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Tuvistelma

Opinnaytetyon aiheena on kentta-aanittimen kayttolittymankonseptointi.
Tavoitteena saada ftehtya elektronikkalaifteen muotoilua ja
kayttolittymasuunnittelua.

Opinnaytetyossa tehfin nykyakaisteftu kayttolittyma ja muotokiell kenfta-
aanitin laifteelle. Tutkimuksessa hyodynnettin benchmarkkausta ja
kayttajakyselya. Muotolluprosessissa hyodynnettiin konseptoinfia pirtamalla,
hahmomallin tekemista pahvista, 30-mallinfamista, flow-karttaa, wireframea
seka tuotfteen rendausta.

Lopputuloksena saatiin hyodynnettava laifteen muotokieli ja kehityskelpoinen
kayttolittyma.

Avainsanat:

Kayttoliftyma, tuotemuotoilu, aanitin, kentta-aanitin

Abstract

The topic Is the concept of the field recorder user interface. The aim is to
get the design and user inferface design of the electronic device done.

In the thesis, a modernized user interface and design language were made
for the field-recorder device. The study utilized benchmarking and a user
survey. The design process utilized concept drawing, mockup making from

cardboard, 30 modeling, flow chart, wireframe and product rendering.

The end result was a usable device design language and a developable
user interface.
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11 Alheen valinta

Olen aina ollut kinnostunut laitteista. Kayttolittymat ja laifteiden muotoilu ovat osa-alueita,
Joihin mieluusti erikoistuisin tyoelamassa. Halusin valita aiheen, jossa paasen suunnittelemaan
laitteen ja sille kayttolittyman.

kayttajakokemuksiani suunnittelussa ja olisi helpompi motivoitua. Halusin valita jonkin tuotteen,
joka sijoittuisi laitekategoriaan mihin pyrin erikoistumaan (elektroniikkatuotteet).

Valitsin kentta-aanityslaitteet oman harrastuneisuuden kautta. Olen jo alkaisemmin futustunuft

mu
VIS

Utamaan eri aanityslaitteeseen. Laifteiden kayttolittymat ovaft poikenneet toisistaan paljon

uaalisuudeltaan ja kayfrokokemukseltaan. Valkka aanittimien kayttolittymat sisaltavar

suurimmilta osin samat sisallof, niiden lokerointi omin kayttolittymapolkulhin eroaa toisistaan

er|

valmistajilla.



1.2 Yleista kentra-aanirrimista

Kenf’ré ééni’r’rimié kéyfe’réén ’ryypillises’ri amma’r’ri’rasoisessa musiikki- ’rv elokuva ja

studiotiloista ulkofiloiin, joissa valaistus ja saaolosuhfeef volvat olla hyvin vaihtelevia.
Aéni’r’rimié kéy’re’réén fyypillisest joko olkalaukus’ra ’rai pb'ydél’ré késin (kuvio 1) Lai’r’rei’ra

Kayttoasennof

.
e

| aukussa

Kuvio 1. A3nittimen k3yttoasennot

Poydalla



fehda kay’r’roln’r’rymas’ra monimutkaisen nakoisen, nain saadaan laitteen perus’rownlnfa
mahdollisimman suoraviivaiseksl. Kayttajalle on helpompaa operoida laitefta ilman ylimaaraisia
saafotilan vaihtoja.

Naiden aanisisaanfulojen lisaksi laitteista loytyy mm. myos ulostulo kuulokkeille ja erillisille
kaluttimille. Ajansynkronoinfi on myos nykyaan yleinen ominaisuus ja sihen tarvitaan kaksi
litantaa.

Virran laite saa omasta akusta tal muuntajasta. Muuntajan tilalle voi myos laiftaa ulkoisen
akun, joka voi olla kapasiteetiltaan isompl mita sisainen.
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21 Kaytolittyms

Kayttolittymalla tarkoitetaan ihmiskayttajan ja sovelluksen valista rajapintaa, jonka
farkoifuksena on mahdollistaa kayttajalle sovelluksen farjoamien tiefoen kasifteleminen,
hakeminen ja farkasfeleminen seka sovelluksen fai laifteen foiminnan seuraaminen ja
ohyaaminen (TEPA Term Bank). Termi kattaa tassa opinnaytetyossa graafisen ja fyysisen
kayttoliittyman (kuva 1).

Yleisesti kayttoliftymissa hyodynnetaan johdonmukaisuutta. Sen vol saavuftaa
standardisoimalla tapa, jolla informaatio valifetaan kayttqjalle, joka nakyy mm. tuftujen ikonien,
varien, valikko hierarkioiden ja kayttopolkujen hyodyntamisessa kayttolittymassa (Euphemia
Wong 2020a). Naiden kaytossa kannattaa kumminkin noudattaa esteettista ja minimalistista
estetikkaa. Kaikki tarpeeton informaatio kilpailee kayttajan rajoitetusta huomiosta. (Euphemia
Wong 2020b). Varit ovat myos tarkeassa roolissa kayttolittymissa. On suosittavaa, etta
kaytetraan tyypillisia vareja, mufta on valtettava varipareja, jotka varisokean on vaikea
erottaa toisistaan (Johnson 2010, 62)

Pyrin hyodyntamaan ftaustatutkimuksessa loytamiani periaatteita omassa suunnittelu
prosessissa. Tulen kinnittamaan erityista huomiota kayttolittyman johdonmukaisuuteen,
visuaaliseen selkeyteen seka varien hyodyntamiseen.

lkmar Z-R900. Esimerkki fyysisesta ja graafisesta kayttolittymasta.
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2.2 Benchmark

Tein testausta eri laifteiden hyvista ja huonoista puolista. Nain sain paremman kasityksen
ominaisuuksista, jotka elvaf ole rittavalla tasolla ja nistq, joita voi kayttaa hyvina lahtokohtina.

Valitsin laittelta, joita omistan ja mita sain lainattua benchmarkkia varten. Roland R-44 sain
lainaan koululta ja muut laitteet ovat omia hankintoja. Apple Watchin otin mukaan sen takia,
etta se ftoimii paaosin koskeftusnayttoon pohjautuvista laitteista hyvana esimerkkina.



2.2.1 Roland R-L44

Roland R-44 (kuva 2) on ominaisuuksiensa puolesta suunnattu ensisijaisesti muusikoille. Hinta
uutena $1095 vuonna 2008. (MusicRadar, 2008).

Vahvuudet

+ Kirkas naytto

+ SD kortti pakka laifteen kyljessa

Helkkoudet:
- Navigointilogikka

- Ahdas graafinen kayttolittyma

Mita haluan hyodynfaa:

Nayton asento laifteessa auftaa laitefta poydalla kaytettaessa ja taman ominaisuuden aion
omassa designissa hyodyntaa.

Kuva 2. Roland R-44
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2.2.2 /oom FL4

Zoom F4 (kuva 3) suunnattu elokuva- ja tv-tuotantoon. Hinta uutena $650 vuonna 2016.
(Videomaker 2016).

Mustavalkonaytto on hidas aanenvoimakkuuden visualisointin. Etupaneelista loytyy sopiva

Mmaara nappaimia, jotka on sijoitettu loogisesti. Akku ja SD kortti ovat sjoitettu laitteen takana
olevan paneelin taakse, joka valkeuttaa niden valhtoa laukusta tyoskenneltaessa. Kanavien

Helkkoudet:
- SD kortti ja akku laifteen takana

Kuva 3. Zoom FL4
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2.2.2 Sound Devices MixPre |

Sound Devices MixPre Il (kuva 4) suunnattu elokuva- ja tv-tuotantoon. Hinta uutena $1399
vuonna 2019. (No Film School 2019)

asemoifu liian lahelle toisiaan, joka hankaloittaa olkean kanavan saaframista. Saatimien
muotoilulla on saatu pienista saatamista kokoluokakseen toimivia. Naytto on kirkas ja siita
loytyy kosketusnaytto valikkon navigointin.

Vahvuudet:

+ Selkea graafinen kayttoliftyma

Helkkoudef:
- Valikkot toimil vain koskeftusnaytolla
- SD-kortti akun takana

Mita haluan hyodyntaa:

omassa designissa.

Kuva 4. Sound Devices MixPre |
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2.2.3 Apple Warch

Apple Watch (kuva 5) on suunnattu kuluttajille. Hinta uutena $429 vuonna 2019,
(EveryMac 2020).

Kellolla on sulavasti animoitu ja miellyttava graafinen kayttolittyma. Graafiset elementit ovat
selkeitq, elka ruudulla ole likaa elementteja yhdella kertaa. Kalken navigoinnin pystyy ftehda
kosketusnaytolla ja kahdella nappaimella. Laitteen kyljessa olevaa kruunua el vaadita
navigointiin, mutta sita voidaan kayttaa valhtoehtoisena syottotapana.

Vahvuudet:

+ Sulavat graafiset elementit

+ Selkea graafinen kayttoliftyma

+ Hyva haptinen palaute

Helkkoudet:

- Vahainen kruunun kayttomahdollisuus

Mita haluan hyodyntaa:

Nayton koko verrannollinen kentta-aanittimien nayton kokoon, mutfta pikselimaara ja grafikan
faso lahempana alypuhelimien tasoa. Kayttolittyma on hyvin sulava ja alon vastaavaa
favoitella omassa designissa.

Kuva 5. Apple Watch
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23 Kaytt

Kerasin kayttajatietoa avoimella kyselylla. Tein vapaamuotosien
kyselyn laitteiden kayttoon littyen redditissa. Kyselyyn vastaajaf
olivat paaosin aanitysalan ammattilaisia ja harrastajia. Halusin

vapaamuotoisesti. Yllatrtavarkin kayttajahavainnot olivaf
fervetulleita.

Kyselyn tuloksista ilmeni useampia huomioita, joita pystyy

Kosketusnayftoja el pidetty hyvana hanskojen kanssa tai safeella
fyoskenneltaessa.

Kosketusnaytof eivat olleet kyselyyn vastanneiden keskuudessa
suosittuja. Isokokoisia kosketusnayftoja suosivat vastaajaft olivat

valmita ohjaamaan laitetta efana esim. alypuhelimella tal tabletilla.

Nappeihin ja rullin suhtauduttin hyvin myonteisesti, mutta nihinkin
folvoftin parannuksia.

Valojen kayftoa nappainten ja saatimien havaitsemiseen
hamarassa foivottin. Rullasaaftimissa pideftin tarkeana, efta ne
olisivat riiftavan kookkaita ja sijoiteltu rittavan harvaan. Liian
fihea sijoiftelu saaftaisi johtaa vahinkolhin, joissa yhta rullaa

djd

Kysely

Osa kayftajista toivol mahdollisuutta littaa aanittimeen

folvoftin tukea ohjelmiston puollelle, seka mahdollisuutta kayttaa
seka langallisia, etfta langattomia versioita. Tallennusmediana
kaytettavan SD kortfin toivotin olevan hyvalla sjainnilla, jotta sen
vaihtaminen el olisi hankalaa.

Kaytfajlen folveltra:

- Muistikortti ja akku paremmalla sijainnilla
- Nayton tila mukautettava (valoisa ja hamara)

12






3.1 Tavoitreiden maarirtely

Tavoitteenan on loytaa saadinten ja nappaimien maaralle sopiva Infurtnvisuudella tarkoitan sita, efta laitteen operointi olisi
fasapaino. Nappaimia el saisi olla nin paljon, efta kayttolittyma loogista, johdonmukaista ja helposti ymmarrettavaa. Haluan
funfuu taytreen ahdetulta ja hammentavalta. Toisaalta lian rakentaa valikkojen navigoinnin siten, efta kayttaja hahmottaa
vahainen nappainten ja saadinten maara johtaa sihen, etfa koko ajan missapain valikkkorakennetta han on.

nappaimista joudutaan tekemaan hyvin monikayttoisia. Lian
monikayttoiset napit voivat tehda laitteen operointilogikasta
monimutkaisen.

Mellyttavyydella tarkoitan, efta kayttokokemuksessa valtettaisin
furhautumista seka tarpeetonfa ja rasittavaa komentojen foistoa.
Haluaisin rakentaa graafisesta kayftolittymasta nykyalkaisemman
Asetin benchmarkissa vastaan fulleet laitteet jatkumolle nakoisen.
kontrollien maaran mukaan, sopivan kontrolli maaran
hahmottamisen ftueksi (kuvio 3). Benchmarkissa tuli vastaan
laitteita, joissa oli selkeasti likaa kontrolleja, ja joitain laifteita,
Joissa oli vain niukasti fyysisia konfrolleja. Asemoin oman designin

Jatkumolle kohtaan, jonka koin ideaalina.

Tavoitteena on tehda laifteesta kosketusnaytollinen, mutta
naytto tulisi olemaan suhteellisen pien, elka kovin keskeisessa
roolissa. Jafin kosketusnayton roolin vahaiseks
kayttajapalautteen perusteella.

driverit (taulukko 1). Ne ovat kenttavalmius, intuitiivisuus seka
miellyttavyys. Kenttavalmius tarkoiftaa sita, etta laite on
vahvatekoinen ja iskunkestava, sen akku ja SD kortti ovaf
helposti vaihdeftavissa ja etfa laitetta voidaan operoida
llhasmuistin varaisesti myos huonossa saassa ja hamarassa.




Nappaimia ja saatimia jokaiselle
foiminnolle

Kuvio 3. Konseptin asemointi

/oom F4

Lahes uuvuttavan paljon nappaimia ja saafimia

Ei kosketusnayttoa

Vali
Kos

Asemoinfti

Konsept

Kko navigoitavissa rul

SD MixPre

Apple Watch

Vain minimaalinen maara nappaimia ja saatimia
Valikko navigoitavissa koskeftusnaytolla

Mukava maara nappaimia ja saafimia

alla ja nappamilla

Ketusnaytto vain rajoi

fettuun kayttoon

Kosketusnaytto kadella nappaimella ja
rullalla

Kosketusnaytto yhdella nappaimella
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Kenftavalmis

- Rutini tyo lihasmuistilla
- Pystyy operoimaan heikoissa olosuhtelssa

- Helposti vaihdettavar SD-kortti ja akku

- Iskun kestava ja luoteftava

Taulukko 1. Design driverit

Uesign Driverit

INTultivinen

- Johdonmukainen logikka

- Valikkojen tilallinen hahmottaminen

MiellytTava

- Nykyakainen graafinen kayttolittyma
animoidulla sirtymilla

— Turhautumisen minimointi

— Turhan foiston valttaminen

16



3.2 KonseproinT

Lahdin laitteen ulkomuodon konseptoinnissa likkeelle siita, etfa akun ja muistikortin
vaihtamisen tulisi olla mahdollisimman helppoa. Jotta korttia ja akkua olisi helppo vaihtaa, ne
pifaisi olla sijoitettu pakkaan, joka on helposti saatavilla tyypillisessa kayttofilanteessa. Silloin
kun laite on laukussa, selkeimmaksi sijoituspaikaksi muodostui laitteen etusivu (kuva 6)

Akun ja muistikortin sljoirtaminen laitteen eftupaneelin yhteyteen mahdollistaisi niiden
valhtamisen ilman, efta olisi tarvetta avata laukkua eri suunnista tal nostaa laitefta pois

etupaneelin yhteyteen, jotta laifteen vasen ja olkea kylki olisivat varattu ainoastaan
kaapelellle. Koska laitteen taaimmainen sivu on kalkkein valkeimmin ulotfuvilla oleva seinamg,
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Kuva 6. Pirroksia konsepteista
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3.3 Fyysinen KayrtroliifTymad

valkuttavat laitteen ulkomittoihin. Halusin loytaa miellyttavan kokoisia ja muotoisia saatimia,
Jotka tekisivat laifteen operoimisesta sujuvaa.

hyvaksi kompromissiksi. Keskikokoisilla nupellla laifteesta voidaan tehda mukavan kompakfi,
mutta el kuirenkaan niin pieni, etfa laitteen kaytto olisi hankalaa.

naista kahdesta kartionmuotoiset saatimet kanaville. Joissain saatimissa oli kumipintaa fal
urituksia fuomaan kitkaa, jotka molemmat funtuivat sopivilta hyodyntaa omiin saatimiin. Matalaf
kalvonappaimet eivat olleet suosittuja kyselyssa, koska niden muotoa ja sjjaintia on valkeampi
hahmottaa sormituntumalla.

Kun olin saanut saatimet valittua, aloin sijoittelemaan niita testialustaan (kuva 8). Halusin

on rittavasti filaa, jos saafimien valissa on vaakafrasossa noin 2 cm ja pystysuunnassa Noin
15 cm tilaa. Talla sjoiftelulla saatimia on mahdollista operoida myos hanskat kadessa.

Fimien nupit +







gf.cpe. "X gifw opengles 3t [lGLES e

3.3.1 Testialustan rakentaminen

Laitteen fyysisen ja graafisen kayttolittyman valista vuorovakutusta on valkea testata ilman
foimivaa laifteen profotyyppia. Jofta paasisin hiomaan laitteen kayttajakokemusta sujuvaksi ja

nayfolla ja sihen voisi valkuttaa saafimilla.

Alustan aivoiksi valitsin Raspberry Pi minitietokoneen, jonka suurin etu oli mahdollisuus lisafa
erilaisia saatimia kayftolittyman navigoimiseen. Myos mahdollisuus littaa pienempia
flerokoneeseen. Testialusta sal virtansa verkkovirrasta. Asensin laifteen osaf pahvilaafikkoon,
joka toimi testialustan kotelona (kuva 10). Testialusta ei edusta laitteen lopullista ulkomuotoa.

Testialustan rakentamisen jalkeen alkoi simulaafioalustan koodaaminen, jonka avulla graafinen
kayttoliftyma saataisiin reagoimaan saafimin ja nakymaan naytolla. Alustan koodaustyon teki
veljeni Janne Hautala. Nain pystyin keskittymaan paremmin graafisen kayttolittyman
suunnitteluun.

Kuva 9. Testialustan kayttolittyma



Kuva 10. Testialusta




3.3.2 Hahmomallit

Lahdin hakemaan laitteen ulkomuotoa ja kokoluokkaa pahvisilla hahmomalleilla (kuva 1)

foisistaan, jotta laitetta olisi mahdollista kayttaa hanskat kadessa.

Alkupuolen hahmomallissa olin tarkastellut suojareunan lisaamista saaftimien ymparille ja nayton
asettamista 70 asteen kulmaan (kuva 12). Ensimmaisten mallien ratkaisut eivat olleet vield
foimivia. Malleista selvisi, etta lisaamani suojareunat olivat lian ahtaatf. Loiva nayton kulma
vaati myos likaa syvyytta laitteen etupaneelissa. Syva eftupaneeli aiheutti sen, efta saatimef
olivat nin syvalla, etta nita oli vakea operoida.

Myohemmissa versioissa nostin nayton kulmaa 10 astetta jyrkemmaksi (kuva 13) ja madalsin
suojareunoja, jotta laitteen saatimet olisivat paremmin tavoitettavissa (kuva 14). Nayton koko
hahmomallien perusteella el pystynyt olemaa paljoa 2 tuumaa suurempi, koska tata iIsomman

nayton kanssa joutuisi luopumaan laifteen matalasta profilista.

SD kortin ja akun operointi laitteen etupaneelista osoittautul muiden laifteiden ratkaisuja
luontevammaksi. Akun ja SD-kortin vaihtaminen etupaneelin kaufta olisi kayttajalle helpompaa,
se full vaaftimaan laitteelle uuden mekanismin.













laitteen efupaneelissa, joka likkuisi laatikon mukana akkua valhdettaessa. Tama mahdollistaisi
akun vaihtamisen jopa silloin, kun laite on olkalaukussa. Vetolaatikon avausmekanismiksi
paadyin valitsemaan liukuvat lukof, koska ne poikkeaisivat selvasti muista nappaimista. Nain
kayfttaja el vahingossa avaisi akun vetolaatikkoa nappaimia hakiessa.

&

)3 |

_J_(Un vetolaatikko auki
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3.3.3 30-mallintaminen

Sirryin tfekemaan hahmomallien pohjalta 30-mallia. Mallin avulla pystyisin tarkastelemaan osien
filankayttoa paremmin ja fekemaan nista tulevien havaintojen perusteella uusia muufoksia.
Latasin komponenttivalmistajien sivullta 3d-malleja littimista, jofta sain niden pohjalta
rakennettua tilankaytto hahmotelman (kuva 16). Mahdollisen akun koko ja sijoittelu tuli myos

sijoiftelun mukaan.




Muotokieleltaan hain laitteelle futuristisia ja pelkisteftyja linjoja. Tassa valheessa laite alkol jo
esittamaan lopullisia muotokielen piirteita (kuva 17). Laitteen ulkokuori vaikutti, etta se voisi
olla profilipuristettua aluminia. Kuitenkin sisaosien mahdollisten kinnitysvaatimusten takia sen
Joutuisi lopullisessa todennakoisesti olemaan valamalla ftehty.




19). Mallinnettu laite on neljaa kanavaa tallentava, mutta design on skaalattavissa myos
useamman kanavan tallenninta varten.







Tein laitteen ulkokuoresta mahdollisimman yksinkertaisen, jotfa sain tavoifteena olevan
muotokielen alkaiseksl. Ulkokuori muodostuu kahdesta paneelista, joiden jakaminen kahtia
yhdesta muodosta vaati kokeilua. En halunnut tehda saumaa laitteen keskelle, koska se
haittaisi mahdollista sisapinfojen koneistamisia sisalla, jotka olisivat lifoskohtia varten. Sauman
sijoiftaminen yla- ja alapintojen laitoihin mahdollisti sen, etta kuori koostuu kahdesta paneelista
ja ne voitaisiin viela koneistaa sisalta pain (kuva 20).




Péédyin s'joi’r’rarnaan paneelien kiinni’r’ryrnis’ré varten oleva’r pul’ri’r laitteen ’raakse Jotta
saada kalkki paasisaantuloportit samalle sivulle. LopmL portit sjoifin vapaana olevan tilan
| ukaan Portteja loytyy usen‘a erlla|5|a mm. 35 0l sfereo lu’ranna1L (kuulokkee1L ulostulo | ja

pistoke ja data portit (USB 3 ja USB C).

Akun luukun avaus ’rapahfuu puris’ramalla Tja 3 kanavien vieressé olevia liukukyfkirnié
auklnalseen asentoon (kuva 22). Tasta asennosta akun pystyy vaihtamaan uuteen tai
laittamaan lataukseen. Pyrin muotoillemaan avausmekanismin erinakoiseksi kuin muuft
etupaneelin elementit, jotta sifa el luultaisi napiksi tai saafimeksi ja avattaisin vahingossa.
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4 Graafinen kayrrolirtyma

Tahtaimessa selkea ja miellytftavan nakoinen kokonaisuus, jossa on tilanfunfua valikoissa
likkuessa. Kayttolittymassa pitaa olla elementteja, jotka pysyvat aina nakyvissa tarkeimman
fledon esiftramiseksi ja niita, jotka ovat tilannekohtaisia.

Kayttolittyman on tarkoitus sopeufua seka kirkkaisin ulkotiloihin, etta hamariin sisatiloihin.

Tafra varter

kayttolittymaan pitaisi olla mahdollisuus valhtaa tyylin, jossa on fummaa tekstia

vaalealla ta
sisatilat).

ustalla (kirkkaat ulkotilat) tai vaaleaa tekstia mustalla taustalla (hamarat

Kayttolittymassa pitaisi olla myos mahdollista vaihtaa korostusvarien teemaa eri

navigoida.
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3.4.1 Flow=kartta |

Flow-kartta on ftyokalu kayttolittyman rakenteen luonnosteluun ja hahmottamiseen.

Kayttolittyman rakenne on tarkea saada jasenneftya ennen varsinaisten P
kayttolittymaprototyyppien rakentamista. Tavoifteenani oli loytaa toimiva valikoiden jaotftelu. e

Valikkorakenne el olisi lian syva ftal monimutkainen, jaoftelut olisivat sopivankokoisia ja niiden
logiikka tuntuisi luontevalta. Alustavassa luonnostelussa sain jaottelun tehtya (kuva 23),
mutta tama fuli viela uudestaan tehtya prosessin jatkuessa (kuvio L)

Valikkorakenteen jaoftelu oli haastavaa. Jos jaotteluja el ole tehty rittavasti,
kayttoliftymassa on paljon selaftavaa ja sen nakymat ovat tukkoisen tfaynna tekstia.
Toisaalta lian yksityiskohtainen jaoftelu voi fehda kayttolittymasta uuvuttavan moniportaisen
Ja rakenteesta syvan. Jos jaoftelut lian keinotekoisia, ne saatftavafr funfua kayftajasta
epaloogisilta.

Kuva 23. Flow kartan tyostaminen 35
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Kuvio 4. Flow-kartta
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3.4.72 Wireframe

Lahdin likkeelle elementtien karkeasta sijoittelusta (kuva 24). Kokeilun kautta sain paremman
kasityksen siitq, efta milfa haluan valikkorakenteen nayttavan graafisessa kayttolittymassa.

Tein samalla kokellun siita milta vallkossa likkuminen saaftaisi nayttaa animoituna. Taman
karkean version pohjalta ftein kevyen visualisaation siita mihin tahtaisin omassa
kayttolittymassa (kuva 25). Jatkoin kayttolittyman kehittamista viela testialustan ohjelmiston
parissa.

Kuva 24. Wireframe




es237e (00:00:00:00 o4s23c (00:01:36:75 oes23te (00:00:00:00 as23te (00:00:00:00

Project Name Scana 01 Taka 04 Project Name Scenea 01 Take 04 Project Name Scenea 01 Taks 04 Project Name Scanea 01 Takea 04
— i ] : i : | | 1 : i : — i I : } : i :
l | i b : : : 1] ] [ | i : : : 'l ] i I | : : i : :
—_ : i il i ¥ i ] [ | in i [ i —_ ] | I | ¥ : i il [ | ¥ i
T : T . o T '
'g' : L ] K ] E:I ] | 1 ] i : 'g' ] ] | ] i : [gl L ] | ] :
i L] K i k ¥ i | 1 ] i L ] ] ] | ] i [ | L ] ] | ] ]
3 ! ! : : ] : 3 ! : : : : : g ! : i : ] : 34 : ' ! : :
i i | | i ¥ | | 1 ] i i | i I | N [ | i K | i i
: ! : ! : : - : : ; : : : : : : ] : — ! : : ! : :
(4] — : : : : (4] — : : ! ! (4] . : : | : 4] S : : : :
| i il [ | ¥ il ] | n ] [ i | I | i i i i N [ | ] i
L D e . i 5 L s e e e
: L ] K | : : : ] ] | ] : : : L ] ] | : :
R [ D e e | : R N ; R s e e |
| i i | N i i ] i i i ¥ i | i b | B i
50 -4 <30 -20 A2 0 -50 40 -30 -20 42 0 50 -40) -30 20 A2 0 -50 -40) .30 20 A2 0
sSD01 12H 25 min 4.2 06GEB 28 GB sSD01 12H 25 min 4.26GEB 728 GB sSDOo1 12H 25 min 4 2GB /[ 28 GB SD01 12H 25 min 4.2 GEB 28 GEBE

oes23te (00:01:36:75 14s237c (00:01:36:75 14s23tc (00:01:36:75 10:45:23 Te

Project Name scene 01 Takea (4
Heahphone Presets He He _ . :
Project o Fr . E E E
Inputs Rec L.H_ _ Int Rec L,H_ _ In| Rec L,Ft_ _ : : :
Outputs Left & Right Gain O Left & Right Gain 44.1 kHz 0 Left & Right Gain 44.1 kHz 2] A EEEEEHEE——-- '
| Bit Depth T Bit Depth 47.952 kKHz Ti Bit Depth 47.952 KHz g} : : : ;
Tonel/Slate sample Rate To 48 kHz Ta Sample Rate 48 kHz i E E : E E
Prefroll Time Resti Prefroll Time 48.048 kHz Recort Prefroll Time 48.048 kHz (4) ‘— : : !
Display Rec Trigger Di Rec Trigger 96 kHz O Rec Trigger 96 kHz ; ' - ; ;
System Remix S\ Remix 192 kHz - Remix 192 kHz L (e —
Debug Record Bells O Record Bells D:: Record Bells R :
Examples = E> 20 ' i o "0 42 '

2001 12H 23 min 4.2 GB /28 GB

Kuva 25. Wireframe visualisoinfi
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3.4.3 Kayrrolitryman visualisoinT

mahdollisimman tehokkaasti ilman, etta kayttoliittymasta tulisi lian tukkoinen (kuva 26). Jouduin
mm. pirtamaan kayttolittymassa kaytettavat fontit pikseligrafikkana. Tama oli tarpeellists,
koska nayton kohderesoluutio oli vain 320x240 pikselia. Nain rajatulla piksselimaaralla jokainen
kirjaimen pikseli piti olla harkittu, jotta pienikokoisesta tekstista saataisin helposti luettavaa
(kuva 27). Kaikki kayttolittymassa kaytetyt fonttivariaatiot ovat Arial Narrowista
kasinpirrettyja versioita.

Paanakyman ja jarjestelmavalikon valille oli tarkoitfus saada filallista tuntua. Sen sal
onnistumaan jarjestelma valikon mukana tulevan sumean taustanakyman avulla. Kayttolittyman
navigointi pohjautuu taysin valikkorullalla valinnan likuttamiseen. Eteneminen tapahtuu
valikkorullaa painamalla ja takaisinpain paasee rullan ylapuolella olevalla nappaimella. Valikko

Kuva 26. Kayttolittyman visualisointi

|-
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Kuva 21 Kayttopolku paanakymasta “Bit Depth” saatoon
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Kuva 28. Kayttopolku “Bit Depth” saadosta paanakymaan






4.1 Tuotegrafikar ja mareriaalit

Grafikoiden sjjoiftelussa hyodynsin rendausohjelmaa, jossa pystyin grafikoita likuttamaan
vapaasti aanittimen pinnoilla. Pyrin sijoittamaan grafikat aina kohteen oikeaan ylakulmaan O O ’ .
muutamia teksteja lukuun ottamatta (kuvat 29, 30 ja 31).

Ulkokuori on rnusfaa anodisoi’rua alurniinia ja rungon siséosa’r rnus’raa ABS rnuovia Kanavien

valokanavat saaftimien valaisua varten. Tallennusnappain on lapikuultavaa purals’ra silikonia,

Jonka ansiosta valo paasee valaisemaan nappaimen lapi ja Ilmaisemaan tallennuksen paalla
olosta. Vallkkon navigointirulla on puhdasta aluminia.

O O @ % o

Kuva 29. Etupaneelin grafikat




Kuva 30. Oikea paneell Kuva 31. Vasen paneeli LL



4.7 Loppuruoros

Lopullisesta kentta-aanittimen 3D-mallista grafikoineen tein viela prosessin paatteeksi
rendaukset (kuvat 32-40). Kuvista nakee laitteen, jossa on ulkokuoreen lisatyt fyysinen ja
graafinen kayttolittyma yhdeksi kokonaisuudeksi.

etupaneelin kautta (kuvat 38-L40).

Kuva 32. Rendaus 1
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Kuva 35. Rendaus 4
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Kuva 37. Rendaus 6
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5.1 Prosessin ja lopputuotoksen arvioinf|

Prosessina tyossa kaytin paavaiheet lapi ja niita olisi voinut viela syvemmin tutkia. Valheet
ovaf esilla, mutta ne voisivat olla hieman yksityiskohtaisemmin esitefty.

Aiheen rajaus olisi pitanyt tehda kapeammaksi. Kukin osa-alueista (fyysinen-, graafinen
kayttolittyma ja tuotemuotoilu) olisi voinut riittaa itsessaan opinnaytetyon aiheeksi

Kokonalsuutena jokainen osa-alue tuntuu karsivan projektin laajuudesta. Etenkin fyysinen
kayttolittyma olisi hyotynyt syvemmasta perehtymisesta. Olosuhteet huomioon oftaen
lopputuotos on hyva.
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5.2 Jarkokehirys

Laitteen muotokieli on mahdollista hyodyntaa taman kategorian aanityslaitetta silmalla pitaen.
Se mita kayttolittyman puolella sain alkaan, vaafi viela lisaa perehtymista ja
kayftajatestausta.

Testiympariston valilla tapahtuneen koodaamisen ja graafisen konseptoinnin valilla meni sen
verran alkaa, efta kayttgjatestausta el pystynyt viela prosessin akana tofeufttamaan
ulkopuolisella. Vasta ihan loppupuolella alkol interaktiivisuus vastafa riftavaa tasoa testausta
varten. Tata voisi hyvinkin jatkaa nyt opinnayteftyon jalkeen ja jalostaa pidemmalle.
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