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Tassa paivakirjamuotoisessa opinnaytetydssa seurattiin jarjestelmakehittdjan tyéta Pagero
Oy:lla kahdeksan viikon seurantajakson ajan aikavalilla 15.2.2021 — 9.4.2021. Opinnayte-
tyon tarkoituksena oli seurata ja reflektoida jarjestelmakehittajan ammattitaidon kehitty-
mista paivittaisten ja viikoittaisten analyysien avulla. Tyon raportoinnissa keskityttiin tyon-
antajayrityksen sisdiseen kayttéon tulevan web-komponenttikirjaston kehittamiseen ja vii-
meistelyyn.

Opinnaytetyon tietoperustassa kuvattiin lahtétilannetta eli jarjestelméakehittajan tydymparis-
t6a, analysoitiin oman tyon nykytilaa ja perehdyttiin jarjestelmakehittajan tydssa vaaditta-
vaan osaamiseen. Nykytilan analyysissa esiteltiin jarjestelmékenhittgjalle kuuluvia tyotehta-
via, tydpaikan sidosryhmia seka kuvattiin tydssa tarvittavia vuorovaikutustaitoja.

Raportointiosiossa seké jokaiselle paivalle etta viikolle asetettiin omat tavoitteensa. Paivit-
taisessa raportoinnissa keskityttiin paivan tapahtumien kuvaamiseen ja kyseiselle paivéalle
asetetun tavoitteen toteutumisen arviointiin. Jokaisen raportointiviikon paatteeksi kirjoitet-
tiin viikkoanalyysi, jossa analysoitiin kuluneelle viikolle asetetun tavoitteen toteutumista
alan lahdemateriaaliin peilaten. Joillakin raportointiviikoilla viikkoanalyysissa kasiteltiin
my0s viikon tydtehtavista johdettua erillista teemaa lahdeaineiston avulla.

Pohdinnat ja paatelmat -osiossa kasiteltiin raportointijakson aikana tapahtunutta henkil®-
kohtaista kehitysta. Lisaksi siina tarkasteltiin, mita raportointijakson aikana olisi voinut
tehda toisin ja mietittiin, miten jarjestelmakehittajan tydssa kehittyminen voisi edeta tulevai-
suudessa.
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1 Johdanto

Jarjestelméakehittajan tyohon voi kuulua hyvin erilaisia tydtehtavia tyénantajasta riippuen.
Omassa tyossani jarjestelmakehittgjana olen rakentanut tydpaikallani sisaiseen kayttéon
tulevaa web-komponenttikirjastoa viime vuoden kevaasta saakka. Tassa paivakirjamuotoi-
sessa opinnaytetydsséa seurataan jarjestelmakehittajan tyotehtavia kahdeksan viikon aika-
jaksolla. Raportissa kuvataan web-komponenttikirjaston version 1.0 viimeisten puuttuvien
komponenttien kehittamista ja kirjaston viimeistelya. Alun perin tavoitteena oli kuvata
myds web-komponenttikirjaston julkaisu seké kayttoonotto, mutta projektin viivastymisen
vuoksi ne eivét ehtineet raportointijaksolle. Paivakirjassa raportoidaan kalenteriviikot 7—
15, ja se sijoittuu aikavalille 15.2.2021 — 9.4.2021.

Pagero Ab on vuonna 2009 perustettu ruotsalainen kansainvalisten sahkoéisten dokument-
tien valittija ja sen kotipaikka on Goéteborg. Se tarjoaa pilvipohjaisia sahkodisten dokument-
tien valitysverkostoja, joiden avulla asiakkaat voivat tavoittaa muita yrityksia eri puolilla
maailmaa rijppumatta siita, kuinka monessa maassa silla on liiketoimintaa. Pagero huo-
lehtii samalla myo6s asiakasyritysten dokumenttien maakohtaisista vaatimuksista. Page-
rolla Ab:lla on noin 350 tydntekijaé ja konsernin liikevaihto vuonna 2019 oli 38,4 miljoonaa
dollaria. Ty6nantajani, eli Pagero Ab:n suomalainen tytaryhtié Pagero Oy on perustettu
vuonna 2010. Pagero Oy:n liikevaihto oli vuonna 2019 3,12 miljoonaa euroa. Suomen toi-

mipisteessa on talla hetkella 28 tyontekijaa.

Olen tydskennellyt Pagero Oy:lla lokakuusta 2018 alkaen. Tata ennen tydskentelin ravin-
tola-alalla, eikd minulla ollut ollenkaan aiempaa kokemusta IT-alan toista. Aloitin tydsken-
telyn Pagero Oy:n teknisessa tuessa IT support spesialistina, missa tyétehtaviin kuului
asiakkaiden auttaminen jarjestelmaan liittyvien teknisten ongelmien kanssa. Teknisessa
tuessa opin tyon kautta verkkolaskutukseen liittyvat kasitteet ja menetelmat, mista on ollut

paljon hydtya myds nykyisessa tyéssani.

Nykyinen tyoni jarjestelmakehittajana alkoi tammikuussa 2020, eli olen tyéskennellyt teh-
tavassani reilun vuoden verran. Pagero Ab:lla on 15 tuotekehitystiimia, joista suurin osa
sijaitsee Ruotsissa, Saksassa sekéa Sri Lankassa. Tytskentelen osana ruotsalaista kah-
deksan hengen tiimi&, jonka vastuualueena on paasaéantodisesti uuden web-ulkoasun ra-
kentaminen Pagero Ab:n pilvipohjaiselle dokumenttien valitysjarjestelmalle. Tuotekehitys-
tiimit on nimetty lintujen mukaan ja oman tiimini nimi on Peacock, eli riikinkukko. Koko tiimi
tyoskentelee l&dhes poikkeuksetta etana, mutta tapaamme tiimin kanssa paivittain videon
valityksella yleensa noin 10—-40 minuutin pituisissa stand up-kokouksissa. Kehittgjille jar-
jestetaan normaalitilanteessa yhteisid koulutuksia pari kertaa vuodessa Ruotsissa, mutta
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nykyisten matkustus- ja tapaamisrajoitusten myota naita tapaamisia ei ole ollut mahdol-

lista toteuttaa.

Tyo6ssa jarjestelmakehittajana tarvittavaan tietoperustaan kuuluvat olennaisena osana hy-
vat Front-end-kehitystaidot seka yleisimpien web-teknologioiden, kuten HTML5:en,
CSS:n, JavaScript:in ja NodeJS:n kayttaminen seka Git-versionhallinta. Koodia kirjoite-
taan web-standardien mukaisesti, eli sen tulee olla semanttisesti oikeaoppista, validia ja
esteetdnta. Front-end- jarjestelmakenhittajana tydskenteleminen vaatii myds JavaScriptin
hyvaa ymmarrysta, silla se on verkkoselainten kayttama kieli ja siksi se on yksi suosituim-
mista ohjelmointikielistd maailmassa (Crockford 2008, 11.). Crockfordin kirja Javascript:
The Good Parts (2008) on eras alan perusteoksista, jossa on tiivistetty kaikki oleellinen
niin alkajille, kuin kokeneemmillekin ohjelmoijille ja sité kaytetadn yleisesti kehitystyon tu-
kena.

Alan ehk& merkittavin perusteos on Robert C. Martinin kirja Clean Code: A Handbook of
Agile Software Craftmanship (2009). Siina kasitelladn muun muassa koodin puhtautta,
mik& onkin Front-end-kehitystaitojen yksi tarkea osa-alue. Puhtaus tarkoittaa koodin te-
hokkuutta, luettavuutta seka minimalistisuutta. Myos virheiden kasittely, koodin formatointi
ja kommentointi seké funktioiden, objektien ja datarakenteiden selke& nimeaminen on
puhtaalle koodille olennaista. (Martin 2009, 7-9.)

Jarjestelmakehittajan tyéssa on hallittava vahintddn ohjelmoinnin perusteet, mutta olen-
nainen taustakoulutus, kuten IT-tradenomin tutkinto auttaa ymmartamaan toimialaa laa-
jemmin. Substanssiosaamisen lisaksi englannin kielen hyva hallinta on ty6ssani valttama-
tonta. Alalla on tyypillista, etta taysin suomenkielisissa yrityksissakin kaytetaan tyokielena
englantia. Oma tiimini Peacock on monikulttuurinen ja olen tiimin ainoa suomenkielinen
jasen, joten tyokielena puhutaan englantia. Koska tyd on samanaikaisesti seka itsenaista,
etta tiimity6ta, vaatii tyé hyvaa ajanhallintaa seké etatydskentelytaitoja. Lisaksi tybtehta-
vassa menestyakseen on tarkeadd olla ratkaisukeskeinen, utelias seka kyvykds omaksu-

maan jatkuvasti uutta tietoa.



1.1 Keskeiset ammattikasitteet

Lista tyon kannalta keskeisistda ammattikasitteista, joita tullaan kayttdmaan opinnayte-
tydssa. Liséksi joitain laajempia kasitteita tullaan avaamaan tarkemmin ty6n edetessa.

API (Application Programming Interface), eli ohjelmointirajapinta.

Attribute, eli maarite tuo HTML-elementille ylimaaraista tarkentavaa tietoa. Maaritteet

ovat usein nimi-arvopareissa, kuten esimerkiksi nimi="arvo”.

Backlog refinement on ketteraan ohjelmistokehitykseen kuuluva menetelma, jossa tiimin
tuoteomistaja katsoo yhdessa tiimin kanssa backlogiin kertyneita asioita ja varmistaa

muun muassa, etta tehtavia priorisoidaan oikeassa jarjestyksessa.

Branch on GitHub-repositorioon liitettéava erillinen haara, joka sisaltaa tyypillisesti johon-
kin koodin osa-alueeseen tehtyjd muutoksia. Kaikissa GitHub-repositorioissa on master-
branch eli master-haara, mihin tehdyt muutokset tyypillisesti litetd&n, kun haaran pull re-
guest on hyvaksytty.

CSS (Cascading Style Sheet) on merkintajarjestelma, jolla esitetdan internetselaimille do-
kumenttien ulkoasua koskevia muutosehdotuksia. (Korpela, 2008)

Design tokenit ovat yrityksen sisalla kaytettavia ennalta maariteltyja arvoja CSS-muuttu-
jille. Niitd kaytetaan, jotta jarjestelman sisaltd nayttaisi yhtenevalta.

DOM (Document Object Model) on dokumenttioliomalli, joka kuvaa internetselaimessa si-

vun rakennetta puun muodossa.

Event on HTML:n ominaisuus, jonka avulla voidaan laukaista eri toimenpiteita verk-

koselaimessa, kuten kdynnistdd JavaScript kayttajan painaessa painiketta.

HTML eli Hypertext Markup Language tarjoaa valineet web-sivujen ja niiden valisten link-
kien esittdmiseen, jotka esitetaan kayttgjalle internetselaimen avulla. HTML on merkkaus-
kieli, jossa tietosisallon sekaan on upotettu tiedon rakennetta ja ulkoasua kuvaavia tageja.
Merkkaus alkaa paasaantoisesti kulmasulkuihin kirjoitetulla alkumerkkauksella <merk-

kaus> ja paattyy loppumerkkaukseen </merkkaus>. (Hyvonen, 2018)



Framework on yleisesti kaytetty termi erilaisista JavaScriptiin pohjautuvista viitekehyk-

sista, kuten muun muassa Angular, React tai Vue.

Front-end on sovelluksen kayttajalle nékyva osa.

Git-versionhallinta tarkoittaa palvelua, johon koodia sailétaan. Versionhallinta auttaa pi-
tamaan varmuuskopioita ohjelman nykyisesta seka aiemmista versioista. Lisaksi sen
avulla voidaan ty6staa koodia yhdessa tiimina. Pagerolla kaytetaan Git-versionhallintaan

GitHub-alustaa.

GUI (Graphical User Interface) eli graafinen kayttoliittyma.

JavaScript on web-sovellusten paaasiallinen ohjelmointikieli. JavaScriptilla voidaan las-
kea, manipuloida seké validoida dataa.

Metodeja (Method) kaytetdéan, kun halutaan paljastaa esimerkiksi web-komponentin si-
salla oleva funktio ulkopuolelta kaytettavaksi.

Mikropalveluarkkitehtuuri (Microservice Architechture) on tydskentelytapa, jonka avulla
ohjelmistoja suunnitellaan itsendisin& pienempiné palasina yhden valtavan monoliitin hal-

litsemisen sijaan. (Fowler, 2014)

NPM (Node Package Manager) on tydkalu pakettien hallintaan, jonka avulla julkaistaan tai

otetaan kayttdon muiden tekemid moduuleita.

Polyfill on koodia, jonka avulla voidaan toteuttaa muun muassa JavaScript-ominaisuuk-

sia, joita internetselaimet eivat valttamatta automaattisesti tue.

Pull request on Git -versionhallintaan liittyva kasite, kun kehittja lahettda koodin katsel-

moitavaksi muille kehittgjille. Katselmoija voi pyytaa korjauksia tai hyvaksya muutokset.

Refaktorointi tarkoittaa ohjelman lahdekoodin muokkaamista siten, etta ohjelman alkupe-
rainen toiminnallisuus séilyy, vaikka koodin rakenne muuttuu. Koodia refaktoroidaan muun

muassa siita syysta, ettéd koodi olisi yllapidettavampéaa ja helpommin luettavaa.

SCSS (Sassy CSS) tuo normaaliin CSS-kieleen lisdominaisuuksia, kuten funktioiden seka
mixinien kayton. Projektia rakennettaessa SCSS kaannetddn CSS-muotoon, joten sita voi

kayttaa CSS:n tavoin.



Shadow DOM:n avulla web-komponentti voidaan koteloida omaan shadow DOM-puu-

hunsa, jolloin sen tyylittelya ei voida muuttaa web-komponentin ulkopuolelta.

Storybook on tydkalu kayttélittymakomponenttien kehittamiseen.

Syntaksi tarkoittaa lauseoppia. Jarjestelmakehityksessa sanalla syntaksi viitataan usein

ohjelmointikielen kielioppisaéantoihin.

TypeScript on Microsoftin rakentama ohjelmointikieli, joka on rakennettu JavaScriptin
padlle ja se on taysin JavaScript-yhteensopiva. TypeScript tuo JavaScriptin paalle Ja-
vaScriptista puuttuvia lishominaisuuksia, kuten muun muassa tyyppijarjestelman, joka
vaatii, ettd muuttujille ja parametreille asetetaan tyyppi. Tyyppien etuna on, ettd koodin ylI-
l[Apidettavyys paranee, kun muut kehittjat ndkevat suoraan, minka tyyppisistd muuttujista

ja parametreista on kyse.

VirtualBox on kayttojarjestelmien virtualisoimiseen kaytettava ohjelma. Koska tyoskente-
len Mac-tietokoneella, kaytan VirtualBoxia padstékseni testaamaan web-komponentteja

muun muassa Windowsin Internet Explorer 11-selaimella.

Web-komponentti tarkoittaa mukautettua HTML-elementtia, jota voidaan kayttdd muun

muassa shadow DOM:n sisalla.



2 Lahtotilanteen kuvaus

2.1 Oman nykyisen tyon analyysi

Tybssani keskityn paasaantdisesti web-komponenttikirjaston kehittamiseen, testaami-
seen, korjaamiseen ja palautteen keraamiseen. Ty6ta tehddén kaytdnnoéssa scrum-projek-
tihallinnan viitekehystéd noudattaen, vaikka emme tiimissa aktiivisesti sprinteista puhu-
kaan. Tyo6tehtaviini kuuluu muun muassa

— tutkimusty0 kaytettavien web-teknologioiden osalta

— uusien komponenttien suunnittelu, kehittdminen ja testaus

— olemassa olevien komponenttien yllapito ja bugien korjaaminen
— teknisen dokumentaation laatiminen

— tuotekehitykseen tulevien tukipyyntdjen ratkominen

— koodikatselmointi, seka

— tyon esitteleminen kollegoille.

Tutkimusty6 ilmenee konkreettisesti tydssani siten, etta etsin tietoa kaytettavista web-tek-
nologioista useista alalla yleisesti kaytettavista lahteista. Naita tiedonlahteitéa ovat muun
muassa GitHub, Stackoverflow, W3Schools ja Medium. Lahes paivittaista tutkimista tai

tarkastelua vaativat myds eri selainten tuet, eri kielien syntaksit, eventit sekd metodit.

Uusien komponenttien suunnittelu on talla hetkella tauolla, silla keskitymme olemassa ole-
vat komponenttien viimeistelyyn version 1.0 julkaisua varten. Uusien komponenttien kehi-
tysprosessissa tiimin ulkoasusuunnittelija tekee komponentista prototyypin Zeplin -ohjel-
maan, josta kehittdja katsoo, minka nakdinen komponentista taytyy tehda. Prototyyppia
ajatellen aletaan rakentaa semanttisesti oikeanlaista komponenttia, joka vastaa toiminnal-
lisuuksiltaan mahdollisimman hyvin natiivia HTML:n vastaavaa elementtia, kuten esimer-
kiksi <button>. Komponenteista keskustellaan tiimin kesken ja mikéali niista 16ytyy korjatta-
vaa, lisatdan korjaukset tehtavalistaan. Valmiiden komponenttien dokumentointiin seké
testaamiseen kaytetdan Storybookia, joka on kehitysymparisto front-end-kayttoliittyma-
komponenteille. Storybookissa on mahdollista muuttaa komponentin parametreja (pro-
perty), maaritteita (attribute) seka tarkastella erilaisia tiloja (state) interaktiivisesti, eli muu-

tosten vaikutukset ovat nahtéavissa valittomasti (Storybook 2021.).

GitHub -repositoriot ovat sailytyspaikkoja koodille, jotka helpottavat kehittgjien yhteistyota
versionhallinnan pysyessé kontrollissa (TechCrunch 2012.). Web-komponenttikirjaston
tekninen dokumentaatio lisdtdan GitHub -repositorion lisaksi Storybookiin, jotta kaikki tieto
olisi helposti yrityksen muiden kehittgjien saatavilla. Komponentin dokumentaatiossa ku-
vataan selkeasti kaikki komponentin ominaisuudet, eventit ja metodit. Dokumentaatiota

laaditaan jo komponentin kehitysvaiheessa, ja tdydennetaan tarpeen mukaan.

6



Tuotekehitystiimit ovat vuorollaan vastuussa tuotekehitykseen tulevista tukipyynnoista,
joita tekninen asiakastuki ei pysty itse selvittamaan. Vuorossa oleva tiimi jakaa yhteiseen
pooliin tulevat tiketit aiheen perusteella niista vastaaville tiimeille, eli jokaisella tiimilla on
omat vastuualueensa. Oman tiimini vastuualueita ovat muun muassa Pageron uusi lasku-
portaali, liiketoimintaprosessit seka uuden kayttoliittyman web-infrastruktuuri. Naita tuki-
pyyntoja tulee tiimille paivittain ja niiden kiireellisyys riippuu seka tapauksen kriittisyydesta,

ettd asiakkaan kanssa sovitusta palvelutasosta.

Kun kehittaja kirjoittaa koodiin lisayksia tai muutoksia, koodi lahetetdan katselmoitavaksi
pull requestia kayttamalla. GitHub Docsin (2021.) méaritelman mukaan pull requestia voi-
daan kayttad, kun koodi halutaan katselmoida ennen sen lisaamistéa kohteen repositori-
oon. Koodia ei siis lisatd suoraan web-komponenttikirjaston olemassa olevaan master-
haaraan, vaan se taytyy katselmoida, eli tarkastaa ensin tiimin scrum masterin, tai joku
muu seniorin toimesta. Katselmoinnin jalkeen koodi hyvaksytaan, tai siihen ehdotetaan
muutoksia. Katselmointia pidetddn tiimissa tarkedna ja sen etuja ovat muun muassa vir-
heiden minimointi, tasalaatuisuuden yllapitaminen seka tietdmyksen jakaminen nuorem-
mille kehittgjille (Brightspot 2021.)

Paavastuullisen kehittajan pitdd valmistautua esittelemaéan tydnsa edistymisen kollegoille.
Pidamme tiimin kesken paasaantodisesti kerran viikossa web-komponenttikirjastoon liitty-
van kokouksen, jossa kdymme lapi edellisella kerralla korjattaviksi merkityt kohdat ja kat-
somme, ilmeneekd uusia korjattavia asioita. Taman lisaksi piddmme kuukausittain Page-
ron 14 muun tuotekehitystiimin kesken tiimikokouksia, joissa eri tiimit esittelevat vuorol-
laan jasenensad ja nayttavat, minka parissa tiimi tydskentelee. Kokoonnumme myas vi-
deon valityksella kerran kuussa niin kutsuttuun Sigweb -tapaamiseen, johon osallistuvat

kaikki Pageron front-end-teknologioiden kanssa tekemisissa olevat tiimit.

Tyo6tehtévissani tarvitaan sujuvaa englannin kielen taitoa, hyvia tiimitydskentelytaitoja
seka kykya itsenaiseen etatydskentelyyn. Omaa aikaa on osattava hallita, jotta ty6tehtavat
tulevat ajallaan valmiiksi. Tyotehtadvassa menestydkseen on valttamatonta osata vahin-
taan ohjelmoinnin perusteet seka hallita muun muassa HTML, CSS, Node, JavaScript, Ty-
peScript, Git seka StencilJS -tekniikat.

Web-kehityksessa on tarkedd ymmartaa kayttajakokemusta. Kaytettavyys on tehtava
mahdollisimman helpoksi, silla jos jotakin on vaikea kayttaa, sita ei kayteta (Krug 2000, 7).
Komponenttikirjastoa kehittdessani en ole joutunut kaytettdvyyden kanssa suoraan koske-
tukseen, koska olen noudattanut suunnittelijan ndkemystéa prototyypeista. Menestykselli-

nen tydsuoritus vaatii ymmarrysta natiivi-HTML:n elementtien k&yttaytymisestd, SCSS-
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tyylittelystd, JavaScriptin eventeistd ja metodeista sekd saavutettavuudesta (accessibility).
Kehittdjan tyossa tarvitaan vahvoja ongelmanratkaisutaitoja, loogista ajattelukykya ja sa-

maan aikaan seka vuorovaikutustaitoja, etta itsenaista tydotetta.

Reilun vuoden tyoéskentelyn jalkeen huomaan ohjelmointiosaamiseni syventyneen merkit-
tavasti. Lisaksi GitHubin kayttd versionhallinnan tydkaluna on muuttunut rutiiniksi. Liséksi
tietdmykseni suurimmista JavaScript-pohjaisista ohjelmistokehyksista ja eri alustojen vali-
sesta integraatiosta on lisdantynyt. Kun arvioin tyotehtavissa tarvittavaa osaamista suh-
teessa omaan osaamiseeni, luokittelen itseni aloittelevan toimijan ja taitavan suoriutujan
valille. Aloitin tehtavat reilu vuosi sitten aivan alkutasolta, silla minulla ei ollut kéytannon
ohjelmointikokemusta Haaga-Helian ohjelmointikursseja ja muutamia henkilékohtaisia
projekteja lukuun ottamatta. Suoriudun tehtavasta hyvin, mutta joudun toisinaan pyyta-
maan apua kokeneemmilta kollegoilta. Web-komponenttikirjaston kokonaisuuteen liitty-
vissa asioissa toimin kuin kokenut asiantuntija. Mikali jotkut web-komponentteja testaa-
vista tiimeista ovat |0ytédneet bugeja tai heilld on kysymyksid komponentteihin liittyen,

osaan auttaa heita itsenaisesti.

Ennen IT-alalle siirtymista tydskentelin yli kymmenen vuotta ravintolan keittiossd. Amma-
tillisen kehitykseni nakokulmasta jarjestelméakehittajana koen olevani janan alkupaassa.
ValttAmattomat perusasiat, kuten HTML, SCSS ja JavaScript ovat jo taysin hallinnassa
seka sisaistetty. Pekka Ruohotien mukaan oppiminen on yksilésséa tapahtuva muutos ja
yksil6 on tiedon luoja. Organisaation ei voi ajatella oppivan ilman yksil6ita, eli tyontekijoi-
taan (2000, 11.). Oman kokemukseni mukaan organisaatio ja tiimi otti minut hienosti vas-
taan enka ole kokenut yhtdan syrjintaa sen vuoksi, ettei minulla ollut aikaisempaa koke-
musta jarjestelmékehityksesta. Teknisen osaamisen lisaksi koen sisaistaneeni IT-alan tyo-
elamataidot ja olen |8ytényt paikkani tiimista. Aikaisemmin saatoin hieman arastella tekni-
sista asioista puhumista, silla minulla ei ollut paljoa kokemusta tai tietotaitoa alan termei-
hin liittyen. Nyt uskallan sanoa omia ajatuksiani ja mielipiteitani rohkeammin esiin tiimien
keskeisissa kokouksissa, sek&a oman tiimin kesken. Vaativissa asioissa minulla ei tuota

kuitenkaan ongelmia kysya neuvoa kokeneemmilta kehittajilta.

Jatkossa ammatillisen kehitykseni ndkokulmasta haluan oppia enemman mikropalveluark-
kitehtuureista, silla kehittamiani komponentteja tullaan kayttdamaan muun muassa siihen,
etta yrityksen nykyinen valtava monoliittinen jarjestelma puretaan pienemmiksi mikropal-
veluiksi, joista kokonaisuus kootaan. Mikropalveluiden etuihin kuuluu muun muassa mo-
dulaarisuus, jotta monimutkaisesta jarjestelmasta saadaan helpommin hallittava (Eber-

hard 2018, 4.1.). Lisaksi haluan kehittyd hyddyntam&an scrumin sprintteja tehokkaammin,



jonka kautta ajanhallinta paranee entisestéaan. Tiedan, ettd minun tulee tulevaisuudessa

panostaa kayttajakokemukseen seké saavutettavuuteen (accessibility).

Toistaiseksi kaikki kokemukseni IT-alalta on ketterasta ohjelmistokehityksesta ja vaikka
ketterat menetelmat ovat suosiossa, olisi mielenkiintoista paasta jossain vaiheessa kokei-
lemaan muitakin ohjelmistokehitysmenetelmia, kuten vesiputousmallia tai prototyyppime-
netelmaa. Tavoitteenani on tulevaisuudessa oppia suurempia linjoja jarjestelmakehityk-
sessd, kuten esimerkiksi jarjestelmén elinkaaren suunnittelua. Kollegoita seuraamalla olen
saanut kasityksen, ettd konttiteknologian hytdyntaminen on tehokas tapa, joten sen opet-

telu on tehtavien listallani.

2.2 Sidosryhmat tydpaikalla

Tuotekehitystiimin tehtavissa toimitaan useiden sidosryhmien kanssa ja niita havainnollis-
tetaan kuviossa 1. Merkittavimmat sisaiset sidosryhmat ovat oma tiimi, muut tuotekehitys-
tiimit, tuoteomistajat, Delivery-organisaatio seka markkinointi- ja myyntiorganisaatiot. Ul-
koisia sidosryhmia ovat taas loppuasiakkaat, muut verkkolaskuoperaattorit seka heidan
asiakkaansa.

Sisdiset sidosryhmat Ulkoiset sidosryhmat

— oma tiimi — asiakkaat

muut verkkolasku-

——{ muut tuotekehitystystiimit — operaattorit

muiden verkkolasku-
operaattoreiden asiakkaat

— product ownerit —

— delivery-organisaatio

——{ markkinointiorganisaatio

— myyntiorganisaatio

Kuvio 1. Tuotekehitystiimin sidosryhmét



Tuotekehitystyota tehdessa tyoni kannalta keskeisimpia mielipiteita ja intresseja edustavat
oman tiimini ja tuoteomistajat. Kun web-komponentin versio 1.0 on valmis ja kun se me-
nee laajemmin yrityksen sisalla muiden tuotekehittdjien kayttéon, korostuvat yrityksen si-
sdisten organisaatioiden seké ulkoisten sidosryhmien toiveet, palaute ja intressit. Sidos-
ryhmi& on kuunneltava lopullisen tuotteen virheettémyyden saavuttamiseksi ja tuottee-

seen on pystyttava tarvittaessa tekemaan muutoksia palautteeseen perustuen.

2.3 Vuorovaikutustaidot ty6paikalla

Tiimini tapaa jokaisena tyopaivana kello 10 stand up -kokouksessa, joka pidetaan Google
Meetin valityksella. Kokouksen tavoitteena on kayda jokaisen tiimildisen edellispaivan te-
kemiset nopeasti lapi. Jokainen kertoo myés vuorollaan kuluvan paivan suunnitelmansa.
Paivittaisen kokouksen lisaksi juttelemme tiimin Google Chat -kanavalla niin tyd- kuin va-
paa-ajan asioista. Jokaisella tiimilla on oma Google Chat -kanavansa ja liséksi tuotekehi-
tyksella on yksi kaikkien tiimien yhteinen kanava. Mikali kollega tarvitsee apua esimerkiksi
koodaukseen liittyvan asian kanssa, kaytamme usein Tandem -ohjelmaa parikoodauk-
seen. Tama tapahtuu kaytanndssa siten, etta toinen jakaa ruutunsa toiselle ja koodia kay-
daan yhdessa lapi. Sahkopostitse tai puhelimitse emme juurikaan kommunikoi ja Outloo-
kia kdytamme ainoastaan kokouskutsujen lahettdmiseen ja ajanhallintaan.

Ennen siirtymistani tuotekehitystiimiin tydskentelin reilun vuoden asiakastuessa, jossa olin
suorassa kontaktissa loppukayttdjarajapinnan kanssa. Nykyisessa roolissani tuotekehitys-
puolella tallaista kontaktia ei enda ole. Aiemmassa roolissani raportoin asiakkaan ilmoitta-
man ongelman eteenpdin, ja tieto siirtyi ongelman vakavuuden perusteella hierarkkisesti
jopa tuotekehitykseen saakka, eli nykyiseen tydhoni ratkaistavaksi. Onkin ollut mielenkiin-
toista seurata ongelmanratkaisua kehittdjan nakékulmasta. Aiemmassa tydssani tutuksi
tullut sanasto ja kasitteet helpottavat tallaista ongelmanratkaisua nykyisessa tyéssani tuo-
tekehitystiimin tukipadivystyksen osalta, silla ongelmatilanteissa olen vuorovaikutuksessa

entisten kollegoideni kanssa.

Jarjestelmakehittgjan tydssa taytyy toisinaan keskustella eri osastoilta olevien kollegoiden
kanssa, jotka eivat valttaméattd ymmarra teknisia termeja samalla tavalla kuin tuotekehitta-
jakollegat. Erés vuorovaikutuksen kannalta tarkea taito onkin mukauttaa omaa kommuni-
kaatiota vastaanottajalle sopivaksi. Lisaksi sujuvaan vuorovaikutukseen kuuluu muun mu-
assa muista kulttuureista tulevien erilaisten tapojen ja hakékulmien ymmartaminen, mika

on tarke&& monikulttuurisessa tydymparistossa.
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Yksi kehitystiimin sisédinen haaste on kollegoiden keskendan ristiriitaiset neuvot, tai vahvat
nakemyserot eri kollegoiden vélilla. Konfliktitilanteet ratkaistaan useimmiten keskustele-
malla seké tukeutumalla internetisté 16ytyviin luotettaviin lahteisiin, jonka jalkeen arvioi-
daan yhdessé, miten ehdotettu ja toisaalla toimivaksi todettu ratkaisumalli sopisi omaan
tapaukseemme. Vaikka keskustelut voivat joskus venyd melko pitkiksi, olemme lopulta
l6ytaneet ongelmiin sopivat ratkaisut.
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3 Paivakirjaraportointi

3.1 Seurantaviikko 1

Viikon tavoitteet

Tuleva tyoviikko on paluu arkeen talvilomaviikon jalkeen. Jaadessani lomalle minulla jai
web-komponenttikirjaston Github-repositorioon avoin pull request liittyen Select-kompo-
nenttiin. Alkuviikon tavoitteeni on paasta tdiden osalta vauhtiin, saada rutiineista taas
kiinni sek& yhdistaa auki jaanyt pull request master-haaraan. Koko viikolle otan tavoit-
teeksi kehittaa yleista kehittdjan substanssiosaamistani opettelemalla joka péiva jotain
uutta, kuten esimerkiksi uusia kasitteita tai tapoja tehdé erilaisia asioita.

Maanantai 15.02.2021

Koska palasin juuri talvilomalta, en aseta talle paivélle paljon tavoitteita, vaan ajattelin vain
alkaa tekeméaan paivittaisia tehtavia seka katsomaan, mita paiva tuo tullessaan. Aloitin
paivan lukemalla viikon sdhkopostiviestit seka lukemalla lokit tiimin Google Chat -kana-
valta. Lomani aikana kollegani oli kirjoittanut minulle listan l6ytamistaan bugeista seka

mahdollisista muutoksista web-komponentteihin, joten otin ne tehtavalistalleni.

Suomen Pagero Oy on muuttamassa uuteen toimistorakennukseen ensi viikolla, joten ka-
vin hakemassa henkilokohtaiset tavarani vanhalta toimistolta. Tarkastin avoimeksi jaa-
neen pull requestin koodikatselmoinnin kommentit ja korjattuani bugit, pull request hyvak-
syttiin. Taman jalkeen yhdistin Select-komponentin pull requestin haaran repositorion

master-haaraan.

Keskustelin kollegoideni kanssa web-komponentteihin liittyvien mukautettujen eventien si-
sallosta. Paddyimme tutkimaan erdan toisen yrityksen valmista komponenttikirjastoa ja
katsomaan heidan ratkaisuaan. lltapaivalla tiimilla oli joka toinen maanantai pidettava
backlog refinement tuoteomistajan kanssa. Backlog refinementissa puhuttiin muun mu-
assa web-komponenttikirjastoon liittyvien design tokeneiden paivittdmisesta seuraavassa

sprintissa.
Koska ensimmaiselle raportointipaivalle ei ollut oikeastaan mitdén tavoitteita, saavutin ne

hyvin. Bugeja korjatessani tormasin myds ensimmaista kertaa kasitteeseen Resize Obser-

ver API, ja aloin tutkimaan k&sitettd tarkemmin. Resize Observer API-rajapintaa voidaan
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kayttaa elementin koon muutosten seuraamiseen seké siihen reagoimiseen (The World
Wide Web Consortium, 2020.).

Tiistai 16.02.2021

Web-komponenttien testaamiseen kayttamamme Storybookin uudemmat versiot eivat
toimi Internet Explorer 11 -selaimen kanssa. Tasta syysta paivan tavoitteena on saada ra-
kennettua erillinen Storybookia kayttamaton testisivu komponenttien testaamiseen Inter-
net Explorer 11 -selaimella. Tydskentelen macOS-pohjaisella kayttojarjestelmalla, ja tasta
syysta tarvitsen VirtualBoxin kautta luotua virtuaalikonetta testatakseni komponentteja In-
ternet Explorer 11-selainta kayttden. Paivan toisena tavoitteenani on alkaa standardisoi-

maan web-komponenttien kayttamia mukautettuja eventeja.

En paassyt paivalle asetettuihin tavoitteisiin, silla rakennettuani sivun Internet Explorer -
selaimella testaamista varten, huomasin, etteivat komponentit toimi selaimella kuten halu-
aisin. Kysyin neuvoa kokeneemmalta kollegaltani ja han ehdotti, etté kirjoittaisin listan 10y-
tamisténi ongelmista, jonka jalkeen katsomme yhdessa, mitd asialle voisi tehda. Vaikka
kaikki tavoitteet eivat tayttyneetk&aan, ei paiva mennyt silti hukkaan. Paasin lisddmaan en-
simmaista kertaa itse StencildJS -projektiin polyfillit ES5 -tukea varten ja sain ndhda kay-
tanndssé, miten se vaikuttaa projektin rakentumiseen ja toimivuuteen. Tasta huolimatta
Internet Explorer 11-selaimella oli viela ongelmia komponenttien kanssa, jotka olivat sha-

dow DOM-puun sisalla.

Paivittdisessa stand up-tapaamisessa kuulin kollegoideni puhuvan JavaScriptin intercep-
toreista, mika oli minulle jalleen uusi kasite. Aloin tutkimaan interceptoreiden kayttda yleis-

sivistavasta nakokulmasta ja tulevaisuutta ajatellen.

Keskiviikko 17.02.2021

Keskiviikon tavoitteenani on saada kartoitettua, mitka kaikki asiat web-komponenteissa
eivat toimi Internet Explorer 11 -selainta (IE11) kaytettdessa. Listatessani ongelmakohtia,
sain ajatuksen erilaisten polyfillien lisddmisesta. MDN Web Docsin (2021.) mukaan poly-
fillit ovat koodia, jonka avulla voidaan tuoda moderneja toiminnallisuuksia vanhempiin in-
ternetselaimiin. Etsin tietoa Googlen kautta vastaavista ongelmista StencilJS -kaantajan ja
IE11-selaimen kanssa ja l0ysin sopivan nakoisen ratkaisun StencilJS:n virallisesta doku-
mentaatiosta. Lisasin projektiin uudet polyfillit ja sain shadow DOM:n toimimaan my6s In-

ternet Explorerilla.
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VirtualBoxin kanssa testaaminen ja kehittdminen on hidasta, silla virtuaalikone toimii hi-
taammin kuin normaali tietokone. Taman lisaksi itse tydskentely on hidasta, silla joka
kerta tehdessani muutoksia web-komponenttikirjastoon, joudun rakentamaan koko kirjas-
ton uudelleen. Taman jalkeen joudun viela poistamaan StencilJS-pohjaisesta projektistani
aikaisemmin rakennetut kansiot, jonka jalkeen rakennan projektin uudelleen korjatuilla tie-

doilla ja kadynnistan paikallisen serverin.

Shadow DOM:n tullessa kaytettavaksi Internet Explorerilla lista komponenttien ongelmista
puolittui. Kasittelin aihetta tiimin scrum masterin kanssa ja hanen mielestaan ongelmia
nayttaisi olevan niin vahan, etté jo olemassa olevat komponentit kannattaa korjata IE11-
yhteensopiviksi. Huomasin mygs, etta FileUploadAdvanced-komponentti, joka toimii Sto-
rybookissa, ei toimi erillisessa StencilJS-projektissa. Kyseinen komponentti on rakenteel-

taan monimutkainen, joten sen péaivittdminen on tyolasta.

Paivan tavoitteeni tulivat jossain maarin taas taytettya, mutta en kuitenkaan paassyt ihan-
teelliseen tilanteeseen. Komponenttien eventit jaivat tanaan ilman huomiota, mutta ehdin
alkaa korjaamaan niita toivottavasti huomenna. Paivan aikana kehityin taas osaamises-

sani hieman, silla polyfillien kayttdminen tuli entista tutummaksi.

Torstai 17.02.2021

Paivan tavoitteena on saada FileUploadAdvanced-komponentti toimimaan IE11-se-
laimella, alkaa katsoa komponenttikirjaston eventeja, seka korjata muita I6ytamiani IE11 -
selaimessa esiintyvia bugeja. Testatessani FileUploadAdvanced -komponenttia ilman Sto-
rybookia sain selaimen konsoliin virheviesteja. Aloin etsid vastaavia virheviesteja
Googlen-haun avulla ja I6ysin osumia alan sivuilta, kuten Stackoverflowsta, jossa joku toi-
nen oli tdrmannyt samaan ongelmaan (TypeError: X’ is not iterable) muutamaa vuotta ai-
kaisemmin. Léysin kommenttikentastd kommentin, jossa suositeltiin FileUploadAdvanced-
komponentin kayttdman FileList-objektin taulukointia iteroinnin onnistumiseksi. Suositus

oli toimiva ja ongelma ratkesi sen avulla.

Paivan suunnitelmat menivat jossain vaiheessa uusiksi. Julkiselle Peacock-tiimikanaval-
lemme tuli paivan aikana muilta Pageron kehittdjiltd kyselyja, toiveita ja tarkennuspyyntéja
liittyen heidan testaamiinsa Avatar- ja Checkbox-komponentteihin. Keskusteltuani asiasta
tiimin kanssa lisdsin Checkbox-komponenttiin indeterminate-ominaisuuden. W3Schoolsin
(2021.) maaritelman mukaan indeterminate-ominaisuus, joka viittaa siihen, etté valinta-
ruutu ei ole "on” tai "off” asennossa. Liséksi purin Avatar-komponentin kahdeksi erilliseksi

UserAvatar- sekd CompanyAvatar -komponentiksi, joista toista tullaan kayttamaan
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yritysten logotyypeille ja toista kayttdjien avatareille. Kayttgjan avatarin tulee olla aina py6-
red, kun taas yritysten avatarien tulee olla neli6ita. Lisaksi kayttajan avatarissa tulee ku-
van puuttuessa nakya kayttajan nimikirjaimet. Korjausten ja lisaysten jalkeen tein jokai-
sesta muutoksesta erilliset pull requestit, joista muut hyvaksyttiin heti, mutta UserAvatar-

sekd CompanyAvatar-komponentteihin tuli vield muutospyyntoja.

Paivan tavoitteeni tulivat jossain maarin saavutettua, mutta komponenttien mukautettuja
eventeja en ehtinyt katsoa tandankaan lainkaan. Substanssiosaamiseni kehittyi tanaan
hieman yleisella tasolla, silla en ollut aiemmin tietoinen natiivin HTML:n checkbox-elemen-

tin indeterminate -ominaisuudesta.

Perjantai 18.02.2021

Perjantain tavoitteeni on saada UserAvatar- sekd CompanyAvatar-komponenttien muu-
tokset valmiiksi ja yhdistda ne web-komponenttikirjaston master-haaraan. Toinen tavoit-
teeni on saada lisattya lcon-komponenttiin tausta, silla sita pyydettiin aamulla Peacock-
tiimin Google chat -kanavalla ja tarve vahvistettiin timin suunnittelijan toimesta. Kolmas
tavoitteeni on tutkia toisen verrokkiyrityksen komponenttikirjastoa. Aion katsoa, kuinka

verrokkiyrityksessa kasitelladn komponenttien mukautetut eventit, seka ottaa yritykselta

mallia Pageron eventien standardisoimiseen.

Aloitin paivan katsomalla saamani kommentit avatar-haaran pull requestista, jonka jalkeen
aloin tehda muutoksia Avatar-komponentteihin. Saatuani muutokset valmiiksi ja lahetet-
tyani koodin katselmoitavaksi huomasin, etta GitHubin automaattiset tarkastukset eivét
menneet lapi. Aloin selvittdd ongelman syyta, ja selvityksen tuloksena ilmeni, ettei kompo-
nenttien Angular-ohjelmistokehyksen versiot olleet paivittyneet Avatar-komponentin muu-
toksiin. Jouduin lopulta tekemaan muutokset Angular-haaraan manuaalisesti, jonka jal-

keen automaattitarkastukset menivét lapi ilman ongelmia.

Avatar-komponenttiin tehtyjen muutosten jalkeen aloin keskustella tiimin scrum masterin
seka suunnittelijan kanssa Icon-komponenttiin liittyvistd muutoksista. Eréén toisen tuote-
kehitystiimin kehittdjien toiveena oli saada ikonille py6rea tausta, jonka taustavarin vaihto-
ehtojen valikoima olisi ennalta rajattu. Tiimin suunnittelija teki ikoneista taustoineen mallit,

joita seuraamalla jaljensin suunnitelmat koodiin.

Paivan tavoitteeni eivat tayttyneet kokonaan, silla ikoneiden muokkaaminen osoittautui
haastavammaksi, kuin miltéa se aluksi vaikutti. Ikonin taustan koon on oltava riippuvainen

ikonin koosta, ja ikoneita taytyy myds olla mahdollista kayttaa ilman taustaa muun muassa
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muiden komponenttien sisalla. Tutkin ongelmaan erilaisia ratkaisumalleja. Paadyin kokei-
lemaan SCSS:n mixineja ja koitin saada asian korjattua niita hyddyntéen. Mixinien avulla
kehittdjan on helppo kayttaa tietynlaista tyylittelya eri tilanteissa kirjoittamatta valtavaa

maaraa koodia tyylitiedostoihin (Sass 2021.).

Perjantain tavoitteet ja suunnitellut tehtavat eivat taaskaan toteutuneet, silla kehittajan
tydssa vastaan tulee toisinaan yllattavia muuttujia, jotka voivat vieda niin paljon aikaa, etta
aikaisemmin suunnitellut asiat jaavat tekematta. Kaikesta huolimatta kehityin tandén

SCSS:n mixinien kaytossa.

Viikkoanalyysi

Substanssiosaamiseni jarjestelméakehittdjana kehittyi menneen viikon aikana pienina pala-
sina. Opin joka paiva jotain uutta etsimalla tietoa internetista liittyen johonkin kuulemaani
tai tormaamaani asiaan. En ollut aikaisemmin ymmartanyt taysin ResizableContainer-
komponentissa kaytetty&d Resize Observer APla, mutta etsittyani siita tietoa, sen kayttotar-
koitus mielessani selveni. Komponentti on yksi harvoista web-komponenttikirjaston kom-
ponenteista, jota en ole itse kirjoittanut, vaan se on kollegani lisdéama. Viikon aikana opin
mya@s, etta ajanhallintani tarvitsee vield parantamista ja minun on opittava asettamaan
realistisemmat tavoitteet tyopaiville. Seurantaviikon aikana, maanantaita lukuun ottamatta,

en yltanyt tavoitteisiini yhtenakaan paivana.

Kuluneen viikon aikana selvitysty6ta vaati esimerkiksi komponenttien yhteen sovittaminen
IE11-selaimen kanssa. Vuodesta 2015 lahtien suurin osa web-kehitykseen liittyvasta koo-
dista on kirjoitettu ES6-standardia houdattaen. ES-standardi on lyhenne JavaScriptin oike-
asta virallisesta nimesta ECMAScript, ja version numero merkitddn ES-lyhenteen loppuun.
Jotta ES6-standardilla kirjoitettu koodi toimisi ES5-standardia tukevalla Internet Explore-
rilla, taytyy koodiin lisata polyfilleja, jotka lisdévat puuttuvat ES6-ominaisuudet ES5-pohjan
paalle (W3Schools 2021.). Selvitin, kuinka polyfilleja kdytetdan, ja miten ne vaikuttavat

konkreettisesti kehitystyohon.

IE11-selainta ei tarvitse kuitenkaan tukea enda kovin kauan. Sovimme alkuvuodesta tiimin
kanssa, etta kun Microsoft lopettaa IE11-tuen, niin mekin voimme lopettaa selaimen tuke-
misen. Tom Warrenin (2020) mukaan Internet Explorerin kehittdja Microsoft lopettaa tuen
selaimelle tdmén vuoden kolmannella neljanneksella (The Verge 2020.). Google Analytics
-seurantatyokalun mukaan talla hetkella Pageron jarjestelman aktiivisista kayttgjistéa noin
12 % on IE11-kayttajia, ja heita varten sivun ylalaitaan on lisatty banneri, jossa kehotetaan
vaihtamaan tuoreempaan verkkoselaimeen. Uskon kuitenkin, etta polyfillien kaytén
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oppimisesta on hyttya myds jatkossa muiden kehityshaasteiden yhteydessa. Taman vii-
kon suurimmat ongelmat koskivat Internet Exploreria, joka on kehittgjien keskuudessa
tunnettu murheenkryyni. Sain onneksi suurimmat haasteet ratkaistua ja komponentit toimi-
vat ainakin joiltain osin myds IE11-selaimella. Kaytin ongelmanratkaisuun hyvin perinteisia
keinoja, eli etsin ratkaisuja Googlen lisaksi Stackoverflowsta sekd GitHubista. Toinen vii-
kon aikana ilmennyt ongelma koski FileUploadAdvanced-komponenttia, joka ei toiminut
Storybookin ulkopuolella missdan selaimessa. Kaytin reilusti aikaa vian etsintaan, kunnes
lopulta ymmarsin, etten ollut maaritellyt komponentille pakollista attribuuttia "allowedFile-
Types” StencilJS-projektissani oikein. Komponentti ei siis tiennyt, mita tiedostoja sen tulisi
hyvaksya, ja hylkéasi sen vuoksi kaikki tiedostot, joita yritin lahettdd sen kautta. Ratkaisu
I6ytyi siis lopulta yrityksen ja erehdyksen kautta, ja kaikki internetista 16ydetyt ratkaisueh-

dotukset olivat turhia. Tamé& on usein hyvin tyypillista ongelmanratkaisussa.

Todd Miller ja Ryan Ripley esittavét kirjassaan Fixing Your Scrum (2020, 14.), etta scru-
min sprinttien jalkeen niista tulisi ehdottomasti jarjestaa jalkikatsaus. Vaikka olen tasta ta-
vasta kuullut Haaga-Helian oppitunneillakin, niin kdytanndssé en ole koskaan nahnyt tii-
mini tallaista jarjestavan. Erdanlainen jalkikatsaus jarjestetdén aina web-komponenttikir-
jaston jokaisen iteraation valissa, jossa tarkastetaan, onko aiemmin l6ydetyt bugit korjattu
ja katsotaan, mita onko uusia korjaus- tai kehitystarpeita ilmennyt. Mielesténi pienimuotoi-
nen jalkikatsaus voisi olla hyodyllinen jokaisen tyopaivéan jalkeen. Tuolloin voisi pohtia,

mit& olisi voinut tehda omassa tydssaan toisin kuluneen paivan aikana.

Toimiessaan alati vaihtuvassa ymparistdssa, jossa vaatimukset, toiveet seka komponent-
tien ominaisuudet saattavat vaihtua hyvin tiheasti, taytyy kehittdjan pystya tydskentele-
maan ketteraa ohjelmistokehitysta noudattaen. Muita projektihallinnan malleja olisi muun
muassa vesiputousmalli, jossa yhden vaiheen on paatyttdva ennen seuraavaan siirty-
mista. Kyseinen malli ei kuitenkaan omassa tydymparistéssani voi toimia, silla joudun pa-
laamaan jopa joihinkin vuosi sitten tehtyihin komponentteihinkin yha uudelleen vaatimus-
ten ja toiveiden muuttuessa. Vesiputousmallia kaytetddn perinteisesti suuriin kertaluontoi-

siin ohjelmistoprojekteihin (Agendium 2020.).

Paivittdinen tekemiseni on aika usein paivasta riippumatta enemman tai vahemman sa-
mankaltaista, eiké uusia asioita tule opeteltua komponenttikirjaston rakentamisen ja kéyt-
tamisen ulkopuolelta. Minun on kuitenkin mahdollista paasta osallistumaan erilaisiin ja uu-
siin tydtehtaviin tdnd kevaana, kun yksi kollega tiimistani lahtee maaliskuussa Pagerolta ja
web-komponenttikirjaston versio 1.0 julkaistaan. Tallgin joitakin tiimin siséisia tydnjakoja
laitetaan hieman uusiksi, ja toivon, ettd padsen kartuttamaan itselleni laaja-alaisempaa
tyokokemusta.
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3.2 Seurantaviikko 2

Viikon tavoitteet

Toisen seurantaviikon tavoitteisiin kuuluvat edellisella viikolla kesken jaéneet asiat, kuten
web-komponenttikirjaston mukautettujen change-eventien standardisointi. Eventien lapi-
kayminen ja korjaaminen oli tehtavélistallani lahes joka paiva, mutta en saanut edes aloi-
tettua sen tekemista yhtendkaan paivana. Tehtavaa helpottaa myos, etta erds vanhempi
kollegani, jonka kanssa olen IE11-yhteensopivuusasioihin yhdessa tutustunut, palaa lo-
malta toéihin. Uuden oppimisen kannalta aion keskittyd tyén ohessa ammattitaidon kehitta-

miseen kokonaisuutena, eikd ainoastaan substanssiosaamisen nakokulmasta.

Maanantai 22.02.2021

Paivan tavoitteeksi asetan perjantaina aloittamani ikonien muutosten valmiiksi saattami-
sen. Lisaksi palaan tiimin suunnittelijan toiveesta Avatar-komponentteihin. Han toivoi, etta
avatareihin upotetaan lapinékyva reunustus, ja etté avatarien kokoja muutetaan. Mikali
vastaan ei tule yllattavia ongelmia, ehdin ehka alkaa katsoa viimein komponenttien even-

tien kasittelya.

Paivan suunnitelma tyotehtévien osalta on seuraava: Aloitan paivan kartoittamalla ikonien
kanssa tarvitsemiani SCSS:n mixineja ja kirjoitan tarvittavan koodin Icon-komponentin tyy-
litiedostoon. Luen tiimin suunnittelijan kirjoittamat muutospyynnot koskien Avatar-kom-
ponentteja, kysyn tarvittaessa tarkennuksia, toteutan korjaukset ja avaan muutoksista eril-
liset pull requestit. Paivan kolmas tehtéva on tutustua verrokkiyrityksen komponenttikirjas-
toon ja verrata yrityksen mukautettuja eventeja Pageron web-komponenttikirjaston even-

teihin. Mikali aikaa jaa, alan toteuttamaan eventien muutoksia.

Paivalle asettamani tavoitteet ja tehtavat onnistuivat kerrankin erinomaisesti, eika suurem-
pia ongelmia ilmennyt. Lisasin ikoneihin taustan rikkomatta prosessissa muita komponent-
teja, joissa ikonia kdytetd&n. Avatar-komponenttien muutokset valmistuivat ja samalla kar-
tutin lisdd kokemusta CSS:n pseudo-elementtien kaytostd. W3Schools (2021.) méarittelee
pseudo-elementin niin, etté silla voi muun muassa lisata sisaltta elementin eteen tai
taakse. Kuvassa 1 on kuvattu CSS:n before-pseudoelementti, joka liséisi jokaisen <h1>-

elementin, eli ison otsikkoelementin eteen kuvan.
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hil::before {
content: wrl{smiley.gif};

1
I

Kuva 1. CSS:n ::before-pseudoelementti (mukaillen W3Schools 2021)

Tutustuin myds verrokkiyrityksen komponenttikirjaston eventien kasittelyyn lukemalla hei-
dan virallista dokumentaatiotaan. Heidan event-kasittelynsa on suurilta osin sama kuin
Pagerolla. Standardoidessani web-komponenttikirjaston mukautettuja eventejé kaikki sujui
hyvin, kunnes Input-komponentin kanssa eteen tuli ongelma. Input-komponentti ei laheta
ulos change-eventi, vaikka se on kirjoitettu aivan samalla lailla, kuin kaikissa muissakin

komponenteissa.

Tiistai 23.02.2021

Paivan ensimmainen tavoite on saada Input-komponentti lahettamaan mukautettu
change-event kayttajan kirjoittaessa jotakin input-kenttdan. Haluan hoitaa asian heti aa-
mulla pois paivajarjestyksestd, jotta saan hyvissa ajoin standardoitua komponenttien
eventit ja padsen avaamaan muutoksista pull requestin. Taméan jalkeen olen suunnittelut
pyytavani vanhemman kollegan Tandem-ohjelman kautta parikoodaussessioon koskien
muutoksia, jotta saisimme kaikki komponentit toimimaan hyvin myds IE11-selaimella.
Vaikka ne talla hetkella jossain maarin toimivatkin polyfillien ansiosta, ei niiden tyylittely

ole niin huoliteltua Internet Explorerilla, kuin muilla selaimilla.

Aamulla avattuani tyokoneen huomasin, etta julkisella Peacockin Google chat-kanavalla
oli keskusteltu Select-komponentista [0ytyneestéa bugista. Eras Woodpecker-tiimin, eli Pa-
geron toisen tuotekehitystiimin kehittdja oli kayttanyt komponenttia React-pohjaisessa so-
velluksessaan, mutta hdnen kayttdmansa Select-komponentin sisaltdmaét vaihtoehdot (op-
tion) tulostuivat jostain syystd komponentin ulkopuolelle. En onnistunut tuottamaan bugia
omassa kehitysympadristdssani, joten pyysin hanté toisintamaan ongelman jossain pie-
nessa irrallisessa repositoriossa, jotta voisin tutkia sita tarkemmin. Paivittdisessa stand
up-kokouksessa tiimildiset muistuttivat, ettd tdndan on myds kuukausittainen tiimikokous,

jossa tekemisensa esittelevat tuotekehitystiimit Puffin, Scrooge sekda Woodpecker.

Kokouksen jalkeen tiimin suunnittelija sek& seniorit halusivat lisata Avatar-komponenttei-
hin viel& yhden uuden ominaisuuden. Jotta Avatar-komponenttia voidaan kayttaa yritysten
logotyyppien vaihtamiseen, sen taytyy olla tarvittaessa klikattava. Komponenttiin taytyy li-

sata mahdollisuus klikkaukseen, selkeé visuaalinen ikoni sek& kayttajan kursorin kanssa
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vuorovaikutuksessa toimiva palaute. Lisaksi komponenttiin on listtdva mukautettu

change-event, jonka tulee kdynnistya kayttdjan painaessa "muokkaa’-painiketta.

Paivan tavoitteet ja suunnitelmat tayttyivat vain osittain. En saanut vielakaan selville, miksi
Input-komponentin change-event ei toimi. En ehtinyt kdyda Tandem-keskustelua vanhem-
man kollegani kanssa IE11-muutoksista, enké ehtinyt alkaa korjata IE11-selaimeen liitty-
vid ongelmia. Paivan hyva puoli on, etta sain yhtenaistettya komponenttien eventit ja paa-
sin avaamaan niista pull requestin. Liséaksi sain tehtya Icon-komponentin pull requestiin
pyydetyt muutokset, joten toivottavasti pddsen aamulla yhdistamé&an ne master-haaraan

ja siirtymaan seuraaviin tehtaviin.

Keskiviikko 24.02.2021

Keskiviikkona otan ainoaksi tavoitteekseni edes aloittaa IE11-selaimeen liittyvat korjauk-
set komponentteihin. Liséaksi minulle jai tiistailta web-komponenttikirjaston GitHub -repo-
sitorioon kolme avointa pull requestia, joita ei ole vield hyvaksytty, mutta jotka haluaisin
saada yhdistdaad master-haaraan. Tiedan, etta ainakin Avatar-komponentteihin taytyy viela
tehd&@ muutoksia, silla komponenttien change-eventeissa on samanlaisia ongelmia, kuin

Input-komponentissa.

Tarkistin pull requestit heti avattuani tyékoneen ja lcon-komponentin pull request oli hy-
vaksytty. Avatar-komponentin pull requestiin oli tullut muutamia muutospyynt6ja, seka
huomautus onClick-funktiokutsun lopusta puuttuvista sulkeista, minka vuoksi event ei
kaynnistynyt oikein. Korjasin Avatar-komponentteja, kunnes paivittainen stand up-kokous
alkoi. Kokouksessa paatettiin, ettd aiemmin Avatar-komponentista irtautuneet Com-
panyAvatar sekd UserAvatar -komponentit puretaan vield kahteen osaan, joista toisen tu-
lee olla muokattava, ja toisen normaali avatar. CompanyAvatar komponentista tehdaan
CompanyAvatar-, seka CompanyAvatarEditable -komponentit. Pidimme stand up-kokouk-
sen jalkeen erillisen kokouksen tiimin Front-end-teknologioiden parissa tydskentelevien
henkildiden kanssa, jossa tarkemmat yksityiskohdat Avatar-komponenttien purkamisesta

sovittiin. Avatar-komponenttien kehityskulku on kuvattu kuviossa 2.
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CompanyAvatar

CompanyAvatar

CompanyAvatarEditable

Avatar

<

UserAvatarEditable

Kuvio 2. Avatar-komponentin evoluutio

Paivan suunnitelmat menivat jalleen uusiksi jo ennen lounasta. En ehtinyt edes vilkaista
tavoitteeksi asettamiani IE11-korjauksia, vaan tyostin koko paivan CompanyAvatar-kom-
ponentin kahtiajakoa. Lahetin Avatar-komponenttien purkamisesta syntyneen koodin kat-
selmoitavaksi ja aloin tarkastaa kommentteja event-kasittelyn pull requestista, jonka jal-
keen aloin tekem&én event-kasittelyyn toivottuja muutoksia.

Torstai 25.02.2021

Paivan tavoite on saada uusi CompanyAvatarEditable-komponentti julkaisuvalmiiksi. Aloi-
tan paivan katsomalla pull requestin kommentit, jonka jalkeen alan tyostaa pyydettyja
muutoksia. Paivan tehtavalistalla on myds eventien pull requestin muutospyyntdjen kor-

jaaminen.

Aloin tehda eventien muutoksia heti aloitettuani ty6t ja sain muutokset valmiiksi lounaa-
seen mennessa. Lounaan jalkeen aloin korjata CompanyAvatarEditable-komponenttiin
pyydettyja muutoksia, joiden spesifikaatiot menivat jalleen uusiksi. Uusien spesifikaatioi-
den myd6ta komponentin tulee automaattisesti hakea jarjestelmasté kohdeyrityksen logo ja
nayttaa se avatarissa, kun komponenttiin syétetdan "companyld’-attribuutin arvoksi Page-
ron Company API-rajapinnassa oleva yrityksen id-numero.

Paivasta jai kokonaisuutena hyva fiilis, vaikka en koko tavoitteeseen yltanytkaan spesifi-
kaatioiden mennessa uusiksi. Paasin tydskentelemaan uuden asian parissa, eli hake-
maan yrityksen sisaisistd API-rajapinnoista yritysten tietoja ja hyddyntdmaan niita web-
komponentissa. Liséksi opin uuden tavan hyédyntaa CSS-luokkia, eli opin, kuinka pystyn
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muokkaamaan esimerkiksi kahden elementin ulkondkéd samaan aikaan kayttajan vie-

dessa kursorin toisen elementin paalle.

Perjantai 26.02.2021

Sovin vanhemman kollegani kanssa eilen, etta piddmme Tandem-session aamulla liittyen
Docker- ja Postman -ohjelmien kayttoon, ja lisaksi katsomme mahdollisesti myos IE11-
bugeja. Olin ladannut ohjelmat koneelleni jo aikaisemmin, mutta en ollut juuri koskaan
kayttanyt niitd. Docker on teknologia, jonka avulla IT-ympariston uudistamista voidaan no-
peuttaa ja jonka avulla kehittdja voi laittaa sovelluksia omiin kontteihinsa, seka ajaa niita

naista erillisista konteista (Wallenius 16.11.2020.).
Dockerin toimintaperiaate havainnollistetaan kuviossa 3. Kuviosta nakyy, etta yhdella ko-

neella (infrastructure) olevalla kayttojarjestelmalla (host operating system) voidaan ajaa
montaa eri konttia (app A-F) Dockerin sisalla.

Containerized applications

Kuvio 3. Dockerin toimintaperiaate (mukaillen Fong 2018)

Kontit eroavat virtuaalikoneista siten, etta ne eivat varaa resursseja etukateen, vaan pyy-
tavat kayttojarjestelmalta resursseja vain itse varsinaista ajoa varten (Wallenius
16.11.2020.). Virtuaalikoneiden toimintaa havainnollistetaan kuviossa 4. Toisin kuin
Docker-konttiteknologiassa, jokainen virtuaalikoneessa pyorivista sovelluksista (app A-C)
vaatii oman tietokoneen (infrastructure). Virtualisointialustaa (hypervisor) tarvitaan virtuaa-

likoneen sisalla olevien kayttojarjestelmien (guest operating system) ajamiseen.

22



Virtual Virtual Virtual
Machine Machine Machine
Guest Guest Guest
Operating Operating Operating
System System System

Kuvio 4. Virtuaalipalvelimien toimintaperiaate (mukaillen Fong 2018)

IE11-bugeihin katsominen on jaanyt kaikkien uusien asioiden jalkoihin koko viikon. Paivan
tavoitteeni on saatdd Docker-asetukset kuntoon seké edistad CompanyAvatarEditable-

komponenttia.

Paivan tavoitteet onnistuivat siind maarin hyvin, ettéd sain Dockerin asennettua seka konfi-
guroitua toimintavalmiiksi. Kollegani opetti minulle my6s Dockerin kayttda ja sain selkeam-
man kuvan sen kayttdtarkoituksesta, sekd kokemusta varsinaisesta kaytosta. Olen toki lu-
kenut Docker-konttimenetelmista aikaisemminkin, mutta tanaan paasin ensimmaista ker-

taa konkreettisesti ajamaan 30 konttia samaan aikaan.

Postman on monitoimitydkalu, jonka avulla voidaan suunnitella, testata, dokumentoida,
seurata seka julkaista rajapintakuvauksia (Postman 2021.). Konttiteknologian hyddyntami-
sen lisaksi opettelin kayttamaan Postman -sovellusta kuvien lahettdmiseen Pagero Ab:n
developer-testiserverille POST-kutsulla, seka kayttamaan Postman-sovellusta kuvien ha-
kemiseen GET-kutsulla. Liséksi sain rakennettua CompanyAvatarEditable -komponentin
ainakin teoriassa valmiiksi. En paase kuitenkaan testaamaan sen kayttoa kaytannossa tie-
tokoneellani olevalta paikalliselta testiserveriltd Storybookin kautta, silla sekéd POST-, etta
GET-kutsut Company API-rajapinnassa vaativat kayttajan olevan kirjautuneena Pageron
jarjestelmaan. Maanantaina aloitan paivan testaamalla projektia Pageron testiserverin

kautta kontteja hyddyntéen.

Viikkoanalyysi

Valitsin maanantaina koko viikon tavoitteeksi ammattitaidon kokonaisuuden kehittamisen.
Garavan ja McGuire (2001.) vertaavat tyontekijan ammattitaidon kokonaisuutta jddvuo-

reen, jossa vain ylin huippu eli taidot ja tietdmys voivat olla nakyvissa. Jaavuoren veden
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pinnan alle ja&va osaa taas koostuu edellisten iimenemisté ja kehitysta saatelevista teki-
jOistd, joita ovat esimerkiksi sosiaalinen rooli, minédkasitys, motiivit ja luonteenpiirteet. Vii-
meksi luetellut ominaisuudet kehittyvat ihmisena kasvamisessa, kun taas jaavuoren ylem-
missa kerroksissa olevia asioita voidaan kehittda koulutuksilla. Jaavuori havainnollistetaan

kuviossa 5.

Substanssi-
osaaminen

N

Liiketoimintaosaaminen

Organisaatio-osaaminen

Sosiaaliset taidot

Luovuus ja innovatiivisuus

Normatiiviset kvalifikaatiot (paineensietokyky, proaktiivisuus,
paatoksentekokyky, riskinottokyky, itsetuntemus, itsensa
kehittdmisen taito)

Kuvio 5. Ammattitaidon kokonaisuuden jaavuorimalli (mukaillen Viitala 2007, 146.)

Koen tyétehtaviin liittyvan substanssiosaamisen kehittyneen viikon aikana merkittavasti,

silla opin uutta CSS:n pseudo-elementeista. Viela tarkedmpana koen kuitenkin Docker- ja
Postman -ohjelmien kayton oppimisen. Paasin vihdoin kunnolla kiinni yrityksen sisédiseen
kehitysymparistdon sen sijaan, etta tydstaisin vain erillisida komponentteja omalla paikalli-

sella palvelimellani.

Dockerin etuina virtuaalikoneiden kayttoon verrattuna on, etta virtuaalikoneen kayt-
tdessa omaa kayttojarjestelmaansa ja toimiessa ylimaaraisena tietokoneena, Docker
jakaa isantakoneen kayttdjarjestelman resursseja tarvittaessa itselleen ja kayttaa
niitd ainoastaan tarvittavan maaran. Taman ansiosta Docker-kontit ovat virtuaaliko-
neita nopeampia, helpompia kayttaa sekad monipuolisempia, silla kontteja voi kayttaa

monelta tydasemalta samanaikaisesti. (Thomas 2.4.2019)

Viikon aikana selvitin muun muassa tapoja saada Avatar-komponentteihin osittain 1a-
pindkyvé reunustus, silla normaaleilla CSS:n border, box-shadow tai outline -metodeilla se
ei onnistunut. Selvitin my6s muun muassa Docker-konttiteknologian sek& Postman -raja-

pintasovelluksen kayttétarkoituksia.
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Kuluneen viikon alussa minulla oli haasteita Input-komponentin mukautetun eventin lahet-
tamisen kanssa, silla en ndhnyt mitaan syyta, miksi komponentti ei |&hettaisi eventid. On-
gelman taustalla oli Storybookin runScript-lisdosa, jota jouduimme aikaisemmin kaytta-
maan, jotta voisimme kayttaa <script>-tageja komponenttien tarinoissa. Viime vuoden lo-
pulla paivitimme Storybookin uudempaan 6.0 versioon ja paivityksen myota skripteja pys-
tyi kirjoittamaan tarinoihin ilman lisdosaakin. Lisdosa runScript jai kuitenkin jo olemassa
oleviin tarinoihin kayttton ja jostain syysta se esti kuuntelijan toiminnan Input-komponen-
tin tarinassa. Poistettuani lisdosan kuuntelija sai mukautetusta eventista kiinni aivan nor-

maalisti ja ongelma korjautui.

Pohdimme tiimin kanssa, onko tietoturvan kannalta suuri riski, jos asiakasyrityksen mark-
kinointitarkoitukseen tehtyja logoja on mahdollista nahda kirjautumatta palveluun Com-
panyAvatarEditable-komponentista. Ymmarsimme kuitenkin, etta koska kayttajien henkil6-
kohtaisiin UserAvatarEditable-komponentteihin liitetdan mahdollisesti kayttajien kuvia, tie-
toturva-ndkokulma on otettava avatareissa huomioon. Edellda mainittuun tietoturva-nako-
kulmaan liittyva ongelma oli, etté kuinka saan haettua CompanyAvatarEditable-kompo-
nenttiin yrityksen logon pelkélla id-numerolla. Loysin ratkaisun twelve21-sivun tietoturvaan
liittyvasta blogista. Kirjoituksessa esiteltiin erilaisia tietoturvallisia tapoja kuviin kasiksi paa-
semiseen OAuth 2.0-autorisointiprotokollan avulla. Valitsemassamme data URI-menetel-
massa valittava kuva haetaan dynaamisesti jarjestelmasta haetun id-numeron perusteella,
mutta haun onnistumiseen vaaditaan, etta kayttaja on kirjautunut sisaan palveluun. Mikali
kuvan haku epaonnistuu, eli jos kayttdja ei ole kirjautunut sisdan tai kuvaa ei ole méaaéri-
telty, avatarissa nakyy pelkka ikoni. Menetelmén etuja on, etta se on kaikista tietoturvalli-
sin vaihtoehto, ja ettd kuva pystytdan tallentamaan kayttajan selaimen valimuistiin. Huo-
noja puolia puolestaan ovat menetelman monimutkaisuus seka data URI:n mahdollinen
kokorajoitus, vaikka Internet Engineering Task Forcen (IETF) kirjoittamassa "data” URL
scheme -spesifikaatiossa (1998.) lukee, ettei tarkkaa maksimikokoa ole tiedossa (Burman
11.3.2019.). IETF on johtava internetin standardien luoja. Yhteisd on perustettu tammi-
kuussa 1986 ja se koostuu vapaaehtoisista, jotka tydskentelevét avoimen lahdekoodin pa-
rissa erilaisissa ryhmissa. Heidan missionaan on luoda kaikille kayttajille parempi internet
korkealaatuisten relevanttien teknisen dokumentaation kautta, miké vaikuttaa siihen,

kuinka ihmiset kehittavat, kayttavat ja hallinnoivat internetia (IETF 2021.).

Kokonaisuutena kulunut viikko oli mielestani menestys, silla opin paljon uusia ja tulevai-
suutta ajatellen hyodyllisia taitoja. Odotan mielenkiinnolla tulevan viikon haasteita seka
mahdollisuuksia oppia uutta. Maanantaina timissamme aloittaa myds uusi jasen, vaikka-
kin jossain vaiheessa kevaalla tai kesalla tiimeja tullaan jarjestamaan jonkin verran uu-
siksi.
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3.3 Seurantaviikko 3

Viikon tavoitteet

Kolmannen raportointiviikon tavoitteeni on oppia Dockerin monipuolinen kayttd seka tyos-
tad CompanyAvatarEditable- sek& UserAvatarEditable-komponentit julkaisuvalmiiksi.
Mahdollisuuksien mukaan haluan my®s syventdd osaamistani Postman-tyokalun kay-

tossa.

Maanantai 01.03.2021

Paivan tavoitteena on saada kuvien vastaanottaminen toimimaan CompanyAvatarEdi-
table-komponentin siséisella GET-kutsulla Pageron Ab:n Appstore-palvelun dev-kehitys-
ymparistdssa, minka paikallista versiota ajan Docker-kontissa. Mikéli saan komponentin
ominaisuudet toimimaan spesifikaatioiden mukaisesti, avaan muutoksista pull requestin.
Iso osa paivasta tulee kulumaan kokouksissa, silla paivittdisen stand up-kokouksen lisaksi
tandan on kahden viikon vélein pidettéava backlog refinement.

Aloitin paivan testaamalla CompanyAvatarEditable-komponenttia Docker-kontissa ajet-
tuna. llokseni huomasin, etta perjantaina tekemani muutokset nakyvat kehitysymparis-
tossa. Komponentin muokkaaminen oli todella hidasta, silla aina kun tein komponenttiin
pienenkin muutoksen, jouduin rakentamaan nelja eri projektia uudelleen nahdakseni muu-
toksen vaikutukset. Tahan uudelleenrakentamiseen meni aina noin 35 minuuttia kerral-
laan. Pidin vanhemman kollegani kanssa Tandem-tapaamisen, jossa katsoimme koodia ja
prosessia yhdessa. Pienen pohdinnan jalkeen saimme kirjoitettua skriptin, jolla rakenta-
misaika saatiin lyhennettya noin 35 minuutista 15 minuuttiin. Muutos nopeutti prosessia,
mutta en kuitenkaan paassyt aivan paivan tavoitteeseeni kokousten viedessa niin ison
osan paivasta. Tiimissa aloitti tanaan myos uusi tydntekija. Helpottaaksemme hanen pe-
rehtymistaan kavimme kokouksissa kaikki asiat lapi alusta lahtien ja tasta syysta kokouk-

set venyivat normaalia pidemmiksi.

Sain CompanyAvatarEditable-komponentin nékyviin Docker-kontissa paikallisesti ajetussa
Pagero Ab:n Appstore-projektissa. Komponentin on tarkoitus lahettaa kayttajan lataama
logo vastaanottavalle palvelimelle. Kuva lahetetdan base64-enkoodattuna, jotta vastaan-
ottavan palvelimen API-rajapinta ymmartaisi tiedoston sisallén, mutta valitettavasti kuva,
jonka pitaisi nakya komponentissa staattisen ikonin tilalla, palautuu serveriltéd undefined”-
tilassa. Base64-enkoodauksessa tiedosto muutetaan bindarimuodosta ASCII-muotoon,

jotta data voitaisiin tarvittaessa siirtdaa esimerkiksi sahkdpostin kautta (MDN Web Docs
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2021.). Epailen ongelman liittyvan komponentin elinkaareen, silla komponentti renderdi-
tyy, eli ilmestyy ndkyvaksi sivulle ennen komponentin sisélla tapahtuvaa GET-kutsua,

mutta palvelimelta haettu kuva ei enda paivity avatariin kutsun vastauksen saapuessa.

Tiistai 02.03.2021

Paivan tavoitteeni on saada CompanyAvatarEditable-komponentin kuvan lataaminen toi-
mimaan testiymparistéssa. Kollegani Albatross-tiimista pyysi Close-eventin lisaamista
Alert-komponenttiin ja tiimi hyvaksyi pyynnon. Paivan toinen tavoitteeni onkin lisata Alert-
komponenttiin mukautettu Close-event, joka kdynnistyy loppukayttajan painaessa kom-

ponentin sulkupainiketta.

Huomasin aamulla tydkoneessani macOS-paivityksen ja ajattelin, etta koska stand up-ko-
koukseen on vield tunti, ehdin hyvin paivittad kayttojarjestelmén. Laitoin paivityksen pyori-
maan ja siihen menikin 95 minuuttia, enka ehtinyt tiimin paivittdiseen kokoukseen lain-
kaan. Kirjoitin asiasta Peacockin sisdiselle Google chat-kanavalle ja ilmoitin, mita aion tu-
levana paivana tehda.

Koska kayttojarjestelma paivittyi ja kone taytyi kdynnistad prosessissa uudelleen, kaikki
aiemmin paalle asettamani Docker-kontit menivét pois paalta. Kaytannossa kaytin koko
paivan siihen, etté saan kaiken taas paalle ja toimintakuntoon. Paivan paatteeksi kaiken
toimiessa normaalisti paasin vihdoin tekemaan muutoksia komponenttiin ja testaamaan
muutoksia kehitysymparistdssa. Lopulta CompanyAvatarEditable-komponentti haki avata-
riin kuvan Pageron Company API-rajapinnasta "companyld”-attribuutin arvon perusteella,
mutta kuva rajautui hieman omituisesti, silla koko logon pitéisi olla nékyvissa pelkan keski-

osan sijaan.

Keskiviikko 03.03.2021

Paivan tavoitteenani on rajata CompanyAvatarEditable-komponentissa kaytettava yrityk-
sen logotyyppi oikein. Ulkoasusuunnittelijan toiveesta aion myos lisatéa avatariin logotyypin
tiedoston koon tarkastuksen. Kayttajan ladatessa yrityksen logotyypin palvelimelle latau-
tuu logosta automaattisesti kaksi eri kokoista versiota. Mikali avatarin koko on pieni (sm)
tai todella pieni (xs), voidaan yrityksen logona nayttaa pienempi logotyyppi, jolloin loppu-

kayttajalle tulee vahemman dataa ladattavaksi selaimen kautta.

Tavoitteeni on myos ainakin aloittaa Dialog-komponentin lisddminen CompanyAvatarEdi-

table-komponenttiin. Dialogi-ikkuna avautuu kayttajan klikatessa CompanyAvatarEditable-
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komponenttia ja dialogin kautta loppukéyttgja voi vaihtaa avatarissa nakyvan yrityksen lo-

gotyypin. Mikali aikaa ja4, lisd&n Alert-komponenttiin pyydetyn Change-eventin.

Tanaan paivan tavoitteet tayttyivat hienosti. Kuva nakyy avatarissa haluamallani tavalla ja
sen lisaksi komponenttia klikkaamalla aukeaa dialogi-ikkuna, jonka kautta loppukayttéja
voi ladata Company API-rajapintaan yritykselleen uuden logotyypin. Lisdksi minulla oli ai-
kaa kirjoittaa Alert-komponenttiin pyydetty Close-event. Avasin Close-eventin muutok-
sesta uuden pull requestin ja se hyvaksyttiin saman paivan aikana, kuin myés pull request
muidenkin eventien standardoinnista. Paasin vihdoin yhdistamé&éan avoimet haarat master-
haaraan.

Torstai 04.03.2021

Tavoitteenani tdndan on korjata CompanyAvatarEditable-komponentin uuden kuvan l&he-
tys toimimaan niin, etta kuva menee tietokantaan Pageron dev-testiyrityksen logotyypiksi.
Paamaarana on, etta uutta logotyyppia pystyy esikatselemaan komponentista avautuvan

dialogi-ikkunan sisélta ennen logotyypin muutoksen lopullista hyvaksyntaa.

Paivan tavoite ei tayttynyt odotetusti, silla vastaanottavassa Company API-rajapinnassa
oli jotain vialla. Postman-sovelluksella tekemani testilahetykset onnistuivat, mutta tunte-
mattomasta syysta testisivustolta lahettamani POST-kutsu palautti virhekoodin 400, joka
on yleinen koodi "Bad request’-virheelle. Virhekoodi tarkoittaa sitd, ettd vastaanottava pal-
velin ei pysty, tai suostu kasittelemaan kutsua (MDN Web Docs 2021.). limoitin asiasta tii-
miléiselleni, joka on rakentanut vastaanottavat API-rajapinnat ja han lupasi tutkia asiaa.

Hanen kirjoittamansa dokumentaation perusteella kutsuni olisi pitanyt toimia sellaisenaan.

Torstai ei kuitenkaan mennyt aivan hukkaan, silla opin paljon POST-kutsujen lahettami-
sesta yrittdessani etsia ratkaisua ongelmaan. Opin muun muassa, etta voin muuntaa koo-
dissa kayttajan valitseman kuvan string-muotoon FileReader-Web API-tydkalua hyddyn-
téaen. Kyseinen skenaario on hyddyllinen esimerkiksi silloin, kun haluan lahettaa kuvan
JSON-muodossa tietokantaan. FileReader Web API-tydkalussa on monia tahdistamatto-
mia, eli asynchronous-metodeja, joiden avulla kehittdja voi muokata kayttajan valitsemia

tiedostoja haluamallaan tavalla (MacDonald 2014, 335.).
Perjantai 05.03.2021
Perjantain tavoite on saada vihdoinkin CompanyAvatarEditable-komponentti valmiiksi

web-komponenttikirjaston version 1.0 julkaisua varten. Toivon, ettéa API-rajapintoja
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rakentava kollegani olisi keksinyt, miksi POST-kutsu ep&onnistuu ja palauttaa ainoastaan
virhekoodin 400.

Aamun aikana l6ysin syyn POST-kutsun epaonnistumiseen. Syyoli inhimillisessa vir-
heessd, tarkemmin sanottuna logotypeType-parametrin arvon virheellisessa kirjoitus-
asussa. Company API-rajapinnan dokumentaatiossa mainittiin, etta arvo kirjotetaan nor-
maalisti kayttamaamme camelCase-kirjoitusasua kayttaen. Virheen vuoksi rajapintaan oli
kuitenkin laitettu kirjoitusasuksi PascalCase-kirjoitusasu, joka aiheutti kutsun epaonnistu-
misen. Kirjoitusasut eroavat toisistaan siten, ettd camelCasessa ensimmainen kirjain on
pienella alkukirjaimella ja sen jalkeen jokaisen sanan ensimmainen Kirjain Kirjoitetaan
isolla alkukirjaimella. PascalCasessa puolestaan myds ensimmaisen sana Kirjoitetaan

isolla alkukirjaimella, jolloin parametrin olisi toimiakseen pitanyt olla muodossa Logotype-
Type.

Saatuani logotyypin palvelimelle lataamiseen tarvittavan POST-kutsun toimimaan, ryhdyin
tyostamaan varsinaista CompanyAvatarEditable-komponenttia. Toimivuuden kannalta
suuri ongelma oli, ettd komponentin koodin alkupddssa esittelemani globaalit muuttujat ei-
vat suostuneet toimimaan funktioiden sisallg, eli ne olivat funktion scopen ulkopuolella. Et-
sin syyté internetistd Googlen kautta lahes koko paivan. Vihdoin 18ysin eraasta Stackover-
flow:n keskustelusta vinkin, jossa kehotettiin kayttAmaan syntaksiltaan tuoreempia nuoli-
funktioita normaalien funktioiden sijaan. Nuolifunktioita kayttamalla sain komponentin vih-

doin toimimaan haluamallani tavalla pienia muutostarpeita lukuun ottamatta.

Opin paljon uutta FileReader-tytkalusta, POST-kutsuista seka funktioista tanaankin, eli
paiva ei mennyt hukkaan. Osa asioista oli sellaisia, jotka olin opetellut jo vuosia sitten,

mutta olin unohtanut ne, silla niille ei ollut aikaisemmin ollut konkreettista kayttoa.

Viikkoanalyysi

Seurantaviikon aikana tydskentelin paasaantoisesti vain yhden komponentin parissa,
mutta opin silti paljon uutta. CompanyAvatarEditable-komponentin toimintatapa pakotti mi-
nut pois mukavuusalueeltani ja opettelemaan paremmin HTTP-metodien, kuten GET- ja
POST-kutsujen hyédyntamista. HTTP toimii kutsu-vastaus (request-response) protokollan

mukaan kayttajan ja palvelimen vélilla. Prosessi on kuvattu yksinkertaisesti kuviossa 6.
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Kuvio 6. HTTP kutsu ja vastaus (mukaillen BytesofGigabytes 2021)

Kayttajan kirjautuessa Pageron alustaan omilla kayttajatunnuksillaan selaimen valimuistiin
tallentuu valiaikainen access token, eli kayttdoikeustunnus. Kun loppukayttdja valitsee
graafisen kayttoliittyman kautta uuden kuvan yrityksen logotyypiksi, laukaisee muutos
komponentissa Change-eventin. Change-eventin huomatessaan komponentin sisédinen
tapahtumakuuntelija laukaisee ketjun toimintoja komponentin sisalla. Ensin tiedosto kaan-
netaan FileReaderia hytdyntaen string-muotoon. Tdméan jalkeen komponentti varmistaa,
ettd kayttajalla on oikeudet vaihtaa yrityksen logotyyppi palveluun tarkistamalla internetse-
laimesta kayttdoikeustunnuksen kelvollisuuden. Mik&li oikeudet ovat kunnossa, tiedosto
l[Ahetetd&n palvelimelle POST-kutsun (request) sisalla JSON-muodossa ja lopulta palveli-
melta tulee kutsuun vastaus (response), kuten kuviossa 6 on kuvattu. Mikali vastauksen
sisaltod on kelvollinen ja virhettd ei tapahtunut, logotyyppi vaihdetaan uuteen.

Viikon aikana joudun selvittamaan enimmakseen asioita, jotka liittyivat HTTP-metodeihin
tai ylipaataan tiedostojen kasittelyyn. Aiheet ovat sellaisia, joita olen kasitellyt tydssani jos-
kus aiemminkin, mutta osaamiseni on syventynyt kuluneen viikon aikana. Viitala (2007,
147.) kuvailee osaamisen kehittdmista loppumattomaksi prosessiksi, joka on havainnollis-

tettu kuviossa 7.

Osaamisen
tunnistaminen
ja arviointi

Osaamisen
arviointi ja
vertailu
tulevaisuuden
tarpeisiin

Osaamisen
kehittaminen

Kuvio 7. Osaamisen kehittdmisen prosessi (mukaillen Viitala 2006, 87.)
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Kuviossa 7 havainnollistetun prosessin mukaan oman osaamisen tunnistamisen seka ar-
vioinnin jalkeen osaamista aletaan vertailemaan tulevaisuuden tarpeisiin. Taman jalkeen
osaamista kehitetddn, kunnes taas tullaan tunnistamisen seka arvioinnin vaiheeseen ja
sykli alkaa alusta. Koen samaistumista ympyrén prosessin kanssa pohtiessani omaa toi-
mintamalliani muun muassa HTTP-metodien opettelussa. Jokaisen kerran syklin lapi kay-

tyani koen osaamiseni syventyneen ja osaan katsoa aihetta erilaisista nakoékulmista.

My6hemmin ajateltuna ongelmat, joihin jain viikon aikana jumiin, olivat todella yksinkertai-
sia. Kokemukseni ja kollegoilta kuulemani perusteella on tyypillista, etta retrospektiivista

katsottuna triviaalinkin ongelman selvittdmiseen voi menna aikaa. Syy on usein vaara kir-
joitusasu, tai esimerkiksi koodista puuttuva merkki. Kun eri tyyppisten yksinkertaisten on-
gelmien kanssa on kerran jo hakannut paaté seinaén, niin seuraavalla kerralla saman on-

gelman luultavasti osaa sulkea pois laskuista jo varhain ongelmanratkaisua tehdessa.

Talla viikolla tekemani kehitystyd on ollut normaalia hitaampaa, sill& olen joutunut testaa-
maan komponenttia Pageron dev-ymparistossa paikallisen Storybookin sijaan. Taméan seu-
rauksena pelkkaan testiprojektin rakentamiseen menee yhteensa noin 10—15 minuuttia. Li-
saksi kahden seuraavan viikon kehitysty6téa tulee hieman hidastamaan se, etta tiimin scrum
masterin lomaillessa kehittdmani koodia tarkastavat hanen sijaansa enimmékseen tiimin
muut seniorikehittdjat. Toisaalta taas on kiinnostavaa saada palautetta myds muilta kehit-

tajilta heidan omista nakokulmistaan.

3.4 Seurantaviikko 4

Viikon tavoitteet

Viikon tavoite on saada CompanyAvatarEditable-komponentti valmiiksi, jotta voin siirtya
korjaamaan loppuja bugeja web-komponenttikirjaston version 1.0 julkaisua varten. Lisaksi
viikon aikana on minun vuoroni hoitaa tiimille tulevia tukitiketteja kokeneemman seniorike-

hittdjan kanssa.

Maanantai 08.03.2021

Tavoitteeni on rakentaa viime viikolla kesken jaanyt CompanyAvatarEditable-komponentti
valmiiksi. Nykytilassa kayttajan ladattua uuden logotyypin komponentin kautta ilmestyy
uusi logo nakyviin seka esikatseluruutuun, ettd dialogi-ikkunan taustalla nékyvaan klikatta-
vaan avatariin. Haluan komponentin toimivan niin, etté uusi logotyyppi tulee nakyviin esi-

katseluun, mutta vanha logotyyppi, joka nakyy dialogi-ikkunan takana, vaihtuu uudeksi
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vasta kayttajan painaessa OK-painiketta. Lisaksi kollegani pyysi minua lisédméaéan kompo-
nenttiin latauksen edistymista kuvaavan palkin, eli progress barin, tai py6rivan spinnerin.
Kaytannossa tama tarkoittaa, etta tehtéavani on rakentaa komponenttiin molemmat edisty-
mista kuvaavat mallit. Naista malleista valitsemme yhdessa suunnittelijan kanssa jom-

mankumman lopulliseen versioon.

Paivan tavoitteet tayttyivat osittain, silla sain kuvan nakymaan esikatselussa ja vaihtu-
maan vasta kayttajan painaessa OK-painiketta dialogin oikeasta alakulmasta. Edistymista
kuvaavaa palkkia tai spinneria en ehtinyt saada toimimaan. Tiimin tukeen tuli paivan ai-
kana vain yksi tukipyyntd, johon l6ysimme ratkaisun yhdessa vanhemman kollegani

kanssa Tandem-ohjelman valityksella.

Tiistai 09.03.2021

Tiistain tavoitteenani on refaktoroida eilen ja viime viikolla kirjoittamani koodi Com-
panyAvatarEditable-komponenttiin, jotta koodista tulisi luettavampaa ja se olisi ymmarret-
tavampdaa muillekin kehittgjille. Refaktorointi tarkoittaa, ettd koodin alkuperéinen toiminnal-
lisuus sailyy, mutta sen siséinen rakenne muuttuu (Burchard 2017, 1.). Lisatavoitteeni on
jatkaa edistymista kuvaavan palkin seka spinnerin toteuttamista ja lisdtd ndma toiminnalli-
suudet komponenttiin. Paivan paatteeksi toivon voivani laittaa koodin katselmoitavaksi,

jotta voin siirtyd komponentin parissa tyoskentelysta seuraaviin tehtaviin.

Valitettavasti spinnerin tai edistymista kuvaavan palkin lisddminen CompanyAvatarEdi-
table-komponenttiin ei onnistunut haluamallani tavalla, silla ominaisuuden testaaminen oli
hankalaa. Logotyypit latautuivat esikatseluun niin nopeasti, ettei spinneria ollut jarkevaa
lisata. Sain paivan tavoitteeksi asettamani koodin refaktoroinnin kuitenkin tehtya ja nyt
koodin pitdisi olla kaikille kehittdjille ymmarrettavaa ja helposti luettavaa. Lahetin refakto-

roidun koodin katselmoitavaksi ja odotan katselmoinnin tuloksia.

Keskiviikko 10.03.2021

Paivan tavoitteeni on aloittaa CompanyAvatarEditable-komponenttiin liittyméattémien, kes-
ken jaaneiden muutosten korjaaminen komponenttikirjaston version 1.0 julkaisua varten.
Lisaksi pyrin hoitamaan CompanyAvatarEditable-komponentin pull requestiin tulleet kor-

jausehdotukset, jotta kaikki komponentin parannukset voitaisiin lisata master-haaraan.

Paivan tavoitteeni tayttyivat tanaan osittain, silla tein pull requestiin tulleet korjausehdotuk-

set, mutta en ehtinyt tehda muutoksia muihin komponentteihin. Tyopaivan aikana eniten
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ongelmia aiheutti CompanyAvatarEditable-komponentista aukeava dialogi-ikkuna. Kom-
ponentti kayttaa taustalla erillista Dialog-komponenttia. Ongelmat johtuivat dialogi-ikkunan
paallysteesta eli overlay:sta, jonka tyylittelya en onnistunut muuttamaan. Kayttajan klika-
tessa CompanyAvatarEditable-komponenttia aukeaa sivun paélle dialogi-ikkuna seka
paallyste. Paallyste aiheuttaa selaimessa olevan vierityspalkin (scrollbar) katoamisen ja
paallysteen takana oleva nettisivu ikaan kuin hyppaa vierityspalkin verran sivulle. Bugi ei
haittaa varsinaista toiminnallisuutta, mutta on kayttajalle arsyttava, joten se on ehdotto-

masti korjattava.

Liséksi hoidin paivan aikana seniorikollegani kanssa muutamaa tukipyyntoda, jotka olivat
tulleet Peacockin tukikanavaan hoidettavaksi. Opin tanaan lisaa CSS-tyylittelysta ja paal-

lysteiden kaytosta, vaikka en saanutkaan toiminnallisuutta viel& kuntoon.

Torstai 11.03.2021

Tiimin tuoteomistajalta oli tullut eilen ilmoitus Peacockin Google Chat-kanavalle. Han il-
moitti, etté aikoo tehda julkaisun jarjestelmén Web 2.0 -ensimmaisesta versiosta, joka tu-
lee kayttoon viidelle prosentille asiakasyrityksistd. Kyse on kaytanndssa sivujen uudesta
kayttoliittymasta. Sivujen nykyinen kayttoliittyma on yli kymmenen vuotta vanha ja uutta
jarjestelmaa on rakennettu taustalla jo vuosia. Prosessissa vanha monoliittinen rakenne
puretaan pienemmiksi mikropalveluiksi. Paivan tavoitteenani on tarkastaa, etta kaikki Web
2.0:n sisaltamat komponentit ovat varmasti toimintakunnossa, silla vaikka uusi sivu tulee
kayttoon vasta viidelle prosentille kayttdjista, tarkoittaa se silti yli 2500 kayttajatunnusta.
Liséksi tarkoitukseni on korjata dialogi-ikkunan paallysteen aiheuttama taustan hyppaami-

nen CompanyAvatarEditable-komponentissa.

Paivan tavoitteeni tayttyi ja kaikki komponentit toimivat testeissa kuten niiden kuuluukin.
Paivalla pidettiin yrityksen laajuinen esitys Web 2.0 -version julkistuksesta, jota en valitet-
tavasti nahnyt. Muistin kokouksen alkavan klo 13:30, mutta sille oli varattu aika 13:00-
13:30 ja olin tuolloin vield lounaalla. Onneksi esitys tallennettiin ja ehdin katsoa sen myo6-
hemminkin. Toisaalta en saavuttanut ihan kaikkia tavoitteita, silla en saanut CompanyAva-
tarEditable-komponentin dialogi-ikkunan paallystetta toimimaan vielakaan haluamallani

tavalla.
Perjantai 12.03.2021
Paivan tavoitteeni on korjata aikaisemmin lIoytamiamme bugeja muissa kuin Com-

panyAvatarEditable -komponenteissa. Olemme kirjanneet I6ydettyja bugeja seka
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korjattavia asioita web-komponenttikirjastosta yhteiseen dokumenttiin tammikuusta lah-

tien. Dokumenttia on sdilytetty Google Docs-palvelussa.

Suunnitelmistani huolimatta tyéskentelin taas koko paivan CompanyAvatarEditable-kom-
ponentin parissa. En tieda mita on tapahtunut, mutta web-komponenttikirjaston kom-
ponentteihin tekemani muutokset eivat paivity millaan Pageron dev-ymparistoon. Ongel-
man ikavyytta lisaa, etta projektin rakentamiseen menee noin 20 minuuttia kerrallaan, jo-
ten muutosten testaaminen on todella hidasta. Tyopaivan lopussa olin kollegani kanssa
Tandem-parikoodaussessiossa lahes kolme tuntia, emmeka yhdessakaan keksineet,

mista vika johtuu.

Viikkoanalyysi

Kulunut viikko meni ohi tosi nopeasti. Tuntuu siltd, ettéd en saanut mitdan aikaiseksi koko
viikon aikana. Vaikka en paassyt edistdmaan niin kutsuttuja normaaleja tydtehtaviani juuri-
kaan, opin silti uutta viikon tapahtumista. Opin lukuisia uusia ratkaisuja ongelmiin, joita tii-
min tukeen toisinaan tulee. Esimerkkina voi mainita tapauksen, jossa jarjestelméssa ole-
valle yritykselle haluttiin uudet kayttdoikeudet API-rajapintaan. Tapaus oli erityisen haas-
tava, silla yrityksen sisdinen dokumentaatio aiheesta oli hieman epaselvaa. Dokumentaa-
tiossa ja kaytanndssa asiat oli nimetty eri nimilld ja useissa tapauksissa oli arvattava,
mahtaisiko muun muassa asiakkaan "authorization_code” tarkoittaa samaa kuin "secret”?
Hoidimme asian lopulta puoliksi arvailemalla ja toimitimme kayttdoikeudet asiakkaan tar-

vitsemaan API-rajapintaan.

Viikon ajalta mieleeni jai myds Google Analyticsin (GA) tutkiminen. Sain oikeudet yrityk-
sen Google Analytics-rajapintaan ja pohdimme kollegani kanssa, miten saisimme samalle
GA-tilille lisattya verkkotunnukselle (domain) alidomainin. Tarkoituksena oli pystya seuraa-
maan kayttajan verkkokayttaytymista hanen siirtyessaan vanhasta kayttoliittymasta uu-
teen Web 2.0-kayttoliittymaan, jotka sijaitsevat eri osoitteissa. Google Analyticsin hyédyn-
tdminen on varmasti myos hyva taito hallita tulevaisuutta ajatellen ja aiempi kokemukseni

sen kaytosta rajoittuu henkilokohtaisiin projekteihini.

Epaonnistuneet yritykset liséta spinneria CompanyAvatarEditable-komponenttiin eivat juu-
rikaan harmita, silla Shakirin (28.2.2017.) mukaan spinnereiden kayttdé kannattaisi lopettaa
kokonaan. Hanen mukaansa, vaikka lataus-spinnerit ovat kdytetyimpien edistymisen indi-
kaattoreiden joukossa, on niissa omat haittapuolensa, jotka yleensa jatetaan huomioi-
matta. Spinnereiden ensimméainen ongelma on, etteivat ne nayta pyorimisen lisaksi min-

kaanlaista merkkia etenemisesta. Pydrivat spinnerit aiheuttavat epavarmuutta, kun
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kayttaja ei tieda kuinka kauan sitd joutuu katsomaan. Kolmas ongelma spinnereissa on,
ettd latausaika tuntuu mahdollisesti kdytanndssa pidemmalta mita se oikeasti on, silla
kayttaja nakee spinnereissa ainoastaan odotellessa hukkaan menevan ajan. Suosittu eh-
dotus spinnereiden korvaajaksi on sivun luurankonakyma, joka muistuttaa lopullista la-
tauksen tulosta ja sen paalle lopullinen latauksen tuotos rakennetaan. (Shakir 28.2.2017.)

Muun muassa Facebook kayttaa luurankondkymaa ladatessaan sivua.

Mikali etenemispalkin lisddminen CompanyAvatarEditable-komponenttiin ei onnistu, yksi
mahdollisuus olisi nayttaa kuvasta aluksi heikkolaatuista pikselditya tai sumennettua ver-
siota ja korvata se valmiilla kuvalla heti latauksen valmistuttua. Googlen kayttama metodi
on tayttaa kuvalle varattu tila kuvassa vallitsevalla paavarilla, ja korvata varikés ruutu lo-

pullisella kuvalla heti latauksen valmistuessa.

Mainitsin viikon aikana, ettda CompanyAvatarEditable-komponentti kayttdd pinnan alla
toista komponenttia, joka on nimeltdan Dialog. Aina kun on mahdollista kayttd& olemassa
olevaa komponenttia toisen komponentin sisélld, se kannattaa tehd, jotta koodiin tulisi
mahdollisimman véhan toistoa. Koodin toistaminen on hyvin suunnitellun jarjestelméan
paavihollinen. Se tuottaa ylimaaraista tyota, lisda riskeja seka tarpeetonta kompleksi-
suutta. On olemassa monenlaista koodin toistamista, kuten muun muassa tismalleen sa-
manlaisia koodiriveja. Toinen esimerkki on jonkin toteutuksen toistaminen, vaikka useissa
tapauksissa samankaltaiset koodirivit voitaisiin refaktoroida esimerkiksi yhteen funktioon
ja seurauksena koodin toiminnallisuus olisi samanlainen, kuin aikaisemmin, mutta koodi

olisi helpommin luettavissa. (Martin 2009, 173.)

int size() {...}
boolean isEmpty() {...}

boolean isEmpty() {
()

return B == size

Kuva 2. Koodin toistamisen minimointi (mukaillen Martin 2009, 173.)

Kuvassa 2 kuvataan koodin toistamisen minimointia. Ylempana esitetyt "size” ja "isEmpty”
voisivat olla esimerkiksi kaksi erillista metodia. Tassa tapauksessa isEmpty()-metodi tark-
kailisi boolean-arvoa, kun taas size-metodi tarkkailisi laskuria. Koodin toistamisen voi kui-
tenkin eliminoida kytkemalla "isEmpty”-boolean arvon size-muuttujaan kuten kuvan 2 ala-
riveillda on kuvattu. (Martin 2009, 173.)
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3.5 Seurantaviikko 5

Viikon tavoitteet

Viidennell& raportointiviikolla paéatavoitteenani on edelleenkin saada CompanyAvatarEdi-

table-komponentti valmiiksi. Sama tavoite oli myos edellisella viikolla, mutta se ei tayttynyt
silloinkaan. Peacockin kiertdvan tukiaikataulun mukaan minulla ei ole tukitehtavia seuraa-
vaan kuuteen viikkoon, joten luultavasti pystyn talla viikolla keskittymaan komponentteihin

tarkemmin kuin edellisella viikolla.

Maanantai 15.03.2021

Aamupaivan tavoitteeni on saada kaynnistaa kaikki tarvitsemani Docker-kontit ja Pageron
dev-kehitysymparistd toimintakuntoon CompanyAvatarEditable-komponentin kehittdmista
seka bugien korjausta varten. Mikali ylimaaraista aikaa jaa, katson viime viikolla nauhoite-
tun videon Web 2.0-julkaisusta, jotta pysyn paremmin kartalla tulevista muutoksista ja
mahdollisista tarpeista. lltapaivalla stand up-kokouksen ja lounaan jalkeen korjaan Google
Docs-dokumenttiin kirjattuja bugeja myds muista web-komponenttikirjaston komponen-
teista.

Saavutin paivan tavoitteeni Iahes kokonaan, silla sain Docker-kontit ja kehitysympériston
toimimaan moitteetta ennen lounasta, mutta Web 2.0-julkaisuvideota en ehtinyt katsoa.
CompanyAvatarEditable-komponentin pull requestiin oli tullut muutospyyntdja, joita en eh-
tinyt tehd&. Lisdksi olin kokonaan unohtanut, etté tanaan oli joka toinen maanantai pidet-
tava Backlog refinement, josta onneksi mainittiin myds aamupéaivan stand up-kokouk-
sessa. Tuoteomistajan toiveesta CompanyAvatarEditable-komponentin lisdksi toiminta-
kuntoon halutaan viela UserAvatarEditable-komponentti web-komponenttikirjaston version
1.0 julkaisuun. Lopullisessa UserAvatarEditable-komponentin versiossa loppukayttajalla
on oltava mahdollisuus rajata valitsemansa kayttajakuva sopivaksi, mutta ensimmaisesta
versiosta rajaus voidaan tuoteomistajan mukaan jattaa pois. En voi viela alkaa kuitenkaan
tyostdd komponenttia, silla User API-rajapintaa ei ole viela rakennettu. Rajapintoja tekeva
kollegani ei osallistunut Backlog refinement-kokoukseen, joten han ei tiedda komponentista
tai puuttuvasta API-rajapinnasta viela mitdan. Pitkdn Backlog-kokouksen ja uusien muu-
tospyyntdjen vuoksi kaikki muut web-komponenttikirjaston komponentit kuin Com-

panyAvatarEditable jaivat tinaan huomiotta.
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Tiistai 16.03.2021

Tiistain tavoitteena on korjata viimeinen bugi CompanyAvatarEditable-komponentista ja
saada haaran pull request hyvaksyttyd, jotta voin yhdistaa muutokset master-haaraan. Mi-
kali kollegani ehtii tehdé paivan aikana UserAvatarEditable-komponenttia varten User
APl-rajapinnan, alan tydéskennelld sen parissa. Urakkaa onneksi helpottaa tieto, etta voin
kopioida suurin osan CompanyAvatarEditable-komponentista, joten uutta komponenttia ei
tarvitse rakentaa aivan tyhjasta. Jos edella mainittujen tdiden liséksi aikaa jaa, alan kor-

jata muista komponenteista aikaisemmin l8ydettyja bugeja.

Tavoitteeni tayttyi tavallaan, silla korjasin péaivan aikana viimeisenkin tiedossa olevan bu-
gin CompanyAvatarEditable-komponentista, vaikkakin taman jalkeen siihen toivottiin lisda
tarpeellisia ominaisuuksia. Komponentti haki viel&a aamulla yrityksen logotyypin Company
APl-rajapinnasta kayttaen kehittdjan lisddméaa companyld-attribuutin arvoa. Vanhempi kol-
legani halusi komponenttiin lisattdvan viela imageUrl-attribuutin, jonka arvo syrjayttaisi
companyld-tunnusta kayttaen rajapinnasta haetun logon. Lisasin komponenttiin toivotun
ominaisuuden ratkottuani ensin pari ongelmaa, jotka ilmenivat kehitystyén aikana. Muu-
tosten jalkeen komponentti tarkastaa ensin, onko imageUrl-attribuutilla olemassa arvoa ja
jos arvo on null tai undefined, yrittdééd komponentti hakea yrityksen logotyypin Company
API-rajapinnasta companyld-attribuutin arvoa hyddyntéaen. Mikali companyld-arvokin on
null tai undefined, komponentti nayttaa avatarissa ainoastaan ennalta maaritellyn ikonin,
mika kuvastaa tehdasta. Lisaksi korjasin muutaman aiemmin I6ydetyn pienemman bugin

muista komponenteista.

Keskiviikko 17.03.2021

Paivan tavoitteena on viimeistella CompanyAvatarEditable-komponentin uuden imageUrl-
attribuutin lisays. Talla hetkella vanha logo ei vaihdu automaattisesti uuteen kayttajan la-
datessa uuden logotyypin yritykselleen komponenttia kayttden, mikali imageUrl-attri-
buutilla on arvo. Jos rajapinnoista vastaava kollegani saa paivan aikana User API-rajapin-
nan rakennettua, alan kehittdd UserAvatarEditable-komponenttia. Muussa tapauksessa
alan korjata suurempaa bugia FileUploadAdvanced-komponentista, silla talla hetkella
komponentti ei osaa tarkastaa, onko kayttaja kirjautuneena sisdan. Mikali kayttaja ei ole
kirjautuneena sisaan ja han yrittaa ladata tiedostoa File API-rajapintaan, kutsu hylataan,

silla rajapinta vaatii kutsuun voimassa olevan kayttoikeustunnuksen.

En saavuttanut tydpaivan aikana tavoitettani, silla en keksinyt toimivaa tapaa ratkaista on-
gelma imageUrl-attribuutin arvon ja companyld-attribuutin arvon kanssa. Lisaksi paivan
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aikana vastaan tuli muita yllattavia tilanteita. Esimerkiksi muiden tiimien kehittgjill&, jotka
ovat ottaneet kirjaston testikayttéon, ilmeni ongelmia web-komponenttikirjaston tiettyjen
komponenttien kaytdssa. Ratkoin testikayttdjien ongelmia ja julkaisin komponenttikirjas-

tosta version 0.9.0, jossa l6ydetyt bugit oli korjattu.

UserAvatarEditable-komponentti saa viela odottaa, silla User API-rajapinta ei ollut viela
valmis. Olisin halunnut pitaa tanaan Tandem-kokouksen vanhemman kollegani kanssa
imageUrl-attribuutin ongelmanratkaisua koskien, mutta han oli varattu koko paivan, kun
tiimin muillakin kehittgjilla oli hanelle ongelmia ratkottavaksi. Sain paivan aikana kuitenkin
kokemusta jalleen bugien korjaamisesta ja vuorovaikutuksesta web-komponenttikirjaston

kayttajien, eli muiden kehittajien kanssa.

Torstai 18.03.2021

Paivan tavoite on vihdoinkin viimeistella useita viikkoja tekeill&a ollut CompanyAvatarEdi-
table-komponentti. Yritdn saada seniorikollegani Tandem-parikoodaussessioon ennen
stand up-kokousta ongelmanratkaisua varten. Mikéli saamme CompanyAvatarEditable-
komponentin toimintakuntoon, alan ty6staa joko UserAvatarEditable-komponenttia tai kor-
jata bugeja FileUploadAdvanced-komponentista.

Tavoite ei tayttynyt tanddnkaan. Pidin kylla seniorikollegani kanssa Tandemissa parikoo-
daussession, mutta sen aikana huomasimme, ettei CompanyAvatarEditable-komponentti
tule toimimaan kunnolla CompanyAvatar-komponentin kanssa. Molemmat komponentit
vaativat suuria muutoksia, jotta ne toimisivat yhdessa. Talla hetkella CompanyAvatar-
komponentin logotyyppi ei lataudu, mikali kayttaja ei ole kirjautuneena sisaan, vaikka ai-
noastaan CompanyAvatarEditable-komponentin pitéisi vaatia sisaankirjautumista. Kaytan-
ndssa tama tarkoittaa sita, etta molempien komponenttien koodista taytyy kirjoittaa noin
50 % uudestaan. Onneksi voin kuitenkin kayttda CompanyAvatarEditable-komponentin

koodia uudelleen CompanyAvatar-komponentin rakentamisessa.

Perjantai 19.03.2021

Paivan tavoitteeni on ainakin aloittaa CompanyAvatar- ja CompanyAvatarEditable-kompo-
nenttien koodin kirjoittaminen uudelleen. Toivon mukaan kaikki menee sujuvasti ja molem-
mat komponentit ovat valmiita tyopéaivan paatteeksi. Kokemukseni mukaan matkaan tulee
kuitenkin mutkia, enka usko, etta kaikki valmistuu tdman paivan aikana. Olen oppinut ke-

hitystybn myoéta, etta yksinkertaisempiakaan asioita ei kannata pitaa itsestaan
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selvyyksing, silla koodista voi paljastua yllattavid ongelmia muun muassa yhteensopivuu-

den kanssa.

Tanaan saavutin osittain tavoitteeni. Ehdin juuri alkaa kirjoittaa CompanyAvatar-kompo-
nenttien koodia uudelleen ja testasin paria muutosta, kunnes uusi kollegani otti yhteytta ja
pyysi apua tiedostojen lataus-, eli file upload-ominaisuuden lisdéamiseen Pageron Busi-
nessprocess-Web -ymparistéon. Seniorikollegani oli kertonut héanelle, ettd olen juuri ra-
kentanut FileUpload-komponentin ja kayttanyt ominaisuutta my6s uudessa CompanyAva-
tarEditable-komponentissa, joten tiedostojen kdéntadminen eri muotoihin on minulla tuo-

reessa muistissa.

Valitettavasti minulla ei ollut Businessprocess-Webin vaatimien Docker-konttien kehitys-
ympaéristdd asennettuna omalle koneelleni, joten suurin osa péivasta kului toimintaympa-
riston kasaamiseen ja konfigurointiin. Sain lopulta toimintaympaériston k&yntiin ja paasin
tutkimaan jarjestelmén businessprocess osa-aluetta. Koodi on kirjoitettu AngularJS -sovel-
luskehysta kayttaen, josta minulla ei ole kaytannossa lainkaan oikeaa kokemusta. Opette-
lin siis loppupéaivan lukemaan AngularJS-frameworkin syntaksia- Lis&ksi pohdimme uuden
kollegani kanssa, kuinka saisimme tiedostot muutettua haluamaamme muotoon, mikali
loppukayttaja yrittaa lisaté esimerkiksi laskuunsa liitteitd. Vaikka en edennyt kaytdannossa
yhtaan Avatar-komponenttien kanssa, paiva ei mennyt kuitenkaan taysin hukkaan. Asen-
sin koneelleni kuitenkin Businessprocess-Web -kehitysympadristtn, jonka olisin joutunut

luultavasti asentamaan koneelleni joka tapauksessa jossain vaiheessa.

Viikkoanalyysi

Kuluneen viikon paatavoitteena oli saada CompanyAvatarEditable-komponentti vihdoin
valmiiksi, mutta sen sijaan joudunkin ensi viikolla kirjoittamaan komponentin lahes koko-
naan uudelleen. Mielestani ilmiéssa tulee hyvin esiin ketteran ohjelmistokehityksen haitta-
puoli, silla kaytanndssa kahden viikon tyé komponentin parissa menee lahes hukkaan,
kun asiaa ei osattu huomioida suunnittelussa alusta alkaen kunnolla. Havaintoani mukai-
lee myds Fridmanin artikkeli ketterasta kehityksesté ja sen ongelmista. Artikkelissaan
Fridman listaa ketterén kehityksen haittapuolia ja listan karjesséa on ennalta arvaamatto-
muus (Fridman 2016.).

Viikon aikana jouduin tutkimaan paljon erindisia CompanyAvatarEditable-komponenttiin
liittyvid ongelmia. Tutkin muun muassa miten saisin komponentin tunnistamaan loppukéyt-
tajan selaimessa olevan vierityspalkin leveyden, silla leveys vaihtelee selaimesta riippuen.

Kun kayttaja klikkaa CompanyAvatarEditable-komponenttia, aukeaa sivun paalle dialogi-
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ikkuna, joka estda kayttajad olemaan vuorovaikutuksessa dialogin takana olevan sivun
kanssa. Komponentin ongelma oli kuitenkin, etté dialogin auetessa takana oleva sivu hyp-
pasi sivusuunnassa vierityspalkin leveyden verran ja se oli kayttajalle todella hairitsevaa.
Ongelma ratkesi lopulta pienella koodin patkalla, jonka l6ysin sattumalta Googlen kautta
Bytutorialin (2016.) blogikirjoituksesta. Paras tapa tarkastaa vierityspalkin olemassaolo on
tarkastella kayttajan internetselaimen ikkunan korkeutta, silla jos ikkunan sisdinen korkeus
on pienempi kuin sivun HTML-bodyn korkeus, voidaan olettaa, etté sivulla on vieritys-
palkki. Viiden vuoden takaa blogikirjoituksesta loytamani tilanteen pelastanut yksinkertai-

nen koodin patka on havainnollistettu kuvassa 3.

if (window.innerWidth > document.body.clientwidth) {...

Kuva 3. Tarkastuslauseke sivun vierityspalkkia varten (mukaillen Bytutorial 2016.)

Yksi suurimmista ongelmista kehitystydssa viime viikkoina on ollut myés jarjestelman hi-
taus etenkin silloin, kun olen jonkun kanssa Tandem-parikoodaussessiossa. Tandem-oh-
jelman avulla ruudun jakaminen vie lahes yhta paljon resursseja prosessorilta kuin 35
Docker-kontin yhtaaikainen ajaminen. Kollegani epdili hitauden johtuvan siita, etta Tan-
dem joutuu pakkaamaan videokuvaa jatkuvasti reaaliajassa yhteyden ollessa paalla. Rat-
kaisimme asian viikon aikana yleensa siten, etta suljimme Tandemin siksi aikaa, kun pro-
jekteja rakennettiin muutosten tekemisen jalkeen, ja otimme uuden yhteyden aina kun
uusi buildi valmistui. Ratkaisu on toimiva, mutta raskas molemmille osapuolille, silla mi-
tdan uutta ei oikein voi aloittaa, kun hetken paésta toinen jo soittaa Tandemilla, etta buildi
on valmis. Yrityksen ndkokulmasta lyhyella tahtaimella taméa ei ehka ole kovin tehokasta,
silla yhteen tehtavaan kaytetaan kahta resurssia, eli ohjelmoijaa. Toisaalta pitkalla tah-
taimella yritys hyotyy siitd, ettd lopulta yritykselld on yhden osaajan sijaan kaksi osaajaa.

Viikon toinen mieleen jaanyt ongelma johtui StencilJS:n komponenttien elinkaarimeto-
deista. CompanyAvatarEditable-komponentti, kuten kaikki muutkin komponenttikirjaston
komponentit, kirjoitetaan StencilJS-sovelluskehyksen syntaksilla. Komponentin elinkaari

on kuvattu alla kuviossa 8.
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Component initialized Component reattached

connectedcallback ()
componentwi1lLoad () @watch( “propName’)

componentShouldupdate()

disconnectedCallback ()

Kuvio 8. StencilJS-komponentin elinkaari (Stencil 2021)

Komponentin toimintoja ja funktioita taytyy kutsua elinkaaren oikeassa vaiheessa, jotta nii-
den jarjestys pysyisi oikeana. Viikon aikana erdén bugin korjaamisyrityksen tuloksena
CompanyAvatarEditable-komponentin internalCompanyld-tilaa, eli statea manipuloitiin
vuorotellen componentWillRender()- sek& componentDidRender() -vaiheissa. Staten ma-
nipulointi aiheuttaa StencilJS-komponenteissa aina uudelleen renderéinnin, jonka seu-
rauksena komponentti jai jumiin ikuiseen looppiin. StencilJS:n dokumentaatiossa varoite-
taan juuri tapahtuneesta ikuisesta kierteesta ja ratkaisuksi esitetdan tarkastamaan tila

componentDidUpdate()-metodissa (Stencil 2021.).

Komponenttien elinkaaren suunnitteleminen on erityisen tarkeaa ennen varsinaista raken-
tamista. Toisaalta kokemukseni mukaan ketterassa kehityksessa ei kannata suunnitella
liian tarkkaan etukéteen, silla usein komponenttiin joudutaan tekemaéan aiempia suunnitel-

mia rikkovia muutoksia. Elinkaaren eri metodeista on kuitenkin hyva olla tietoinen, jotta
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tunnistaa heti muutostarpeiden ilmetessa, miten koodi kannattaa strukturoida muutosten
jalkeen uudelleen. Elinkaaren selked noudattaminen on tarke&é myos kayttajien, eli yrityk-
sen muiden web-kehittdjien nakokulmasta. Heidan taytyy voida paatella johdonmukaisesti,

kuinka komponentin elinkaari kaytettaessa toimii.

3.6 Seurantaviikko 6

Viikon tavoitteet

Kuudennen seurantaviikon tavoitteisiin kuuluu edellisilla viikoilla tydstettyjen Avatar-kom-
ponenttien koodin uudelleenkirjoitus. Tiimin scrum master palaa tanaan kahden viikon lo-
malta, joten hanen taytyy kysya hanen mielipidettdan CompanyAvatarEditable-, seka
CompanyAvatar-komponenttien rakenteesta. Viikon teemaksi otan asioiden tarkastelun

erilaisista nakokulmista.

Maanantai 22.03.2021

Paivan tavoitteeksi asetan CompanyAvatarEditable- ja CompanyAvatar-komponenttien
koodin rakenteen uudistamisen. Lisaksi koetan tarvittaessa auttaa uutta tiimilaista tiedos-
tojen latauksen lisddmisessa Businessprocess-Webiin.

Maanantaille asettamani tavoitteet onnistuivat erinomaisen hyvin, silla sain molemmat
komponentit toimimaan. Edellisella viikolla kokeilin komponenttien sisalla hieman kyseen-
alaisia viritelmi&, joiden avulla olisin voinut laittaa komponentit renderdimaan itsensa halu-
amiini aikoihin. Vanhempi kollegani kuitenkin ehdotti, etta lisdisin komponenttikirjastoon
viela yhden uuden Avatar-komponentin kirjaston sisaiseen kayttéoén. Taman uuden Ava-
tar-komponentin tehtava on ainoastaan renderdida ruudulle komponentille sydtetty sisalto.
CompanyAvatar-, seka CompanyAvatarEditable-komponentit kayttavat Avatar-kompo-
nenttia sisallon nayttamiseen, mutta itse API-rajapintakutsut, koon maaritykset ja vastaa-
vat asiat tapahtuvat CompanyAvatar-, seka CompanyAvatarEditable-komponenttien si-

salla.

Avasin kaikista uusista muutoksista pull requestin, mutta en oleta muutospyyntdjen mene-
van lapi katselmoijalle aivan sellaisenaan. Koodikatselmoinnin yksi etu onkin, etta koodiin
saadaan erilaisia ndkdkulmia ja nuoremmat kehittajat oppivat jatkuvasti uutta katselmoin-
tien kautta. Avatareiden purkaminen osiin on hyva asia jokaisen sidosryhman nakokul-
masta ja se lisdd kompleksisuutta ainoastaan minulle itselleni komponenttia kehittdessa.

Komponenttien kayttajille eli muille kehittgjille seka loppukayttajille (Pageron asiakkaille)
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muutokset eivat ndy mitenk&an ulospain. Tiimin uusin jasen oli paassyt myos itsekseen
eteenpdin ongelmansa kanssa, johon han pyysi apua perjantaina, joten minun ei tarvinnut

auttaa hanta tiedostojen lataamisen lisdamisessa.

Tiistai 23.03.2021

Huomasin aamulla tydpuhelimeen tulleesta sahkoposti-ilmoituksesta, etta pull requestiin
on tullut kymmenen kommenttia ja muutospyynt6ad. Paivan tavoitteeni on kayda kommentit
lapi ja korjata komponentit pyyntdjen mukaisiksi. Mikali aikaa jaa ja User API-rajapinta al-
kaa olla valmis, voin alkaa jo tydstaa UserAvatar- ja UserAvatarEditable-komponentteja.

Muussa tapauksessa alan tehda muutoksia FileUploadAdvanced-komponenttiin.

FileUploadAdvanced-komponenttiin asti en tanaan ehtinyt, mutta sain kylla paaosin kaikki
Avatar-komponentteihin tulleet muutospyynnét tehtya. Aikaisemmin jokaisessa kom-
ponentissa, jossa API-rajapinnan kutsuja kaytettiin, oli omat kutsunsa. Kopioin kompo-
nenttien kayttdman GET-kutsun yhteen tiedostoon, jota kaikki nelja Avatar-komponenttia
pystyvéat hyddyntdmaan. Nain samaa koodia ei toisteta monessa paikassa, vaan kaikki
kutsuja tarvitsevat komponentit pystyvat hyddyntdmé&an kerran kirjoitettua koodia.

Suurin osa paivasta kului muutosten tekemiseen, silla koodissa oli huomioitava, etté kut-
sut voivat erota toisistaan kayttétapauksesta riippuen. Stand up-kokouksessa tiimin scrum
master otti puheeksi, etteivat nykyisessa muodossaan Base64-enkoodatut logotyypit tal-
lennu selaimen valimuistiin, vaan ne taytyy ladata palvelimelta joka kerta erikseen, kun
avatar-komponentteja kayttavat sivut latautuvat. Tama seikka ei ole tullut aikaisemmin

mieleeni, joten asiaa taytyy tutkia lahipaivina.

Tanaan oli normaalin stand up-kokouksen lisaksi kuukausittainen tiimikokous, jossa it-
sensd ja tydnsa esittelivat tiimit Albatross, Condor seka Eagle. Albatrossin esityksesta jai
mieleen mielenkiintoisia vaihtoehtoja Webpackin kaytolle, joiden pitdisi nopeuttaa Front-
end projektien rakennusaikoja merkittavasti. Webpack on moduulien niputtaja, eli bundler
JavaScript-pohjaisille sovelluksille. Webpackin prosessoidessa sovellusta, se rakentaa
projektista sisdisen riippuvuusgraafin, joka kartoittaa kaikki tarvitut moduulit ja paketoi pro-
jektin kompaktiksi paketiksi (Webpack 2021.).

Keskiviikko 24.03.2021

Paivan tavoitteeni on viimeistella CompanyAvatar-komponenttien normaalitoiminnot sekéa

tutkia mahdollisuutta lisata base64-enkoodattu kuva kayttajan selaimen valimuistiin, ettei
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sita tarvitsisi ladata palvelimelta joka kerta sivun latautuessa. En usko, etté ehdin paivan
aikana lisata toteutusta kuvan valimuistiin lisddmisestd, mutta se on silti ylim&arainen ta-

voitteeni.

Saavutin paivalle asetetun paatavoitteen ja sain CompanyAvatar, CompanyAvatarEditable
sekad UserAvatar-komponenttien toiminnot valmiiksi. Lisaksi korjasin kaikki pull requestiin
tulleet muutospyynnét. Base64-enkoodattujen kuvien kasittely selaimen valimuistissa oli
hieman monimutkaisempi ongelma ja pidimmekin siita erikseen kokouksen tiimin scrum
masterin ja seniorikollegan kanssa. Kokoukseen oli kutsuttu myds API-rajapintoja tekeva
kollega tiimista, mutta valitettavasti han sairastui ennen kokousta. Pohdimme ongelmaan
erilaisia ratkaisuja, mutta ongelma oli sen verran haastava, ettei kukaan osannut silla het-
kella ehdottaa toimivaa ratkaisua. Ongelma API-rajapinnan headerin valimuistin kaytossa
on, ettd loppukayttajan ladatessa yritykselle uuden logotyypin, se ei valttamatta paivity
heti nakyviin, silla komponentti nayttaisi kayttajalle yha valimuistissa olevan vanhan logo-
tyypin uuden logotyypin sijaan. Kokouksen lopuksi paatimme, ettd emme tee asialle viela

mitd&n muutoksia, mutta koitamme tutkia vaihtoehtoisia ratkaisuja.

Nykytilassa CompanyAvatar-komponentti Iahettda palvelimelle kutsun joka kerta kun lop-
pukayttaja avaa sivun, jossa on yhden tai useamman yrityksen logotyyppi. Yhden yrityk-
sen kohdalla tdma ei ole ongelma, mutta jos loppukéayttajat avaavat sivuja, joissa voi olla
nakyvilla esimerkiksi 20 yrityksen logotyypit, palvelimelle tulee hirveasti ylimaaraista liiken-
netta. Sattumalta kokouksen aikana tiimin tuoteomistaja kyseli myts CompanyAvatar- ja
CompanyAvatarEditable-komponenteista ja han vaikutti innokkaalta paasta kokeilemaan
seka julkaisemaan komponentit. Vilkaisin paivan lopuksi kddnnosten lisaamista kompo-
nenttikirjastoon, silla ainakin kolmeen komponenttiin taytyy olla kddnnokset saatavilla, kun
web-komponenttikirjaston versio 1.0 julkaistaan. Komponentit pyritddn paasaantdisesti ra-
kentamaan niin, ettei erillisia komponenttikohtaisia kdannoksia tarvita, mutta tiettyihin

komponentteihin on silti lisattava tekstid, joka taytyy kaantaa.

Torstai 25.03.2021

Tyosahkopostiini oli tullut viesti, joka sisalsi uuden Pageron sertifikaatin, joka tulee asen-
taa kayttamiini internetselaimiin. Vanha sertifikaatti oli vanhentunut, joten se ei enaa toimi.
Sertifikaatin tarkoituksena on estaa sivuston yllapitotoimintojen vaarinkayttd. Tavoitteeni
on asentaa uusi sertifikaatti heti aamulla saadessani tekstiviestind sertifikaatin vaatiman
salasanan. Lisaksi toinen tavoitteeni on tutkia, kuinka web-komponenttikirjaston kAannok-
set ovat jarkevinta toteuttaa. Pyrin myos lisaamaan web-komponenttikirjaston osalta uu-

den projektin kayttamaamme kaanndspalveluun Weblateen. Weblate on selaimella
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kaytettava kddnnostyokalu, joka yhdistetdan suoraan projektin Github-repositorioon ja se

hoitaa automaattisesti kadnndsten lokalisoinnin, laatutestit seka versionhallinnan.

Saavutin torstain tavoitteet, silla asensin sertifikaatin onnistuneesti jo aamulla ja loin
Weblateen projektin web-komponenttikirjastolle kd&nnoksia varten. Sain myés luvan yh-
distdd CompanyAvatarEditable-komponentin sekda muut avatar-komponenttien muutokset
master-haaraan, joten suoritin liittdmisen. Lisaksi konfiguroin komponenttikirjaston yhteen-
sopivaksi Weblaten kanssa ja lisasin pari pientd kdéannésta CompanyAvatarEditable-kom-
ponenttiin. Testasin kaannoksia paikallisesti ja ne toimivat pienen hienosaadon jalkeen
hienosti omalla tydkoneellani paikallisella palvelimella, mutta testatessani niitd dev-kehi-
tysymparistossa ne eivat toimineet lainkaan. Kehitysymparistossa on kaytdossa Header-
komponentti, joka ei ole osa web-komponenttikirjastoa ja se kayttdd omaa Weblate-pro-
jektiaan. Epéailen ongelmien johtuvan jotenkin Weblate-projektien paallekkaisyyksista. En
kuitenkaan ehtinyt tutkia asiaa tarkemmin, silla 10ysin CompanyAvatarEditable-komponen-
tista bugin dev-kehitysymparistossa testatessani kaannoksia. Jostain syysta mukautettu
change-event antaa erilaisen tuloksen nyt kuin aikaisemmin, enka keksi lainkaan missa

vika on. Asian selvittdminen jad seuraavalle paivalle.

Perjantai 16.03.2021

Luulin jo paasseeni hetkeksi CompanyAvatarEditable-komponentista eroon, mutta eilen
[6ytamani bugi on saatava korjattua. Se onkin paivan ensimmainen tavoitteeni. Kollega
toisesta tiimista raportoi julkiselle Peacockin Google Chat-kanavalle, ettd han oli [6ytanyt
bugin Button-komponentista. Button-komponentti sijaitsee shadow DOM:ssa ja kun But-
ton-komponenttia kaytetaan lomakkeessa, sen pitaisi lomaketta lahettaessa luoda loppu-
kayttajalle nakymaton valiaikainen natiivi HTML:n button-elementti, jonka avulla lomake
lahetetddn eteenpain. Jostain syysta valiaikaisen painikkeen luomisessa on joku bugi ja

paivan toinen tavoitteeni on 16ytaa bugi seké saada se korjattua.

Korjasin paivan aikana CompanyAvatarEditable-komponenttiin ilmaantuneen bugin muut-
tamalla mukautetun change-eventin kasittelya erilaiseksi kuin aikaisemmin. Loppukaytta-
jalle toiminnallisuus nayttaa aivan samalta kuin aiemminkin. Peacockin julkisella Google
Chat-kanavalla erdan toisen tiimin jasen raportoi Icon-komponentin aiheuttamasta
bugista, jossa ikonit eivat pysyneet samalla rivilla tekstin kanssa menuvalikossa. Olin kor-
jannut aikaisemmin Icon-komponenttia, silla se ei toiminut oikein Select-komponentin si-
salla ja thma muutos aiheutti virheen muualla. Palautin tekeméani muutoksen takaisin ja
tein uuden muutoksen Select-komponenttiin, jonka jalkeen julkaisin web-komponenttikir-
jastosta version 0.10.0. Uudella versiolla kaikki toimii jalleen normaalisti.
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Viikkoanalyysi

Kulunut viikko sujui mielestani kokonaisuutena oikein hyvin. Yhdistin vihdoin Avatar-,
CompanyAvatar- seka CompanyAvatarEditable-komponentit web-komponenttikirjaston
master-haaraan ja paasen korjaamaan muita asioita, jotka taytyy tehda ennen version
1.0-julkaisua. Valitettavasti API-rajapintoja rakentava kollegani sairastui keskiviikkona ja
han oli koko loppuviikon poissa, joten User API-rajapinta ei viela tullut valmiiksi. Tarvitsen
User API-rajapintaa, etta voin rakentaa UserAvatar- sekd UserAvatarEditable-komponentit
valmiiksi. Tama ei kuitenkaan tule olemaan mik&an valtavan suuri urakka, sill& voin uusio-

kayttaa paljon CompanyAvatar- sekd CompanyAvatarEditable-komponenttien koodista.

Kehityin viikon aikana ainakin Weblaten kaytdssa, silla aikaisemmin en ollut tutustunut
sen kayttdéon juuri lainkaan. Weblatessa kaanndkset organisoidaan projekteihin ja kdan-
ndskomponentteihin. Yksi projekti voi siséltaa useita komponentteja ja jokainen kompo-
nentti voi sisdltda useita kaannoksia eri kielille. Weblaten kddnndskomponentti voidaan
yhdistaa kohdesovelluksen GitHub-repositorioon, jonka jalkeen muutokset paivittyvat vuo-

rovaikutteisesti molempiin suuntiin repositorion ja Weblaten valilla.

Lisaksi tutustuin kuluneen viikon aikana paremmin Webpack-niputukseen, eli bundlingiin.
Olen toki kayttanyt Webpackia niputukseen koko web-komponenttikirjaston kehityskaaren
ajan, mutta en ole tutustunut sen toimintaan tarkemmin. Webpackin toimintaperiaate on

havainnollistettu kuviossa 9.

Js
l > s v
oS -Png Js .Css
v .sass Webpack bundler
CJs —> Jpg ipg png
.Sass —?
.Sass 4
Modules with dependencies Static assets

Kuvio 9. Webpackin toimintaperiaate (mukaillen Webpack 2021)
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JavaScripti& voidaan ajaa internetselaimessa kahdella tavalla. Ensimmainen vaihtoehto
on lisaté sivulle erillinen skripti jokaiselle toiminallisuudelle, mutta tdma ratkaisu on haas-
tavaa skaalata, silla lian monen skriptin yhtaaikainen lataaminen voi aiheuttaa verkon
ruuhkautumisen. Toinen vaihtoehto on kayttaa yhta suurta JavaScript-tiedostoa, joka si-
saltda kaiken projektissa kaytettavan koodin, mutta tama vaihtoehto aiheuttaa haasteita
koodin luettavuuteen, yllapidettavyyteen, laajuuteen seka kokoon. (Webpack 2021.)
Edella mainitut haasteet voidaan ohittaa niputtamalla moduulit yhdeksi paketiksi, joka kay
jokaisen tiedoston erikseen lapi rekursiivisesti ja luo riippuvuuksista riippuvuusgraafin,

jonka avulla funktiot suoritetaan oikeassa jarjestyksessa (Srivastava 10.4.2018.).

Raportointiviikon aikana oli mukavaa saada bugi-ilmoituksia kaytdssa olevista web-kom-
ponenteista Peacockin julkiselle Google Chat-kanavalle, silla bugien 16ytyminen tarkoittaa,
ettd komponentteja kaytetdan. Suurimmat bugit taytyy korjata ennen version 1.0-julkaisua,
minka& jalkeen rikkovia muutoksia (breaking changes) tayttyy pyrkia valttamaan, silla kom-
ponentit saattavat olla jo tuotantoymparistossa kaytossa.

Valitsin alun perin viikon tavoitteekseni asioiden tarkastelun eri sidosryhmien nékokul-
mista, mutta viikon aikana totesin, ettéa nykyisessa tehtavassani nakoékulmia on niin paljon
ja tekemani asiat niin spesifeja, ettei useista asioista saa jarkeva kuvaa monesta eri nako-
kulmasta. Erilaisia nakdkulmia web-komponenttien tarkasteluun olisivat olleet esimerkiksi
kollegoiden, tuoteomistajan, muiden kehittdjien seka loppukayttgjien nakdkulmat. Uskoak-
seni web-komponenttikirjaston version 1.0 virallisen julkaisun jalkeen kokonaisuutta on
helpompi tarkastella eri nakékulmista sen sijaan, etta yksittaisia komponentteja alettaisiin

tarkastelemaan usealta kannalta ennen julkaisua.

3.7 Seurantaviikko 7

Viikon tavoitteet

Seitsemas seurantaviikko siséltad maanantaista torstaihin nelja normaalia tydpaivaa,
jonka jalkeen perjantai on vapaa paasiaisen vuoksi. Kyseessa on ensimmainen vajaa
viikko raportointijakson aikana. Viikon tavoitteeni on saada kdanndsten osalta kaikki val-
miiksi web-komponenttikirjaston version 1.0 julkaisua varten. Mikali aikaa ja&, korjaan

komponenteissa jaljella olevia pienia bugeja.
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Maanantai 29.03.2021

Paivan tavoitteeni on korjata edellisena perjantaina tiimin Google Chat-kanavalle rapor-
toitu Button-komponentin bugi, jotta komponenttia voitaisiin kayttaa lomakkeissa, eli for-
meissa. Kunhan Button-komponentti toimii, julkaisen web-komponenttikirjastosta uuden
version ja ilmoitan versionumeron bugin raportoineelle kehittajalle, jotta han voi paivittaa
riippuvuuden, eli dependencyn tuoreen versionumeron omaan projektiinsa. Mikali API-ra-
japinnoista vastaava kollegani on tervehtynyt ja paasee tanaan tdihin, kysyn User API-ra-
japinnan tilanteesta. Mikali User API on valmis tai lahella valmista, alan tyostaa UserAva-
tarEditable-komponenttia. Tandan kalenterissa on stand up-kokouksen lisdksi myods
backlog refinement, jossa kdydaan lapi osaltani muun muassa CompanyAvatarEditable-
komponentin tilannetta. Kyseinen tapaus on merkitty minun vastuulleni JIRA-tehtavienhal-
lintaohjelmistossa.

Heikolta nayttavasta alusta huolimatta saavutin paivan tavoitteet hienosti. Lahes koko al-
kupaiva meni korjatessa bugia, jossa shadow DOM:n sisélla oleva Button-komponentti ei
luonut loppukayttajalle ndkymaténtd HTML:n button-elementti, jota komponentti kayttaa
sisdisesti lomakkeen lahettamiseen. Loysin lopulta ongelman tarkastuksesta, joka tarkis-
taa onko komponentin "form”-attribuuttiin maaritelty arvo vai ei. Eristin tarkastuksen
omaan funktioonsa, jonka jalkeen komponentti toimi jokaisessa paikassa, jossa sita testa-
sin eli paikallisesti omalla koneellani seké dev-kehitysympaéristéssa Docker-kontin sisalla.
Liséksi lisasin toimivat kddnnokset CompanyAvatarEditable-komponenttiin, vaikkakaan en
viela kdantanyt mink&an kielen teksteja, vaan lisdsin ainoastaan vakiona kaytettavat eng-
lanninkieliset versiot. Logiikka on kuitenkin toimiva ja kd&nnokset tulevat hoitamaan
Weblaten kayttdliittyméan kautta jotkut muut henkil6t. Lisaksi lisasin CompanyAvatarEdi-
table-komponenttiin uuden logotyypin lisdamisen yhteyteen pakotetun valimuistin tarkas-
tuksen, jolla valtetaén edellisella viikolla pohtimani ongelma valimuistiin jaavan logon
kanssa toimimisesta. Company API-rajapintaa yllapitdvan kollegani taytyy vain lisata raja-
pintaan viikon mittainen automaattityhjennys, jonka jalkeen kaiken pitaisi toimia suunnitel-

lusti.

Paivan aikana avasin kolme uutta pull requestia ja olen tyytyvéinen aikaansaannoksiini.
Backlog refinementissa kuulin uutena tietona, etta mikali haluamme kayttaa Google Ana-
lytics-tydkalua, jarjestelmaan on lisattava uusi kehote, jossa loppukayttdjilta on kysyttava
lupa evasteiden kayttoon. Tama tarkoittaa, ettd loppukayttdjien on hyvaksyttava kaksi la-
hes vastaavaa kehotetta, silla tallennamme asiakkaiden tietoja jossain muussa vaiheessa

eri syysta. Aiempi kehote ei kuitenkaan kata Google Analytics -palvelun kaytt6a.
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Tiistai 30.03.2021

Tiistai on lyhyen seurantaviikon toinen paiva ja taman jalkeen viikko onkin jo puolivélissa.

Paivan tavoitteeni on tarkastaa kolmeen eilen avaamaani pull requestiin tulleet kommentit
ja tehda komponentteihin tarvittavat korjaukset. Lisatavoitteeni on lisata kaanndkset mui-

hin niita tarvitseviin komponentteihin. Lopuksi alan tydstaa UserAvatarEditable-kompo-

nenttia, mikali User API-rajapinta alkaa olla kayttovalmis.

Saavutin paivan aikana aamulla asettamani padasialliset tavoitteet. Korjasin pull reques-
teihin useissa eri vaiheissa tulleita muutospyyntéja. Tehdessani korjauksia tuli uusia muu-
tospyyntdja lahes koko ajan. Kokonaisuutena tydpaiva oli hauska. Button-komponentti
meni muutospyynnén katselmoinneista lapi ja yhdistin sen master-haaraan. Refaktoroin
paivan aikana GET- ja POST-kutsut yhteen tiedostoon, joka on nimeltd&n LogotypeSer-
vice.tsx. LogotypeService-tiedoston POST-kutsu on kuvattu kuvassa 4.

public static 1c postLogotype(companyId: string, base64Logo: string, mediaType: string): Promise<Response> {
const postOptions = {
method: 'POST',
headers: { Authorization: 'Bearer ' + LogotypeService.bearerToken, 'content-type': ‘'application/json' },
body: JSON.stringify({
companyId: companyld,
logotypeType: 'WeblLogo',
image: base64logo,
mediaType: mediaType
3,
I H

return fetc ${this.apiHost}/company/v1l/companies/${companyId}/logotypes’, postOptions)
.then{res => L typeService.handleErrors(res))

Kuva 4. Geneerinen funktio logotyypin API-rajapintaan lahettdmista varten

Tiimin scrum masterin mukaan téllainen geneerinen logotyypin API-rajapintakutsut hoitava
tiedosto on monikayttéisempi kuin aiemmat kaksi erillisté tiedostoa. Lisaksi yhden tiedos-
ton etuna on, etta tarvittaessa tiedostoon voi rakentaa auttavia helper-funktioita, jos niille
tulee tarvetta jossain muussa ymparistossa. Nain koodin rakenne on selkeampaa ja luet-

tavampaa.

Keskiviikko 31.03.2021

Paivan tavoite on yhdistaa CompanyAvatarEditable-komponentin valimuistin tallentami-
seen liittyvat muutokset master-haaraan. Pull requestiin oli tullut uusia kommentteja ja eh-
dotuksia koodin refaktorointiin, mitka toteutan aamupaivan aikana. llitapaivalla stand up-
kokouksen jalkeen lisaan kdannokset komponentteihin, joissa olisi kdannettavaa tekstia

mutta k&d&nnoksia ei ole viela lisatty. Kddnndsten lisdamisen jalkeen alan tytstaa
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UserAvatar- ja UserAvatarEditable-komponentteja riippumatta User API-rajapinnan val-

miustilasta.

Valitettavasti en saavuttanut paivan tavoitteita. Tein eilen koodikatselmaointiin tulleet muu-
tospyynnot seka lisasin kaanndkset puuttuviin komponentteihin, mutta tiimin scrum master
oli Ibytanyt menetelman, jonka avulla voimme luopua Base64-formaatin kaytésta Com-
panyAvatarEditable-komponentissa kayttajan ladatessa palvelimelle uuden logotyypin.
Korjasin komponentin lataamaan Base64-formaatin sijaan kuvista tehtyja Blobeja. Blobin
etu verrattuna Base64-formaatissa olevaan kuvaan on, etta selaimen ei tarvitse suorittaa
kuvan kaantamista lukujonoksi ja sitten takaisin kuvaksi erikseen. Liséksi kuva mahtuu

pienempaan kokoon, joten menetelma on monelta kannalta aiempaa hy6dyllisempi.

Yksi suuri hidastava tekija paivan tyossa oli vaarin dokumentoitu Company API-rajapinta.
Ihmettelin kauan, etta miksi kutsu ei mene lapi Company API-rajapintaan, vaikka kaikki oli
dokumentaation mukaan oikein. Lopulta keksin testata kutsua Postman-ohjelmassa, jossa
selvisi, ettd dokumentaatiossa kuvatun logotypeType -parametrin kuuluisi olla muodossa
logoTypeType, jotta kutsu toimisi. llmoitin asiasta eteenpdin ja virhe tullaan jatkossa kor-

jaamaan dokumentaatioon.

Torstai 01.04.2021

Torstai on seurantaviikon viimeinen paiva, silla huomenna on pitkaperjantai. Tanaan on
Front-end tiimien valinen Sigweb-kokous, johon liittyen tiimin scrum master oli laittanut mi-
nulle viestia, ettd han aikoo puhua kokouksessa web-komponenttikirjaston muutoksista
seka asioista, joita kirjastoon on lisatty edellisen Sigweb-kokouksen jalkeen. Han halusi
ainakin muutaman kuvakaappauksen uudesta CompanyAvatarEditable-komponentista,
jotka pystyn ottamaan Pageron dev-ympadristdssa testatessani komponenttia Docker-kon-
tissa. Lisaksi han oli I6ytanyt pari pienta bugia Icon-komponentin tyylittelysta, silloin kun
komponentin background-attribuutilla on arvo. Paivan tavoitteeni on ottaa tarvittavat kuva-
kaappaukset CompanyAvatarEditable-komponentista, korjata Icon-komponentin bugit
seka katsoa avoimeen pull requestiin tulleet muutospyynnot ja tehdéa asianmukaiset muu-
tokset. Joudun tanaan lopettamaan ty6t jo puolen paivan aikaan, silla lahdemme mdkille

paasiaiseksi.

Korjasin aamulla Icon-komponentin tyylittelyvirheet, mutta en ehtinyt tehda oikein mitaan

muuta stand up-kokouksen ja Sigweb-tapaamisen liséksi, silla lopetin ty6t aikaisin. llok-

seni CompanyAvatarEditable-komponentin pull request hyvaksyttiin ja yhdistin kauan

tydstamani komponentin web-komponenttikirjaston GitHub-repositorion master-haaraan.
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Perjantai 02.04.2021
Vapaa
Viikkoanalyysi

Seitsemas seurantaviikko oli ty6ajaltaan normaalia viikkoa lyhyempi, mutta opin siitéa huo-
limatta viikon aikana uusia asioita. En ole esimerkiksi aikaisemmin perehtynyt kovin paljon
erilaisiin menetelmiin kuvien lahettamiseksi palvelimelle kayttaen natiivia HTML:n input-
elementtia, jonka tyyppi on tiedosto. Talla viikolla tutustuin kuitenkin base64-enkoodauk-
sen lisaksi Blobien, eli Binary large objectien kayttéon. Blob-objekti koostuu valinnaisesta
merkkijonotyypista, joka on yleensé tiedoston MIME-tyyppi, sek& blobParts-taulukosta,
joka koostuu Blob/BufferSource/String-arvoista (JavaScript.info 2020.). Blobin rakenne on
kuvattu kuviossa 10.

type blobParts

Blob= | image/png | + [ blobl | blob2 .. | str | buffer

Kuvio 10. Blob-objektin rakenne (mukaillen JavaScript.info 2021)

Blobia voi kayttaa URL-osoitteena kuvan nayttamiseen sellaisenaan myds muun muassa
<img>-, ja <a>-tageissa lisaamalla osoitteen eteen etuliitteen blob://. Blobin URL-0soite
luodaan kayttdmalla staattista URL.createObjectURL() -metodia. (JavaScript in Plain Eng-
lish 2019.). Type-ominaisuuden ansiosta kuva voidaan myos ladata palvelimelle, tai kayt-
tajan tietokoneelle palvelimelta, jolloin se muutetaan automaattisesti Content-Type-muo-
toon tietoverkon request-kutsuissa. Blob-objektit ovat muuttumattomia, joka tarkoittaa, etta
Blobin sisalla olevaa dataa ei voida muokata. Tasta huolimatta Blob-objekteja voidaan tar-
vittaessa viipaloida ja naista viipaleista voidaan luoda uusia Blob-objekteja. Kéytds on sa-
man kaltaista kuin JavaScriptin merkkijonoilla eli stringeilla. Vaikka merkkijonon siséalla
olevaa kirjainta ei voida muuttaa, voidaan luoda kokonaan uusi merkkijono, joka sisaltaa
halutun muutoksen. (JavaScript.info 2020.) Blob-objektin viipalointi on havainnoillistettu

kuvassa 5.

Blob.slice([bytesstart], [byteEnd], [contentType]);

Kuva 5. Blob-objektin viipalointi (mukaillen JavaScript.-info 2020)

Blob-objektin viipalointi tapahtuu méaarittelemalla arvot byteStart-, sekd byteEnd -argu-

menteille. byteStart-argumentti maarittelee viipaloinnin aloituskohdan ja sen oletusarvo on
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0. byteEnd-argumentin oletusarvo on tiedoston viimeinen tavu. Lisaksi Blob-objektin viipa-
leelle voidaan maatritellda contentType, joka on uuden viipaloidun Blobin mediatyyppi. Ole-
tusarvoisesti uuden Blobin contentType on sama kuin l&hdeobjektin. (JavaScript.info
2020.)

Kuluvan viikon tavoitteeksi olin asettanut itselleni rakentaa web-komponenttikirjaston
kdannokset koodin osalta valmiiksi version 1.0 julkaisua varten. Saavutin tavoitteen ja
myos koodin osalta kaiken pitdisi toimia, vaikka itse varsinaiset kdannokset ovat viela te-
kematta. Ensi viikolla pyrin selvittamaan, kenen tehtavéa on hoitaa kdannokset Weblate-

jarjestelmaan ja kuinka asia saataisiin vietya eteenpain.

3.8 Seurantaviikko 8

Viikon tavoitteet

Kahdeksas ja viimeinen seurantaviikko on edellisviikon tapaan yhden paivan normaalia
lyhyempi, silla paasiaisvapaiden vuoksi tyoviikko alkaa tiistaista. Viikon siséltoé en osaa
ennakoida etukateen, mutta oletan aloittavani viikon rakentamalla UserAvatarEditable-,
sekad UserAvatar-komponentteja samanlaisella logiikalla kuin CompanyAvatarEditable- ja
CompanyAvatar-komponentit on rakennettu. Liséksi viikon tavoitteeni on selvittda, kuinka
Weblate-jarjestelmaan lisatdan kdannokset komponenteille ja ketka henkilot kd&ntamisen

hoitavat.

Maanantai 05.04.2021

Vapaa

Tiistai 06.04.2021

Paivan ensimmainen tavoitteeni on lisatd web-komponenttikirjaston riippuvuutena kaytta-
maan pagero-design-tokens -repositorioon pieni muutos koskien Icon-komponentissa kay-
tettévid pag-size-icon -design tokeneita. Design tokeneita kaytetaan komponenttien ja net-
tisivujen tyylittelyyn, jotta muun muassa mitta- ja kokosuhteet pysyisivat yhtenaisind koko
jarjestelmassa. Toinen tavoitteeni on alkaa tyostaa UserAvatar-, seka UserAvatarEditable-

komponentteja ja lisdksi selvittda, keneen Weblaten k&&nndksista taytyy olla yhteydessa.

Saavutin tAnaan tavoitteeni. Avasin pagero-design-tokens -repositorioon pull requestin,

joka sisalsi muutoksen pag-size-icon -design tokeneihin. Kun muutos oli katselmoitu ja
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hyvaksytty, yhdistin muutoksen sisaltdneen haaran master-haaraan. Lisaksi korjasin web-
komponenttikirjaston kdanndsten asetuksia Weblate-jarjestelmésta ja nyt englantia kayte-
taan lahdekielena kaikille kielille. Tama tarkoittaa sitd, etta aina kun Weblate-projektiin li-
sataan uusi kaannettava kieli, kaikkia maarityksia ei tarvitse tehda erikseen alusta asti,

vaan englanninkielista tekstia kaytetaan pohjana uudelle kielelle.

Liséksi tyostin paivan aikana UserAvatar-, ja UserAvatarEditable-komponentteja, mutta en
voi rakentaa niitd valmiiksi ennen kuin User API-rajapinnan dokumentaatio on valmis. Tie-
dustelin dokumentaatiota API-rajapinnoista vastaavalta kollegaltani aamulla, mutta han

sanoi, ettei ole viela ehtinyt edes aloittaa. Han lupasi rakentaa dokumentaatiota tanaan ja
palata asiaan iltapaivalla. Toivottavasti dokumentaatio on valmis huomenna aamulla, jotta

voin tydstdd komponentteja eteenpain.

Paivan viimeinen tehtavéni oli Button-komponentista I16ytyneen bugin korjaaminen. But-
ton-komponentti ei vielakaan 16yda itseaan lahinté lomaketta, silla komponentti on shadow
DOM -puun sisalla. Liséasin komponenttiin ominaisuuden, joka tarkastaa, onko dokumentin
aktiivinen elementti shadowRoot:n sisélla. Avattuani muutoksesta pull requestin lopetin
tyoskentelyn.

Keskiviikko 07.04.2021

Aloitan paivan tarkastamalla Button-komponentin avoimeen pull requestiin tulleen katsel-
moijan kommentin ja teen tarvittaessa asianmukaisen korjauksen. Paivan paaasiallinen
tavoite on kuitenkin avata uusi pull request UserAvatar ja -UserAvatarEditable-komponen-
teista. API-rajapinnoista vastaava kollegani oli tehnyt User API-rajapinnasta oman pull re-
questin viime yona. Vaikka koodi ei viela menisikaan lapi katselmoinnista, uskon saavani
pull requestin koodista melko hyvan kuvan uuden User API-rajapinnan kaytosta, josta na-

kisin ainakin kutsuissa kaytettavat paatepisteet, eli endpointit.

En saavuttanut paivan tavoitteitani. En ehtinyt tehda UserAvatar-, tai UserAvatarEditable-
komponenteille mitaan, silla korjasin koko paivan yhta ainoata bugia Button-komponen-
tista. Tehtava oli saada shadow DOM:n sisélla oleva komponentti tunnistamaan |&hin lo-
make-elementti. Tehtava olisi muuten helppo, mutta lomake-elementti on mahdollisesti
myds oman shadow DOM-puun sisélla, jolloin ongelma muuttuu haastavaksi. Tutkin asiaa
enimmakseen Stackoverflow:n keskustelupalstalta ja lopulta 16ysin toimivan keinon, jonka
avulla pdasen kulkemaan shadow DOM-rajojen lapi. En saanut péaivan aikana juuri mitaan
konkreettista aikaiseksi, mutta opin toki paljon uutta shadow DOM-puuhun paéasysta toi-

sen shadow DOM-puun sisélla olevasta komponentista kasin.
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Torstai 08.04.2021

Torstain tavoitteeni on saada avattua pull requestit UserAvatar- ja UserAvatarEditable-
komponenteista. API-rajapinnoista vastaava kollegani oli avannut pull requestin uudesta
User API-rajapinnasta, mutta siihen tuli muutospyyntéja pitkin paivaa, eika han valitetta-

vasti ehtinyt viimeistelld dokumentaatiota.

Tanaan saavutin tavoitteeni. Avasin uuden pull requestin UserAvatar, seka UserAvatarkE-
ditable-komponenttien haarasta. User API-rajapinnan pull requestissa ei tanaan tapahtu-
nut mitddn muutoksia, joten dokumentaatiotakaan ei ole viela saatavilla. En paase etene-
maan UserAvatar-, tai UserAvatarEditable-komponenttien kanssa ennen User API-raja-
pinnan dokumentaation nakemista tai avoimen pull requestin katselmointia. Kaytin ylimaa-
raista tydaikaani korjaamalla vihdoin tiedettyja bugeja FileUploadAdvanced-komponen-
tista.

Paivan paatteeksi tiedustelin vanhemmalta kollegaltani, voisimmeko kayttaa FileUplo-
adAdvanced-komponentissa File API-rajapintaa. Talla hetkella komponentissa on pakolli-
nen url-attribuutti, jonka avulla maéaritellaan ladattavan tiedoston paatepiste. Mielestani
pakollista url-maaritettd parempi vaihtoehto olisi, etta komponentti kayttéisi Pageron File
API-rajapintaa, mikali se on mahdollista. File API-rajapinnan kayttdminen helpottaisi tun-
nistautumista seka vaadittujen rajapinnan parametrien maarittamista FileUploadAdvan-
ced-komponentin sisaisesti. Valitettavasti kollegani oli koko loppupéivan kiinni kokouk-

sissa, emmeka ehtineet keskustella asiasta.

Perjantai 09.04.2021

Seurantaviikon ja -jakson viimeisena paivana tavoitteeni on selvittda kollegani kanssa,
mika olisi jarkevin tapa toteuttaa API-rajapinnan paatepisteen maarittely FileUploadAd-
vanced-komponenttiin. Lisaksi tarkastan UserAvatar-, seka UserAvatarEditable-kompo-

nenttien pull requestiin tulleet kommentit ja teen tarvittavat korjaukset.

Perjantain tydpaiva oli sarja erilaisia vastoinkaymisia ja sattumuksia, joiden vuoksi en
paassyt tdndan tavoitteisiini. Ennen stand up-kokousta tarkastelin FileUploadAdvanced-
komponentin API-rajapinnan kasittelya itsekseni ja sovin seniorikollegani kanssa parikoo-
daussession stand up-kokouksen jalkeen. Aloitimme session ja idecimme uutta toteu-
tusta, jonka jalkeen testasimme API-kutsuja File API-rajapinnan paatepisteeseen Post-
man-ohjelmalla. Valitettavasti API-kutsut eivat toimineet dokumentaatiossa esitellylla ta-
valla. Lahdin tdssa valissa lounaalle ja lupasin kollegalleni palata asiaan.
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Lounaan jalkeen sain kutsun toimimaan Postman-ohjelmassa, jonka jalkeen yritin kirjau-
tua www-dev.pageroonline.com testiymparistoon tarkistamaan, nakyyko lahettamani tie-
dosto testiymparistossa. Macin kayttéjarjestelma sisaltda keychain-salasanantallennuspal-
velun, joka ei hyvaksynyt selaimeen asennettua uutta sertifikaattiani, eikd salasanaani, jo-
ten en paassyt testiymparistoon lainkaan. Tasta alkoi tuntien mittainen taistelu sertifikaat-
tien, Docker-konttien seka toimintaympéristdn recipe-algoritmien konfigurointitiedostojen

kanssa.

Korjasin loppupéaivan ongelmia, kunnes lopulta sain kaiken toimimaan. Lahetin uuden kut-
sun Postman-ohjelman kautta ja 16ysin lahettaméani tiedoston www-dev.pageroonline.com-
ympaéristosta. Valitettavasti en ehtinyt edes vilkaista UserAvatar- ja UserAvatarEditable-
komponenttien pull requesteihin tulleita kommentteja. Toisaalta User API-rajapintakaan ei
ole viela valmis, joten en olisi muutenkaan paassyt kovin pitkdlle UserAvatar-komponent-
tien kanssa. Uuden oppimisen kannalta paivan positiivinen puoli on, etta opin uusia asioita

Docker-konttien konfiguroinnista.

Viikkoanalyysi

Seurantajakson viimeisen viikon tavoitteeni oli rakentaa UserAvatar- seka UserAvatarEdi-
table-komponentit seka avata niista uusi pull request web-komponenttikirjaston GitHub-
repositorioon. Toinen tavoitteeni oli selvittaa Weblate-jarjestelman kdanndsasioita. Saavu-
tin kuitenkin viikon tavoitteeni, vaikka viikko oli paivan normaalia lyhyempi. Substanssi-
osaamisen nakokulmasta seurantaviikon aikana ymmarrykseni shadow DOM:n kaytosta
lisaantyi merkittavasti. Yhden raportointihetkella pieneltéa tuntuneen bugin vuoksi jouduin
etsimaan internetista valtavasti tietoa shadow DOM:n rakenteesta, seka eri shadow DOM-

puiden valisesta liikenteestd. Shadow DOM:n rakenne on selitetty kuviossa 11.
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Kuvio 11. Shadow DOM:n suhde tavalliseen DOMiin (mukaillen MDN Web Docs 2021)

Shadow DOM tuntui minusta kasitteena todella sekavalta, kun aloin rakentaa web-kompo-
nenttikirjastoa. Pikkuhiljaa ymmarrykseni sen toiminnasta on kasvanut pala palalta, mutta
tunnen talla viikolla vindoin ymmarténeeni kunnolla, mista shadow DOM:n kaytdsséa on
kyse. Shadow DOM:n keskeisia kasitteita ovat

— shadow host on tavallinen DOM-node, josta shadow DOM alkaa

— shadow tree on DOM-puu shadow DOM:n sisalla

— shadow boundary on tavallisen DOM:n ja shadow DOM:n valinen raja, ja

— shadow root on shadow DOM-puun juuri, josta shadow DOM:n sisdiset elementit lah-
tevat.

Piilottamalla web-komponentteja shadow DOM:n siséan varmistetaan, ettei komponentin
sisdan vuoda tyylittelyja ymparistosta, silla shadow DOM:n sisélla olevat komponentit ovat
kapseloituina omaan sisdiseen DOM-puuhunsa. (MDN Web Docs 2021.) Kuvion 11 va-
semmassa laidassa nakyy dokumentista haarautuva dokumenttipuu, eli DOM, jota kutsu-
taan tietyssa kontekstissa myds nimelld light DOM. Dokumentista lahtee shadow host-
node, joka kapseloi shadow DOM:n sisdisen elementin omaan shadow DOM-puuhunsa.
Kuvion 11 oikeanpuoleisessa ruudussa nakyy selaimeen renderéity lopputulos, jossa sha-
dow DOM:n siséltd on rajattu katkoviivoilla. Shadow treen sisdan ei vuoda tyylittelyja muu-
alta light DOM:sta, eiké sen siséisia elementteja pysty manipuloimaan esimerkiksi inter-

netselaimen tarkastelutyOkalua kayttaen.

Viikon aikana myds Weblate-jarjestelman kaytto tuli tutummaksi ja opin asettamaan
Weblate-projektiin [ahdekielen, jotta muiden kielien lisdéaminen on helpompaa. Lahdekie-
len& on luontaisesti helpointa kayttaa englantia. Viikon aikana minulle selvisi, etta tiimin
tuoteomistaja on ilmoittanut eri maiden kaantaville tahoille, jotta uuden jarjestelman kaan-

nokset tulisi hoitaa lahiaikoina, silla uuden jarjestelman versio 1.0 julkaistaan pian. Uuden
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jarjestelman kayttoliittymissa kaytetaan rakentamiani web-komponenttikirjaston kom-

ponentteja.

Seurantaviikon aikana ehdin korjata bugeja FileUploadAdvanced-komponentista, joka on
jaanyt hieman muiden asioiden alle lahiaikoina. Talla hetkella komponentti ei ole viela ai-
van valmis tuotannossa kaytettavaksi, mutta uskoisin tilanteen muuttuvan lahiaikoina.

Peacockin julkiselle Google Chat-kanavalle on tullut komponentista tiedusteluita muilta tii-

meilta ja he haluaisivat saada komponentin kayttoonsa.

Kokonaisuutena kahdeksas seurantaviikko oli lyhyydestaan huolimatta antoisa ja paasin

edistamaan monia asioita, joita olen joutunut aiemmin lykkddmaan jostakin syysta. Naita
asioita ovat muun muassa shadow DOM-puiden vélilla likkuminen, FileUploadAdvanced-
komponentin bugit, UserAvatar- ja UserAvatarEditable-komponenttien pohjakoodit.

4 Pohdinta ja paatelmat

Kahdeksan viikon seurantajakso tuntui menevan ohi nopeasti. Koen ammatillisen osaami-
seni kehittyneen valtavasti kuluneen kahden kuukauden aikana. Tiesin jo kirjoitusproses-
sin alussa, etta yksi suurimmista haasteista raportoinnin aikana tulee olemaan tyosta kir-
joittaminen suomeksi, silla tydkieleni on sataprosenttisesti englanti. Toisinaan tuntuu,
etten osaa ilmaista asiaani kunnolla, koska useille toissé kaytettaville termeille on vaikeaa
l6ytaa suomenkielisia vastineita. Asiaan varmasti vaikuttaa myos, etten ole koskaan tyos-
kennellyt jarjestelmakehitystehtavissa suomenkielisessa tydymparistossa. Tasta huoli-
matta huomaan, etta myos kirjoitustaitoni on kehittynyt sujuvammaksi raportoinnin ede-

tessa.

Tarkastellessani paivakirjamerkintdjani huomaan, miten yksitoikkoista ja itsendan toista-
vaa ty6 voi toisinaan olla, vaikka se ei tekohetkella sellaiselta tunnukaan. Rakensin koko
seurantajakson ajan vain muutamaa komponenttia, joiden spesifikaatiot muuttuivat rapor-
toinnin aikana. Lisaksi rakennusprosessin aikana saattoi ilmeta asioita, joiden vuoksi aina-
kin osa tehdysta tyosta taytyi tehda uudelleen. Jos jalkeenpéin ajatellen tekisin jotain toi-
sin paivakirjan kirjoittamisen aikajaksolla, niin suunnittelisin komponentit tarkemmin ennen

rakentamisen aloittamista. Pitkalla tahtaimella se saastaisi tydaikaa.

Seurantajakson aikana kehitin substanssiosaamistani monella eri osa-alueella ja hahmo-
tan tydtehtaviin kuuluvaa kokonaisuutta huomattavasti paremmin kuin seurannan alussa.
Osaamiseni kehittyi muun muassa palvelimelle |&hetettdvien POST- ja GET-kutsujen kay-
tossé, lahetettavan tiedoston datan manipuloinnissa sekd shadow DOM:n rajojen yli
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kulkemisessa, mitk& ovat varmasti hyddyllisia taitoja tulevaisuutta ajatellen. Kirjoituspro-
sessin ja paivittaisen raportoinnin my6té koen ajan ja tehtavien hallinnan kehittyneen kuin
itsestaan. Vaikka opinnaytetydn paivittainen raportointiosuus onkin jo paattynyt, otin ta-
vakseni kirjoittaa muistiin tyopaivan aikana tavoitteita seka ottaa muistiinpanoja, joihin

voin tarvittaessa palata.

Kirjoitusprosessin aikana olen l8ytanyt erilaisia menetelmia tydssa ilmenevien ongelmien
ratkaisuun. Stackoverflow:n tai GitHubin selailun sijaan luotettavaa tietoa I6ytaa muun mu-
assa tieteellisista asiaa koskevista artikkeleista. Olen myds alkanut hyédyntaa MDN Web
Docsia spesifien JavaScript -metodien seka eventien tutkimiseen, silla MDN Web
Docseista loytyva tieto on ainakin sataprosenttisen paikkansapitavaa ja luotettavaa. Koen
mya@s paivittaisten tydtehtavien ennakoinnin ja Microsoft OneNote-ohjelmaan kirjoitettujen

muistiinpanojen olevan hyodyllinen menetelma tytehtavien hallinnassa.

Paivakirjan kirjoittamisen ja viikonloppuisten reflektointien kautta opin asettamaan itselleni
realistisempia paivatavoitteita seké hyvaksymaan, ettd toisinaan itsesta riippumattomien-
kin syiden vuoksi ty0 ei etene halutulla tavalla. Tyon aktiivinen analysointi ja pohtiminen
auttoi jasentdméaan uudet asiat selkedmmin. Kirjoitusprosessin aikana mielekkainta tytssa
oli paasta mukaan kehitystyéhon koko yrityksen laajuisessa dev-ymparistossa pelkan pai-
kallisen, omalla koneella kdytettavan Storybookin kanssa toimimisen sijaan. Storybook on
oiva tytkalu, mutta on tarkead, ettd kehittaja ymmartaa yrityksen kehitysymparistoa laa-

jemminkin.

Opinnaytetyon kirjoittamisen aikana oli kiinnostavaa huomata, etta raportointijakson lop-
pupuolella ymmarsin jo suurimman osan asioista, joista yrityksen siséisten kehitystiimien
valilla keskustellaan. Aikaisemmin osa asioista on ollut turhauttavasti ymmarrykseni ulko-
puolella. Naita asioita ei oppia voinut googlaamalla, silla kyse oli yrityksen sisaisista asi-
oista seka termeista. Olisin toki voinut avata suuni ja kysya, mutta en halunnut olla se
henkild, joka kyselee jatkuvasti kaikesta. Olen lopulta tyytyvainen, etta opin asiat orgaani-
sesti. Liséksi tarkastelujakson loppupuolella oli todella innostavaa huomata, etta pystyi toi-
mimaan jo aika lailla itsendisesti verrattuna raportointijakson alkuun, vaikka aikaa ei ollut
kulunut kuin kahdeksan viikkoa. Uskon, ettd paivakirjaa kirjoittaessa tehdyista muistiinpa-
noista tuli hyva tapa jatkoa ajatellenkin. Asiat jaavat usein paremmin mieleen, kun ne Kir-

joitetaan ylos. Lisaksi niihin voi tarvittaessa palata.

Odotan innolla web-komponenttikirjaston julkaisua. On kiinnostavaa nahda, miten muut
tuotekehitystiimit ottavat komponenttikirjaston vastaan. Yksi harmittava seikka on, etta
monta viikkoa tydstamani FileUploadAdvanced-komponentti pudotetaan pois
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komponenttivalikoimasta ainakin ensimmaisen version julkaisussa. Pudotus johtuu siita,
ettd tiimin scrum masterin mielestd komponentin ominaisuus, joka lataa valitut tiedostot
suoraan palvelimelle ennen kayttajan lahettdessa lomaketta, olisi liian hankala ja moni-
mutkainen kaytettavaksi muille kehittajille ja sotisi web-komponenttikirjaston helppokayt-
toisyytta vastaan. Jatkossa tarkoitus on siirtdd mahdollisesti joitain FileUploadAdvanced-
komponentin sisdisia ominaisuuksia FileUpload-komponenttiin, joten ty6 ei valttamatta
mene taysin hukkaan. Vaikka ominaisuudet eivat siirtyisikaan, koen silti saaneeni kom-

ponentin kehittdmisesta valtavasti arvokasta kokemusta ja oppia.

Kun web-komponenttikirjaston version 1.0 julkaisu on hoidettu onnistuneesti ja suurimmat
bugit on korjattu, on aika katsoa tulevaisuuteen. Jatkossa uusille komponenteille tulee var-
masti kysyntda ja tiedankin jo muutaman, jotka on sovittu kehitettaviksi version 1.0 julkai-
sun jalkeen. Tulevaisuudessa, kun web-komponenttikirjasto on vakaa ja taysin kaikkien
yrityksen kehittdjien kaytdssa, aikomukseni on tutustua tarkemmin Front-endin lisksi
Back-end -kehityspuoleen. Muun muassa tietokantojen kanssa toimimisesta minulla ei ole
juuri lainkaan oikeaa tyoelaman kokemusta, vaan taméan hetkiset tietoni perustuvat enim-
méakseen Haaga-Helian SQL-kursseihin sekd omissa projekteissani kayttamaani ilmai-
seen MongoDB-tietokantaan.

Tyo6n analysointi on mahdollistanut hyodyllisten havaintojen tekemisen tydprosessin me-
netelmia koskien. Olen asettanut itseédni eri sidosryhmien asemiin ja ajatellut tyoni jalkea
toisista nakodkulmista, kuten muun muassa niiden tiimien kehittajien perspektiivista, jotka
komponentteja lopulta tulevat kayttamaan. Opinnaytety6n struktuuri tarjosi minulle pitkalla
tahtaimella oivan tydkalun itseni kehittamiseen, silla innostuin muistiinpanojen tekemi-

sesta niin paljon, etta teen niitd varmasti jatkossakin.
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