Oamk Journal

Oulun ammattikorkeakoulun julkaisuja

Tama on alkuperaisen artikkelin rinnakkaistallenne. Rinnakkaistallenne saattaa
erota alkuperaisesta sivutukseltaan ja painoasultaan.

This is an electronic reprint of the original article. This version may differ from
the original in pagination and typographic detail.
Kayta viittauksessa alkuperaista lahdetta/Please cite the original version:

Kamula, M. 2021. Oulu Game Lab toimii nyt Linnanmaalla. Oamk Journal
80/2021. http://urn.fi/urn:nbn:fi-fe2021111956284



http://urn.fi/urn:nbn:fi-fe2021111956284

Oulu Game Lab toimii nyt
Linnanmaalla

7.12.2021 - Kamula Minna

Oulun ammattikorkeakoulun Game Lab on siirtynyt kesalla 2021 Linnanmaan
kampukselle, ja siella opiskelee edelleen monialainen joukko opiskelijoita.
Tietojenkasittelyn TIK20SP ryhman opiskelijat padsivat tutustumaan opiskeluun
Game Labissa. Samalla he padsivat testaamaan pian julkaistavia peleja, joista

suurin osa tulee Google Play -sovelluskaupasta ladattavaksi.

Joku saattaa luulla, ettd Oulu Game Lab (OGL) [1] lopetti toimintansa kokonaan,
kun sen toiminta paattyi kesalla 2021 Rantakatu 3:ssa Oulun keskustassa. Nain ei

kuitenkaan ole.

Syksylla 2021 OGL jatkoi toimintaansa Oulun ammattikorkeakoulun (Oamk) tiloissa
7B116-7B118 Linnanmaan kampuksella. Oulu Game Labissa pelien
suunnittelemista ja kehittamista opiskelee talla hetkella 31 Oulun

ammattikorkeakoulun ja Oulun yliopiston opiskelijaa.

OGL on monialainen ja kansainvalinen oppimisymparisto, jossa opiskelee muun
muassa tietojenkasittelyn ja kulttuurin opiskelijoita useista eri maista. Monialainen
opiskelu on aina ollut yksi Lab-toiminnan lahtokohdista. Se nakyy myds kuviosta 1,

jossa on esitetty ihannetiimi eri alojen taitajista, joita pelikehityksessa tarvitaan.
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KUVIO 1. Ideaali tiimi OGL tydskentelysséa [1]

Koska OGL-opinnot ovat osa valinnaisia tietojenkasittelyn opintoja, paatimme
jarjestaa muutamille opiskelijoille mahdollisuuden tutustua OGL:n toimintaan. Tama
tuli vihdoin mahdolliseksi, kun myoés Oamkissa siirryttiin syksylla 2021 vahitellen
koronan jalkeiseen lahi- tai hybridiopetukseen. TIK20SP-ryhma aloitti
tietojenkasittelyn opintonsa juuri, kun korkeakoulut siirtyivat koronan takia
etdopetukseen syksylla 2020. Syksyyn 2021 saakka opiskelijat ovat opiskelleet

paaosin etana tai hybridimallilla.

Koska opiskelijoille ei juurikaan ole ollut mahdollisuuksia koronan takia paasta
tutustumaan toisiinsa, paatettiin heille jarjestaa Get-together-tapahtuma
kampuksella. Tapahtumaa olivat suunnittelemassa TIK20SP tuutoropettaja Minna
Kamula, kansainvélisten vaihto-opiskelijoiden tuutor Anu Niva, tietojenkasittelyn
koulutuspaallikko Teppo Raisdnen ja Oulu Game Labin LAB-Master Anssi

Rajaniemi.



Tapahtuma alkoi Linnanmaan kampuksella Business Cornerin tiloissa, jossa 17 koti-
ja ulkomaista opiskelijaa seka kolme henkilokunnan edustajaa tapasivat ja
tutustuivat vapaamuotoisesti ohjatun toiminnan avulla toisiinsa. Osallistujamaéara jai
harmillisesti kovin pieneksi mahdollisesti siksi, etta Suomeen saapui juuri tuolla
viikolla liikkumista hankaloittava lumimyrsky. Business Cornerin tiloista siirryimme
OGL:n tiloihin, jossa vieraille oli varattu hieman sy6tavaa ja juotavaa. Kun vieraat

olivat asettuneet sopivasti poytien aareen, kerrottiin hieman OGL:n toiminnasta.

Anssi Rajaniemi kertoi ensin opiskelijoille Game Labin nykyisesta toiminnasta, johon
edelleen kuuluu pelien kehittaminen monialaisissa tiimeissa. Yhdessa tiimissa voi
olla 3-5 opiskelijaa. Teppo Raisdnen mainitsi opiskelijoille omassa osuudessaan,

ettd OGL on saanut kansainvalisia palkintoja siella kaytetyistd opetusmenetelmista

[2]:

o« 2017 GDEC Award Winner For Excellence in Entrepreneurship Teaching &

Pedagogigal Innovation
e 2017 The Winner for 2nd Innovative Youth Incubator Awards at ICIE 2017

Talla hetkella OGL-koulutettuja tyontekijoita on lahes kaikissa Oulun seudun
pelialojen ja niiden lahialojen yrityksissa. OGL:n kautta perustettuja startup-yrityksia

on yhteensa 16 ja niiden nimet I6ytyvat OGL:n verkkosivulta [1].

TAULUKKO 1. Saavutuksia tahan saakka
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Lyhyen OGL-infon jalkeen opiskelijoita pyydettiin testaamaan kehitysvaiheessa olevia
peleja. OGL:n opiskelijat olivat valmistautuneet tulevaan testaustapahtumaan

laittamalla demot valmiiksi ja suunnittelemalla kysymykset palautteen antamiseksi.

Talla hetkella OGL:ssa on menossa viisi eri peliprojektia. Useimmissa peleissa oli
ensimmaiset osiot valmiina, ja osaan peleista tehdaan viela ennen julkaisua
muutama taso lisaa. Lisaksi peleihin saattaa tulla vahan hienosaatoa. Pelien
julkaiseminen tapahtuu Google Play -sovelluskaupassa ennen joulua. Kehitteilla

olevia peleja ovat muun muassa Gnome Attack seka Package Rampage (kuva 1).

» Googlc Play




KUVA 2. Tyon touhussa Gnome Attack -pelin suunnittelijat Sami Suopanki, Isabella Vicht ja

Jenna Qvickman (kuva: Minna Kamula)

Ne, jotka haluavat tutustua OGL:n toimintaan tai tulla pelaamaan porukassa, voivat
tulla Oulu Fist LAB -tapahtumiin, joita jarjestetaan joka torstai klo 17-20.

Tapahtumaa voi seurata myos suorana striimauspalvelu Twitchissa [3].

Oulu Game Labissa opettavat talla hetkella myos lehtorit Matti Viitala, Mika
Maatta ja Erkki Nuottila. Yliopettaja llpo Virtanen korostaa, ettéa Game Labissa
opitaan myods muita taitoja kuin vain pelisuunnittelua. Han itse opettaa muun

muassa analytiikkatyokalujen kayttoa.

Virtasen mukaan "pelaajakokemuksen onnistumista mitataan analytiikkatyokalujen
tarjoaman metriikan avulla, jonka perusteella voidaan myos tehda parannuksia
seuraavaan versioon”. Game Labin osalta valinnaisina kursseina
opintosuunnitelmasta |6ytyvat Concept Creation (15 op) [4] seka Demo Creation (15
op) [3].


https://www.twitch.tv/oulufistlab

Game Lab -opinnot syksylla 2022

Game Lab tarjoaa erinomaisen monialaisen oppimisymparistén peliohjelmoinnista, -
suunnittelusta, -tuottamisesta tai peleihin liittyvasta analytiikasta kiinnostuneelle
opiskelijalle. Game Lab -opintoja on tulossa tietojenkasittelyn opintojen valinnaisten
opintojen tarjontaan seuraavan kerran syksylla 2022. Opinnot tulevat tarjolle myos

yliopiston opiskelijoille ristiinopiskelu opintoihin [4].

Kamula Minna, lehtori
Oulun ammattikorkeakoulu, Informaatioteknologian yksikko
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Tiivistelma: Oulun ammattikorkeakoulun Game Lab tarjoaa erinomaisen monialaisen

oppimisympariston sellaiselle opiskelijalle, joka on kiinnostunut pelikehityksesta ja -
tuottamisesta. Game Lab sijaitsee nykyisin Linnanmaan kampuksella. Game Lab -opinnot
loytyvat Oamkin opinto-oppaasta ja ne ovat tarjolla ristiinopiskelun kautta myés yliopiston

opiskelijoille.
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