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esittelyyn, tapahtumista tiedottamiseen seka yleiseen nékyvyyteen internetissa.
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sempia verkkosivuja. Sivusto ja sen toiminnot toteutettin HTML5-
merkintékielella sek& muilla suosituilla web-ohjelmoinnin tekniikoilla. Sivustolle
tehtiin helppokayttdinen sisallonhallinta, kuvagalleria, logo seka animoituja ele-
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Abstract

Viljo Varto

HTML5 website for the registered association of Lieksan kau-
punkikeskusyhdistys, 42 pages

Saimaa University of Applied Sciences

Technics Lappeenranta

Information-technology

Communications

Bachelor’s Thesis 2012

Instructor: Mr. Yrjo Utti, Teacher

The purpose of this bachelor’s thesis was to create a HTML5 website for the
registered association of Lieksan kaupunkikeskusyhdistys. They needed the
website for presenting their operation, providing information about upcoming
events and gaining visibility on the internet. The goal was to create an easy to
use website that would meet the requirements set by the client, using modern
web-development techniques and methods.

The work was started from scratch because the association didn’t have any ex-
isting website. The website and its functions were made using HTML5 with oth-
er popular web-development techniques. The functions that were created for
the website included easy to use content management system, image gallery,
logo and animated elements.

In addition, this thesis introduces the new features of HTML5 and the way these
features work in different web-browsers.

The result of this thesis was a dynamic website that met the requirements set
by the client Lieksan kaupunkikeskusyhdistys. The client was pleased with the
build content management system and its userfriendliness.

Keywords: Website, ease of use, HTML5, PHP, MySQL, jQuery
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Kasitteet

Adobe Flash-Player

Ajax

cPanel

CSS

DOM

Dynaaminen

HTML

HTML-elementti

JavaScript

jQuery

MP4

MySQL

Adobe Flash-Player on ohjelma multimediasisallon
nayttamiseen internetsivuilla.

Asynchronous Javascript and Xml. Joukko web-
sovelluskehityksen tekniikoita vuorovaikutteisten web-
sovellusten kehittdmiseen.

cPanel on www-palvelimen hallintaohjelmisto, joka tar-
joaa graafisen kayttoliittyman palvelimen asetusten se-
ka tiedostojen ja tietokantojen hallintaan.

Cascading Syle Sheets. Tyyliohje, jolla vaikutetaan
sivuston ulkoasuun, kuten vareihin, fontteihin ja ele-
menttien asetteluun.

Document Object Model. Ohjelmointirajapinta, joka
mahdollistaa HTML-dokumenttien sisallon muokkauk-
sen.

Dynaamisuus verkkosivuilla tarkoittaa reagointia kayt-
tajan toimintoihin. Esimerkiksi sisallon lataaminen tieto-
kannasta kun kayttaja painaa nappia.

HyperText Markup Language. Yleisesti internet-sivujen
tekemiseen kaytetty kuvauskieli.

HTML-elementit ovat palasia, joista verkkosivut raken-
tuvat.

Komentosarjakieli, jota kaytetdan lisadmaan verk-
kosivuille dynaamista toiminnallisuutta.

Kaikille selaimille tarkoitettu ilmainen, avoimen lahde-
koodin JavaScript-kirjasto.

Mpeg-4. Applen kehittama tiedostoformaatti joka voi
siséltaa kuvan ja aanen lisaksi myos tekstityksen.

Avoimen l&hdekoodin relaatiotietokantojen hallintajar-
jestelma.



Ogg

PHP

Renderdida

Standardi

SVG

Syntaksi

XML

W3C

WebM

Web-ohjelmointi

WWW

WYSIWY G-editori

Avoimen standardin tiedostoformaatti, joka voi sisaltaa
kuvan ja &anen lisaksi myos tekstityksen.

PHP: Hypertext Preprocessor. Palvelinpohjainen oh-
jelmointikieli, jota kaytetaan dynaamisten verkkosivujen
luomiseen.

Muuntaa digitaalinen tieto naytolle sopivaan esitysmuo-
toon.

Jonkin organisaation maaritelma siita, miten jokin asia
tulisi tehdé.

Scalable Vector Graphics. Kaksiulotteisen vektorigrafii-
kan kuvauskieli

Ohjelmointikielen syntaksi on kokoelma saantgja, joi-
den perusteella kielen oikeaoppiset lauseet muodostu-
vat.

Extensible Markup Language. XML-kieli on rakenteelli-
nen kuvauskieli, joka auttaa jasentamaan laajoja tieto-
massoja selkeammin

World Wide Web Consortium on kansainvalinen yritys-
ten ja yhteis6jen yhteenliittyma, joka yllapitaa ja kehit-
taa WWW:n standardeja ja suosituksia.

Googlen kehittama avoimen standardin tiedostomuoto
kuvalle ja danelle HTML5-videoita varten.

Internetiin ladattavan sisallon kehitystyo.

World Wide Web on internetverkossa toimiva hajautet-
tu hypertekstijarjestelma.

What You See Is What You Get. Editorissa muokattava
sisaltd nayttaa hyvin samanlaiselta kuin lopputulos.



1 Johdanto

Tassa opinnaytetyossa kaydaan lapi dynaamisen eli vuorovaikutusta sisaltavan
verkkosivun toteuttaminen kayttden HTML-merkintakielen (HyperText Markup
Language) uusimman version, HTML5:n, tarjoamia ominaisuuksia ja toimintoja
yhdessa muiden web-ohjelmoinnin tekniikoiden kanssa. Web-ohjelmoinnilla tar-

koitetaan internetiin ladattavan sisallon, kuten verkkosivujen, kehitystyo6ta.

Sivusto tehddan Lieksan kaupunkikeskusyhdistys ry:lle, jolla ei omaa verk-
kosivua viela ole. Yhdistys tarvitsee sivuston jarjestamistaan tapahtumista ja

tilaisuuksista tiedottamiseen seka yleiseen nékyvyyteen verkossa.
1.1 Asiakas

Opinnaytetyon asiakas on vuonna 2008 perustettu Lieksan kaupunkikeskusyh-
distys ry. Yhdistyksen tavoitteena on Lieksan kaupungin vetovoimaisuuden ke-
hittdminen. Sen toimintaan kuuluu erilaisten tapahtumien ja tilaisuuksien jarjes-
taminen. Tunnettuja tapahtumia ovat esimerkiksi Lieksan vaskiviikko, Hamaran
kaupan ilta seka Pielisen Messut. Jaseniné yhdistyksella on Lieksan kaupungin

alueella toimivia yrityksia ja yksityishenkil6ita.
1.2 Tavoite

Tyo6n tavoitteena on tehda tyylikas ja helppokayttéinen verkkosivusto nykyaikai-
sia menetelmia ja tekniikoita kayttaen. Helppokayttdisyys pitdd sisalladn mah-
dollisimman yksinkertaisen sisallon hallinnan, jonka kayton tulee onnistua ilman
laajempaa tietoteknistd osaamista. Sisallon hallinnalla tarkoitetaan mahdolli-
suutta lisdtd, muokata ja poistaa sivuston elementteja, kuten artikkeleita ja ku-

via.

Asiakkaan asettamia tavoitteita sivuston ominaisuuksista ja toiminnoista ovat:
helppokayttdinen kuvagalleria, muokattavat artikkelit usealla sivulla, mahdolli-

suus mainoksille, tyylikas ja lammin ulkoasu seka helppokayttoisyys.



1.3 Tydtavat

Tyo6ta tehdddn noudattamalla yksinkertaistettua ohjelmistokehityksen vesipu-
tousmallia (Kuva 1.1), jota on vield& muunneltu verkkosivuston kehitysty6hon

paremmin sopivaksi.

Maarittely
Suunnittelu

Yllapito

Kuvio 1.1. Ohjelmistotuotannon vesiputousmalli.

Maarittelyvaiheessa kartoitetaan sivuston vaatimukset eli mit& toimintoja ja omi-
naisuuksia sivustolle halutaan ja miten niiden on tarkoitus toimia. Suunnittelu-
vaiheessa suunnitellaan, miten ja milla tekniikoilla maaritellyt ominaisuudet ja
toiminnot saadaan toteutettua. Testausvaiheessa sivustoa kaytetdan eri se-
laimilla seka laitteilla ja etsitdan ja korjataan mahdollisia vikoja ja eroavaisuuk-
sia sivuston toiminnassa riippuen kaytetysta selaimesta/laitteesta. Yllapito tar-
koittaa valmiin tuotteen parannus- ja korjaustoimenpiteita ja pitaa sisallaan tes-
tausvaiheen lapaisseiden vikojen korjaamisen seka kaytettavyyden parantami-
sen. Toteutusvaihetta on muokattu taman tyon tarpeisiin niin, etta toteutetaan
yksi tai useampi prototyyppi asiakkaan arvioitavaksi ja tehdddn muutok-

sia/korjauksia asiakkaan toiveiden mukaan.

Tyo6ssa kaytetdan seuraavia web-ohjelmoinnin tekniikoita: HTML5-merkintakieli,
CSS-tyyliohjekieli (Cascading Style Sheets), PHP-komentosarjakieli (PHP Hy-
pertext Preprocessor), MySQL-relaatiotietokantaohjelmisto (Structured Query

Language), JavaScript-komentosarjakieli, jQuery JavaScript-kirjasto.



2 TyoOkalut ja tekniikat

Opinnaytetyon tekemiseen on valittu tuttuja ja turvallisia web-ohjelmoinnin tek-
niikoita ja tydkaluja, jotta tydskentely olisi mahdollisimman sujuvaa ja tehokasta.
Ainoana verrattain uutena tekniikkana esitelladan HTML5. Kaikki tyossa kaytetyt
tyokalut ja menetelmat ovat ilmaisia, avoimen lahdekoodin sovelluksia ja teknii-
koita, lukuun ottamatta Adoben kuvankasittelyohjelmistoja sekd koodin kirjoit-
tamiseen kaytettavaa Sublime Text 2 -koodieditoria. Kuvassa 2.1 on nahtavissa
kokonaiskuva siitd, kuinka tdssa luvussa esiteltavéat tekniikat toimivat yhteis-

tyossa verkkosivulla.

Ulkoasu ja rakenne

HTMLS5 & CSS
AN
/ N
Logo —1-5LVJY Verkkosivu
SVG
Kuvaesitys ] Tekstit
jQuery
Video (HTMLS5) T
video-elementti PHP
Alapalkki (HTML5) | l
footer-elementti
MySQL
Tietokanta

Selain Internet Verkkosivu Palvelin

Kuva 2.1. Tekniikat verkkosivulla



Tyypillinen verkkosivusto koostuu HTML-tiedostoista, CSS-tyyleista seka toi-
minnallisuutta lisdévasta JavaScriptistd ja PHP:sta. Palvelimella sijaitsevat
HTML-tiedostot on kirjoitettu HTML-merkintékielella. HTML-tiedostot pitavét si-
sallaan sivustolle tulevat elementit ja niiden méaarittelyt. Sivuston varit, fontit ja
elementtien asettelu maaritellaan CSS-tyylitiedostossa, joka yhdistetaan linkilla
HTML-tiedostoon. Sivustolle SVG-muodossa lisétyt graafiset elementit, kuten
logot, pysyvat tarkkana ja terdvana vaikka niitd suurennettaisiin tai pienennet-

taisiin.

Kun verkkosivulle halutaan lisata jotain toiminnallisuutta, kuten automaattisesti
vaihtuvia kuvia, napin painalluksesta kokoa muuttavaa tekstia tai eri elementtien
animointia, voidaan se toteuttaa JavaScriptin avulla. Nykyajan verkkosivuilla on

tapana kayttaa perinteisen JavaScriptin sijaan jotain JavaScript-kirjastoa, kuten

jQuerya.

PHP:n avulla sivustolla tehdaan paljon erilaista kayttgjalle nakymatonta toimin-
taa. Esimerkiksi sivuston tekstit voivat sijaita palvelimen tietokannassa, josta ne
haetaan sivulle PHP:n avulla ennen kuin sivusto l&hetetddn kayttajan selaimel-

le.
2.1 HTML5

HTML5 on internet-sivujen tekemiseen kaytetyn standardin HTML-kielen uusin
versio. Sen tarkoituksena on muun muassa parantaa kielen suorituskykya ja
yhteensopivuutta uusien multimediasisaltéjen (video, animaatio, &ani) kanssa,
mahdollistaa sovellusten kehittdminen useille eri laitteille seka tehda nayttavien
dynaamisten sivustojen kehittamisesta helpompaa.

Alun perin HTML5:n odotettiin tulevan standardiksi vuonna 2022, mutta WWW-
standardeja (World Wide Web) yllapitava ja kehittava W3C (World Wide Web
Consortium) péaéatti aikaistaa standardointiprosessia vuoden 2014 loppupuolelle.
W3C:n mukaan nopeammat ja pienemmat paivitykset standardiin ovat jarke-
vampi vaihtoehto kuin pitka kehityskaari. Standardiin siséllytetaan vain ne omi-
naisuudet, jotka on jo todettu vakaiksi ja otettu kayttéon eri selaimissa. Viela
kehityksen alla olevat ominaisuudet lisataan standardiin péaivityksen myota
my6hempana ajankohtana. (1.)
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Vaikka HTML5 ei olekaan viela virallinen standardi, uusimmat nettiselaimet tu-
kevat jo suurta osaa HTML5:n toiminnoista ja tuettavien ominaisuuksien maaréa

kasvaa aina uusien selainversioiden myota.

Tahan opinnaytetydhén HTML5-tekniikka on valittu sen ajankohtaisuuden takia.
HTML5 on kovaa vauhtia kasvattamassa suosioitaan web-ohjelmoinnissa seka
esimerkiksi web-pohjaisissa mobiilisovelluksissa. Lisdksi HTML5-osaaminen on
hyodyllinen ja kysytty taito tydmarkkinoilla.

2.1.1 Multimedia (video ja &ani)

Video ja &ani ovat tarkeitd elementteja nykyajan verkkosivuilla, mutta ennen

HTML5:ta niiden lisdaminen sivuille on ollut vaikeaa.

HTML5:sta I0ytyy natiivi tuki &éani- ja videotiedostoille, mikéa tarkoittaa sita, etta
videon ja aanen toistamiseen ei tarvita erillisia lisdosia selaimeen, kuten esi-

merkiksi Adobe Flash-player -sovellusta.

Vaikka Flash onkin vield suosituin tapa upottaa videoita ja aanta verkkosivuille,
on se pikkuhiljaa menettdmassa suosiotaan. Paallimmainen syy suosion hiipu-
miseen on se, etta suurin osa mobiililaitteista kuten alypuhelimista ja tableteista

ei pysty toistamaan Flash-pohjaista sisaltoa.

HTML5:n mukanaan tuomat ominaisuudet mahdollistavat sen, ettd sivuston
multimediasisaltd néakyy kaikille kayttajille selaimesta ja kaytetysta paatelaittees-

ta riippumatta.
Video

HTML5 maarittelee uuden elementin, joka kuvaa standardin tavan upottaa vi-

deon/elokuvan verkkosivulle: video-elementin.

Esimerkki video-elementin kaytdsta:

<video width="320" height="240" controls="controls'>
<source src=""movie.mp4" type="video/mp4'>
<source src="movie.ogg" type="video/ogg'>

</video>
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Video-elementin attribuutit eli ominaisuudet width (leveys) ja height (korkeus)
maatrittelevat videon koon leveys- ja korkeussuunnassa ja attribuutti controls
(ohjaimet) lisaa videoon ohjauspainikkeet, kuten toisto, tauko ja aanenvoimak-
kuus. Source-elementti (lahde) sisaltaa linkin palvelimelle ladattuun videoon
seka videotiedoston formaatin eli tiedostomuodon. Video-elementtiin on mah-
dollista lis&td sama video eri formaatissa source-elementin avulla. Selain toistaa

videon, jonka formaatin se ensimmaisené tunnistaa.

Talla hetkelld video-elementti tukee kolmea eri videoformaattia: Applen kehitta-
ma MP4 (Mpeg-4), Googlen kehittama WebM ja avoimen standardin Ogg. Tau-
lukossa 2.1 nakyy suosituimpien verkkoselaimien tukemat videoformaatit

Selain MP4 WebM Ogg
Internet Explorer 9 KYLLA El El
Firefox 4.0 El KYLLA KYLLA
Google Chrome 6 KYLLA KYLLA KYLLA
Apple Safari 5 KYLLA El El
Opera 10.6 El KYLLA KYLLA

Taulukko 2.1. Selaimien tukeman videoformaatit.

Taulukosta selvidd, etta jos halutaan varmistaa videon nékyvyys kaikissa se-

laimissa, on se lisattdva sivulle vahintadan kahdessa eri formaatissa.
Aani

HTML5 méaaérittelee uuden elementin, joka kuvaa standardin tavan upottaa aani-

tiedostoja verkkosivulle: audio-elementin.
Esimerkki audio-elementin kaytosta:

<audio controls="controls">
<source src=""sound.ogg' type="audio/ogg'’>
<source src="'sound.mp3" type="‘audio/mpeg'‘>
</audio>
Attribuutti controls (ohjaimet) lisda sivulle ohjauspainikkeet kuten: toisto, tauko
ja aanenvoimakkuus. Source-elementti sisaltda linkin palvelimelle ladattuun aa-

nitiedostoon seka tiedoston formaatin. Audio-elementtiin on mahdollista liittaa
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sama aanitiedosto eri formaatissa source-elementin avulla. Selain kayttaa tie-

dostoa, jonka formaatin se ensimmaisena tunnistaa.

Talla hetkellda audio-elementti tukee kolmea eri audioformaattia: yleisesti kay-
tossa oleva havidllinen ddnenpakkausmenetelma MP3 (MPEG-1 Audio Layer
3), Microsoftin ja IBM:n standardoima Wav (Waveform Audio File Format) ja

avoimen standardin Ogg. Taulukosta 2.2 selviaa eri selaimien tukemat audio-

formaatit.

Selain MP3 Wav Ogg
Internet Explorer 9 KYLLA El El
Firefox 4.0 El KYLLA KYLLA
Google Chrome 6 KYLLA KYLLA KYLLA
Apple Safari 5 KYLLA KYLLA El
Opera 10.6 El KYLLA KYLLA

Taulukko 2.2. selaimien tukemat audioformaatit.

Taulukosta selvida, etta danitiedosto on lisattava sivulle vahintaan kahdessa eri

formaatissa, jos haluaa sen toimivan kaikissa selaimissa.
2.1.2 Grafiikka

Ennen HTML5:t4, kehittgjien oli kaytettava joko JavaScriptia tai CSS-tyyleja
animaatioiden ja visuaalisten efektien luomiseen verkkosivuille tai turvauduttava
lisdosien kuten Flashin kayttéon. HTML5 tuo kolme uutta tapaa tuottaa verk-
kosivuille kaksi- ja kolmiulotteista grafiikkaa sekd animaatioita: SVG (Scalable
Vector Graphics), canvas-elementti ja CSS3.

SVG

HTML5:ssé on natiivi tuki SVG grafiikalle. SVG on XML-merkintékielella (Exten-
sible Markup Language) tehtyjen kaksiulotteisten vektorikuvien kuvauskieli. Se
perustuu W3C:n kehittamééan avoimeen kuvatiedostostandardiin. SVG:ta kayte-

taan staattisen ja dynaamisen vektorigrafiikan nayttamiseen verkkosivuilla.

SVG:lla toteutettujen kuvien ja animaatioiden etuja perinteisiin kuvaformaattei-
hin verrattuna ovat skaalautuvuus: kuvia voi tarkentaa ja suurentaa eika kuvan-

laatu kéarsi, kuvia voi luoda ja muokata milla tahansa tekstieditorilla, kuvia voi
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tulostaa korkealaatuisen milla resoluutiolla tahansa, kuvat on mahdollista paka-

ta pieneen tilaan laadun karsimatta. (2.)

Esimerkiksi kuvan 2.2 mukaisen ympyran piirtdminen SVG-tekniikalla tapahtuu

seuraavasti:

<svg>
<circle cx="60" cy="60" r="40" stroke="black"
stroke-width="2" fill=""green" />
</svg>

Kuva 2.2. SVG-tekniikalla piirretty ympyra.

Ympyré piirretddn kayttdmalla circle-elementtia. cx ja cy maarittelevat ympyran
keskipisteen koordinaatit ja r ympyran sateen. Stroke-maarittelyt viittaavat ym-

pyran reunan variin ja paksuuteen ja fill ympyréan tayttovariin.
Canvas-elementti

Canvas on bittikartta eli kuvapisteistd muodostuva elementti, jolle voidaan dy-

naamisesti tuottaa kuvia, animaatioita ja peligrafiikkaa.

Canvas-elementin avulla verkkosivulle saadaan luotua tyhja piirtoalue, johon on
mahdollista piirtdéd grafiikkaa esimerkiksi JavaScriptia kayttden. Canvas sisaltaa
valmiita metodeja muotojen, kuten ympyréiden ja nelididen piirtdmiseen, gra-
dienttien eli liukuvérien tekoon, tekstien ja fonttien renderdintiin, pikseleiden eli
kuvapisteiden manipulointiin seka canvas-elementin sisallon tallentamiseen tie-
dostoon. (3.)

Esimerkiksi kuvan 2.3 mukaisen kolmion piirtaminen canvas-elementille Ja-

vasScriptin avulla tapahtuu seuraavasti:
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<canvas i1d="pohja"™ width="200" height="200" ></canvas>

<script>
var pohja = document.getElementByld(*'pohja’™)
var konteksti = pohja.getContext('2d™);
konteksti.moveTo(20,10);
konteksti.lineTo(150,10);
konteksti.lineTo(20,80);
konteksti.lineTo(20,10);
konteksti.strokeStyle= "#f00";
konteksti .stroke();

</script>

Kuva 2.3. Canvas-elementille piirretty kolmio.

Tyhjalle canvas-elementille piirtdminen tapahtuu koordinaattien avulla. Komento
moveTo siirtda kursorin kohtaan josta piirtdminen aloitetaan, ja komento lineTo

kertoo koordinaatit, johon viiva piirretaan.
2.1.3 Sovellukset

Web-sovellukset ovat ohjelmia, jotka toimivat kayttajan koneen sijasta interne-
tissa. Tyypillisia web-sovelluksia ovat erilaiset sahkopostiohjelmat, kalenterit,

verkkokaupat, sanakirjat ja hakukoneet.

HTML5 tuo mukanaan useita ominaisuuksia helpottamaan web-sovellusten ke-
hittdmista. Naitd ominaisuuksia ovat esimerkiksi: paikallinen tiedon tallentami-
nen, paikallinen tiedostojen hallinta, paikallinen SQL-tietokanta, sovellusten va-

limuisti, JavaScript-"tyontekijat” seka palvelinpyynnot.
Web Storage

HTML5:n ansiosta verkkosivut voivat tallentaa tietoa kayttajan selaimeen. Aikai-
semmin tahan tarkoitukseen kaytettiin evasteita (Cookies). Evasteihin verrattu-
na Web Storage on parempi niin nopeuden kun tietoturvallisuudenkin kannalta.

Web Storageen tallennettua tietoa ei myoskaéan haeta evasteiden tapaan jokai-
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sella palvelinpyynnélla vaan ainoastaan pyydettdessa. Web Storagen hyoétyja
on myods mahdollisuus tallentaa suuria maaria tietoa hidastamatta verkkosivun
kayttoa. (4.)

Application Cache

HTML5 Application Cache on sovellusten vélimuisti, joka mahdollistaa web-
sovellusten ja sivustojen tallentamisen selaimen valimuistiin. Selaimen valimuis-
tiin tallentamisella tarkoitetaan verkkosivun lataamista kayttajan kovalevylle.
Valimuistiin tallentaminen mahdollistaa web-sovelluksen tai sivuston kayton il-
man internetyhteyttd, nopeuttaa sivuston latautumista seka vahentaa palveli-

men kuormitusta.

Application Cachen kayttbonottaminen tapahtuu lisddmalla verkkosivun html

tagin sisélle attribuutti manifest:

<IDOCTYPE HTML>
<html manifest="esimerkki.appcache">

</html>

Jokainen sivu, jossa manifest-attribuutti on maaritelty, tallennetaan valimuistiin.
Manifest-tiedoston suositeltu tiedostopaate on ".appcache”. Manifest-tiedosto
on tavallinen tekstitiedosto, joka kertoo selaimelle, mita tallennetaan ja mita ei

tallenneta valimuistiin. (5.)
Web Workers

Web Worker on JavaScript, jota ajetaan sivuston taustalla ilman etta sivuston
toiminta hidastuu. Kun verkkosivuilla ajetaan komentosarjoja eli scripteja, sivus-
to lakkaa vastaamasta kayttdjan pyyntoihin ja toimintoihin, kunnes scripti on
suoritettu. Web Workerin avulla mahdollisesti raskas JavaScript voidaan ajaa

verkkosivun taustalla vaikuttamatta sivuston toimivuuteen mitenkaan. (6.)
2.1.4 Rakenne

HTML5:n maarittelydokumentti esittelee monta uutta elementtia kuvaamaan
verkkosivun ja sen osien rakennetta (7). Uusien elementtien tehtavana on tarjo-

ta sivun eri osille, kuten navigaatio, sivupalkki, otsikko, artikkeli ja alapalkki,
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oma elementti ja nain selkeyttad sivun rakennetta seka helpottaa samantyylis-
ten elementtien muotoilua. Kuvassa 2.4 on nahtavilla tyypillisen verkkosivun
rakenne toteutettuna HTML5-elementeilla. Uusien elementtien esittelyn liséksi

joitain vahankaytettyja ja turhiksi todettuja elementteja on poistettu kokonaan.

<header>

<nav>

<article> <aside>

<footer>

Kuva 2.4. Verkkosivun rakenne HTML5-elementeill&.

Header-elementti

Header- eli otsikko-elementtia kaytetaan tyypillisesti sivuston artikkelien otsikko-
lohkon rajaamiseen tai sivun alkuosassa, jolloin se voi sisaltaa esimerkiksi sivun
paaotsikon ja tietoa sivustosta. Header-elementtia voi kayttdd myos sivuston

navigaation tai logon esittamiseen. Sivulla voi olla useita header-elementteja.
Footer-elementti

Footer-elementtia (alatunniste) kaytetadn kertomaan lisatietoja sivun tietysta

osiosta. Footer-elementti voi esimerkiksi sijaita sivun alaosassa ja siséltaa tieto-
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ja kopiosuojauksesta, sivun tekijasta, yhteystietoja, ynnamuuta. Sivulla voi olla

useita footer-elementteja.
Nav-elementti

Nav-elementti kuvaa sita osaa verkkosivusta, joka sisaltaa linkkeja sivun osiin
tai muihin sivuihin: navigaatiota. Sivun kaikkia linkkeja ei ole tarkoitus laittaa
nav-elementin sisaan vaan pelkastaan ne linkit, jotka ovat olennaisia sivun na-

vigaation kannalta.
Article-elementti

Article-elementti (artikkeli) kuvaa sitd osaa verkkosivusta, joka siséltaa itsendis-
ta sisaltéd, kuten keskustelupalstan viesti, blogikirjoitus, uutisartikkeli, kayttajan
kirjoittama kommentti tai mika tahansa muu itsenéinen osa sisaltoa. Itsendisella
sisallolla tarkoitetaan sisaltoa, joka on ymmarrettavissa, vaikka se julkaistaisiin

erilladn sivuston muusta sisallosta.
Esimerkki article-, header- ja footer-elemetin yhteiskaytosta:

<article>
<header>
<h1>Artikkelin Otsikko</hl>
<p>Julkaistu 27.10.2012</p>
</header>
<p>Artikklein sisaltd voi olla mita vaan i1tsenaista
sisaltéd uutisista blogiposteihin</p>
<footer>
<p>Footer-elementin sisaadn voidaan laittaa tietoja
artikkelin kirjoittajasta</p>
</footer>
</article>

Section-elementti

Section-elementti (osa) kuvaa sitd osaa verkkosivusta, joka siséltad otsikoitua
siséltéa, johon article-elementin kayttd ei olisi sopivaa. Sitd voidaan kayttaa

esimerkiksi jakamaan article-elementin sisélté kappaleisiin.

Esimerkki article- ja section-elementin yhteiskaytosta:
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<article>
<h1>Intro</hl>
<p>Alkusanat</p>
<section>
<h2>Ensimm&inen kappale</h2>
<p>Tekstia.</p>
</section>
<section>
<h2>Toinen kappale</h2>
<p>Tekstia.</p>
</section>
</article>

Aside-elementti

Aside-elementti (sivuhuomautus) kuvaa sitéa osaa verkkosivusta, joka koostuu

sisallosta, joka sivuaa sivulla kasiteltya aihetta. Tallainen sivuava sisaltod voi olla

esimerkiksi kasiteltyyn aiheeseen liittyvat mainokset, kuvat, lainaukset tekstista,

lisatietoja aiheesta siséaltava sivupalkki ja linkit. Kuvassa 2.5 on nahtavilla esi-

merkki aside-elementin kaytosta article- ja section-elementtien yhteydessa.

<header>

Otsikko teksti

Lorem ipsumdolor sitamet, consectetur
adipizicing elit, sed do eiusmad tempor
incididunt ut labore et dolore magna
aliqua. Ut enimad minimwveniam, quis
nostrud exercitstion ullameoo laboris nisi
ut aliquip exeacommodo consequat.
ullamca laboris nisiut aliquip ex ea
commaodo consequat.

<aside>

<header>

Otsikhko teksti

Lorem ipsumdolor sitamet, consectetur
adipisicing elit, sed do eiusmod tempor
incididunt utlabore et dolore magna
aligua. Ut enimad minim veniam, quis
nostrud exercitstionullameo laboris nisi
ut aliquip exes commaodo consequat.
ullamcolsborisnisiut aliguip ex es
commodo consequat.

<aside>

<footer>

<footer>

Kuva 2.5. Verkkosivun article-elementti.
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Div-elementti

Div-elementilla ei ole mitddn maariteltyd kayttotarkoitusta vaan sita kaytetaan
silloin, kun muiden elementtien (article, section, aside, ynna muut) kaytto ei ole
sopivaa. Useimmiten div-elementtia kaytetaan sailiona elementeille, joille halu-

taan asettaa tiettyja CSS-tyyleja.
2.1.5 HTML-lomakkeet

HTML5 tuo mukanaan uusia ominaisuuksia ja syote-elementteja HTML-
lomakkeiden tekoa ja kéasittelya varten. Uusia ominaisuuksia ovat uudet lomak-
keiden syoétetyypit (input type), joiden avulla kayttajalta pyydettyjen syétteiden
sisaltd on tarkemmin maariteltavissa. Uusia syttetyyppeja ovat esimerkiksi: vari
(color), paivamaard ja aika (date, time), séhkopostiosoite (email) ja numero
(number). Kuvassa 2.6 on néhtavilla uusi paivamaara (date) syottetyyppi, joka

lisda syotekenttaan kalenterin paivamaaran valintaa varten.

Parvamiara: ¥ | Submit
EE Movember 2012 ¥ EE

Sun Mon Tue Wed Thu Fri @ Sat
28 29 30 K 1 2 3
4 5 6 T [ 9 BB
1" 12 13 14 15 16 17
18 19 20 21 22 23 24
25 26 27 28 29 30 1
2 3 4 b 6 7 8

Kuva 2.6. PaivAmaara syotetyyppi.

Uusia lomakkeiden ja syottetyyppien ominaisuuksia ovat esimerkiksi: vaadittu

(required), automaattitdydennys (autocomplete) ja esimerkkiarvo (placeholder).

Lisdamalla lomakkeen syo6tekenttd&dn ominaisuus “required”, tarkistetaan sen
siséltd ennen lomakkeen lahetysta eteenpain. Jos kenttddn syotetty arvo ei vas-
taa sen syoétetyyppia, pyydetddn kayttgjaa kirjoittamaan syote uudelleen. Ku-
vassa 2.7 kayttaja on syottanyt sahkodpostiosoitteensa vaarin, joten lomakkeen
lahettdmin keskeytyy ja kayttajadd pyydetaan tarkistamaan kenttdan Kirjoitettu

arvo.
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Sahképostiosoite: [testi&lsaimia fi Submit

[ Please enter an email address.

Kuva 2.7. Sahkopostikentéan tarkistus.

Lisdamalla syotekenttddn ominaisuus "autocomplete”, muistaa kentta edellisina
kertoina syotetyt arvot. Ominaisuudella "placeholder” kentdssa nakyy valmiina

esimerkki kenttd&n sopivasta arvosta.
2.2 CSS3

CSS eli Cascading Style Sheets on tyyliohjekieli, jota kaytetaan kuvaamaan
merkintakielella kirjoitettujen dokumenttien ulkoasua ja muotoilua. Sen yleisin
kayttokohde on HTML-elementtien sommittelun, muotoilun ja ulkoasun maaritte-

ly. CSS3 on CSS-tyyliohjekielen kolmas revisio.

CSS on suunniteltu ensisijaisesti mahdollistamaan verkkosivuston siséallén erot-
tamisen sen ulkoasusta. Ulkoasulla tarkoitetaan vareja, fontteja, muotoiluja se-
ka elementtien asettelua ja kokoa. Tama siséllon ja tyylin erottaminen selkeyt-
taa sivun rakennetta, mahdollistaa tiettyjen elementtien tarkan muotoilun seka
tekee saman ulkoasun kayton usealla sivulla helpoksi. CSS-tyylien avulla on
my6s mahdollista maaritella sivustolle erilainen ulkoasu sen katselemiseen kay-
tetyn laitteen ja sen nayton koon mukaan. Esimerkiksi sivuston raskaita ele-
mentteja kuten kuvia/animaatioita voidaan CSS-tyylien avulla méaaritella piilotet-

taviksi, jos sivustoa katsellaan puhelimella.

CSS:n syntaksi eli lauserakenne on yksinkertainen ja helppo oppia. Yhden tyyli-

saannon perussyntaksi on seuraavanlainen:
valitsin { ominaisuus: arvo; }

Esimerkiksi jos halutaan nav-elementin tekstin olevan lihavoitua ja kokoa 16,

voidaan tehdéa seuraavanlainen tyyliméaarittely:

nav { font-weight: bold; font-size: 16px; }
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Valitsin nav kertoo, etta tyylia kaytetaan kaikkiin nav-elementteihin. Aaltosulkei-
den sisélla olevat méaarittelyt erotetaan toisistaan puolipisteilla. Yksi maarittely

koostuu ominaisuudesta ja sille annettavasta arvosta.
2.3 jQuery

jQuery on ilmainen, avoimen lahdekoodin JavaScript-kirjasto, jonka tarkoitukse-
na on helpottaa JavaScriptin kayttoa verkkosivuilla. jQueryn valtteja ovat keve-
ys, nopeus ja helposti ymmarrettdva syntaksi, mikéa tekeekin siitd maailman
suosituimman JavaScript-kirjaston. jQuery on yhteensopiva kaikkien selainten

kanssa.

jQueryn syntaksi on suunniteltu helpottamaan DOM-elementtien (Document
Object Model) kasittelyd, animaatioiden tekoa, toimintojen hallintaa ja Ajax-
sovellusten (Asynchronous JavaScript and XML) kehittdmista. Lisaksi jQuery
tarjoaa kehittajille mahdollisuuden rakentaa kirjastoon liitannaisia. Liitannaiset
mahdollistavat toimiviksi havaittujen ratkaisuiden kayttdmisen useissa eri pro-
jekteissa seké niiden jakamisen verkossa. jQueryn liitdnnaisia ovat esimerkiksi

erilaiset kuvagalleriat, animaatiot, efektit, valikot, sek& navigaatiot. (8.)

Verkkosivuille jQueryn saa kayttoon lisaamalla sivun lahdekoodiin linkin joko
sivuston omalle palvelimelle ladattuun tai esimerkiksi Googlen tai Microsoftin
palvelimella sijaitsevaan jQuery-tiedostoon.

Esimerkki jQueryn kayttéonotosta:

<script src="jquery.js'"></script>
tai

<script src=""//ajax.googleapis.com/ajax/libs/jquery/1.8.2
/jquery.min. js''></script>

Ensimmaisessa koodiesimerkissa on lisatty linkki sivuston juurihakemistossa
olevaan jquery.js-tiedostoon ja toisessa esimerkissa linkki viittaa Googlen pal-

velimella sijaitsevaan tiedostoon.
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Jotta varmistetaan sivuston toimivuus myds tilanteessa, jossa Googlen palveli-
mella sijaitseva jQuery paivittyy uudempaan versioon ja linkki lakkaa toimimas-
ta, on sivustolla aina hyva olla myds linkki paikalliseen jQuery-tiedostoon.

2.4 PHP

PHP on yleiskayttdinen avoimen lahdekoodin ohjelmointikieli, joka on alun perin
suunniteltu web-ohjelmointiin, kuten dynaamisten verkkosivujen toteuttamiseen.
PHP on palvelinpohjainen ohjelmointikieli, mik& tarkoittaa sité, ettd koodi suori-
tetaan palvelimella kayttdjan koneen sijaan. Taman ansiosta kayttajan ei tarvit-
se asentaa koneelleen mitaan vaan PHP toimii selaimesta ja kayttojarjestelmas-
ta riippumatta samalla tavalla. Koska verkkosivulla oleva PHP-koodi suoritetaan
palvelimella ennen kuin se lahetetaan kayttgjan selaimeen, ei PHP:Ila kirjoitet-

tua koodia nae sivuston lahdekoodista.

Verkkosivustoilla PHP:ta kaytetdaan useimmiten tietokantatoimintoihin, kirjautu-

mistoimintoihin ja sivuston sisallon muotoilemiseen ennen selaimelle lahetysta.
2.5 MySQL

MySQL on maailman suosituin avoimen lahdekoodin relaatiotietokantojen hal-
lintajarjestelméd. Se on yleisimmin kaytetty jarjestelméa tiedon tallentamiseen
verkkosivuilla. MySQL jarjestelm&é kayttdd moni tunnettu verkkopalvelu kuten
Google, Wikipedia, YouTube, Facebook ja Twitter. Suurin osa palvelintilaa tar-

joavista webhotelli-palveluista sisaltaa tuen MySQL-tietokannoille.

Tyypillinen MySQL-tietokanta koostuu useasta taulusta, jotka ovat yhteydessa
toisiinsa. Taulut koostuvat tietueista, joiden tyyppi vastaa niihin tallennettavaa
tietoa: teksti, luku, merkkijono, paivamaara, ja aika Tietokannasta sekad haetaan
ettd poistetaan, muokataan ja tallennetaan tietoa kayttamalla kyselyitd. Kysely
on yleensa muotoa: taulu johon kysely kohdistetaan, tietueet joita kysely koskee

ja kyselya tarkentavat parametrit.
2.6 TinyMCE

TinyMCE (Tiny Moxiecode Content Editor) on alustariippumaton, avoimen lah-
dekoodin, web-pohjainen WYSIWYG-editori (What You See Is What You Get),
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joka tarkoittaa sita, etté editorissa muokattava sisaltdé nayttda hyvin samanlai-

selta kun lopputulos. (9.)

TinyMCE:lla on mahdollista muuttaa HTML-tekstialue tai joku muu HTML-
elementti muokattavaksi sisalloksi. Siitd 16ytyy HTML-muotoilutydkalut, kuten
lihavointi, kursivointi, alleviivaus, listat, jasentely seka kuvien ja videon lisdami-
nen tekstin sekaan ja paljon muuta. Eri muokkaustyokalujen maaran voi maari-
tella sivu- ja elementtikohtaisesti. Kuvassa 2.8 nékyy TinyMCE-editori ja sen
kaikki muotoilutytkalut.

H OB I U

E = = = || styles =|/Headng1 |~ | FontFamiy |~ | FontSize =
K G @ @ W) |d N5 IE s ||E=EE B F @@ o oA -
E| — Q% 2|2 © H =|S||mw |5
i A RS =

Welcome to the TinyMCE editor demo!

Feal free to try out the differant features that are provided, please ncote that the
MCImageManager and MCFileManager specific functionality is part of cur commercial offering.
The demo is te show the integration.

We really recommend Firefox as the primary browser for the best editing experience, but of course, TinyMCE is
cempatible with all major browsers.

Got questions or need help?

If you have questions or need help, feel free to visit our community ferum! We also offer Enterprise support
solutions. Also do not miss out on the documentation, its a great resource wiki for understanding how TinyMCE
works and integrates.

Found a bug?

If you think you have found a bug, you can use the Tracker to report bugs to the developers.

And here is a simple table for you to play with.

Product ' Cost Really?
TinyMCE ' Free YES!
Plupload' Free YES!

Enjoy our software and create great content!

Oh. and by the way, don't forget to check out our other product called Plupload, your ultimate upload solution
with HTMLS upload support!

Path: ki Words: 179 y
Kuva 2.8. TinyMCE-editori.

Suurinta osaa kuvassa nakyvista tyokaluista ei normaali kayttaja tule koskaan
tarvitsemaan, ja siksi onkin hyva, ettda pystytddn asettamaan nakyville vain ne

tyokalut, joita kayttaja tarvitsee.
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2.7 Sublime Text 2

Sublime Text 2 on nopea ja laajasti muokattavissa oleva koodieditori, joka tukee
yli neljddkymmentéa eri ohjelmointikielta. Sublime Text 2:sta 16ytyy useita omi-

naisuuksia, jotka helpottavat ja nopeuttavat koodin kirjoittamista:

- Minimap. Esikatselu Kirjoitetusta koodista ja mahdollisuus siirtya valittuun
kohtaa klikkaamalla.

- Mahdollisuus valita ja muokata useita kohtia koodista samanaikaisesti.

- Runsaasti pikanappaimia ja mahdollisuus asettaa omia.

- Muokattava ulkoasu: varit, fontit, tekstin koko.

- Tehokkaan hakuominaisuudet.

- Makrot eli ohjelmoitavat komentosarjat ja valmiit koodinpatkat.

- Tiedostojen rinnakkaiseditointi.

- Laaja valikoima lisaosia.

Yksi esimerkki Sublime Text 2 ulkoasun muokattavuudesta on sen syntaksinko-
rostuksen variteemat. Erilaisia variteemoja I6ytyy oletuksena 22 kappaletta ja
niitd on mahdollista ladata lisdd. Kuvassa 2.9 on nahtavilla nelja erilaista vari-

vaihtoehtoa CSS-tyyliohjekielen syntaksinkorostukselle.

Teoh Froject Frafewnces Fe £t Selectien Find View Goto Toos Pooyert Poclerences e Edt Selechien Find View Geto Toos Projest Prelerences

oot = | bomon  insmanp [

¥ 4

{ ding: Spx:}
= 5 [ text

irie ¥, Cstumn 11 Line 34, Column L Ling 5, Caumn 31 Line 55, Codomn 13

Kuva 2.9. Syntaksinkorostuksen varivaihtoehtoja CSS-tyyliohjekielelle.
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Kuvassa nakyy kaksi tummalla taustalla ja kaksi vaalealla taustalla olevaa véri-
pohjaa. Tumma tausta rasittaa véhemman silmia haméarassa tilassa tyoskennel-
tdessa kun taas vaalea voi olla parempi kirkkaassa ymparistossa. Taustan li-
saksi fontin vari voi olla joko pehmeé&n pastellinsavyinen tai hyvin silmille hyp-

paavan kirkas.

Kuvassa 2.10 on nahtavilla Sublime Text 2:sta lI6ytyva koodin esikatselu, joka
sijaitsee koodieditorin oikeassa laidassa. Esikatselun avulla on nopea siirtya

koodin eri osioiden valilla.

File Edit Selection Find View Goto Tocls Project Preferences Help

index.php % | layout.css % | basess ¢ | skeleton.css % | admin.php % | tallenna.php * | ulos.php

iedot/visio

| tine 83, Column 23 Tab Size: 4 PHE

Kuva 2.10. Koodin esikatselukartta.

Variteemojen, lisdosien, ja muokattavien pikanappaimien ansiosta Sublime Text
2 on muokattavissa omia mieltymyksiaan vastaavaksi. Ja jos siitd oletuksena
puuttuu jokin ominaisuus, on suuri mahdollisuus, ettd joku on tehnyt tastd omi-

naisuudesta lisdaosan ladattavaksi.
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2.8 Adobe Photoshop ja lllustrator

Photoshop on Adobe Systemsin kehittama kuvankasittelyohjelma, joka siséltaa
kattavat ominaisuuden piirtamiseen, kuvien manipulointiin sek& 3D-grafiikan

tekoon.

Adobe lllustrator on ohjelma vektorigrafiikan piirtdmiseen, joka on kehitetty digi-

taalisen grafiikan kuten logojen ja typografian tuottamiseen.
2.9 Selaimet

Selaimet ovat tietokoneohjelmia, joilla voidaan katsella ja kayttaa verkkosivuja
sekd muuta internetista l0ytyvaa sisaltéa. Suosituimpia selaimia ovat Google
Chrome, Mozilla Firefox, Microsoft Internet Explorer, Opera Software Opera ja
Apple Safari. Kaaviossa 2.1 on nahtavilla selainten markkinaosuuksien muutok-

set neljdn vuoden ajalta.

Selainten markkinaosuudet 10.2008 - 10.2012

70%

60% ’\_\\
50%
|
=== Firefox
40%

e Chrome

o= Safari
30% -

20% /

= Opera

=== Other

> >
‘;{.\) ,;Q)
& &
o S

Kaavio 2.1. Selainten markkinaosuudet 2008 - 2012. (Tiedot: statscounter.com)

Kaaviosta nakyy selvasti, kuinka Internet Explorer on menettanyt tasaisesti
markkinaosuuttaan Google Chromelle sen tultua markkinoille syyskuussa 2008.
Syité Internet Explorerin suosion laskulle ovat sen huono tuki uusille tekniikoille,

kuten HTMLY5, tietoturvaongelmat seké& heikko muokattavuus.
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Tassa opinnaytetydossa HTML5 on tarkedssa osassa, joten kunkin selaimen tuki
HTML5-standardille on selvitetty kayttamalla html5test.com-sivuston tarjoamaa
testid. Testi selvittaa, kuinka suurta osaa HTML5:n ominaisuuksista ja toimin-
noista selain tukee, ja antaa taméan perusteella pisteitd. Pisteiden avulla on hyva
vertailla selaimia ja niiden eri versioita toisiinsa. Kaaviosta 2.2 on nahtavissa

suosituimpien selainten saamat pisteet HTML5-testista.

Selainten saamat pisteen html5test.com -
testista
500
450 434
400 374 372 Chrome 22
350 319 B Opera 12
300
250 Firefox 16
200 B Safari 5
138
1
>0 M Internet Explorer 9
100
50
0
Chrome 22 Opera 12 Firefox 16 Safari 5 Internet
Explorer 9

Kaavio 2.2. Selainten saamat pisteet html5test.com — testista.

Kaaviosta selviaa, ettd Internet Explorer 9:n HTML5-tuki on selvasti moderneja
selaimia jaljessa. HTML5:n ominaisuuksia kaytettdessa onkin varauduttava sii-
hen, etteivat ndmé& ominaisuudet toimi halutulla tavalla Internet Explorer-

selaimella.

3 Suunnittelu ja toteutus

Sivuston suunnittelu aloitettiin pitamalla palaveri Lieksan kaupunkikeskusyhdis-
tyksen yhteyshenkilon kanssa. Palaverissa ideoitiin alustavasti sivuston ulkona-
koa ja toimintoja seka keskusteltiin siité, kuinka paljon on mahdollista toteuttaa

kiireellisessa kahden kuukauden aikataulussa.
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3.1 Asiakkaan toiveet

Aloituspalaverin pohjalta syntyneet ideat otettiin kasittelyyn yhdistyksen sisai-
sesséa palaverissa, jossa saatiin aikaan kevyt vaatimusmaarittely eli lista sivus-

tolle halutuista ominaisuuksista ja toiminnoista:

- Kuvaesitys: mahdollista avata kattamaan koko nayton.

- Yhdistyksen jasenten nimet esilla etusivulla.

- Helposti paivitettavat siséltdelementit: ajankohtaista, jasenet, faktat.

- Mahdollisuus laittaa sivustolle mainoksia tarpeen tullen.

- Lieksan perustaja Pietari Brahe jotenkin esilla.

- Tyylikas ulkoasu ja [ampimét varit.

- Sivut: Etusivu, Lieksa fakta, Jasenet, Linkit, Palaute, Arkisto, Kuvagalle-

ria.

Tarkeimmiksi ominaisuuksiksi mainittiin kuvaesitys ja helppo péaivitettavyys. Mi-
k&an listatuista ominaisuuksista ei vaikuttanut liian vaikealta tai aikaa vievalta
toteuttaa, joten listan pohjalta oli hyva aloittaa sivuston ulkoasun ja toimintojen

suunnittelu.
3.2 Ulkoasu

Asiakas toivoi sivustolle tyylikkdan ulkoasun ja lampimaét vérit, joten mitdan suu-
ria rajoitteita suunnittelulle ei ollut. Ulkoasua lahdettiin suunnittelemaan kayttaen

apuna yhdistykselta saatua kuvamateriaalia ja listaa halutuista ominaisuuksista.
Rakenne

Ensimmaiseksi suunniteltiin sivuston perusrakenne eli elementtien asettelu si-
vulla. Elementtien asettelusta tehtiin neljd mallipohjaa, joista asiakas sai valita
mieleisensd (Kuva 3.1). Valitun asettelumallin HTML5-elementit ovat: header,
aside, article, nav ja footer (kuva 3.2). Naita rakenne-elementteja ymparoivat
muotoilusta vastuussa olevat div-elementit. Asiakkaalle ilmoitettiin, ettd asette-
lumalleissa kaytetyt varit ja fontit oli valittu vain havainnollistamaan tulevaa si-

saltba ja ne olisi vaihdettavissa toiveiden mukaisiksi.

29



- Lieksan
kaupunkikeskusyhdistys ry

Ajankohtaista

Joulun avaus
Loren

m dokor s

Lorem ipsum dolor

Loren or Sit amel. consectetur acipisicing

Yhteystiedot/visio

Lorem [psum dolor sit ame!, consectetur adipisicing el seqd
do elusmod tempor incididunt ut labose et dolore magna
abqua. Ut enim ad minim veniam, quis nostrud exercitation
ultamc o laboris nisi ut abquip ex ea commodo consequat

—J..; : I oy lr..

Kuva 3.1. Asiakkaan valitsema asettelumalli.

<header>
Sivun otsikko/logo & kuva

<aside> <article> <nav:>

Kuva-animaatio Sivun paasisalto: Navigaatio
Ajankohtaista,

Yhteystiedot Jasenet,
Faktat,

| Linkit
|
<footer>
Yhdistyksen jasenet, tekijanoikeustiedot

Kuva 3.2. Asettelumallin HTML5-elementit.

Sivuston rakenteesta tehtiin hyvin joustava muutoksille. Elementtien kokoa on
helppo muokata myohemmassakin kehitysvaiheessa ja niitda on mahdollista lisa-

ta tai poistaa tarpeen tullen.
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Varit ja Fontit

Sivuston vaérit valittiin asiakkaan toiveiden mukaan. Asiakkaalle tehtiin seitse-
man erilaista lampimista vareista koostuvaa varimallia seka tyhja pohja, johon
oli mahdollisuus joko yhdistell& véareja muista pohjista tai vaikka valita kaikki

varit itse.

Sivuston vareiksi valittiin: vaalea vihred, oranssi, sekd vaalea harmaa (Kuva
3.3)).

#FFA500 R255, G167, B0

#EBEBEB R235, G235, B235

#8BV84B R139, G299, B75

Kuva 3.3. Sivustolle valitut varit.

Sivuston fontiksi otsikkoihin valittiin Open Sans sans-serif ja teksteihin Helvetica

Neue sans-serif.
3.3Logo

Lieksan kaupunkikeskusyhdistyksella ei ole virallista logoa vaan yhdistyksen
tunnuksena on kaytetty Pietari Brahea. Pietari Brahe haluttiin sivustolle jotenkin
esille, joten siitd paatettiin tehda logo. Logoa lahdettiin tekemaan asiakkaan

lahettdmasta Pietari Brahen patsaan kuvasta (kuva 3.4).
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Kuva 3.4. Pietari Brahen patsas.

Kuva muutettiin Adobe lllustrator -ohjelmalla vektorigrafiikaksi. Logosta tehtiin

kaksi versiota: mustavalkoinen ja harmaaséavyinen (kuva 3.5).

Kuva 3.5. Harmaasavyinen ja mustavalkoinen logo.

Logot tallennettiin SVG-formaattiin, jotta niita voisi kayttad monessa eri koossa
ilman, etta tiedostokoko kasvaisi tai laatu karsisi. Harmaasavyinen logo asetet-
tiin sivuston vasempaan alareunaan taustakuvaksi ja mustavalkoista logoa oli

tarkoitus kayttaa sivuston otsikossa.
3.4 Sivukartta

Sivusto koostuu seitsemasta navigaatiossa nakyvasta sisaltosivusta seka si-

saankirjautumissivusta.
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Etusivu

Etusivulla tiedotetaan ajankohtaisista asioista seka tulevista tapahtumista. Etu-
sivun alaosassa on animaatio, jossa pyorii yhdistyksen jasenten nimet.

Muokattavia elementteja ovat ajankohtaiset asiat, yhteystiedot seké jasenluette-

lo.

Lieksa-fakta

Lieksa-fakta sivulla on yleista tietoa Lieksasta.

Jasenet

Jasenet-sivulla esitellaéan yhdistyksen jasenyritykset ja henkilot.
Linkit

Linkit-sivu siséaltaa Lieksaan liittyvia hyddyllisia linkkeja.
Palaute

Palaute-sivulla on mahdollista lahettaa yhdistykselle palautetta.
Kuvagalleria

Kuvagalleriassa on nahtavilla kuvia Lieksasta seka yhdistyksen jarjestamista
tapahtumista. Kuvia on mahdollista selata nuolindppaimilla ja avata kattamaan

koko ruudun klikkaamalla tai painamalla enter-nappainta.

Kirjautumisen jalkeen on mahdollista lahettéa kuvia, joko selaa painikkeella tai

raahaamalla ja pudottamalla kuva selainikkunaan.
Admin

Admin-sivu on siséllonhallintaan kirjautumista varten. Sivulla kysytaan kayttaja-
tunnusta ja salasanaa, jonka jalkeen kayttdjan on mahdollista muokata sivujen

sisaltbd seka lahettdd kuvagalleriaan kuvia.
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3.5 Sisalléonhallinta

Sivuston sisallonmuokkaamisen haluttiin olevan mahdollisimman helppoa ja
onnistuvan ilman laajempaa tietoteknistd osaamista. Mik&&n valmis sisallonhal-
lintaohjelmisto ei sopinut asiakkaan tarpeisiin, silla sisallon muokkaamisen tay-
tyi onnistua suoraan sivustolta eika erillisen hallintaosion kautta kuten useissa

valmiissa ratkaisuissa.

Sivuston sisallénhallinta toteutettiin  TinyMCE-editorin ja MySQL-tietokannan
yhteistyolla. Kaikki sivuston muokattava siséltd on tallennettuna MySQL-
tietokantaan, josta se ladataan sivulle PHP:n avulla. Sivustolle kirjautumisen
jalkeen jokaisen muokattavan sisaltbelementin yhteyteen lisataan nappi, jota
painamalla kyseisen elementin sisaltd avautuu muokattavaksi TinyMCE-
editoriin. Kun halutut muokkaukset on tehty, painetaan tallenna-painiketta ja

muutokset paivittyvat tietokantaan.
3.6 Tietokanta

Sivuston siséllonhallintaa varten tehtiin tietokanta, joka koostuu yhdeksasta tau-
lusta. Jokaista sivuston sisaltosivua varten tehtiin oma taulu, johon kunkin sivun
muokattava sisaltd tallennetaan ja josta se haetaan sivustolle. Taman lisaksi
kuvagalleriaan ladattujen kuvien tietojen sek& mainoselementtien sijaintien tal-

lentamista varten tehtiin omat taulut (kuva 3.6).

0 lieksan_kky. etusivu o lieksan_kky fakta W) lieksan_kky. jasenet

¥ id : varchar(20) ¢ id : varchar(20) ¥ id : varchar(20)

=l sisalfo : text =l sizalto : text =l sisalfo : text

W0 lieksan_kky finkit o} lieksan_kky. palaute A0 ieksan_kky arkisto

¥ id : varchar(20) ¢ id : varchar(20) ¥ id : varchar(20)

=l sisalfo : text =l sizalto : text =l sisalfo : text

L lieksan_kiy. mainokset WL} lieksan_kky.kuvia W Ek lieksan_kky kayttajat
¥ id : varchar(20) ¥ id : varchar(20) ¥ tunnus : varchar(20)

=l sisaltd @ text =l sisalto : text =l salasana : varchar(256)

Kuva 3.6. Sivuston tietokannan taulut.
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3.7 Kayttoymparisto

Palvelintila sivustolle hankittin INT2000-webhotellipalvelusta. INT2000 on
vuonna 2000 toimintansa aloittanut webhotellipalvelu, joka tarjoaa sopivia pal-
velupaketteja niin suurten kuin pientenkin yritysten seka yksityishenkildiden tar-
peisiin.  Sivustoa varten valittuun palvelupakettin  kuuluu: cPanel-
hallintaohjelmisto, PHP-tuki, MySQL-tietokanta, 20 sahkoépostilaatikkoa seka
2.5 gigatavua levytilaa. Sivustolle rekisteroitiin verkko-osoite: lieksankaupunki-

keskusyhdistys.fi. Sivuston kayttbymparistd on esitelty kuvassa 3.7.

e N
Kehittdja .
cPanel-hallintaohjelmisto \\\

Palvelin Int2000

Yllapitdja - cPanel, PHP, MySQL
Lisda ja muokkaa sisdlt6a Ve lieksankaupunkikeskusyhdistys.fi
/

]

Kayttdja

Katselee sivuja selaimella
Kuva 3.7. Kayttbymparisto

Kehittdja hallitsee sivuston tiedostoja ja tietokantaa seké sahkopostitileja ja pal-
velimen asetuksia cPanel-ohjelmiston avulla. Yll&apitaja lisaa ja muokkaa sivus-
ton sisaltéd, kuten kuvia ja teksteja sivuston hallintaan kirjautumalla. Kayttgja

katselee sivuja valitsemallaan selaimella.
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4 Ratkaisun esittely

Kun sivuston ulkoasu ja toiminnot oli saatu valmiiksi, sivusto siirrettiin palveli-
melle asiakkaan néhtavaksi ja kokeiltavaksi. Lieksan kaupunkikeskusyhdistyk-
sen hallitus oli tyytyvainen sivuston ulkoasuun ja toimintaan. Uuden sivuston
ulkoasu on nédhtavissa kuvassa 4.1. Sivustolle saatiin toteutettua kaikki asiak-
kaan toivomat ominaisuudet yhta lukuun ottamatta. Aikataulusyistda mahdolli-
suutta mainoselementtien lisddmiseen tulevaisuudessa ei ehditty toteuttaa.

Ominaisuus luvattiin kuitenkin lisata sivulle tulevaisuudessa.

Lieksan
kaupunkikeskusyhdistys ry

PT_ e | Ajankohtaista Elava kaupunki
”q HUOM!

Sivusto kehityksen alla
Lioksa fakta

Jasenet

Linkit

Falaute

Arkiste

Yhteystiedot

Lorem psum it consecietur adpisicing

Kuvagaliaria

Yhdistyksen jasenet: | | jeksan Omakotiyhdistys |

EE072 - Lisksan kauponkiveskusyhadissys iy

Kuva 4.1 Sivuston ulkoasu.

Kuvassa nakyy "yhteystiedot”-kentan ylapuolella oleva kuva-animaatio, vihrealla
pohjalla oleva "jasenet’-animaatio, joka kay lapi listaa yhdistyksen jasenista,
sekd mustavalkoinen logo otsikkopalkissa ja harmaasavyinen logo sivuston

taustakuvana.
4.1 Skaalautuva rakenne

Sivustolle toteutettiin CSS3:n ominaisuuksien avulla skaalautuva rakenne, mika
tarkoittaa sita, etta sivuston elementtien koko ja sijainti mukautuu kaytettavan
paatelaitteen nayton tai selainikkunan koon mukaan. Kuvassa 4.2 on nahtavilla

sivuston asettelu alle 800 kuvapistetta levedssa naytdssa.
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. Lieksan
kaupunkikeskusyhdistys ry

Lorem ipsum dolor sit amel. conseclotur adipisicing elil. sed do
ersmod 1empor incidmdunt ul IO &1 Aolone magna aliqua.
Lt Enim A minim VEniam, quis nostnud exercitation usamen

Eabeoris nisi ul aliquip ex e commodo consequal. Lorem ipsum
B0kor 5 amet. consectetur adipisicng &fit. sed 00 Susmod.

HUOM! Sivusto kehityksen alla

TAME SIYUSIO o VIELD Kelittesa ja nakyvitd vam testausta
varien. Shuston on madnd valmstus manraskuun oppun
MEnnessa

Joulun avaus

Lorem ipsum goor si amet, consectelur adipisicing eiit, sed ao
eusmod fempor Incisidunt ut tabore et dolore magna asiqua Ut
ENIM A MINIm VENLAM, quIS NOSIUG exercitation Ulamen,
laboris nisi ul aliquip ex ea commodo consegqual

Pielisen messut 2012

Lorem ipsum dolor sl ametl, conseclelur adipisicing olit, sed do
SHUSMOT tempor INCKBaUM Ut labore et doiore magna asqua. Ut
Enim ad minim veniam, quis nostrud exercitation ulamco
1abors nist Ut SliqUIp 81 eA COMMOGD consequat

]
Elava kaupunkl
Lieksa fakta
Jasenet
Linkit
Palaute

Arkisto

Kuvagalleria

Kuva 4.2. Sivuston ulkoasu kapealla naytolla.

Kuten kuvasta nakyy, sivuston elementtien asettelu mukautuu kapeaan nayt-
toon sopivaksi jarjestelemalla elementit paallekkain. Myds osa kuvista piilote-

taan.

Skaalautuvan rakenteen ansiosta sivustoa on hyva selata mobiililaitteila, koska
siséltd mahtuu leveyssuunnassa kokonaan nayttéon ja "zoomaamiselle” ei ole
tarvetta.
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4.2 Tekstisisallon lisays ja muokkaus

Sivuston tekstisisaltdé on tehty helposti muokattavaksi TinyMCE-editorin avulla.
Sisdankirjautumisen jalkeen kayttaja ohjataan etusivulle, jossa ilmoitetaan, etta

on mahdollista muokata sivun sisaltoa tai kirjautua ulos.

Sivun jokaisen muokattavan elementin alapuolelle ilmestyy sisaankirjautumisen
jalkeen "muokkaa’-painike, jota painamalla elementin sisalté avautuu TinyMCE-
editoriin (kuva 4.3). Muokkausten jalkeen “tallenna’-painike paivittda sisallon

tietokantaan.

Ajankohtaista

HUOMI! Sivusto kehityksen alla

Tama sivusto on viela kehitteilld ja nakyvilla vain testausta
varten. Sivuston on maara valmistua marraskuun loppuun
mennessa

Joulun avaus

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit, sed
do eiusmod tempor incididunt ut labore et dolore magna
aliqua. Ut enim ad minim veniam, quis nostrud exercitation
ullamco laboris nisi ut aliquip ex ea commodo consequat

Ajankohtaista

B 7 U Paragraph ~wm 88 £} =
HUOM! Sivusto kehityksen alla

Tama sivusto on vield kehitteillz ja nakyvilld vain testausta varten.
Sivuston on m&Eara valmistua marraskuun loppuun mennessa.

Joulun avaus

Lorem ipsum delor sit amet, consectetur adipisicing elit, sed do
eiusmod tempor incididunt ut lzbore et dolore magna aligua. Ut
enim ad minim veniam, quis nostrud exercitation ullamco laboris
nisi ut aliguip ex ea commede consequat.

Pielisen messut 2012

Lorem ipsum delor sit amet, consectetur adipisicing elit, sed do
eiusmod tempor incididunt ut lzbore et dolore magna aligua. Ut
enim ad minim veniam, quis nostrud exercitation ullamco laboris
nisi ut aliguip ex ea commeode consequat,

Pielisen messut 2012

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit, sed
do eiusmod tempor incididunt ut labore et dolore magna
aliqua. Ut enim ad minim veniam, quis nostrud exercitation
ullamco laboris nisi ut aliquip ex ea commodo conseguat

Path: p

B Tallenna

Kuva 4.3. Muokattava elementti.

TinyMCE-editorin muokkaustytkaluiksi on valittu perinteiset tekstin lihavointi-,
kursivointi-, ja alleviivaustytkalut seka tyokalut otsikoiden ja tekstikappaleiden,

kuvien, listojen seka erikoismerkkien lisdamiseen.
4.3 Kuvagalleria

Sivuston kuvagallerian toteuttamiseen ei paatetty kayttdd mitddn valmista rat-
kaisua vaan se tehtiin alusta loppuun itse. Kuvagalleriaan on sisaankirjautumi-
sen jalkeen mahdollista lahettda kuvia. Lahetettdva kuva valitaan selaa painik-
keella ja lahetetaan palvelimelle painamalla "lAhet&d’-painiketta. Kuva pienenne-
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taan lahetettdessa kokoon 1280x800 kuvapistetta ja siitd tehddan myos
100x100 kuvapisteen pikkukuva kuvien selausta varten. Kuvassa 4.4 on néhtéa-
villa sivuston kuvagalleria.

. Lieksan
kaupunkikeskusyhdistys ry

Kuvagalleria

Elava kaupunki

Lieksa fakta

Jasenet

Kuva 4.4. Kuvagalleria

Gallerian kuvia on mahdollista selata joko klikkaamalla hiirella pikkukuvia tai
nuolinappaimilla. Jos kaytdossa on Google Chrome- tai Mozilla Firefox -selain,
valittu kuva on myds mahdollista avata kattamaan koko nayton klikkaamalla sita
hiirella tai painamalla "enter’-n&ppainta.

39



5 Yhteenveto ja pohdinta

Taman opinnaytetyon tavoitteena oli toteuttaa moderni ja helppokayttéinen in-
ternetsivusto Lieksan kaupunkikeskusyhdytys ry:lle ja samalla tutustua nykyai-

kaisiin web-ohjelmoinnin tekniikoihin.

Halusin oppia ty6ta tehdessa jotain uutta ja siksi paatin kayttda sivuston pohja-
na HTML5-tekniikkaa. Halusin myds kayttaa sivuston toimintojen toteuttamiseen
tutun PHP-ohjelmointikielen lisdksi jQuerya, jonka kaytt6d& minun on pitk&&n
ollut tarkoitus opetella.

Ty6 toteutettiin todella nopealla aikataululla puolentoista kuukauden aikana.
Tana aikana raporttia kirjoitettiin ja sivustoa koodattiin rinnakkain 8—10 tuntia
paivassa, mika toi omat haasteensa tyoskentelylle. Kun esimerkiksi sivuston
teko pysahtyi odotettaessa ohjeita ja materiaaleja asiakkaalta, ei raportinkaan

kirjoittamiseen ollut materiaalia.

Tiukasta aikataulusta huolimatta tyd saatiin valmiiksi ja tehty internetsivusto
vastasi sille asetettuja tavoitteita sekéa asiakkaan toiveita. Sivustolle toteutettiin
helppokayttdinen sisallonhallinta, moderni ulkoasu, kuvagalleria sek& erilaisia
animoituja elementteja. Kehitettavaakin jai, silla kuvagallerian on tulevaisuudes-
sa tarkoitus lisdtd toiminnot kuvien poistamiselle, kuvien esitysjarjestyksen
muuttamiselle sekd usean kuvan yhtaaikaiselle lahettamiselle. Myds mahdolli-
suus mainoselementtien lisaéamiseen sivustolle jai tulevaisuudessa toteutettavi-

en asioiden listalle.

Tyo6ta tehdessa opin paljon uutta HTML5:stéa seka jQuerysta ja tulen kaytta-
maan kyseisia tekniikoita myos tulevissa verkkosivuprojekteissani.
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