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1 INLEDNING

Sociala nitverk har blivit den mest dominerande delen av internet, vars anvindare
spenderar mer tid pa sociala ndtverk &n pd nadgon annan typ av webbplats. Detta gor att
sociala nidtverk kan vara mycket spidnnande ur marknadsforares och utvecklares
perspektiv. En stor mdngd personuppgifter dr tillgdngliga for marknadsforare och
utvecklare och dérfor kan mer riktade annonser och mangsidiga applikationer utvecklas

for anvéandarna.

Tidigare hade sociala nétverk bara enkla profiler, ingen mdjlighet att utveckla
applikationer och endast annonsutrymme som kunde kdpas, men nu kan man utveckla
applikationer som kan byggas och integreras i ett socialt nidtverk. Dessa applikationer
kan skapas for néstan vilka &ndamél som helst. Facebook applikationer har blivit enormt

populéra och vérdefulla.

Plattformen som applikationerna kors pd dr mycket intressant, och &r den framsta
orsaken bakom Facebooks popularitet. Plattformen erbjuder ett brett utbud av verktyg

och massor av anvindardata som kan anvindas i applikationer.

1.1 Bakgrund

Idén kom fran att jag pd min fritid utvecklade en Facebook applikation och jag ville
sprida min visdom om vad jag lirt mig. Jag hade inte fore detta projekt utvecklat pa

Facebook eller anvant mig av liknande plattformar.

1.2 Syfte och mal

Syftet med detta projekt &r att studera hur Facebooks plattform fungerar och hur man
kan anvénda den for att utveckla applikationer. Denna avhandling behandlar Facebook
applikationsutveckling och Facebook-plattformens funktioner. De viktigaste delarna av
plattformen och utvecklingsprocessen ér tickt med information om allminna problem
och plattformspecifika metoder. Denna avhandling fokuserar bara pa Facebook-

plattformens applikationer, inte externa webbplatser eller mobila plattformar.



1.3 Metoder

Jag kommer att analysera Facebooks plattform ur en ytlig synvinkel och kommer inte
att gd alltfor djup in i1 hur plattformen fungerar. Jag kommer att berdtta om hur man
utvecklar applikationer pd Facebook och i slutet av arbetet presenterar jag kort en

applikation som jag utvecklat med hjdlp av nédgra olika bibliotek som Facebook bjuder

pa.

1.4 Terminologi

AJAX-Asynchronous JavaScript And XML, en teknik som anvinds for att himta data

frén server med JavaScript.

API-Application Programming Interface, ett granssnitt for att kommunicera med en viss

plattform.

CSS-Cascading Style Sheets, ett kodnings sprak for att ge stil 4t en webbsida.

DOM-Document Object Model, strukturen/arkitekturen for en nétsida.

FBML-Facebook Markup Language, kod sprdk som anvinds for Facebook

applikationer.

FBJS-Facebook JavaScript, kod sprdk som anvénds for Facebook applikationer.

FQL-Facebook Query Language, ett kod sprak for att kommunicera med Facebooks
databas.

HTML-Hypertext Markup Language, ett kod sprék som anvédnds for att bygga upp

nitsidor.

HTTP-Hypertext Transfer Protocol, &r ett protokoll for att ansluta sig till en

webbadress.



HTTPS-Hypertext Transfer Protocol Secure, ér ett sékrare protokoll for att ansluta sig

till en webbadress.

JavaScript-Kod sprak som kors i webbldsaren.

JSON-JavaScript Object Notation, ett kompakt, textbaserat format.

PHP-PHP Hypertext Preprocessor, kod sprak som kors pd en server.

SQL-Structured Query Language, ett databassprak.

UI-User Interface, granssnitt.

URL-Uniform Resource Locator, adressen till en nétsida.

XML-Extensible Markup Language, ir ett enkodnings sprak.

Access_token-Ar en nyckel som anvinds i Facebooks autentisering

API-grins snitt

Responsiv design-flytande design

1.5 Avgransning

Jag kommer inte att ta upp externa sidor som anvénder sig av Facebooks API utan bara
interna applikationer pa Facebook. Malgruppen for arbetet dr personer som jobbar i web
branschen, speciellt nya webbutvecklare. Jag utgér ifrdn att personer som ldser detta

arbete har en bas uppfattning om webbteknologier.



2 FACEBOOK

Facebook ér ett socialt ndtverk som &gs och drivs av Facebook Inc [6]. Facebooks
grundare Mark Zuckerberg borjade utveckla webbplatsen ar 2004 i sitt rum pa Harvard
[34]. Ar 2006 slipptes sidan for alla personer som har en giltig e-postadress och &r dver
13 ar [35]. Sedan starten har Facebook praktiskt taget dver hela internet. Facebook ar
den mest anvinda sociala nédtverket och den nist mest besdkta webbplatsen pa hela
internet strax efter Google [5]. Idag har Facebook 6ver en miljard anvidndare, dver en

biljon "likes” och dver 219 miljarder bilder laddade upp [4].

Facebooks storsta konkurrenter 4r MySpace och Google+, de har liknande funktioner
men kommer inte ens ndra Facebook i anvéndare eller trafik. Det finns d&ven manga
andra foretag som erbjuder pa liknande enskilda funktioner som Facebook har, som t.ex.
Google erbjuder pd reklam platser och det finns manga andra tjénster som erbjuder

mdjligheten att man kan ladda upp bilder eller kommunicera med andra anvéndare [3].

Orsaken till varfor Facebook blev sd populdrt dr att de kombinerade ménga olika
tjanster till en. Man kan ladda upp bilder och dela dem, skriva inldgg, uppdatera statusar

och kommunicera p4 méinga olika sitt med andra anvéndare.

Det finns dven mojlighet for foretag att gora profiler och sidor pd Facebook. Men for att
man skall kunna gora foretags sida sa méste man ha ett personligt konto. Genom att

anvéndare gillar foretaget sida sé kan de ta emot uppdateringar fran foretaget.

Facebook har dven blivit mycket populdr bland utvecklare, eftersom det finns ett brett
utbud av verktyg och data till forfogande. Efter att Facebook lanserade sin plattform for

utvecklare har dess popularitet exploderat.
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Figur 1. Facebooks marknadsforings fdlt.

Ar 2012 fortjinade Facebook hela 82 % av sin inkomst genom skriddarsydda reklamer
for sina anvidndare (Figur 1). De fortjanar dven en del pa spel pad Facebook, genom att

man kan gdra kdp inne i spelen och for varje kop sa far Facebook en liten andel.

Privatpersoner och foretag kan bada gora reklam pa Facebook. Som sagt s& kan man
skrdddarsy reklamer pd Facebook, man kan rikta dem pa kon, plats, &lder,
relationsstatus eller vad anvindaren har gillat p4 Facebook. Facebook uppskattades vara

véard 6ver 100 miljarder dollar ar 2012 [34].



3 PLATTFORMEN

Facebook plattformen introducerades den 27 maj 2007 [8]. Plattformen erbjuder idag ett
mycket brett sortiment av verktyg for programutvecklare att bygga applikationer som
kan integreras med Facebook. Man kan &ven anvinda plattformen for att integrera redan

existerande applikationer eller tjdnster med Facebook.

Det finns manga orsaker varfor Facebook lanserade plattformen. Genom att erbjuda ett
brett sortiment av kraftfulla verktyg, kommer tjénsten att fi mer innehdll och nya
metoder att integrera sig. Dessa nya tjanster och funktioner kommer sedan att locka mer
anvédndare, som 1 sin tur ger mer data och statistik om anvindarna. Sociala plattformar
vérderas framst pa hur ménga aktiva anvindare de har och méngden av data om dem.

Detta beror pa att sidan information lockar annonsorer, foretag och utvecklare [1].

3.1 Komponenter

Facebook-plattformen kan delas in i sex huvuddelar; Login, Facebook API, Social
Plugins, Graph API, FQL och Open Graph. Var och en av dessa delar har en egen roll i

plattformen, 4ven om storsta delen av dem kan kombineras [20].

3.1.1 Login

Facebook erbjuder olika inloggningsmetoder for olika enheter och projekt. Var och en
av dessa metoder anvinder sig av OAuth 2.0 standarden. Nédr man loggar in genom en
av dessa metoder genereras det en access_token som applikationen sedan kan anvidnda
for att gora API anrop for anvdndarna. Access token dr en &tkomsttoken som
Facebooks server genererar for att kunna hélla kolla pé varje session skilt. JavaScript
SDK, i0OS SDK och Android SDK skoter automatiskt om att access_token ér giltig och
att den skickas med anropen till Facebook API. Om man anvdnder PHP SDK sd maéste
man sjdlv utveckla en funktion som skoter om detta. Man kan dven kombinera
JavaScript SDK med PHP SDK for att gora en béttre upplevelse for anvéindarna. Man

méste dock komma ihag att dven erbjuda en utloggningsmetod for anvdndarna [12].
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User’s Your App’s Facebook
Browser Server-side Code API

Javascript

pT— —

Click “Login with Facebook” button, triggers FB.login(
and shows Login Dialog in popup window

Javascript

‘ . Login is confirmed and session created
LOglﬂ Access Token now available
complete

Figur 2. Facebook inloggning med JavaScript [12].

3.1.2 Facebook API

Hjartat 1 Facebooks plattform dr Facebook API. Den anvinds for att autentisera
anvindare som anvinder applikationer for att Facebook krdver detta si att
applikationerna kan komma at data och kunna modifiera den. Samtliga applikationer
kan ha tillgdng till anvindarnas data sdsom vénner, ndtverk, foton och meddelanden.
Det ér saddan information som gor att Facebook dr virldens storsta sociala nitverk. Pa
grund av att en applikation kan ha tillgdng till personlig data om anvindare som
anvéinder applikationen krdvs det att man autentiserar anvindarna och applikationen.

Genom denna API kan man dven kommunicera med Facebooks andra APIn [22].

Facebook API ar det énda sittet att anvidnda sig av alla funktioner Facebook erbjuder
pa. Huvudfunktionerna &r alarm, notifikationer och inbjudningar. Vissa av dessa
funktioner krdver att applikationsspecifik data si som mallar eller fragor skall
registreras innan de kan anvdndas. Denna information &r dven registrerad med APIn. En
del av dessa funktioner har dven en daglig grans hur ménga ganger man kan forfraga
data eller skriva data. Orsaken till detta &r att prova undvika att ndgon missbrukar

funktionerna.

11



Facebook API har en massa olika funktioner som kan anvédndas i applikationer. Dessa
funktioner ir indelade i grupper baserade pd typ och anvéindning. Grupperna ar

administration, autentisering, data hdmtning, publicering, foton och evenemang [23].

Man kommunicerar med Facebook API genom HTTP-forfrdgningar. Néstan alla
moderna programmeringssprak kan skicka HTTP-forfrdgningar och detta gor att

plattformen kan anvédndas pé sa manga andra plattformar som mgjligt [23].

Det finns fyra officiella API bibliotek som kan anvindas for att kommunicera med
Facebooks API, dessa ar PHP SDK, JS SDK, iOS SDK och Android SDK. Det finns
dven tredje parts bibliotek i andra sprak for utvecklare som inte vill anvinda sig av de

officiella biblioteken [21].

3.1.3 Sociala Plugins

Sociala plugins ér en funktion som Facebook erbjuder for sina anvidndare. Detta ar det
lattaste sdttet att integrera en extern webbplats med Facebook [25]. Sociala plugins

bestar av minga mindre delar:

* ”Like button”, tilldter anvéndare att gilla innehall pa externa webbplatser.

* ”Send button”, tillaiter anvindare att skicka innehall at en annan Facebook
anvéndare.

* “Follow button”, tilliter anvindare att borja folja en Facebook sida frdn en
extern webbplats.

* ”Comments”, tillater anvindare att kommentera innehall.

* Activity feed”, visar anvéndare deras vinners aktiviteter.

* “Recommendation box”, tilliter anvdndare att rekommendera innehdll pa
externa webbplatser.

* ”Like box”, tillater anvindare att gilla och se en Facebook sidas aktiviteter.

* ”“Registration”, tillater anvéndare att registrerar sig pa en extern webbplats med
deras Facebook konton.

* ”Facepile”, tilliter anvdndare att visa alla Facebook anvéndare som har gillat
eller borjat folja en Facebook sida.

12



3.1.4 Graph API

Graph API tillater utvecklare att ldsa frdn och skriva data till Facebook. Man fér en
enkel och konsekvent syn pa Facebooks sociala graf genom att den presenterar t.ex.

méinniskor, foton, evenemang och sidor som objekt och visar kopplingar mellan dem

[24].

Det finns manga olika sétt att 1dsa data fran Graph APIn och det beror mycket pa vilken
sort av data man vill ha. For att t.ex. himta en anvéndares profilbild sa ar det bara att
gora en HTTP anrop pa "https://graph.facebook.com/anvindarens namn/picture” [26].

Hir &r fler exempel pa stodda objekt:

Tabell 1. Facebook Graph API stodda objekt [26.]

Object Image Example
People i https://graph.facebook.com/shaverm/picture
Events R ACE [{;; https://graph.facebook.com/331218348435/picture
AUSTIP
|~
Groups https://graph.facebook.com/203905803086416/picture
Pages g https://graph.facebook.com/DoloresPark/picture
Applications https://graph.facebook.com/2318966938/picture
causes

Photo Albums I ’p https://graph.facebook.com/376995711728/picture

Man kan dven soka efter 6ppen data genom “Graph API”. Hér ar nagra exempel pa hur

det fungerar [9]:
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* Hémta alla 6ppna inldgg frén anvdndaren “watermelon™:

https://graph.facebook.com/search?g=watermelon&type=post

e SOk efter anvandaren “Mark™:

https://graph.facebook.com/search?g=mark&type=user

* Sok efter evenemang med ordet “conference’:

https://graph.facebook.com/search?g=conference&type=event

* Sok efter applikationen “edomondo”:

https://graph.facebook.com/search?q=endomondo&type=application

* SOk efter grupper med ordet ”programming”:

https://graph.facebook.com/search?q=programming&type=group

Om man tar en nidrmare titt pd adresserna sd ser man att sokordet kommer efter q="

och efter "type=""kommer vilken typ av objekt man soker efter.

For att kunna lésa eller skriva data genom “Graph API” maste man ha rattigheter av
anvindaren. Dessa rittigheter frdgar man om nir anvindaren borjar anvdnda en tjdnst
som anvinder sig av Facebooks plattform [22]. Man kan 14sa mera om dmnet i kapitel

3.2 Rittigheter.

3.1.5 FQL

Facebook Query Language ger ett litt och anvindbart grénssnitt for att soka och hamta
anviandardata. FQL &r ett SQL liknande sprak och alla som &r bekanta med SQL kan l4tt
lara sig FQL. FQL har inte de komplexa metoder och funktioner som SQL har men
grundfunktionerna &r identiska. FQL é&r ett mycket effektiv sitt att soka och hdmta

anvindarnas personliga data [11].

FQL anrop kan skickas med hjilp av Facebooks API. Man kan skicka ett anrop i taget

eller ménga anrop pa en gang [11]. Anropen gors i en enkel SQL liknande form:

14



SELECT name FROM user WHERE uid = me()

I exemplet himtas namnet av anvdndaren som &r inloggad i applikationen. Man kan
dven sortera data genom att ldgga till ORDER BY eller avgrinsa antalet resultat genom

att lagga till LIMIT.

SELECT name FROM user WHERE uid = me() ORDER BY name LIMIT = 1

Man kan dven skicka ménga anrop i FQL pa engang, genom att man ldgger till under
anrop”. For att detta skall vara mojligt maste man anvinda WHERE [variabel] IN i
anropet. Nar man stiller en WHERE [variabel] IN frdga maste anropet hénvisa till en

tabell som har en unik identifikation:

"anrop 1":"SELECT uid, rsvp_status FROM event_member WHERE eid=12345678"

"anrop 2":"SELECT name, url, pic FROM profile WHERE id IN (SELECT uid FROM
#anrop 1)"

Med FQL kan man n4 all data som Facebook har till férfogande men man kan bara ldsa
den inte modifiera. FQL stdder frimst strdngfunktioner. Dessa dr mycket simpla
funktioner som att kombinera tvé strangar, berdkna lingden pé en stréing och konvertera
en strang till versaler. Det finns dven ndgra icke-string funktioner som t.ex. fa en

tidpunkt och rand for att {4 ett slumpmassigt tal [11].

3.1.6 Open Graph

Open Graph tillater att applikationer kan berétta berdttelser p4 Facebook genom en
strukturerad API. Berittelserna tillater personer att dela med sig saker de gor, de
méinniskor de gor dem med och de platser dir det hidnde (Figur 3). Open Graph erbjuder
mdjligheten for utvecklare att integrera sina applikationer djupt in i Facebook som okar

synligheten for applikationen [14].
15
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Figur 3. Facebook Open Graph beriittelse [14].

3.2 Rattigheter

Nér anvédndaren loggar in i en applikation, far applikationen tillgang till deras offentliga
profil och vénner. For att fi mer information om en person, méste applikationen begéra

om ytterligare rittigheter av anvdndaren [13][22].

Réttigheterna delas in i1 foljande grupper:

* Offentlig profil och vénlista: Hamta de offentliga delarna av anvindarens
tidslinje, sdsom deras namn, profilbild, aldersgrupp, kon, sprék, land och annan
offentlig information.

* E-post rittigheter: Ger tillgang till en anvidndarens e-post.

* Utokade profilrittigheter: Ger tillgdng till de flesta publiceringsrattigheter och
kénsligare information som anvindarens nyhetsflode.

* Utokade rattigheter: Ger tillgang till mer kédnslig information och mdjlighet att
publicera och ta bort data.

* Open Graph rittigheter: Ger tillgdng till Open Graph API, med undantag av

publiceringsrittigheter.

16



* Sidrittigheter: Ger rittighet att fungera som anvéndare pd ndgon Facebook sida

som anviandaren administrerar.

3.2.1 Publicerings rattigheter

For att kunna skriva data till en anvindares tidslinje, mdste man begira skilt om
skrivrittigheter av anvindaren [13][22]. Man méaste be om “Utdkade réttigheter” (Figur
5). Nér en applikation har fatt Utdkade rattigheter”, sa kan applikationen beritta
historier via Open Graph.

Request for Permission

SampleApp is requesting permission to do the following:

<+ Access my basic information
Includes name, profile picture, gender
networks, user ID, list of friends, and any
other information I've shared with

everyone.

@ Publish games and app activity

SampleApp may publish scores

SampleApp
achievements, and other acivity to
Facebook

Report App

Logged in as Cissy Lim (Not You?) m Don't Allow

Figur 4. Facebook applikation ber om rdttigheter[13].

Graph API kan:

* Publicera pa anvindarens tidslinje

* Ladda upp foto och video — inklusive skapa album
* Tagga bilder och videon

* Lédgga till "likes” och kommentarer till beréttelser
* Publicera fragor

* Skapa anteckningar
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* Publicera innehéll for evenemang eller grupper

Som en bésta praxis bor “Utdkade rittigheter” helt som alla andra réttigheter endast

begéras nér de pa riktigt behovs [13][22].

3.2.2 Begara om rattigheter

Som en tumregel, ju mer rittigheter en applikation ber om, desto mindre dr chansen att
anvindaren accepterar réttigheterna och fortsétter med inloggningen [13]. Be bara om
rittigheter som ar vidsentliga for applikationen. Be om réttigheterna forst sen nédr
applikationen behover dem, till exempel om man har utvecklat en applikation som visar
var anvéndarens vénner har checkat in, skall man be om réttigheten forst nar anvandaren
vill se resultatet, pa detta sitt ser anvindaren léttare varfor applikationen vill ha

rittigheten [13][22].

3.3 Sekretess

Nér man integrerar applikationer med sociala ndtverk kommer anvéndarna att dela mig
sig massor av information. Eftersom information i ménga fall kan vara mycket personlig

har Facebook satt upp ett sekretessprotokoll [27].

Pa Facebook har anvindarna mangsidiga instéllningar for detta, dér anvéndarna kan
hantera hur deras information delas inom Facebook och andra tjdnster. Anvéndarna kan
stdlla in synlighetsgrianser pa méanga olika nivder som t.ex. vénner, grupper, nédtverk och
applikationer. Till exempel, for ett fotoalbum kan en anvindare ange att endast en grupp
av anvidndarens vinner, alla viannens vénner ecller alla Facebook anvindare kan se

albumet. Dessa instdllningar kan stéllas in néstan for allt innehall pa Facebook [27].

Anvindare kan dven stilla in om det dr tillatet for tredje partens applikationer att
komma &t information, men ocksd vilja specifikt vilken applikation kan komma at
vilken data. Méinga av dessa instédllningar paverkar dven hur bra vissa applikationer
fungerar. Om t.ex. anvéndaren har stdllt in att ingen far komma at ens personliga
information kan detta leda till att ménga applikationer inte kommer att fungera for

denna anvéandare [27].
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4 FACEBOOK APPLIKATIONER

Sedan 2007 har det varit mojligt att utveckla egna applikationer pd Facebook. Idag finns
det redan Over nio miljoner applikationer som anvéinder sig av Facebooks

applikationsplattform [2].

4.1 Uppbyggnad

En Facebook applikation &r en stor samling av olika objekt och funktioner som fungerar
tillsammans. Eftersom grundidén med en social applikation &r att kunna dela med sig till
andra sé dr storsta delen av de olika funktionerna kommunikations relaterade. Genom
att Facebook erbjuder s& manga olika sitt att integrera sig sa kan man bygga en massa

olika sorts applikationer [7][16][20][21].

41.1 Canvas

Canvasen dr en sorts ram och den dr den viktigaste delen i en applikation och &r den
delen som skiljer en applikation frdn en annan. Det dr den delen av applikationen som
kors inne 1 en Facebook sida, saisom om det vore en del av Facebook. Alla aktiviteter
skall utforas pd canvasen som &r kopplade till resten av applikationen. De andra delarna

av applikationen kors genom att anvéndaren utfor aktiviteter pa canvasen [15].

4.1.2 Profil

Varje applikation har en profil. Applikationens profil &r som en profil eller Om-sida om
applikationen. Det dr dir var anviandarna gar for att se vem som anvinder applikationen
och for att ldsa anvdndarnas recensioner om applikationen. Helt som alla andra
profilsidor pd Facebook har denna ocksd en vdgg som anvdndarna kan skriva
kommentarer pa. Profilsidan kan dven anvindas for att ge mer detaljerad information
om applikationen eller till exempel anvinda sidan som ett diskussionsforum. Det dr
ocksa en bra plats att samla in feedback fran anvéndarna eller berdtta om uppkommande

uppdateringar [15].
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4.1.3 Notifikationer

Notifikationer dr Facebooks sitt att meddela anvidndarna om att det hdnt nagot intressant
inom anvédndarnas nétverk pd Facebook. En notifikation kan meddela anvindarna om
nytt innehdll eller att ndgon av anvédndarnas vinner har anvént en applikation och delat
med sig sin aktivitet. Notifikationer &r ett bra sitt att fi gamla anvéndare att returnera
till en applikation och &ven for att f4 nya anvindare att hitta applikationen. Det finns en
daglig grins for hur ménga notifikationer man kan skicka genom en applikation, for att

undvika missbruk [28][15].

41.4 Alarm

Ett alarm kan ha mer innehdll 4n en notifikation och de skickas till anvéndarens
personliga e-post konto. Detta &r ett bra sitt att meddela anvéndare som inte ar for
tillfallet online pa Facebook att nagot har hint och de bor logga in. Dessa alarm har

dven en daglig grans for hur manga man kan skicka [15].

4.1.5 Inbjudningar

I en applikation kan anvdndarna endast kommunicera med andra anvidndare som
anvinder applikationen. Dock kan anvéndare skicka inbjudningar till sina vénner for att
f4 dem att anvénda programmet. Detta dr en mycket viktig funktion for varje Facebook
applikation. Inbjudningar dr det bésta séttet att fa nya anvéndare till applikationer
genom att utnyttja anvéndarnas sociala relationer. Helt som notifikationer har dven

inbjudningar en daglig gréins [15].

4.1.6 Nyhetsflode

Nyhetsflode dr en mycket viktig del av en applikation. Anvdndarna kan publicera
berdttelser om sina aktiviteter i sitt nyhetsflode. Till skillnad fran notifikationer och
alarm som bara sdnds till en viss grupp av anvindare &r en anvéndares nyhetsflode
synligt till alla som har tillgang till anvdndarens profil. Nyhetsflode beréttelser har ingen
daglig grins men anvindaren maste godkdnna varje berittelse fore den publiceras.

Dessa berittelser kan innehalla foton eller videoklipp, vilket goér dem mer mangsidiga
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an notifikationer. Pa grund av att man kan géra mycket personliga beréttelser och de har
en mycket stor publik dr detta ocksé ett mycket bra sétt att marknadsfora en applikation

och f4 nya anvindare [15].

4.2 Typ av applikation

Det finns tva olika typer av applikationer att utveckla pad Facebook. Man kan bygga dem
ndgondera som en canvas-applikation eller som en tab-applikation [7].

4.2.1 Canvas-applikation

En canvas applikation (Figur 6) dr i stort sitt en vanlig nitsida som visas genom en
iframe 1 Facebook. Nidr man skapar en canvas applikation kan man vilja en
fordefinierad bredd pa 760 pixlar eller 14ta applikationen vara responsiv, samma sak

géller dven for hojden.

T

fﬂends‘ n 1 . & 4 54.3 h E. .
Playon ¥ @ Fapmbiie 00‘-’@) ,:'- a = g = ‘m

People You May Know it

‘ Sophia Han Chung
@} Add Friend
Suggested Friends -L-] m a - 1
p— 'J Zhen Fang
a ve Ch m m m :
Dave ang S0 o

~ ~
E S;.mhlyx KI;‘.th m‘ it 2 X a Vatsal Mehta
&7 Yawn..waiting on moves? * = e %
.t a - - 4 Start a game with one of these fniends! -, '{ Ml G\ Add Friend
ﬂ Liz O’'Donnell : '

o , 4 2N Tim Wi | a Stacy Tse
ﬂ.’u‘lwncodoll‘nm o m G m Thes U m s‘ @ Add Friend

Figur 5. Facebook canvas applikation [15].

Eftersom applikationen dr inne i en iframe sa anvinds inte Facebooks servrar for att
kora applikationen och detta brukar ge en mycket bra prestation. Tack vare att det inte
finns ndgra begrinsningar for vad for HTML-element och bibliotek som kan anvéndas i
en iframe dr det mycket létt att integrera en redan existerande webbapplikation med

Facebook. De éndra &ndringarna som mojligtvis kan behdvas ér 1 inloggning och
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autentisering. Genom att anvinda en canvas applikation kan utvecklare snabbt integrera

sina applikationer med Facebook [15].

Niér en anvindare besoker en canvas applikation kommer Facebooks server att returnera
en blank sida med en iframe som respons. Ndr anviandarens webbldsare har tagit emot
responsen kommer iframen att himta sitt innehall frdn en forspecificerad adress. Detta
ar ndr applikationen egentligen startar och borjar gora sina API anrop. Eftersom
Facebook erbjuder pd s& manga olika bibliotek sd underldttar det utvecklingen att
anvénda sig av dem for att géra API anrop [15]. Canvas applikationer kan “installeras”

i anvindarnas profiler sd att man kan komma snabbt at dem (Figur 7).

[ ] News Feed

|Q Messages 56
Events

&0 Friends 53
‘3‘_‘3 Developer Relations 1
i, Rock-Paper-Scissors

¥ Bejeweled Blitz

{"{ Empires & Allies

(%] Game Requests 15
A Mail

& The Sims Social

‘ag’ App Requests 10

j_?\. HTMLS Swat Team
& Developer Advocacy
El Facebook

Figur 6. Facebook sidofdlt [15.]

4.2.2 Tab-applikation

Facebook Pages dr en mycket anvidnd egenskap pd Facebook. Stora varumérken,
kindisar osv. anvdnder Facebook Pages som deras “sociala hem” pad webben. En av de
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mest intressanta funktionerna som Facebook erbjuder utvecklare &r mdjligheten att kora
applikationer inom en saddan sida. Dessa applikationer kallas for tab-applikationer och

de liknar till utseendet mycket Facebooks egna sidor [29].
Till skillnad frén canvas applikationer, ndr man skapar en tab-applikation kan man inte

definiera bredden av innehillet, utan den ar alltid 810 pixlar (Figur 3).

facebook = & Home

n Facebook Facebook Live v v Liked

facebook ive

520 px (default) —
810 px(max)

Figur 7. Facebook tab applikation [29].

Tab-applikationer integreras med Facebook helt pd samma séitt som en canvas
applikation, alltsd via en iframe [29]. Man kan dven anvinda sig av alla de bibliotek

som Facebook erbjuder.

4.3 Forvaring av data

Eftersom Facebook inte upprétthaller applikationer, krdvs det att man sjilv skaffar sig
en webbplats var man kan kora applikationen. Nér anvéndare anvédnder applikationen
kommer Facebooks server att skicka begéran till din webbplats for att hamta data till
applikationen. Facebook hdmtar helt enkelt data fran din externa webbplats, bearbetar

den och integrerar den i tjinsten pa Facebook.

4.4 App center

Facebook har en plats var applikationsutvecklare kan visa upp sina applikationer, App
center. Det &r inte obligatoriskt att skicka in sin applikation, men det &r ett mycket

effektivt sitt att fa nya anvindare. Man kan sortera applikationerna efter popularitet och
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nyaste. Applikationerna ir dven indelade i olika kategorier enligt anvindningsomride
och funktionalitet for att underldtta sokningen av en viss typ av applikation. Det finns
sammanlagt 17 olika kategorier som man kan vélja mellan ndr man skapar en

applikation [30].

Kategorierna:

* bocker

* kommunikation
* utbildning

* mode

* mat och dryck

* spel

* hiélsa och motion
* filmer

* musik

* nyheter

* fotografier

* shopping
* sporter
e TV

* resor och lokalisering
* verktyg
* filmklipp

App center dr en mycket bra plats att soka efter inspiration genom att ga igenom
applikationer som intresserar dig. App center innehdller information, en Kkort
beskrivning och ett vitsord fran anvdndarna om varje applikation som blivit skickad dit.
Fran App center blir anvindarna skickade till applikationens profilsida, var de kan ldsa

mer om applikationerna [30].
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5 UTVECKLING

Facebook applikationsutveckling dr mycket likt traditionell webbutveckling. Dock kravs
det att man forstar hur Facebooks API fungerar och att man klarar av att anvéinda de

bibliotek som Facebook bjuder pa.

5.1 Forberedning

Innan utvecklingen kan bdrja, méste nagra nddvéandiga saker utforas. Facebook kriver
att alla utvecklare skall registrera sig. Detta gors i Facebook genom att man gér till
Facebooks utvecklingssida som &r &dven den platsen var alla applikationers
konfigurationer utférs. Nir man skapar en ny applikation genererar Facebook
automatiskt ett id och en hemlig kod at din applikation som anvénds ndr din applikation
gor API anrop. Eftersom Facebook inte upprétthaller applikationer maste anvdndaren
sjalv skaffa en webbplats var applikationen utvecklas. Det rekommenderas dven att
anvinda sig av ett av Facebooks bibliotek, dessa kan laddas ner frén:

http://developers.facebook.com/docs/sdks/

5.2 Verktyg

Facebook erbjuder ndgra mycket anvdndbara verktyg som  hjélper i
utvecklingsprocessen och dven efter att applikationen har blivit lanserad. Det finns
bland annat testkonsoler for JavaScript SDK och Graph API. JavaScript SDK konsolen
ar ett mycket bra och effektivt sdtt att lara sig hur man kan anvinda JavaScript SDK {or
applikationer. Det finns d&ven mdjlighet att gora test anviandare for att littare kunna testa
en applikation och nédr applikationen dr klar s& kan man slidppa en beta version som bara
ett begrinsat antal anvéndare kan anvinda. For att debugga en applikation kan man

anvénda sig av Open Graph Debugger eller Access token Tool [20].

5.2.1 JavaScript SDK Konsol

JavaScript SDK test konsolen kan anvéndas for att testa olika Facebook API anrop.

Konsolen har alla API-metoder och SDK funktioner som ér tillgéngliga for tillféllet. Det
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finns dven fardiga exempel pa olika funktioner och metoder for nyborjare som vill

anvinda sig av JavaScript SDK biblioteket [21][31].

5.2.2 Graph API Explorer konsol

Graph API konsolen (Figur 8) kan anvdndas for att lara sig hur Graph API anrop

fungerar.
Get an access token
Easily switch between with necessary
HTTP GET, POST and permissions to try
DELETE your API
ene Graph API Expli - Facebook Developers \ 8

facebook DEVZ.LOPERS  Documentation Forum Showcase Blog My Apps  Bugs Search for documentation

Change the URL to
run the Graph API
you wish to try

% Get Access Token

9200.1-609452|cdookTTqyxG440d7ZUpCrwPYpBg

a ps://www.facebook.com/ericfisher”,
me: "ericfisher"”,

id: "108528675837421",

name: "Newtown, Connecticut"”, Explore the

} : connections per object
location: { - by clicking them

id: "11495

name id
}
bio: gple dreams, I think deeply about life and 4
quotes hat it looks or feels like. It's about hov name

first_name

*igh School",

middle_name

<«i»(

location: last_name

E 'EEE;EEi ....... ure e u t name. No “access token" required

<l

Click on object id to
see the API result for
the object associated
with the id.

Y Like [ Be the first of your friends to like this.

Facebook © 2011 Admin About Platform Policies Privacy Policy

Figur 8. Graph API Explorer konsolen [18].

I Graph API konsolen kan man gora foljande:

* Gora anrop till Graph API och fa ett formatera resultat tillbaka
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* (G4 igenom resultatet for att forstd hur de olika objekten och innehallet hdanger
thop

* Begira latt en atkomstoken med olika rittigheter

* Byta litt mellan http GET, POST och DELETE anrop for att himta, skapa och
radera data

* Hoppa mellan objekt genom att bara klicka pd deras id i det formaterade

resultatet.

Det dr dock endast mgjligt att visa information som anvindaren har réttigheter till.
Sadan information dr data fran anvidndaren, anviandarens vanner eller sddan data som

har publicerats med réttigheten ”public” pa Facebook [17][18][24].

5.2.3 Open Graph Debugger

Open Graph Debugger kan anvindas for att debugga en sidas open graph taggar. Det dr
ett mycket bra verktyg for att underldtta felsokningen. Man kan gé& igenom en

applikations Open Graph berittelser, funktioner och objekt [32].

5.2.4 Statistik

Facebook erbjuder dven pé ett statistikverktyg Insights for utvecklare som vill f6lja
applikationens trafik och resursanvéndning. Insights har manga olika funktioner som
kan hjdlpa till att gora applikationen fungera bittre och snabbare eller s kan den
anvéndas for att samla in information om anvdndningen av applikationen. En sektion i

Insights visar till exempel hur ménga aktiva anvindare applikationen har [33].

5.3 Konfiguration av applikationen

Att skapa en applikation och konfigurera den &r verkligen ldtt och okomplicerat. Det
finns bara ett fatal instillningar som behdvs for att fi en applikation och fungera. Aven
om det dr enkelt att skapa en applikation sd finns det massor instdllningar for mer

avancerade applikationer [34].
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5.3.1 Obligatoriska installningar

Forst och framst maste en applikation ha ett unikt namn. Namnet far inte innehélla ordet
“face”, eftersom alla namn som innehdller ordet dr reserverade for Facebooks egna
bruk. En annan instillning som dr obligatorisk &r applikationens webbadress. Den hér
adressen maste dven bara unikt och helst innehélla applikationen namn. Dessa tva

instéllningar dr de enda som &r synliga at andra anvéndare dn utvecklaren sjalv [34].

5.4 Publicering

Som tidigare ndmnts, dr det mojligt att publicera applikationer till Facebooks App
center. For att sidkra sig om att applikationen publiceras maste applikationen fungera

korrekt och man maste uppfylla alla krav som stéllts for applikationerna [30][34].

Facebook har satt nigra krav for applikationer innan de kan publiceras till App center.
For att Facebook skall kunna sikra sig om att det &r en fungerande applikationen maste
applikationen ha en fungerande webbadress. Applikationen mdéste dven ha en
beskrivning och en logo, eftersom dessa visas i App center. Fére en applikation kan
publiceras maste applikationen ha &tminstone fem anvindare eller 10 oregistrerade
anvindare. En oregistrerad anvindare har inte registrerat sig i applikationen utan

anvinder den utan autentisering [30][34].

5.5 Exempelapplikation

Jag har byggt ihop en exempel canvas applikation (Figur 10) som anvéinder sig av PHP
SDK och JavaScript SDK biblioteken, applikationen hittar man pa:
http://apps.facebook.com/sbthesis/
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facebook Search for people, places and things Q

Valkommen, Samuel Backman

Det har ar Facebook applikationen SBThesis De

+ Publicera pa din vigg ® Skicka meddelande
@ Skicka forfragan

Valkommen till Samuel Backmans exempel applikation for
examensarbetet!

Exampel av Facebook Graph API
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Figur 9. Exempel applikation

I applikationen anvinds Graph API for att hdmta anvéndarens vénner, senaste foton och
saker anvéindaren gillat. For att himta vénner som anvédnder applikationen anvénder

applikationen sig av en FQL sokning.

JavaScript SDK biblioteket anvinds for att logga in anvidndaren och dven for att dela

med sig applikationen.

I sjdlva koden finns det forklaring for de olika funktionerna och metoderna som jag har

anvint mig av. Kédllkoden hittar man i bilaga 1.
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BILAGOR

Bilaga 1. Kallkoden for exempel applikationen

Index.php:

<?php

// Detta dr Samuel Backmans exempel applikation for examensarbetet.

// 1 denna applikation finns det ndgra exempel pa hur man kan anvénda,
autentisering, Graph API och FQL.



// FOr att ldsa mer om Facebook applikations utveckling ga till;
"developers. facebook.com/docs'

// AppInfo.php ger applikations specifik data, som app id och hemliga app
koden

require_once('AppInfo.php');

// Byt till HTTPs

if (substr(AppInfo::getUrl(), 0, 8) != "https://' &&
$_SERVER['REMOTE_ADDR'] != '127.0.0.1") {

header('Location: https://'. $_SERVER['HTTP_HOST'] .
$_SERVER['REQUEST_URI']);

exitQ);

// Importerar utils.php, ndgra hjdlp funktioner

require_once('utils.php');

/*************************************************************************

%k %k %k %k

* Koden nedan visar olika exempel pd hur man kan hdmta data fran Graph
API och FQL,

* genom att anvdnda hjdlp funktionerna i 'utils.php'.



3k 3k 3k 3k >k 3k 3k 3k 3k 5k 3k 3k 3k 3k k 3k 3k 3k %k 3k 3k 3k >k 5k %k >k 5k 3k %k 3k 3k 3k >k 5k %k 3k >k 3k 3k %k 3k %k %k 5k 3k 3k >k 5k %k 3k 5k 3k %k %k 3k %k %k 3k %k %k %k 5k %k %k 5%k %k %k %k %k %k k >k %k k

**/

require_once('sdk/src/facebook.php');

$facebook = new Facebook(array(
'appId' => AppInfo::appID(),
'secret' => AppInfo::appSecret(),
'sharedSession' => true,

"trustForwarded' => true,

));

$user_id = $facebook->getUser();
if ($user_id) {
try {
// Hémta anvdénderens data
$basic = $facebook->api('/me');
} catch (FacebookApiException $e) {
if (!$facebook->getUser()) {
header('Location: '. AppInfo::getUrl1($_SERVER['REQUEST_URI']));

exitQ;

//Graph API:



// Hdr hdmtas fyra saker anvidndaren gillat . 'limit=*" hdmtar *

resultat.

$1likes = idx($facebook->api('/me/likes?limit=4"'), 'data', array());

// Hdr hdmtas fyra av anvdndarens vdnner.

$friends = idx($facebook->api('/me/friends?1limit=4"'), 'data', array());

// Hdr hdmtas 16 av anvdnderens senaste foton.

$photos = idx($facebook->api('/me/photos?1limit=16"'), 'data', array());

//Hdr hdmtas med FQL vdnner som anvdnder denna applikation.
$app_using_friends = $facebook->api(array(
'method' => 'fql.query',

"query' => 'SELECT uid, name FROM user WHERE uid INCSELECT uid2 FROM

friend WHERE uidl = me()) AND is_app_user = 1'

));

// Hdmta information om applikationen; namn och 1id.

$a

$a

7>

<!

pp_info = $facebook->api('/'. AppInfo::appID());

pp_name = idx($app_info, 'name', '');

DOCTYPE html>



<html xmlns:fb="http://ogp.me/ns/fb#" lang="en">
<head>
<meta charset="utf-8" />

<meta name="viewport" content="width=device-width, initial-scale=1.0,
maximum-scale=2.0, user-scalable=yes" />

<title><?php echo he($app_name); ?></title>

<link rel="stylesheet" href="stylesheets/screen.css" media="Screen"
type="text/css" />

<link rel="stylesheet" href="stylesheets/mobile.css" media="handheld,

only screen and (max-width: 48@px), only screen and (max-device-width:
480px)" type="text/css" />

<!--[if IEMobile]>

<link rel="stylesheet" href="mobile.css" media="screen"
type="text/css" />

<![endif]-->

<!-- Hdr dr Open Graph tags. Fo6r att ldsa mer om Open Graph, gd till:

<!-- 'https://developers.facebook.com/docs/opengraph/’ -->
<meta property="og:title" content="<?php echo he($app_name); ?>" />
<meta property="og:type" content="website" />

<meta property="og:url" content="<?php echo AppInfo::getUrl(); ?>" />

<meta property="og:image" content="<?php echo AppIn-
fo::getUrl('/logo.png'); ?>" />

<meta property="og:site_name" content="<?php echo he($app_name); ?>"
/>

<meta property="og:description" content="My first app" />



<meta property="fb:app_id" content="<?php echo AppInfo::appID();
/>

<script type="text/javascript" src="/javascript/jquery-
1.7.1.min.js"></script>

<script type="text/javascript">
function logResponse(response) {
if (console && console.log) {

console.log('The response was', response);

$(functionQ{
// Kollar om knapparna klickas
$("#postToWall').click(function() {

FB.ui(

method : 'feed',
1link . $Cthis).attr('data-url')
s
function (response) {
// Om responsen dr tom, dngrade anvdndaren sig
if (response != null) {

logResponse(response);

7>



bk

DK

$('#sendToFriends').click(function() {

FB.ui(
{
method : 'send',
link : $Cthis).attr('data-url')
s

function (response) {
// Om responsen dr tom, dngrade anvdndaren sig
if (response != null) {

logResponse(response);

bk

DK

$('#sendRequest').click(function() {

FB.ui(

method : 'apprequests',
message : $(this).attr('data-message')

b,



function (response) {
// Om responsen dr tom, dngrade anvdnderen sig
if (response != null) {

logResponse(response);

s
s
;s

</script>

<!--[if IE]>
<script type="text/javascript">
var tags = ['header', 'section'];
while(tags.length)
document.createElement(tags.pop());
</script>
<![endif]-->
</head>
<body>
<div id="fb-root"></div>
<script type="text/javascript">
window. fbAsyncInit = function() {
FB.init({

appld : "<?php echo AppInfo::appID(); ?>', // App ID



channelUrl : '//<?php echo $_SERVER["HTTP_HOST"];
?>/channel.html', // Channel Filen

status . true, // kolla om anvidndaren dr in loggad
cookie . true, // tillat cookies
xfbml : true // parse XFBML

s

// Kolla om anvéndaren klickar pa "log in" knappen
FB.Event.subscribe('auth.login', function(response) {

// Hdr laddas sidan pa nytt sa att php SDK kan ldsa cookien som
JS SDK sdtter

window.location = window.location;

DK

FB.Canvas.setAutoGrow();

17

// Ladda JS SDK
(function(d, s, id) {
var js, fjs = d.getElementsByTagName(s)[@];
if (d.getElementById(id)) return;
js = d.createElement(s); js.id = 1id;
js.src = "//connect.facebook.net/en_US/all.js";
fjs.parentNode.insertBefore(js, fjs);
}(document, 'script', 'facebook-jssdk'));

</script>



<header class="clearfix">
<?php if (isset($basic)) { ?>
<p id="picture" style="background-image:

urlChttps://graph.facebook.com/<?php echo he($user_id);
?>/picture?type=normal)"></p>

<div>

<h1>Vdlkommen, <strong><?php echo he(idx($basic, 'name'));
?></strong></hl>

<p class="tagline">
Det hdr dr Facebook applikationen

<a href="<?php echo he(idx($app_info, 'link'));?>" tar-
get="_top"><?php echo he($app_name); ?></a>

</p>

<div id="share-app">
<p>Dela:</p>
<ul>
<li>

<a href="#" class="facebook-button" id="postToWall" data-
url="<?php echo AppInfo::getUrl(); ?>">

<span class="plus">Publicera pd din vdgg</span>
</a>
</1i>
<li>

<a href="#" class="facebook-button speech-bubble"
id="sendToFriends" data-url="<?php echo AppInfo::getUrl(); ?>">



<span class="speech-bubble">Skicka meddelande</span>
</a>
</1i>
<li>

<a href="#" class="facebook-button apprequests”
id="sendRequest" data-message="Test this awesome app">

<span class="apprequests">Skicka férfragan</span>
</a>
</1i>
</ul>
</div>
</div>
<?php } else { ?>
<div>
<h1>Vdlkommen</h1>

<div class="fb-login-button" data-
scope="user_likes,user_photos"></div>

</div>
<?php } 7>

</header>

<section id="get-started">

<p>Vidlkommen till Samuel Backmans exempel applikation for
examensarbetet!</p>

<a href="https://developers.facebook.com/docs/" target="_top"
class="button">Lds mer om hur man kan utveckla applikationer for

Facebook</a>

</section>



<?php
if ($user_id) {

7>

<section id="samples" class="clearfix">

<h1l>Exempel av Facebook Graph API</hl>

<div class="1list">
<h3>Nagra av dina vdnner</h3>
<ul class="friends">
<?php
foreach ($friends as $friend) {

// Extract the pieces of info we need from the requests

above
$id = idx($friend, 'id');
$name = idx($friend, 'name');
7>
<li>
<a href="https://www.facebook.com/<?php echo he($id); ?>" tar-
get="_top">

<img src="https://graph.facebook.com/<?php echo he($id)
?>/picture?type=square" alt="<?php echo he($name); ?>">

<?php echo he($name); ?>
</a>
</1i>

<?php



7>
</ul>

</div>

<div class="list inline">
<h3>Dina senaste foton</h3>
<ul class="photos">
<?php
$i = 0;
foreach ($photos as $photo) {
// Anvdnd responsen fran Graph API
$id = idx($photo, 'id');
$picture = idx($photo, 'picture');

$link = idx($photo, 'link');

$class = ($i++ % 4 === Q) ? 'first-column' : '';
7>

<1i style="background-image: url(<?php echo he($picture); ?>);"
class="<?php echo $class; ?>">

<a href="<?php echo he($link); ?>" target="_top"></a>
</1i>

<?php

</ul>



</div>

<div class="list">
<h3>Saker du gillat</h3>
<ul class="things">
<?php
foreach ($likes as $like) {
// Anvdnd responsen fran Graph API
$id = idx($like, 'id");

$item = idx($like, 'name');

// Detta vill visa saker anvdndaren gillat och visa en ldnk

till dem
7>
<li>
<a href="https://www.facebook.com/<?php echo he($id); ?>" tar-
get="_top">

<img src="https://graph.facebook.com/<?php echo he($id)
?>/picture?type=square" alt="<?php echo he($item); ?>">

<?php echo he($item); ?>
</a>
</1i>

<?php

7>
</ul>

</div>



<div class="1list">
<h3>Vénner som anvénder appen</h3>
<ul class="friends">
<?php
foreach ($app_using_friends as $auf) {
// Anvdnd responsen fran Graph API
$id = idx($auf, 'uid');
$name = idx($auf, 'name');
7>
<li>

<a href="https://www.facebook.com/<?php echo he($id); ?>" tar-

get="_top">

<img src="https://graph.facebook.com/<?php echo he($id)
?>/picture?type=square" alt="<?php echo he($name); ?>">

<?php echo he($name); ?>
</a>
</1i>

<?php

7>
</ul>
</div>

</section>

<?php



7>

<section id="guides" class="clearfix">
<div style="margin: @ auto; width: 540px;">
<hl>Léds mer om Facebook Apps</hl>
<ul>
<li>

<a href="https://developers.facebook.com/docs/guides/web/" tar-
get="_top" class="icon websites">Webbplatser</a>

</1i>
<li>

<a href="https://developers.facebook.com/docs/guides/mobile/"
target="_top" class="icon mobile-apps">Mobil applikationer</a>

</1i>
<li>

<a href="https://developers.facebook.com/docs/guides/canvas/"
target="_top" class="icon apps-on-facebook">Facebook applikationer</a>

</1i>
</ul>
</div>

</section>

</body>

</html>



Utils.php:

<?php

/¥
* @return
*/

function idxCarray $array, $key, $default = null) {

return array_key_exists($key, $array) ? $array[$key] : $default;

function he($str) {

return htmlentities($str, ENT_QUOTES, "UTF-8");

Appinfo.php:

<?php

/**

* Den hdr klassen har statiska metoder for att hdmta information om
applikationen

*/

class AppInfo {

/**

* @return appID fér applikationen



X
public static function appID() {

return getenv('FACEBOOK_APP_ID'");

Jx*
* @return appSecret for applikationen
7

public static function appSecret() {

return getenv('FACEBOOK_SECRET'");

/**
* @return adressen
5
public static function getUrl($path = '/') {

if (isset($_SERVER['HTTPS']) && ($_SERVER['HTTPS'] == 'on' ||
$_SERVER['HTTPS'] == 1)

Il isset($_SERVER['HTTP_X_FORWARDED_PROTO']) &&

$_SERVER['HTTP_X_FORWARDED_PROTO'] == "https'
) {
$protocol = "https://';
3
else {

$protocol = "http://";



return $protocol . $_SERVER['HTTP_HOST'] . $path;

ks
ks
Channel.html:
<!-- importerar Facebook JavaScript SDK biblioteket -->

<script src="//connect.facebook.net/en_US/all.js"></script>

Base.css:

/*
title: base css

*/

/* =global elements

body {
color: #999;
font: 14px/1.5em "Lucida Grande", Arial, sans-serif;
-webkit-font-smoothing: antialiased;
width: 720px;

margin: 20px;



a:link, a:visited {
color: #3b5998,;
font-weight: bold;

text-decoration: none;

a:hover, a:active {

text-decoration: underline;

3
hl {
color: #656565;
font-family: "Helvetica Neue", Arial, sans-serif;
font-size: 18px;
font-weight: normal;
3
/* __________________________________________ */
/* =header
_____________________________________________ */
header {

border-left: 1px solid #b3b3b3;

border-right: 1px solid #b3b3b3;



border-top: 1lpx solid #b3b3b3;
font-size: 1lpx;

padding: 24px 18px;

header hl {
border-bottom: 2px solid #e9e9%e9;
margin: @ @ 9px;

padding: 2px @ 8px;

header #picture + div {

margin-left: 82px;

header #picture {
background-position: center 25%;
background-repeat: no-repeat;
background-size: 64px;
float: left;
margin-right: 18px;
width: 64px;
height: 64px;

overflow: hidden;



header .tagline {

float: left;

#share-app {
float: right;

width: 344px;

#share-app ul {

float: right;

#share-app p {
float: left;

margin-left: 8px;

#share-app 1i {
float: left;
list-style: none;

margin-left: 8px;



/* =buttons

.facebook-button:link, .facebook-button:visited {
background-color: #eee;
background-image: -moz-linear-gradient(top, #fdfdfd, #eaebeb);
background-image: -ms-linear-gradient(top, #fdfdfd, #eaebeb);
background-image: -o-linear-gradient(top, #fdfdfd, #eaebeb));

background-image: -webkit-gradient(linear, left top, left bottom,
from(#fdfdfd), to(#eaebeb));

background-image: -webkit-linear-gradient(top, #fdfdfd, #eaebeb);
background-image: linear-gradient(top, #fdfdfd, #eaebeb);

border: 1px solid #a9a9a9;

-moz-box-shadow: @ 1px @ rgba(@, 0, 0, .1);

-webkit-box-shadow: @ 1lpx @ rgba(@, 0, 0, .1);

box-shadow: @ 1px @ rgba(@, 0, 0, .1);

color: #4fAfAf,

display: -moz-inline-box;

display: inline-block;

font-family: 'Lucida Grande', Tahoma, Verdana, Arial, sans-serif;
font-size: 1lpx;

font-weight: bold;

line-height: 20px;

margin: 0;

outline: none;

text-decoration: none;



text-shadow: @ 1px 1lpx rgba(255, 255, 255, .33);

.facebook-button span {

background: url(".

./images/sprites.png") no-repeat;

padding: @ 7px @ 21px;

.facebook-button .speech-bubble {

background-position: 6px 3px;

.facebook-button .plus {

background-position: 6px -17px;

.facebook-button .apprequests {

background-position: 6px -37px;

.button:1link, .button:visited {

background-color:
background-image:
background-image:

background-image:

#7a90c0;
-moz-linear-gradient(top, #97afe2, #6073al);
-ms-linear-gradient(top, #97afe2, #6073al);

-o-linear-gradient(top, #97afe2, #6073al);



background-image: -webkit-gradient(linear, left top, left bottom,
from(#97afe2), to(#6073al));

background-image: -webkit-linear-gradient(top, #97afe2, #6073al);
background-image: linear-gradient(top, #97afe2, #6073al);

border: none;

-moz-border-radius: 30px;

-webkit-border-radius: 30px;

border-radius: 30px;

-moz-box-shadow: @ 1px 1px rgba(@, @, @, .5), @ 1px 1lpx rgba(255, 255,
255, .33) inset;

-webkit-box-shadow: @ 1lpx 1lpx rgba(@, 0, @, .5), @ 1lpx 1px rgba(255,
255, 255, .33) inset;

box-shadow: @ 1px 1px rgba(@, @, @, .5), @ 1px 1lpx rgba(255, 255, 255,
.33) inset;

color: #1d222c;

display: inline-block;

font: bold 14px "Helvetica Neue", Helvetica, Arial, Geneva, sans-serif;
line-height: 32px;

padding: @ 25px;

text-decoration: none;

text-shadow: @ 1px 1px rgba(255, 255, 255, .2);

#get-started {



background: url("../images/get-started-bg.jpg");
border: 1px solid #353d4f;

height: 105px;

text-align: center;

text-shadow: @ 1px @ rgba(@, 0, 0, .29);

padding: 32px 0 0;

#get-started p {
color: #fff;
font-family: "CorbelRegular";
font-size: 24px;
height: 23px;

margin-bottom: 24px;

#get-started p span {
font-family: "HybreaRegular";

font-size: 22px;

#guides hl,



#samples hl {
margin-bottom: 15px;

text-align: center;

#guides, #samples {

padding: 2@0px 5px 20px 10px;

#guides ul 11,

#samples .list {
float: left;
margin-right: 3px;

width: 172px;

#guides ul 1i p,
#samples ul {

padding: 0 4px;

#guides {



border-bottom: 1px solid #b3b3b3;
border-left: 1px solid #b3b3b3;

border-right: 1px solid #b3b3b3;

#guides ul 1i {
font-size: 1lpx;

list-style: none;

#guides ul 1i p {
-moz-hyphens: auto;
-webkit-hyphens: auto;
line-height: 20px;

text-align: justify;

#guides ul 1i a.icon {
background: url("../images/sprites.png") no-repeat;
display: block;
font-family: "Helvetica Neue", Arial, sans-serif;
font-size: 14px;
margin-bottom: 10px;
padding-top: 124px;

text-align: center;



#guides ul 1i a.websites {

background-position: 35px -87px;

#guides ul 1i a.mobile-apps {

background-position: 35px -231px;

#guides ul 1i a.apps-on-facebook {

background-position: 35px -375px;

#guides ul 1i a.heroku {

background-position: 35px -519px;

#samples {
background-image: url("../images/samples-bg.png");
border-bottom: 1px solid #dadada;

border-left: 1px solid #b3b3b3;



border-right: 1px solid #b3b3b3;

border-top: 1lpx solid #fff;

#samples h3 {
background: url("../images/header-sketch.png") no-repeat;
color: #646464,
font-weight: bold;
font-size: 1lpx;
line-height: 29px;

text-align: center;

#samples ul {
background: url("../images/picture-sketch.png") 4px 8px;
background-repeat: repeat-y;
height: 161px;
overflow: hidden;

padding-top: 8px;

#samples 1i {
background-repeat: no-repeat;
background-position: @ 0;

color: #7c7c7c;



display: block;
font-size: 1lpx;
font-weight: bold;
height: 32px;
margin-bottom: 11px;
overflow: hidden;

position: relative;

#samples 1i a:link,

#samples 1i a:visited {
color: #7c7c7c;
display: block;
line-height: 32px;

padding-left: 36px;

#samples .list img {
height: auto;
left: 0;
position: absolute;
top: 0;

width: 32px;



#samples .inline ul {

background-repeat: repeat;

#samples .inline 1i {
float: left;
margin-left: 12px;
overflow: hidden;
padding: 0;
width: 32px;
background-position: center 25%;
background-repeat: no-repeat;
-moz-background-size: cover;

background-size: cover;

#samples .inline li.first-column {

margin-left: 0;

#samples .inline 1i a:link,
#samples .inline 1i a:visited {
display: block;
width: 32px;

height: 32px;



overflow: hidden;

text-indent: -9999px;

.clearfix:after {
clear: both;
content: ".";
display: block;
font-size: 0;
height: 0;
line-height: 0;

visibility: hidden;

.clearfix {

zoom: 1;

Mobile.css:



body {
margin: 10px;

width: auto;

#guides ul 11,
#samples .list {
float: none;
margin: @ auto 10px;

width: 172px;

#share-app 1i {

margin: @ 8px 4px 0;

#share-app {

width: auto;

Reset.css:

/*
title: reset css

*/



html, body, div, span, applet, object, iframe,
hl, h2, h3, h4, h5, h6, p, blockquote, pre,

a, abbr, acronym, address, big, cite, code,
del, dfn, em, img, ins, kbd, q, s, samp,
small, strike, strong, sub, sup, tt, var,

b, u, i, center,

di, dt, dd, ol, ul, 1i,

fieldset, form, label, legend,

table, caption, tbody, tfoot, thead, tr, th, td,
article, aside, canvas, details, embed,
figure, figcaption, footer, header, hgroup,
menu, nav, output, ruby, section, summary,

time, mark, audio, video {

border: 0;
margin: 0;
padding: 0;

font: inherit;

font-size: 100%;

vertical-align: baseline;

/* HTMLS display-role reset for older browsers */

article, aside, details, figcaption, figure,



footer, header, hgroup, menu, nav, section {

display: block;

body {

line-height: 1;

ol, ul {

list-style: none;

blockquote, q {

quotes: none;

blockquote:before, blockquote:after, q:before, qg:after {

content: ;

content: none;

table {
border-collapse: collapse;

border-spacing: 0;



Screen.css:

@import url("https://statics.herokuapp.com/fonts/fonts.css");
@import url("reset.css");

@import url("base.css™");



