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This Bachelor's Thesis studies the implementation of responsive web design in WordPress CMS. The
aim was to make for the assigner company’s use a WordPress theme, which would include all neces-
sary features for generating responsive websites. The purpose of the theme was to work as a blank
template on which the construction of a web page would be as easy as possible.

The work dealt with the challenges in web-development posed by mobile devices and also tech-
niques for solving those problems. The features and screen sizes of devices are changing all the
time. Manufactures are constantly publishing higher performer devices, but the majority of users is
still using an older version of the device. Web pages should serve all users, regardless of whether
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Key issues are scaling the contents to width of the device by using CSS, adaptive images and perfor-
mance. The thesis also discusses slightly modern web technologies such as HTML5 and CSS3 and
how those techniques are used in modern web-development. One of the major objectives was to
find the most efficient solution for displaying images for both the standard and high-resolution
screen.

The end-product of the theme was made to respond WordPress theme standards. The theme in-
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1 Lahtokohdat

1.1 Toimeksiantaja

Opinnaytetyon toimeksiantaja oli MEOM Oy, jyvaskyladldinen digipuoleen erikoistunut
mainostoimisto. MEOM tyollistaa neljan yrittdjan lisdksi yhden tyontekijan seka
useamman freelancerin. Yrityksen toimialaan kuuluvat verkkosivut,

sahkopostimarkkinointi, painotuotteet, yritysilmeet seka sisalléntuotanto.

MEOM toteuttaa verkkosivut WordPress-julkaisujarjestelman paalle.

1.2 Tavoitteet

Opinnaytetyon tavoitteena oli tutkia mobiililaitteille responsiivisuuden avulla
mukautuvien verkkosivujen kehittamista WordPress-julkaisujarjestelmdssa. Samalla

tutkittiin nykyaikaisia tekniikoita, jotka ovat olennaisia verkkosivujen kehittamisessa.

Tuloksena luotiin WordPress-julkaisujarjestelmaa varten teema, joka sisalsi kaikki
tarvittavat ominaisuudet, joiden avulla saadaan luotua responsiivinen verkkosivusto
mahdollisimman yksinkertaisesti. Vaikka tarkoituksena oli ratkaista ensisijaisesti
mobiililaitteiden aiheuttamia ongelmia, otettiin toteutuksessa huomioon myds

desktop-selaimet ja niiden vanhemmat versiot.

Teeman tarkeimpina ominaisuuksina olivat CSS-grid, joka vastaa yrityksen tarpeita,
sisallytetty mobiilinavigaatio seka valmiudet nayttaa eri kuva eri resoluutiolla. Sen
tarkoituksena oli toimia ohjenuorana siihen, kuinka verkkosivuista saadaan

responsiiviset mahdollisimman pienilld resursseilla.

2 Mohbiililaitteet

2.1 Yleista

Aikaisemmin on totuttu siihen, ettd verkkosivuja katsotaan suhteellisen isolta
naytolta suhteellisen pienellda maaralla selaimia. Vuosien saatossa ndyttokoot vain

kasvoivat ja verkkoyhteyksista tuli nopeampia. Oli turvallista suunnitella entista



leveampia verkkosivuja tarvitsematta olla huolissaan siitd, etta sivusto ei mahtuisi
kayttajan naytolle. Hitaista yhteyksista ei tarvinnut valittaa, joten suuria kuvia pystyi

kdyttamaan huolettomasti.

Vuonna 2007 Apple toi markkinoille ensimmaisen iPhonen ja kilpailijat seurasivat
perdssa. Enda ei ollut itsestddnselvyys, ettd kayttdjan resoluutio olisi suurempi kuin
800 x 600 pikselid. Pdinvastoin, paatelaitteen resoluutiot olivat pienempia kuin
aikoihin. Lisaksi kdyttdja ei oletusarvoisesti ollut kiinni nopeassa verkkoyhteydessa,

joten sivukoon merkitys kasvoi jalleen.

Kun puhutaan mobiililaitteista, niilla tarkoitetaan kahta asiaa: puhelinta seka
taulutietokonetta eli tablettia. Naiden kahden laitteen ero on siing, ettéa tabletti on
puhelinta suurempi, eika sita ole ensisijaisesti tarkoitettu puheluihin. Joissakin
tabletti-malleissa kuitenkin on puhelumahdollisuus. Joidenkin mielesta tabletteja ei
edes lasketa mobiililaitteiksi, koska niiden resoluutio vastaa useimmiten kannettavaa
tietokonetta. Tablettia voidaan kuitenkin kdyttda myos pystyasennossa, jolloin
nayton leveys on kapeampi. Lisdksi niissa on kosketusndytto, joka tekee

kdyttokokemuksesta tdysin erilaisen kuin kannettavalla tietokoneella.

Mobiililaitetta voidaan kayttdaa missa tahansa: junassa, puistossa, tdissa, kotona.
Ymparisto, jossa laitetta kaytetdan, vaihtelee. Siksi kdyttokokemuksesta pitaisi tehda
mahdollisimman yksinkertainen: saat haluamasi sisallon huolimatta siitd, joudutko

kdayttamaan puhelinta yhdella kadelld, kun teet toisella kadelldsi jotain muuta.

Graafinen suunnittelija tietda, mille paperille hanen tekemansad mainos painetaan,
missa se painetaan, kuinka varit kdyttdaytyvat ja mita sisaltda mainoksessa on.
Verkkosivuja suunnitellessa ei useimmiten edes tiedeta sivuston lopullista sisaltda ja
vaikka tiedettaisiinkin, voi se muuttua julkaisun jalkeen. Puhumattakaan siita, etta
voitaisiin sanoa varmaksi, etta sivua kaytetaan vain tietyilla laitteilla, saatikka
selaimella. Mobiililaitteissa valikoima on laaja, selainvalikoima viela laajempi. Siksi

niita kaikkia ei edes kannata yrittda hallita.



2.2 Ero desktop-selaimiin

2.2.1 Resoluutio

Mobiililaitteen resoluutio voi olla mita tahansa. Eri laitteita on niin suuri valikoima,
ettd on mahdotonta tietda, mika loppukayttdjan resoluutio tulee olemaan. Kayttaja
voi kayttda mobiililaitettaan pysty- tai vaakasuunnassa, jolloin selaimen leveys on eri.
My0s dekstop-kayttajakin voi muuttaa selainikkunansa kokoa, mutta harvemmin

ikkuna on yhta kapea kun pienimmissa puhelimissa.

2.2.2 Suorituskyky ja verkon nopeus

Nykyaadn edullisessakin tietokoneessa on suhteellinen suorituskyky, mutta
mobiililaitteissa tehoa ei ole yhta paljon. Tama ongelma tulee vastaan etenkin silloin,
kun kdytetdaan paljon CSS3-transitioita ja JavaScriptid. Pahimmassa tapauksessa sivu

voi kaatua, vaikka tietokoneella se latautuisi ongelmitta. (Avola & Raasc 2013.)

Mobiililaitetta voidaan kayttaa missa tahansa, se voi olla internetissa 3G:n, 4G:n tai
WLAN:in kautta. Kun desktop-kayttajat ovat tottuneet nopeaan internetiin, voi
mobiilikdyttajan 3G olla huonolla kantavuusalueella tuskallisen hidas. Tassa vaiheessa
on erityisen tarkeda se, ettei paatelaitteella ndyteta 1200 pikselia levead kuvaa,

mikali ndyton leveys on vain 300 pikselia.

2.2.3 Hiiri ja ndppaimistd

Tietokoneella kayttdjalla on hiiri sekd nappéaimistd. Mobiililaitteessa kayttadja kayttaa
hiirenaan omaa sormeaan, eika nappadimistdkaan toimi samalla periaatteella kuin
tietokoneessa. Desktop-selaimessa kayttaja on tottunut siihen, ettd vietdessa hiiri
linkin paalle, linkin ulkoasu muuttuu ja han saa varmistuksen siitd, etta linkki tosiaan
on linkki. Mobiilikayttajalla tata varmistusta ei tule, linkista saa varmistuksen vasta

silloin, kun sitd on painanut.

Linkin painamisessa on mobiililaitteissa 300 — 500 millisekunnin viive, ennen kuin

linkin toiminta suoritetaan. Tama johtuu siitd, ettd mobiiliselain odottaa, aikooko



kayttdja vain klikata linkkid vai tehda jonkin muun toiminnon, kuten scrollauksen.

(Avola & Raasch 2013.)

On otettava myds huomioon, ettd desktop-kayttajalla hiiren kursori on pieni ja silla
on helppo osua pieniinkin kohteisiin. Kayttdjan sormella ei kuitenkaan ole
vakiokokoa, joten klikattavien elementtien tulisi olla tarpeeksi suuria, jotta kayttaja

saa koskettua haluamaansa elementtiin.

Desktop-kayttdjalla on erillinen ndppédimisto, jota voi kdyttda missd vaiheessa
tahansa verkkosivuja selatessa. Mobiilikdayttajan nappaimistoé puolestaan ilmestyy
kdytettavaksi vain silloin kun klikataan kenttds, johon pystyy kirjoittamaan. Tama
poistaa mobiilikayttdjaltd mahdollisuuden kadyttda kaikkia ominaisuuksia, jotka

liittyvat nappadimiston kayttamiseen, kuten kuvien selaamiseen nuolindppaimilla.

2.3 Nayttokokojen kartoitus

Taulukossa 1 on esitelty muutamien mobiililaitteiden resoluutiot, pikselisuhteet ja
PPI:t. PPl on luku, joka kuvaa sitd, kuinka monta pikselia on tuumalla, mita suurempi
arvo sita tarkempi ndyttd on. Mobiililaitteissa PPI:tad pyritadn kasvattamaan, koska
niita katsotaan lahempaa kuin tietokoneen ndyttda. Liian tarkasta PPI:sta ei
kuitenkaan ole hyotya, silld ihmissilma pystyy erottamaan pikseleita vain tiettyyn

rajaan asti.



Taulukko 1. Eri mobiililaitteiden koot (Talja 2012), (Edwards n.d.)

Malli Tyyppi Resoluutio Pikselisuhde PPI
Apple iPad 1 &2 Tabletti 1024 x 768 1 132
Apple iPad 3 & 4 Tabletti 2048 x 1536 2 264
Apple iPad Mini Tabletti 1024 x 768 1 163
Apple iPhone Puhelin 320x 480 1 163
Apple iPhone 4 Puhelin 640 x 960 2 326
Apple iPhone 5 Puhelin 640x 1136 2 326
Nokia Lumia 710 Puhelin 480 x 800 1.5 252
Samsung Galaxy Y Puhelin 240 x 320 0.75 133
Samsung Galaxy Gio Puhelin 320 x 480 1 164
Samsung Galaxy S Il Puhelin 480 x 800 1.5 219
Samsung Galaxy S Il Puhelin 720 x 1280 2 306
Samsung Galaxy S4 Puhelin 1080 x 1920 3 441
Samsung Galaxy Note Puhelin 800 x 1280 2 285
Samsung Galaxy Tab Tabletti 1024 x 600 1 171
Samsung Galaxy Tab 10.1 Tabletti 1280 x 800 1 149

Vanhemmissa laitteissa yleinen resoluutio on 320 x 480 tai 480 x 800 pikselia.
Uudemmissa puhelimissa resoluutio alkaa ldhennelld tabletteja: Samsung Galazy S llI
ja Samsung Galaxy Note ovat resoluutioltaan vastaavia kuin Samsung Galaxy Tab 10.1
tabletti. Puhelimien fyysinen koko on kuitenkin pienempi kuin tabletin, tdma johtuu
suuremmasta PPI arvosta. Ndissa puhelimissa verkkosivut eivat kuitenkaan nayta
samalta kuin resoluutioltaan samassa tabletissa, koska puhelin kertoo selaimelle

todellista pienemman resoluution.

IImoitettavaan resoluutioon vaikuttaa laitteen pikselisuhde, eli kuinka monta
normaalia pikselia laitteen yksi pikseli vastaa. Pikselisuhteeseen vaikuttaa laitteen

PPl-arvo. Esimerkiksi iPhone 5:n PPl on 326, ensimmaisen iPhonen PPl on 163.
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Uudemman iPhonen PPl-arvo on kaksinkertainen vanhaan, joten pikselisuhde on 2.

Kyseisen iPhonen resoluutio on siis puolet ilmoitetusta: 320 x 568.

Vaikka uudempien laitteiden resoluutiot suurenevat, ei se tarkoita ettd kuluttajat
siirtyisivat heti puhelimensa uudempaan malliin. Lisdksi suurempi resoluutio
tarkoittaa yleensa suurempaa pikselisuhdetta, jolloin selaimelle ilmoitettava
resoluutio kuitenkin on pienempi kuin laitteen todellinen resoluutio. Kuviosta 1
voidaan huomata, ettd helmikuussa 2013 Suomessa kaytettiin eniten mobiililaitteita,

joiden resoluutio oli 320 x 480 tai 480 x 800.

StatCounter Global Stats

Top 14 Mobile Screen Resolulions in Finland on Feb 2013

Kuvio 1. Yleisimmat mobiililaitteiden resoluutiot Suomessa helmikuussa 2013

(StatCounter 2013)
2.4 Kayttojarjestelmat

2.4.1 Yleista

Suomen markkinoilla kolme yleisinta kayttojarjestelmaa ovat Android, iOS seka
Windows Phone. Windows Phone on selked altavastaaja, mutta luultavasti Nokian
ansiosta se on saavuttanut Suomessa kohtalaisen aseman. Muita mainittavia

kdyttojarjestelmida Suomen ndkokulmasta ovat Nokian kehittdama Symbian OS, joka oli
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vield vuonna 2010 suositumpi kuin Android. (STT-REUTERS 2011.) Vaikka Symbian on

jo haudattu, ei se tarkoita, etteiko sitd edelleen kaytettaisi.

Nokia ja Intel kehittivat MeeGoa, johon perustuvia laitteita ehdittiin julkaista
muutama. Vuoden 2011 alussa Nokia julkaisi alkavansa valmistaa matkapuhelimiaan
Windows Phone 7 -alustalle, joten MeeGon kehitys lakkautettiin. MeeGosta ovat
[ahtoisin suomalaisen Jolla Oy:n Sailfish-alusta seka Intelin kehittama Tizen, mutta

kumpaakaan ei ole viela virallisesti julkaistu.

Muita mainittavia kdyttojarjestelmia ovat BlackBerry Limitedin (entinen RIM)
BlackBerry sekd Samsungin Bada. BlackBerry ei koskaan ole saapunut Suomen
markkinoille suuressa mittakaavassa, eikd Samsung ole jatkanut Badan kehittamista
suurella tehokkuudella. Kuviossa 2 on kuvattu kahdeksan suosituimman
kdyttojarjestelmdn suosiota maailmanlaajuisesti. Symbianin hurja suosio ja sen
dramaattinen lasku kevaalla 2012 johtuu siita, etta StatCounter laski kaikki Nokian

laitteet kayttojarjestelmasta huolimatta Symbian OS:in alle.

StatCounter Global Stats
Top B Mobile Operating Systems from Feb 2012 to Jan 2013
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Kuvio 2. Mobiilikayttojarjestelmien suosio maailmanlaajuisesti viimeisen vuoden

aikana (StatCounter 2013)

Web-kehityksessa kayttojarjestelmien eroavaisuudet tulevat esiin |dhinna

jarjestelmassa olevan selaimen myota. Kehittdjat ovat useimmiten tottuneet siihen,
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ettd desktopissa selainten maara rajoittuu viiteen: Firefox, Google Chrome, Internet
Explorer, Opera seka Safari. Mobiililaitteisiin on kuitenkin tarjolla paljon enemman
vaihtoehtoja, pahimmassa tapauksessa ladattavissa on 35 eri selainta. (Smashing
Magazine 2012.) Koska saatavilla olevien selaimien maara on rajaton, ei niiden
kaikkien tukemisesta ja testaamisesta kannata edes haaveilla. Kuten kuvio 3 osoittaa,

ettd kdytetyimmat selaimet ovat kayttojarjestelmien oletusselaimia.

StatCounter Global Stats
Top @ Mobile Browsers in Finland on Feb 2013

0% 53 10%0 159 20% 259 309 5% 40%

Kuvio 3. Mobiiliselainten kayttdoprosentit Suomessa helmikuussa 2013 (StatCounter

2013)

Selaimia on kahta tyyppia: proxy-selaimet, joista tunnetuin on Opera Mini, seka
taydet selaimet. Kun normaali selain renderoi sivun ja ndyttda sen, proxy-selain
kayttaytyy hieman eri tavalla. Selain lahettda pyynnon proxy-serverille, joka renderdi
sivun ja tekee siita kuvan, joka ndytetdan selaimessa. Kayttdja pystyy normaalisti
klikkaamaan sivulla olevia linkkeja ja valitsemaan tekstia. Proxy-selaimet ovat
tavallisia selaimia nopeampia; tiivistetty kuva on paljon kevyempi kuin taysi
verkkosivu. Ne eivat kuitenkaan takaa yhta laadukasta kdyttokokemusta kuin
normaalit selaimet, mutta ovat mainio vaihtoehto niille, joilla ei ole varaa
dlypuhelimeen tai nopeaan yhteyteen. (Smashing Magazine 2012.) Proxy-selaimen

kayttaytyminen verrattuna tavalliseen selaimeen voidaan nahda kuviosta 4, jossa
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vasemmalla on proxy-selain ja oikealla normaali selain Samsung Galaxy Note 10.1

tabletissa.
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Rinnebiteista, huippuartistien keikoista, kaverien tapaamisesta,

laskuskaboista ja chilautuksesta koostuva SFO pitdd juurensa kasassa

myds tand wuonna

Kuvio 4. Proxy-selaimen ja normaalin selaimen ero

2.4.2 Android

Android on Googlen kehittdma avoimen ldhdekoodin kayttojarjestelma, joka
julkaistiin vuonna 2008. Android kiinnostaa laitevalmistajia, koska se on ilmainen ja
siihen on mahdollista tehda muutoksia. Tasta johtuen eri valmistajan puhelimessa

oleva Android-versio voi ndyttda erilaiselta.

Android kulkee jo versiossa 4.2, joka julkaistiin marraskuussa 2012. Silti helmikuussa
2013 tehdyn tutkimuksen mukaan 45,4 % Android kayttajista kayttaa
jarjestelmaversiota 2.3.3-2.3.7. Kyseiseen Gingerbread-versioon ei ole tullut

merkittavia parannuksia sitten vuoden 2011 heindkuun. (Platform Versions 2013.)

Androidin puhelinmalleille on yleista, etta puhelimen kdyttoon tarvittavat ndppdimet

on sijoitettu laitteen yhteyteen sen alareunaan. Tall6in oletusselainta kaytettdessa
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(ks. kuvio 5) ndytossa ainoana kiintednd osana on puhelimen ylareunassa oleva
infopalkki seka selaimen osoiterivi, joka menee piiloon.
= El GlEZ & 1631
[@] http://verstas.me... 53] ‘ ‘

Se on WordPress-teema

Kuvio 5. Samsung Galaxy Gion (Android 2.2.1) oletusselain

2.4.3 i0S

iOS on Applen kehittama kayttojarjestelma iPhoneen, iPadiin seka iPodiin. iOsin

ensimmainen versio julkaistiin 2007.

iOSin kaytetyin versio on huomattavasti tuoreempi kuin Androidin. Helmikuussa
2013 kayttojarjestelman version 6.X osuus oli 82,7 %. (Smith 2013.) Jarjestelmaversio
iOS 6 julkaistiin syyskuussa 2012. Koska Apple on ainoa iOS:in jakelija, pystyy se
tarjoamaan uuden jarjestelmapaivityksen kaikille laitteille, lukuun ottamatta aivan

ensimmaisia versioita laitteista.

iPhonen oletusselaimessa, Safarissa, on nayton alalaitaan kiinnitetty selaimen
toimintaan liittyvia painikkeita, jotka ovat koko ajan nakyvissa (kts. kuvio 6).

Osoiterivi menee piiloon, kun sivua selataan alaspain.
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Kuvio 6. iPhone 4 oletusselain Safari

2.4.4 Windows Phone

Windows Phone on Microsoftin vastine mobiilikayttojarjestelmalle. Kayttojarjestelma
julkaistiin 2010 ja kuten Androidilla, sillakin on useampia valmistajia. Windows

Phonen uusin versio 8 julkaistiin marraskuussa 2012.

Windows Phone on laitevalmistajalle maksullinen, eika siihen saa tehda muutoksia,
toisin kuin Androidiin. Tasta syysta Windows Phone ei kiinnosta valmistajia yhta

paljon kuin Android.

Nokian Lumia 800 puhelimessa kayttojarjestelmana on Windows Phone 7 ja
oletusselaimena Internet Explorer. Osoiterivi on sivun alalaidassa ja se pysyy koko

ajan nakyvissa (kts. kuvio 7).
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Se on WordPress-

teema jossa on
kaikki mutta samalla

®

Kuvio 7. Nokia Lumia 800 oletusselain

3 Responsiivinen web-kehitys

3.1 Mita on responsiivisuus?

Mobiiliystavallisten sivujen tekemiseen on kaksi vaihtoehtoa: joko tehdaan
mobiililaitteille tdysin oma sivusto tai toteutetaan sivu responsiiviseksi, eli sisalto
mukautuu paatelaitteen nayton leveyden mukaan. Responsiivisuuden sijasta voidaan
kayttaa termeja kuten "mukautuva” tai “selainriippumaton”. Tassa opinnaytetyossa
kdytetaan kuitenkin termid “"responsiivinen”, koska se on suorin kddnnos sen

alkuperaisesta termistd: RWD (Responsive Web Desing).

Se, tehdaanko sivusta responsiivinen vai erillinen mobiilisivusto, riippuu tadysin
verkkosivusta, sen kohderyhmasta seka kayttotarkoituksesta. Aina mobiililaitteiden

tukeminen ei ole edes jarkevaa. Responsiivisuus on usein hyva vaihtoehto pienille tai
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keskisuurille sivustoille, jotka haluavat palvella myos mobiilikayttajia. Erillisen
mobiilisivun hyvia puolia on se, etta siita saa helpommin applikaatiomaisen,
kosketusndyton ominaisuuksia hyodyntdvan sivuston. Usein erillinen mobiilisivu on
sellainen, joka tarjoaa kayttdjalle vain osan sisallostd, kuten toimipaikat ja
aukioloajat. Tdma ei kuitenkaan ole kayttajaa palveleva ratkaisu, etenkin jos padsya

kokonaiselle sivulle ei ole mahdollistettu.

3.2 Responsiivisen suunnittelun periaatteet

Responsiivisen suunnittelun virhe on useimmiten siina, etta ajatellaan liikaa fyysisia
laitteita ja sitd, miltd verkkosivu tulisi ndayttamaan juuri kyseisessa laitteessa.
Suunnittelun pitdisi l[ahtea liikkeelle sisdllon mukautumisesta selainikkunassa, oli

ikkunan leveys mika tahansa.

Responsiivisen suunnittelun yhteydessa puhutaan usein suunnittelutyylista mobile
first. Tama tarkoittaa sitd, ettd suunnitellaan ensin kaikkein pienin ndakyma, johon
sijoitetaan sisalto sijoitetaan HTML/CSS:n avulla. Taman jalkeen ldhdetdan
venyttamaan selainikkunaa ja tarkastellaan, milloin sisaltd ei endad mukaudu halutulla
tavalla. Tahan selaimen leveyteen lisatdaan breakpoint eli muutospiste ja sisalto
jarjestetaan uudelleen. Selaimen venyttamistd ja breakpointtien lisdamista jatketaa,
kunnes sisdltd on saavuttanut maksimileveytensa. Breakpointteja ei kannata lisata
liilan ankaralla kadelld, silla useampi breakpoint tarkoittaa useampaa rivia CSS:aa,
joka puolestaan kasvattaa tiedoston kokoa. Lisdksi useiden breakpointtien

hallitseminen on hankalaa, etenkin jatkokehitysta ajatellen.

Suunnittelussa ongelmana on usein sisallon priorisointi. Kapeimmissa ndyttokooissa
sisaltd pystyy harvemmin olemaan vierekkain, joten taytyy tehda paatos siita, mika
sisdltd naytetdan ensin. Lahtokohtaisesti mobiilikdyttajalta ei tulisi piilottaa mitdan
sellaista sisdltod, joka on saatavilla desktop-versiossa. Kuten Josh Clark sanoo:
”Saying mobile design should have less is like saying paperbacks have smaller pages,

so we should remove chapters” (Myers 2011).

Sisallén priorisointi ei ole ainoa ongelma, taytyy myds ottaa huomioon kuinka sisalt®

ndytetdan. Mikali sisaltda on paljon, ei paras tapa ole latoa kaikkea sisaltda toistensa
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paalle, silla silloin sivun pituus saattaa kasvaa liian pitkaksi ja kdyttdjalla on

hankaluuksia [6ytdaa haluamansa sisalté. Tallin voi olla jarkevaa piilottaa osa

sisallostd, mutta antaa kadyttdjalle mahdollisuus saada se esiin esimerkiksi erillisen

painikkeen kautta (kuvio 8).
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Suunnittelussa on otettava huomioon, ettd kosketusnaytolla linkkeja on hankalampi

painaa, koska sormi on suurempi kuin hiiren kursori. Kuviossa 9 on esitetty eri

yhtididen ja tutkimusten ndkemysta siitd, kuinka suuri linkin painettavan alueen tulisi

olla. Linkin on myds selkedsti ndytettava linkiltd, koska mobiilikdayttdjat eivat voi

hyodyntaa hover-efektia samalla tavalla kuin desktop-kayttajat.
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Kuvio 9. Suosituksia linkin painettavan alueen koosta (Anthony T 2012)
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3.3 Tekniikat

3.3.1 Yleista

Responsiivisuuden kulmakivid ovat HTML:n viewport meta tagi, mukautuvat kuvat
seka CSS:n mahdollistamat media queryt. Ndiden ominaisuuksien avulla verkkosivu
saadaan skaalautumaan paatelaitteen naytélle sopivaksi, eika kdyttdjan tarvitse
zoomata nahddkseen sivun sisdllén kokonaan. Lisdaksi HTML5 seka CSS3 ovat
mahdollistaneet yksinkertaisemman ja paremman lahestymistavan, joka tekee web-

kehityksesta entistd tehokkaampaa ja mutkattomampaa.

Kuviossa 10 vasemmalla on verkkosivu, joka ei ole responsiivinen. Oikealla on
responsiivinen versio kyseisestd sivusta. Sivun ulkondko paatelaitteen leveydessa on
madritelty media queryjen avulla ja viewport meta tagin avulla responsiivinen sivu on

maaritetty ndakymaan ilman zoomausta, paatelaitteen leveyden mukaisesti.

T B alll@ @ 1631
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olisi rahdellisimrmn yksinkertaista; Suurimmat haasteet sippittuivat kuvien
kasittelyyn: kuinks tarjotn korkearesolmstiosille naytoille hyvalantuisia kuvia S'e on Word Press _teem a

Kuvio 10. Ei-responsiivisen ja responsiivisen sivun ero
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3.3.2 Viewport

llman viewport meta tagia mobiililaite skaalaa verkkosivun mahtumaan laitteen
ndytolle ja mahdollistaa sisdllon zoomaamisen. Normaalilla selaimella nain ei kay:
mikali sivusto on levedampi kuin selainikkuna, ikkunan alareunaan tulee vierityspalkki,
jolla ndytdlle mahtumattoman sisallon voi vierittdaa nakyviin. Viewport-tagilla
pystytaan hallitsemaan sitd, miten mobiililaite sovittaa sivun naytolle ja kuinka

kayttdajan annetaan zoomata sita.

Viewport meta tagi maaritetadn head-elementin sisdlle. Seuraava viewport maarittaa
sivun oletus- ja minimiskaalaukseksi yhden, mahdollisuuden skaalata sivua

kaksinkertaiseksi sekd mahdollistaa sivun skaalaamisen:

<meta name="viewport" content="width=device-wid th,
initial-scale=1.0, minimum-scale=1.0, maximum-s cale=2.0,

user-scalable=yes">

Viewportin ominaisuudet on kuvattu taulukossa 2.

Taulukko 2. Viewportin ominaisuudet

Ominaisuus Selitys

Width Leveys, johon sivusto skaalataan. Yleensa leveydeksi maaritetdaan device-
width, jolloin sivusto skaalautuu paatelaitteen mukaan. Leveydeksi voidaan
antaa myos pikseliarvo, mutta se ei ole kannattavaa, ellei sivustoa ole
suunniteltu toimivaksi vain tietyn levyisilld laitteilla.

Height Korkeus, johon sivusto skaalataan. Mikali korkeutta ei maariteta, se
muodostuu automaattisesti. Korkeutta kannattaa kayttaa vain silloin, mikali
halutaan estda sivuston scrollaaminen vertikaalisti.

Initial-scale Mihin kokoon sivu skaalataan. Oletus on 1, jolloin sivu nayttaa normaalilta.

Maximum-scale Kuinka paljon kayttdjan annetaan zoomata sivustoa lahemmaksi. Mita
korkeampi luku, sitd enemman zoomausta sallitaan. Mikali luvuksi
madritetadn 1, jotkut laitteet estdvat zoomaamisen kokonaan.

Minimum-scale Kuinka paljon kdyttdjan annetaan zoomata sivustoa kauemmaksi.

User-scalable Sallitaanko kayttajalle mahdollisuus zoomata sivua. Oletuksena zoomaus
"yes” eli sallittu, mutta se voidaan estda maarittamalla "no”.

Tulee tarkkaan harkita, sallitaanko kayttajalle sivuston zoomaaminen vai ei.

Zoomauksen estaminen voi olla haitallista kayttajille, joilla on nakdongelmia:
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oletuskoossa fontti ei valttamatta ole sen kokoista, jota kaikki nakevat lukea.
Zoomaus estetdan yleensa siksi, ettei kdyttdja vahingossa suurenna sivua ja koska
koetaan, ettei zoomaaminen ole tarpeellista. Mikali zoomaus kuitenkin halutaan
estdd, kannattaa se tehda maarittamallda minimi- ja maksimiskaalaukset yhteen.
Mikali skaalaus estetdan user-scalable-attribuutin avulla, selaimet jotka
oletusarvoisesti eivat tule CSS:n position fixed-ominaisuutta, ottavat kyseisen
ominaisuuden kayttoon (Avola & Raasch 2013). Tama ei ole suotavaa, silla mikali

ominaisuutta on kaytetty, se ei toimi kyseisissa selaimissa oikein.

3.3.3 CSS3

CSS3 on Cascading Style Sheetsin uusin versio. CSS:lld annetaan HTML:lle tyyliohjeita,
joiden mukaan se tyylittelee itsensa. CSS3 sisaltaa paljon uusia ominaisuuksia, jotka
nopeuttavat kehittajan tyota ja parantavat sivun suorituskykya. Valitettavasti
vanhemmat selaimet, kuten Internet Explorer 8, eivat naditd ominaisuuksia tue. Siksi
verkkosivu tulisi suunnitella silla periaatteella, ettd CSS3:n uudet ominaisuudet
tuovat siihen vain lisdarvoa, eivatka ole suunnittelun perusta. Vanhempia selaimia ei
kuitenkaan pida hyysata liikaa, silla niiden kayttdjakunta on koko ajan laskemaan
pdin. Lisaksi esimerkiksi Twitter on paattanyt tiputtaa tweet- ja seurauspainikkeiden

tuen Internet Explorerin versioille 6 ja 7 (Ward, 2013).

CSS3:sen hyodyllisimmat ominaisuudet ovat liukuvari, varjot, pyoristetyt kulmat,
taustakuvat, parantuneet valitsimet, transitiot seka transform. Enda pyoristettyja
kulmia, varjoa tai liukuvaria ei tarvitse tehda kuvana. Taustakuvia pystyy
kiinnittdmaan samaan elementtiin useita ja taustan hallitsemiseen on enemman
mahdollisuuksia. Transformin avulla pystytdan elementteja hallitsemaan
monipuolisemmin, esimerkiksi kddntamaan. Transition puolestaan antaa
mahdollisuuden tehda elementille yksinkertaisia animaatioita ilman JavaScriptia.
Parantuneiden valitsimien avulla voidaan maarittaa eri tyyli esimerkiksi joka toiselle

elementille.

Etenkin valitsimien kdytossa kannattaa olla tarkkana, ettei tiputa pois tukea
vanhemmilta selaimilta. Esimerkiksi MEOMin sivuilla on maaritetty nth-child()-

valitsimen avulla, ettd kolme ensimmaista Instagram-kuvaa ovat muita suurempia
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(kuvio 11), mutta Internet Explorer 8 ei tue tata selainta. Tassa tapauksessa valitonta

harmia ei tapahdu, vaikka kolme ensimmaista kuvaa eivat suurene halutulla tavalla.

Kuvio 11. Esimerkki sivusta, jossa CSS:n valitsimet eivat ole tdysin tuettuja (MEOM

2012)

Mikali jonkin CSS:n ominaisuuden tuki mietityttaa, voi sen tarkistaa Can | use... (2013)
verkkosivulta. Etenkin fixed-positionia, eli elementin kiinnittamista pysyvasti tiettyyn
kohtaan, kannattaa valttaa. Se ei aina kdyttaydy halutulla tavalla vanhemmissa
mobiiliselaimissa, vaan pahimmassa tapauksessa lahtee nykien mukaan kayttdjan

skrollatessa sivua.

3.3.4 Mittayksikot

CSS:ssa on useita vaihtoehtoja sille, mitd mittayksikkoa kaytetdan. Pikselin
kayttaminen yksikkéna on yleista, koska se on nayttdpdatteissa kuvaavin yksikko.
Selain asettaa tekstille oletuskoon, yleensa 16 pikselia. Koko voi kuitenkin vaihdella,

esimerkiksi Kindle Touchin tekstin oletuskoko on 26 pikselia. (Kadlec 2013.)
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Tekstin koon ja rivivalistyksen maarittamisessa kaytetdan usein mittayksikkod em. Se
on relatiivinen yksikkd, mika tarkoittaa sita, etta se perii arvon ylemmalta elementilta
ja kayttaytyy suhteessa siihen. Esimerkiksi bodylle annetaan tekstin kooksi 100 % eli
selaimen oletuskoko, joka yleensa on 16 pikselid. Elementti p eli parahgraph on
bodyn alempi elementti. Mikali sen tekstin kooksi maaritetdan 0.9 em, se on 90 %

tekstin oletuskoosta eli 14 pikselia.

Em:n hyoty tulee esiin etenkin silloin, jos halutaan muuttaa kaikkien tekstien kokoa
suhteessa toisiinsa. Talloin muutetaan vain bodyn lahtokohtaista tekstin kokoa,

esimerkiksi 150 prosenttiin.

3.3.5 Media query

Media query on CSS:n ominaisuus, jonka avulla voidaan maarittaa eri CSS-tyyleja eri

mediatyypeille tai ominaisuuksille. Media queryn perusmuoto on (Kadlec 2013):
@media [not|only] type [and] (expression) {/ * Tyylit */ }

Kaikki vanhemmat selaimet eivat tdysin tue media queryja ja yrittavat suorittaa ne,
vaikka ehto ei vastaisikaan todellisuutta. Tama voidaan estaa laittamalla media
gueryyn avainsana ‘only’. Talloin vanhat selaimet ohittavat media queryn, mutta niita

taysin tukeva selain suorittaa media queryn normaalisti.
Mediatyypit

Mahdollisia mediatyyppeja ovat mm. print eli tulostin tai tulostuksen esikatselu,
handheld eli kidessa pidettava laite, tv eli televisio seka screen eli tietokoneen
naytto. Yleisimmin kdytetyt mediatyypit ovat all, screen ja print. Kyseisia
mediatyyppeja kdytetdan, vaikka kohdelaitteelle olisikin oma mediatyyppi. Tasta
syysta useat laitteet ovat alkaneet tukea tyyppia screen, vaikka ne eivat sita
virallisesti olisikaan. (Kadlec 2013.) Mediatyypille print suunnattu media query
nayttaa talts:

@media only print { /* Tyylit */ }

Voisi kuvitella, ettd mediatyyppi handheld kohdistaisi tyylit mobiililaitteille. Nain ei
kuitenkaan ole, osa mobiiliselaimista tukee vain mediatyyppia handheld, osa vain

screenia, ja osa tukee molempia. Dominique Hazaél-Massieux (2009) listasi
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artikkelissaan, mitkd mobiiliselaimet tukevat mitakin mediatyyppia. Vuonna 2009
pelkan handheldin tuki nykyaikaisissa mobiiliselaimissa oli melko olematon, joten

kaiken kattavana mediatyyppina voidaan pitda screenia.
Ominaisuudet

Media queryilld voidaan maarittaa tyyleja myos laitteen ominaisuuksien mukaan.
Etenkin responsiivisuudessa yleisin kdytetty ominaisuus on leveys eli width, joka
tarkoittaa selaimen leveytta. Muita kaytettavia ominaisuuksia ovat esimerkiksi
selainikkunan korkeus (height), ikkunan mittasuhde (aspect-ratio), ikkunan
orientaatio (orientation) seka laitteen resoluutio (resolution) ja pikseleiden suhde
(device-pixel-ratio). Kyseisiin ominaisuuksiin, orientaatiota lukuun ottamatta,

voidaan maarittaa minimi- ja maksimi-arvoja.

Device-pixel-ratiossa on otettava huomioon, ett3 se ei ole varsinainen standardi.
Jotkut selaimet kuitenkin tukevat sitd, jolloin mahdollistetaan korkearesoluutioisten
ndyttdjen tunnistaminen. Device-pixel-ratio tarvitsee toimiakseen etuliitteen, kuten -

webkit tai -moz, eikd Internet Explorer -selaimessa ole sille tukea. (Jankord, 2012)

Ominaisuuksista width, height ja aspect-ratio on olemassa myos device-
ominaisuudet, kuten device-width. Ero tavalliseen leveyteen on se, ettad device
tarkoittaa koko laitteen leveytta, ei selainikkunan leveytta. Esimerkiksi: ndyttd on

1024 pikselia levea ja on maaritetty seuraava media query:

@media only screen and (max-width: 900px) {

body {background: #ccc;}
}

Tyyli esiintyy leveydessa 900 pikselia ja tulee kdyttdon, jos selainikkunaa
kavennetaan alle 900 pikselin leveyden. Mikali sama tyyli maariteltaisiin max-device-

width-ominaisuudella seuraavasti:

@media only screen and (max-device-width: 900px ) {

body {background: #ccc;}
}

Tyyli ei tule 1024 pikselia levedssa ndytdssa kayttdoon, vaikka selainikkunaa

pienennettaisiin. Useimmiten kannattaa kayttda ominaisuutta width, koska se
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tarkkailee selainikkunan leveyttd, joka on juuri se alue joilla sivut sijaitsevat. Vaikka
useimmiten selainikkuna on laitteen nayton levyinen, pystyy joissain laitteissa
selainikkunaa pienentamaan. Lisdksi width laukaisee breakpointit myos desktop-

selaimessa, joten kaikkea testausta ei tarvitse tehda kohdelaitteella.
Breakpointit

Breakpointeilla tarkoitetaan niita pisteita, joissa selain ottaa vaihtoehtoiset tyylit
kdyttoon. Breakpointit maaritetdan selainikkunan leveyden mukaan aina silloin kun
koetaan, etta sisalto ei mukaudu enda sulavasti. Niin sanotuiksi standardeiksi
mobiililaitteiden suhteen ovat muodostuneet breakpointit 320 px eli puhelimen
pystykoko, 480 px eli puhelimen vaakakoko sekd 768 px eli tabletin pystykoko.
(Kadlec 2013.) Vaikka nama breakpointit kuvastavatkin keskimaaraisesti laitteiden
ndyttokokoja eri asennoissa, ei niiden varaan kannata tuudittautua, silla kohdelaite
voi olla minka kokoinen tahansa. Niita ei siis kannata pitaa vakioina, vaan

ohjenuorana.

Breakpointteja maaritettdessa tulee tarkkaan miettia, mita yksikkoa niiden
maarittamiseen kaytetaan. On kahdenlaisia pikseleita: laitteen pikselit sekd CSS:n
pikselit. Laitteen pikselit kuvastavat selainikkunan kokoa ja pysyvat vakiona, vaikka
sivua zoomattaisiin. CSS:n pikselit puolestaan kasvavat sita mukaan, kun sivua
zoomataan ladhemmaksi. (Kadlec 2013.) CSS:n pikselit ovat niita, joita media queryt
kuuntelevat. Kayttdja voi saapuu sivulle tilassa, jossa han on maarittanyt zoomauksen
lahemmas, talloin CSS:n pikselit ovat kasvaneet. Tama voi tapahtua sekd mobiili- etta

desktop-selaimessa.

Kuvio 12 havainnoillistaa verkkosivua, jossa on maaritetty breakpoint selaimen
maksimileveydelle 656 pikselid. Ennen kyseista breakpointtia, headerille on annettu
seuraavat maareet CSS:n avulla:
header {
background: url(iimages/header.jpg) no-repea t center #000;
height: 367px;
}

Kun breakpoint astuu voimaan selaimen leveyden ollessa 656 pikselia, seuraava

media query maarittda headerille uuden korkeuden:



@media only screen and (max-width: 656px) {

header { height: 111px; }

Linkki 1

Linkki2  Linkki 3

Larem ipsum dolor sil amel, consectetuer adipiscing ekt Sed
posuere interdum sem Quisque igula eros ulamearper quis,
lacinia quis faciiisis sed sapien. Mauris varius diam vitae arcu
Sed arcu lectus aucior vilae, consecteluer ef venenal's eget veii.
Sed augue orci, lacinia eu tincidunt et eleifend nec lacus. Donec
ultricies nisl ut felis, suspendisse potent. Lorem ipsum figula ut
hendrerit mollis, ipsum erat vehicula risus, eu suscipit sem libero
nec erat. Aliquam erat volulpat Sed congue augue vitae neque
Iulia consectetuer porttitor pede. Fusce purus morbi torar magna
condimentum vel, placerat id biandit sit amet tortor.

Mauris sed fibero. Suspendisse facilisis nulla in lacinia laoreet,
lorem velit accumsan velt vel matts ibera isl et sem Proin
interdum maecenas massa pis sagiis in, interdum non loborts
vitae massa Quisque purus feclus, posuere eget imperdiet nec
sodales id arcu Vestibulum elit pede diclum eu, viverra non
tincidunt eu hgula

Nam molestie nec todor. Donec placerat lea sit amet velit
Vestibulum id justo ut witae massa. Proin in dolor mausis
consequat aliquam. Donec ipsum, vestibulum ulameorper
venenalis augue. Aliquam tempus nisi in auctor vuipulate, erat felis
pellentesque augue nec, pellentesque lectus jusio nec era,
Aliquam et nisl. Quisque sit amet dolor in justo pretium
condimentum

Vvarmus placerat lacus vel vehicula scelerisque, du enim
adipiscing lacus sit amet sagiths, libero enim vitae mi In neque
magna posuere, euismod ac incidunt tempor ast. Ut suscipit nisi
eu purus. Proin ut pede mauris eget ipsum. Integer vel quam nunc
commodo consequat Integer ac eros eu tellus dignissim viverra
WMagcenas erat abquam erat volilpat. Ut venenatis ipsum quis
turpis Integer cursys scelerisque lorem Sed nec mauns i quam
blandit consequal Cras nibh mi hendrerit witae, dapibus et alquam
et magna. Nulla vitae elit Mauris consectetuer adio vitae augue

Lorem ipsum dalor sit amet, consectetuer
adipiscing elit Sed posuere interdum sem
Quisque ligula eros ulamcorper quis,
lacinia quis facilisis sed sapien. Mauris
varius diam witae arcu. Sed arcu lectus
auclor vilae, consecieluer ef venenalis eget
velit Sed augue orci, lacinia eu fincidunt el
eleifend nec lacus. Donec ultricies nislut
felis, suspendisse potenti. Lorem ipsum
ligula ut hendrerit mollis, ipsum erat
vehicUlz fisus, S SUSTpT sem Hbers nec
arat Aliguam erat volrpat. Sed congue
augue vitae neque. Nulla conseclefuer
portiitor pede. Fusce purus morbi tortor
magna condimentum vel, placerat id blandit
sitamel torlor

Mauris sed ibero. Suspendisse facilisis
nulfa in lacinia lacreet, lorem velit accumsan
velit vel mattis fibero ris| et sem. Proin
interdum magcenas massa WIS sagitis

in, interdum non lobortis vitae massa
Quisque purs lectus, posuere eget
imperdiel nec sodales id arcu Vestibulum
elit pede dictum eu, viverra non tincidunt eu
ligula
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Nam maesie nec tortor. Donec placerat
feo it amet velit. Vestibulum id justo Ui
viae massa_Proin in dolor mauns
consequat aliquam. Donec ipsum,
vestibulum ulamcorper venenalis augue.
Aliquam tempus nisi in auctor vuipulate,
eral feis pellentesque augue nec
pellentesque lectus justo nec erat. Aliguam
et nisl. Quisque sit amet dolor in justa
pretium condimentum.

Vivamus placerat lacus vel vehicula
scelerisque, dui emm adipiscing lacus sit
amel sagitis, kbero enim vitae mi_In neque:
magna posuere, euismod ac lincidunt
tempor est. Ut suscipil nis eu purus. Proin
ut pede mauris eget ipsum_ Integer vel
quam nunc commedo consequat. Integer ac
eros eufellus dignissim viverra. Maecenas
eraf aliquam erat volutpat. Ut venenatis
IPSUM quis tUrpis Integer cursus
scelerisque lorem. Sed nec mauris id quam
blandit consequat. Cras nibh mi hendrent
vilae, dapibus et aliquam el magna. Nulla
vitae efit. Mauns consectetuer odio vitae
augue.

Kuvio 12. Pikseleilla maaritelty breakpoin ilman zoomaamista

Breakpoin toimii hienosti, kun sivua ei ole zoomattu. Oletetaan, etta kayttaja saapuu
sivulle selaimen leveyden ollessa yli 656 pikselid, mutta zoomauksen ollessa 200 %.

Hanta odottaa kuvion 13 mukainen nakyma.

Kuvio 13. Verkkosivu 200 % zoomauksella, pikseleillda maaritetty breakpoint
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Lopputulos ei ole toivottu, silld headerin kuva vie sivulta liikaa tilaa pystysuunnassa.
Mikali breakpoint maaritelldaan em:na, paastaan kuvion 14 osoittamaan
lopputulokseen, joka on parempi. Pikselit on helppo muutaan em:iksi PX to EM
muuntimella (Cray n.d.). Kyseisen muuntimen avulla laskettiin, ettd 656 pikselia on

41 em:3a3, jolloin media query maaritetaan uudelleen kyseisella arvolla:

@media only screen and (max-width: 41em) {
header {height: 111px;}

Linkki 1 Linkki 2 Linkki 3

g
Lorem ipsum dolor sit amet, Nam molestie nec tortor. Donec
consectetuer adipiscing elit. Sed placerat leo sit amet velit.
posuere interdum sem. Quisque Vestibulum id justo ut vitae
ligula eros ullamcorper quis, massa. Proin in dolor mauris
lacinia quis facilisis sed sapien. consequat aliguam. Donec ipsum,
Mauris varius diam vitae arcu. vestibulum ullamcorper venenatis
Sed arcu lectus auctor vitae, augue. Aliguam tempus nisi in
consectetuer et venenatis eget auctor vulputate, erat felis
velit. Sed augue orci, lacinia eu pellentesque augue nec,
tincidunt et eleifend nec lacus. pellentesque lectus justo nec erat.
Donec ultricies nisl ut felis, Aliguam et nisl. Quisque sit amet
suspendisse potenti. Lorem ipsum  dolor in justo pretium
ligula ut hendrerit mollis, ipsum condimentum.

R ERTRTIOT, (L0 LATOPEY (SO | DS

Kuvio 14. Verkkosivu 200 % zoomauksella, em:lla maaritetty breakpoint

Haluttu breakpoint tuli tdssa tapauksessa kayttoon. Aina ei kuitenkaan voida olla
varmoja, milloin sivu kdyttaytyy zoomatessa halutulla tavalla. Breakpointtien
maarittaminen em:ien avulla on kuitenkin askel parempaan. Taytyy myos ottaa
huomioon, etta breakpointit eivat vaikuta, mikali sivua zoomataan latauksen jalkeen.

Ne vaikuttavat vain silloin, kun zoomaus on paalla sivulle saavuttaessa.
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3.3.6 HTML5

HTMLS5 on viides versio HTML:std, mutta sita ei ole viela standardisoitu. Useimmat
selaimet kuitenkin tukevat HTML5:n ominaisuuksia, joten kehittdjat ovat alkaneet
kayttaa niita. Termia HTML5 kdytetdan usein vadrin viitatessa sivuihin, jotka
hyddyntadvat uusien tekniikoiden, kuten CSS3, geolocation ja client storage, tuomia
mahdollisuuksia (Way 2011). Tama on virheellist3, silla HTMLS5 ei itsessadn tee

ihmeita. Se tarvitsee tuekseen muita tekniikoita, kuten JavaScriptia.

HTML5 esitteli uusia median hallintaan liittyvia elementteja, kuten <video>, <audio>
ja <canvas>. Semantiikkaa parannettiin elementtien, kuten <article>, <header> ja
<nav> myotd. Nama elementit ovat vastineita div-elementille ja niiden avulla
nahdaan suoraan, mika osa verkkosivusta on mikakin. Talldin merkkauksen
struktuuria on helpompi ymmartaa. (HTML Reference - (HTML5 Compliant), n.d.)
Litteessa 1 on esitelty HTML5:n uudet semantiikkaan liittyvat elementit, jotka ovat

tuettuja yleisimpien selaimien uusimmissa versioissa.

Kaikki selaimet eivat tue HTML5:n uusia elementteja. Tama ilmenee siina, etteivat ne
ota vastaan kyseisille elementeille asetettuja CSS-tyyleja. HTML5 Shiv (htmlI5shiv
2013) mahdollistaa JavaScriptin avulla HTML5-elementtien kayttamisen selaimissa,
jotka eivat niita tue. N&itd selaimia ovat Internet Explorer 6-9, Safari 4.x (iPhone 3.x)

seka Firefox 3.x.

Vaikka HTMLS5 tarjoaa sematiikkaan parannuksia, ei vanhan tutun div-elementin
kdyttaminen ole paheksuttavaa. Parannetun sematiikan hyodyt ovat viela varsin
avonaisia, eihan HTML5 ole vield edes varsinainen standardi. On kuitenkin jarkevaa
tutustua tulevaan standardiin jo nyt, ettei siihen siirtyminen ole myéhemmin

kynnyskysymys.

3.3.7 Fontit

CSS3:n @font-face on mahdollistanut muidenkin kuin jarjestelméafonttien
kayttamisen verkkosivuilla. Sen avulla CSS-tiedostoon liitetdaan fonttitiedosto, jota
verkkosivu pystyy kdayttamaan. Tuki font-facea kohtaan on melko laaja, lukuun

ottamatta Opera Minid sekd useiden selaimien erittain vanhoja versioita (Can | use...
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2013). Selaimille taytyy kuitenkin tarjota fontista oikea muoto (EOT, WOFF, SVG tai
TTF/OTF), jotta se osaisi kasitella sitd. Vaikka Windows Phone 7:ssa olevassa Internet
Explorer 9 -selaimessa on tuki font-face-ominaisuudelle, se ei kuitenkaan kayta

fontteja oikein, vaan jattda ne lataamatta (Thebeebs 2011).

On olemassa useita eri palveluita, ilmaisia sekd maksullisia, jotka tarjoavat web
fontteja. Tunnetuin ilmaisista web fonttien tarjoajista on Google web fonts (n.d.),

joka tarjoaa talla hetkelld 625 eri fonttia.

Fontit eivat kuitenkaan ndyta jokaisella laitteella samalta, silla eri kdyttojarjestelmat
ja selaimet voivat render6ida ne eri tavalla. OS X pyrkii ndyttdamaan fontin sellaisena
millaiseksi se on suunniteltu, vaikka tuloksena olisi fontin sumentuminen. Windows
puolestaan pyrkii ndyttamaan fontin mahdollisimman terdvana, jotta sen luettavuus
olisi parempi. Talloin fontti saattaa muuttua epéatasaiseksi ja ndyttaa huonolta (kts.

kuvio 15). (Atwood 2007.) Windowsin kdyttaytyminen riippuu myos selaimesta, silla
Interner Explorerin uusimmat versiot renderoivat fontit paremmin kuin esimerkiksi

Google Chrome tai Mozilla Firefox.

Pentti Forsmanin asuntoteesit: Pentli Forsmanin asuntoteesit:

Suurin ongelma Suurin ongelma
rakennusmaan puute rakennusmaan puute

05 X Safari Windows 8 Chrome

Pentti Forsmanin asuntoteesit: Benti EorEnarin asuntotonsh
Suurin ongelma Suurin ongelma
rakennusmaan puute rakennusmaan puute

Windows 8 Internet Explorer 10 Windows 8 Internet Explorer 8
Kuvio 15. Google web fontsin tarjoama Montserrat-fontti Plazan etusivulla eri

selaimissa

Web fontteja kdyttdessa tulee olla erityisen varovainen silloin, kun niita kdytetaan

leipatekstissa. Mikali fontti renderoityy huonosti ja se vaikeuttaa lukemista, kayttaja
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tuskin viitsii lukea tekstia loppuun. Tekstin ulkonak6a voi yrittda muuttaa CSS:n
avulla, mutta ensin kannattaa yrittdaa muuttaa sen kokoa ja leikkauksia. Etenkin liian
pieni teksti voi ndyttda rosoiselta, mutta muuttuu paremman nakoiseksi mikéli sen
kokoa suurennetaan. Samoin leikkauksissa on eroa, lihavoitu teksti voi nayttaa

paremmalta kuin puolilihavoitu teksti.

CSS:n text-shadow-ominaisuuden avulla saadaan joissain tapauksissa teksti
nayttamaan pehmeammalta. WebKit-selaimissa yhtena ratkaisuna on maarittaa
tekstille text-stroke eli reunus, jolloin teksti nayttaa huolitellummalta. Tama jattaa

ongelman kuitenkin niille selaimille, jotka eivat ole WebKit-selaimia. (Panique 2013.)

Web fontit kasvattavat typografian mahdollisuuksia verkkosivuilla, mutta niita tulisi
silti kayttaa maltillisesti. Ne kasvattavat sivun kokoa ja hidastavat latautumista,
etenkin kun kdytetadan kolmannen osapuolen palveluita (Mobile Best Practices n.d.).
Mikali fontit lisaa sivulle itse, taytyy olla varma etta fonttien kdayttaminen on sallittua
kyseisessa tarkoituksessa. Etenkin itse lisattyjen fonttien toimivuus ja kdyttdaytyminen

kannattaa tarkistaa useammassa laitteessa.

3.3.8 CSS-gridit

CSS-gridit ovat valmiita CSS-pohjia, joissa sisalto sijoitellaan palstoihin. Yleisimmat
palstojen madrat ovat 12 ja 16. Kun ikkunaa pienennetdan leveyssuunnassa, myos
palstojen koko muuttuu. Gridien maksimileveys on usein maaritelty 940 tai 960
pikseliin. Jotkut gridit, kuten Twitter Bootstrap (n.d.), kuitenkin ottavat huomioon
myos levedmmat naytot ja maarittelevat gridin maksimileveyden 1170 pikseliin. N&in
levedssa gridissa on kuitenkin otettava huomioon, etta leipateksti ei voi menna koko

gridin levyiseksi, koska silloin sen luettavuus huononee.

CSS-gridit nopeuttavat sekd suunnittelijan etta kehittdjan tyota. Suunnittelija
suunnittelee layoutin niin sanotun gridipohjan paalle, johon palstat on merkitty.
Kehittaja toteuttaa HTML:n suunnitelman pohjalta maarittden palstat HTML:dan
luokiksi. Talloin hdnen ei tarvitse itse laskea palstojen leveyksia ja testata, ettd ne
toimivat varmasti kaikissa ikkunan leveyksissa oikein. Kuviossa 16 on esimerkki gridin

padlle suunnitellusta layoutista. Tummat osat tarkoittavat palstoja ja valit niiden
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valissa pastojen valista marginaalia. Henkilon kuvasta voidaan laskea, etta se vie

kolme palstaa.

Kuvio 16. Esimerkki gridin paalle suunnitellusta layoutista

3.3.9 Navigaatio

Navigaatio on sivun tarkein osa, silla se mahdollistaa kayttajan liikkkumisen sivulla.
Sen responsiivinen kayttaytyminen tulee miettia tarkkaan, silla samanlainen
navigaatio kuin desktop-koossa harvoin palvelee mobiilikayttdjaa. Yleinen tapa
mobiilinavigaation nayttamiseen on niin sanottu toggle-navigaatio, jossa kayttdja saa

navigaation esiin klikkaamalla sen avaamiseen tarkoitettua painiketta.

Navigaation toimintaa voidaan parantaa, mikali touch-tapahtumaa tukevissa
laitteissa sen avaamiseen kdytetaan click-tapahtuman sijaan touch-tapahtumaan.
Talloin paastdaan eroon normaalin click-tapahtuman aiheuttamasta viiveesta, jolloin

navigaatio avautuu nopeammin.
3.4 Vaihtoehtoisen sisallén nayttaminen

3.4.1 Yleista

Toisinaan on tilanteita, jolloin mobiiliselaimessa halutaan nayttaa eri html-rakenne

tai sisaltd kuin desktop-selaimessa, tai jopa piilottaa sisaltod. Elementtien
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piilottamiseen yksinkertaisin vaihtoehto on maarittaa elementti piilotetuksi CSS:n
avulla, mutta se ei ole millaan tavalla jarkeva ratkaisu. Kun elementti maaritetaan
CSS:n avulla piilotetuksi, se ladataan silti. Talldin kulutetaan turhaan suorituskykya
asian vuoksi, jota ei edes nayteta. Yksi vaihtoehto on muokata sisaltéa JavaScriptin
avulla, mutta sekin on suorituskyvyllisesti huono ratkaisu, eika toimi selaimissa jotka

eivat tue JavaScriptia.

Ajoittain halutaan myos tietdd, mita ominaisuuksia kdyttdjan selain tukee. Esimerkiksi
selaimessa joka ei tule jotain tiettyd ominaisuutta, kuten SVG:td, halutaan tehda
kojaavia toimenpiteita kdyttajakokemuksen parantamiseksi. Tassa tapauksessa

ndyttdaa SVG:n tilalla normaali kuva.

3.4.2 Palvelinpuolen tarkastelu - User Agent Detection

Palvelinohjelmoinnilla on mahdollista testata, mita selainta eli user agentia kayttaja
kayttaa. User agent detection ei kuitenkaan ole aina luotettava, silla selain saattaa
palauttaa merkkijonon, joka ei vastaa sen todellisia ominaisuuksia. User agent
detectionin avulla pystytdan muun muassa selvittdamaan, onko laite mobiililaite vai ei.
(Kadlec 2013.) Se on suorituskyvyllisesti hyva ratkaisu, koska kaikki tyo tehdaan

palvelinpaassa.
Samsung Galaxy Note 10.1 palauttaa seuraavan user agent merkkijonon:

Mozilla/5.0 (Linux; U; Android 4.1.2; fi-fi; GT -N8000
Buid/JZ0O54K) AppleWebKit/534.30 (KHTML, like Ge cko) Version/4.0
Safari/534.30

Kyseinen tabletti ei erikseen ilmoita olevansa mobiililaite, mutta se kertoo
kayttojarjestelmdkseen Androidin. Tastd voidaan paatell3, etta se lukeutuu
mobiililaitteisiin.

Mobile Detect (2013) on yksi user agent detectionia hyodyntava avoimen
lahdekoodin PHP-luokka, jolla pystytdaan havaitsemaan mobiililaitteita. Se vertaa
laitteen palauttamaa user agent -merkkijonoa seka http-headereita sen tallentamiin
tietoihin eri laitteista. Luokka tarjoaa vaihtoehtoja mobiililaitteiden,
tablettilaitteiden, kayttojarjestelmien seka eri selainten havaitsemiseen. Tasta on

hyotya esimerkiksi silloin, kun halutaan muuttaa click-tapahtumat touch-
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tapahtumiksi. Mobile Detect ei kuitenkaan ole taysin luotettava, silla markkinoille
tulee koko ajan uusia laitteita, joita se ei pysty tunnistamaan. Sita kuitenkin

yllapidetaan aktiivisesti, jotta sen luotettavuus pysyisi ajan tasalla.

3.4.3 Selainpuolen tarkastelu - Feature detection

Feature detection eli ominaisuuksien havaitseminen on yleensa selaimessa
JavaScriptilla tapahtuvaa tarkastelua siitd, mitd ominaisuuksia selain tukee. Selain
saattaa kuitenkin sanoa tukevansa jotain ominaisuutta, mutta ei todellisuudessa tue
sita kunnolla. Koska kyseessa on selaimessa tapahtuva tarkastelu, se ei ole yhta

tehokas kuin palvelinohjelmoinnilla tehty tarkastelu. (Kadlec 2013.)

Yksi suosituimmista apuvalineistd ominaisuuksien havaitsemiseen on JavaScript-
skripti Modernizr (2013). Se testaa yli 40 eri ominaisuutta ja kertoo, tukeeko selain
niita. Lopputuloksena Morednizr lisdd html-elementtiin luokkina tiedon siitd, mita
ominaisuuksia selain tukee ja mita ei. Testausta kannattaa kuitenkin kayttaa
valikoiden ja testata vain niita ominaisuuksia, jotka ovat verkkosivun kannalta

tarpeellisia, silla kaikkien ominaisuuksien testaaminen on raskasta. (Kadlec 2013.)

Modernizrista on olemassa myos palvelinpuolen vaihtoehto modernizr-server, jolla
tuettavat ominaisuudet saadaan tietoon ennen kuin sivu generoidaan ja ldhetetdan
selaimeen (Pearce 2010). Huonoa kyseisessa ratkaisussa on se, ettd saavuttaessa
sivulle ensimmaisen kerran, modernizr-server tarkistaa tuettavat ominaisuudet, lisaa
ne evasteeseen ja lataa sivun uudelleen. Parhaimmillaan kdyttdja ei huomaa sivun
uudelleenlatausta, mutta ei voida kuitenkaan poissulkea sitd mahdollisuutta, etta

uudelleenlataus hidastaa sivulle padsya huomattavasti. (Kadlec 2013.)

3.4.4 RESS

RESS (Responsive Web Design + Server Side Components) pyrkii yhdistamaan
palvelin- ja selainpuolen tekniikat, joilla kohdelaitteen ominaisuuksia voidaan havaita
jo palvelimella. Palvelut kuten Detector ja WURFL pitavat kirjaa laitteiden
palauttamista user agent -merkkijonoista ja kyseistda merkkijonoa vastaavan
laitteiden ominaisuuksista. Kun kayttdja menee sivulle, selaimelle palautetaan lista

ominaisuuksista kdyttdjan user agent -merkkijonon perusteella.
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Detector

Detector on avoimen lahdekoodin PHP-kirjasto, joka hydédyntdaa Modernizria
ominaisuuksien havaitsemisessa. Toisin kuin modernizr-server, Detector pitda listaa
laitteista seka niiden ominaisuuksista. Kun kdyttdja saapuu sivulle, Detector testaa
loytyyko taman user agent merkkijonon mukaista laitetta rekisterista. Mikali ei, se
testaa tuettavat ominaisuudet ja lataa sivun uudelleen. Kayttaja ei siis joudu
ndakemaan sivun uudellenlatausta mikali hdn saapuu laitteella, joka l6ytyy jo

rekisterista. (Olsen, 2012)

Detector palauttaa yhtend ominaisuutena ikkunan leveyden ja korkeuden.
Palautettavat arvot eivat kuitenkaan olleet testattaessa niin luotettavia, etta niita
kannattaisi kayttaa. Arvot olivat eri selaimilla aivan erilaisia, kuin laitteen todellinen

leveys ja korkeus, jotka olivat 1280 x 800 pikselia (kts. kuvio 17).



Your Detector
Detector Per Request Test Features Browser Profile

screenattributes->colorDepth:
screenattributes->windowHeight: (488 638

screenattributes->windowWidth:

Your Detector
Detector Per Request Test Features Browser Profile
screenattributes->colorDepth:
screenattributes->windowHeight: 485 |
screenattributes->windowWidth:

Your Detector
Detector Per Request Test Features Browser Profile
screenattributes->colorDepth:
screenattributes->windowHeight: 509 1145

screenattributes->windowWidth: 980

Kuvio 17. Detectorin antamia arvoja (Olsen 2012).
WURFL

WURFL (the Wireless Universal Resource FilLe) on laaja varasto laitteista ja niiden
ominaisuuksista. WURFL tarjoaa ohjelmointirajapintoja useille ohjelmointikielille,
kuten PHP:lle. Se on lisenssoitu Affero GPL lisenssilla, joten sen kdyttamisessad on
tiettyja rajoituksia. WURFL kykenee kertomaan laitteesta tarkkojakin tietoja, kuten
laitteen merkin tai sen nayton fyysisen koon, mutta selaimen ominaisuuksissa se ei
ole yhta kykeneva kuin Modernizr. Se kykeni testattaessa palauttamaan
kohdelaitteen oikean resoluution (kts. kuvio 18), mutta poytakoneella testattaessa

resoluutioksi ilmoitetaan 800 x 600. (ScientiaMobile, Inc 2012.)
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WURFL XML INFO
¢ VERSION: for API 1.4.4, db.scientiamobile.com - 2013-01-06 20:50:59

User Agent: Mozilla/5.0 (Linux; U; Android 4.1.2; fi-fi; GT-N8000
Build/JZO54K) AppleWebKit/534.30 (KHTML, like Gecko) Version/4.0
Safari/534.30

ID: samsung gt n8000 verl suban4l
Brand Name: Samsung

Model Name: GT-N8000

Marketing Name: Galaxy Note 10.1
Preferred Markup: html web 4 0
Resolution Width: 1280

Resolution Height: 800

Is it wireless (mobile): true

Is it tablet: true

e 9 9 @ @ 9 o 9 9

Kuvio 18. WURFL:in kertomia tietoja laitteesta Samsung Galaxy Note 10.1

WURFL tarvitsee toimiakseen lukuisia tiedostoja ja sen asentaminen on raskas
prosessi. Tama massiivisuus onkin syy siihen, miksi sita tuskin kannattaa ottaa

kdyttoon pienilla sivustoilla, joissa ratkaisuksi kelpaisi kevyempikin vaihtoehto.
3.5 Responsiiviset kuvat

3.5.1 Yleista kuvista

Responsiivisuuden suurimpia ongelmia on kuvien kayttaytyminen eri ndyttokoissa.
1200 pikselia leveaa kuvaa ei ole jarkea ladata sellaisenaan laitteessa, jonka nayton
leveys on 300 pikselia. Lisdksi ongelmia aiheuttavat laitteet, joiden pikselisuhde on
suurempi kuin yksi. Apple on lanseerannut ndita nayttoja kuvaavan termin retina,
jolla tarkoitetaan korkearesoluutioisia nayttdja. (Digitoday, 2012) Ndissa laitteissa

kuvat nayttavat suttuisilta, mikali niita ei ole maaritelty oikein.

Responsiivisten kuvien kdyttamiselle ei ole mitaan standardia, saatikka yhta oikeaa
tapaa. Ongelmaa varten on perustettu Reponsive Images Community Group, joka
pyrkii kehittdmaan ongelmaan ratkaisua. (Responsive Images Community Group

2013.)
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Yksinkertaisin tapa tehdd kuvista responsiivisia, ndayton kokoon mukautuvia, on

maarittaa kuville seuraava tyyli CSS:lla:
img {max-width: 100%;}

Kyseinen tyyli pakottaa kuvan skaalautumaan pienemmaksi, mikali elementti, jonka

sisalla se sijaitsee, on kapeampi kuin kuvan fyysinen koko.

3.5.2 Korkearesoluutioiset naytot

Puhuttaessa korkearesoluutioisista ndaytoistd, kdaytetdan usein Applen termia retina,
vaikka muutkin laitteet jakavat tdman ongelman. Kyseisissa laitteissa pikselisuhde ei
ole normaali: esimerkiksi Applen uusimmissa laitteissa yksi laitteen pikseli vastaa
kahta normaalia pikselid. Tama ei aiheuta ongelmia silloin, kun kasitellaan

vektorigrafiikkaa kuten fontteja, mutta bittigrafiikka voi nakya huonolaatuisena.

Kun laitteen pikseli vastaa kahta normaalia pikselid, kuvat skaalataan
kaksinkertaisiksi. Kun kuvan fyysinen leveys on 400 piskelid, sen teoreettinen leveys
laitteessa on 800 pikselid. Tama luonnollisesti aiheuttaa sen, etta kuva nakyy
sumeana. Siksi korkearesoluutioisille ndytoille pitaisi tarjota kuva, jonka koko on
kerrottu pikselisuhteella: Applen laitteissa siis kaksinkertainen. Kuvan dpi-arvolla ei
ole vélid, ainoa mikd merkitsee, on sen fyysinen koko pikseleind. Tama ei kuitenkaan
riitd, silla kuva on selaimessa pienennettava vastaamaan sita kokoa, jossa sen

haluttaisiin normaaleissa pikseleissa nakyvan.

3.5.3 Compressive Images — yksi kuva tavallisille ja korkearesoluutioisille

nadytoille

Filagment Group (2012) esitteli yksinkertaisen ratkaisun siitd, kuinka ratkaistaan
kuvien nayttaminen korkearesoluutioisille naytdille. Lahtokohtaisesti kaikki kuvat
voitaisiin tarjota kaksinkertaisessa koossa, jolloin ne ndyttaisivat
korkearesoluutioisilla ndytoilla hyvilta. Vastaan tulee kuitenkin ongelma kuvien
tiedostokoossa, silld ison kuvan tiedostokoko on tietenkin isompi. Compressive
Imagesin ideana on se, ettd kuva tallennetaan yli kaksi kertaa naytettavaa kuvaa

suurempana, mutta niin huonolla pakkauslaadulla kuin mahdollista. Koska kuva
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taytyy kuitenkin HTML/CSS:n avulla pienent&a siihen kokoon, missa sen halutaan
nakyvan, ei kuvan huonoa laatua huomaa. Parhaimmassa tapauksessa yli kaksi kertaa
isompi huonolaatuinen kuva on tiedostokooltaan pienempi, kuin fyysisesti halutun

kuvan kokoinen siedettavalla laadulla tallennettu.

3.5.4 SVG - vektorigrafiikka kuvana

SVG (Scalable Vector Graphics) on verktorikuva, joka maaritetdan XML:n avulla.
Kuten muukin vektorigrafiikka, SVG:ta voi skaalata ilman, ettd laatu huononee tai
tiedostokoko kasvaa. SVG-tiedostot ovat kuitenkin yleensa kuvia suurempia ja selain
tarvitsee enemman aikaa rasteroida ja ndyttaa ne (Friedman 2012). SVG:ta voisi
kayttaa juurikin vektorimaisiin kuviin, mutta tarkkaa valokuvaa on mahdoton
muuntaa vektoriksi. Internet Explorer versiosta 8 alaspdin seka Android 2.3 -selain ja
selaimet siitd alaspain eivat tue SVG:ta. Kyseisille selaimille on siis tarjottava

vaihtoehtoinen tapa kuvan nayttamiseen. (Kadlec 2013.)

3.5.5 Taustakuvat

Mikali verkkosivuilla on elementteja, joihin kuva voidaan laittaa taustakuvana,
voidaan eri selaimen leveyksille tarjota eri kuva media queryjen avulla. Eri kuvia
maariteltdessa taytyy ottaa huomioon myos korkearesoluutioiset naytot, joille voi
maarittaa eri kuvan media queryn device-pixel-ratio seka resoluutio-ominaisuuden
avulla. Talldin taytyy muistaa, etta taustakuva taytyy pienentaa haluttuun kokoon
background-size-ominaisuuden avulla. Eri taustakuva maaritettaisiin seuraavalla

media querylla (Jankord 2012):

@media
(-webkit-min-device-pixel-ratio: 2), (min-resol ution: 192dpi) {
[* Tyyli */

}
Taustakuvia maaritettdessa tulee ottaa huomioon, kuinka sen maarittava media
guery muodostetaan. Tim Kadlec testasi, kuinka mobiiliselaimet kayttaytyvat, kun

niille maaritetaan uusi taustakuva laitteen leveydesta riippuen. Testin tavoitteena oli
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selvittad, milloin selain Iahettda pyynnon kuvasta, jota todellisuudessa ei haluta

ladata. (Kadlec 2012) Testin tulokset on tiivistetty taulukossa 3.

Taulukko 3. Kuvan latautuminen, kun sita yritetdaan poistaa CSS:lla (Kadlec 2012)

Toimenpide Lopputulos (tulos toteutuu / testilaitteiden
maara)
Elementti jonka sisalla on img-elementti, Vanha kuva latautuu (12/14)

piilotetaan CSS:n avulla

Elementti johon on maaritelty taustakuva, Vanha kuva latautuu (12/15)
piilotetaan CSS:n avulla

Elementin sisalld olevaan elementtiin Vanha kuva ei lataudu (12/13)
madritetadn taustakuva, ylempi elementti
piilotetaan CSS:n avulla

Elementille mé&aritetdan uusi taustakuva Vanha kuva ei lataudu (11/16)

Kaikissa taustakuvan maarittamisissa on Vanha kuva ei lataudu (12/13)
kdytetty media querya

Kaikkein tehokkaiten vanhan kuvan latautuminen voidaan siis valttaa silla, etta

elementille annetaan méaareita vain media queryjen avulla.

3.5.6 lkonit —vaihtoehtoja yksittdiselle kuvalle

Ikonit ovat pienia kuvakkeita, jotka eivat yleensa ole valokuvamaisia. Pienia ikoneja ei
kannata laittaa yksittdisina kuvina, silla niiden nayttamiseen on muitakin tekniikoita:

ikonifontit ja spritet. (Smashing Magazine 2012.)

Ikonifonttien ideana on se, etta tietty merkki vastaa tiettya ikonia. Merkille pitda vain
antaa CSS:lla oikea font-family, jolloin se muuttuu ikoniksi. Fonttien kdaytdn hyva
puoli on se, ettd koska ne ovat vektorigrafiikkaa eivatka bittigrafiikkaa, ne
skaalautuvat helposti ja pysyvat hyvalaatuisina. Lisdksi niiden varia pystyy
muuttamaan pelkdn CSS:n avulla, toisin kuin kuvien. Kuten muidenkin fonttien
kohdalla, my6s ikonifontit saattavat renderditya huonosti eri selaimissa. Esimerkiksi

Pictos (2012) ja Shifticons (2013) ovat palveluita, jotka tarjoavat ikonifontteja.

Spriteja kaytettdessa yhteen kuvaan yhdistetddan monta kuvaa kuvion 19 mukaisesti.

Halutun ikonin ottaminen kaytté6n ei toimi yhta yksinkertaisesti kuin fonttia
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kdytettdessa. lkoni taytyy ottaa kayttoon jossain elementissa, kuten i tai span, jolle
annetaan ikonia kuvaava luokka. Luokalle annetaan taustakuvaan liittyvia CSS-

maareitd, jolloin kokonaisesta kuvasta saadaan naytettya vain haluttu osa.

* L:, 7 — Koko kuva
e

Naytettava kuva

Kuvio 19. Esimerkki sprite-kuvasta, jossa monta kuvaa on yhdistetty yhteen kuvaan

3.5.7 Picturefill — staattiset kuvat responsiivisiksi

Picturefill yhdistaa media queryt ja JavaScriptin kuvien nayttamiseen eri nayttokoissa
(Jehl 2013). Picturefillin kdyttaminen on katevaa layouttiin liittyvien suurien kuvien
ndyttamisessa, joita ei haluta nayttaa taustakuvina. Picturefillin perusmerkkaus on

seuraava (Jehl, 2013):

<div data-picture data-alt="A giant stone face at The Bayon
temple in Angkor Thom, Cambodia">

<div data-src="small.jpg"></div>

<div data-src="medium.jpg" data-media="(min -width: 400px)"></div>
<div data-src="large.jpg" data-media="(min- width: 800px)"></div>
<div data-src="extralarge.jpg" data-media=" (min-width:

1000px)"></div>

<!-- Fallback content for non-JS browsers.

Same img src as the initial, unqualified so urce element. -->
<noscript>
<img src="external/imgs/small.jpg" alt= "A giant stone
face at The Bayon temple in Angkor Thom , Cambodia">

</noscript>

</div>

Data-src-attribuuttiin maaritetddn kuvapolku kuvaan, jota halutaan kayttaa ja data-
media-attribuutissa kerrotaan media query, jolla kuva otetaan kayttéon. Noscriptin
avulla voidaan tarjota kuva selaimille, joissa ei ole JavaScript-tukea. Selaimet, jotka
eivat tule media queryita, ottavat kayttoonsa kuvan, jossa ei ole data-media-

attribuuttia.
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Picturefill vastaa syntaksiltaan Responsive Images Community Groupin
suunnittelemaa picture-elementtia. Sen ehdottomana hyétyna on se, etta eri
ndyttokoille voidaan tarjota juuri sellainen kuva, kun halutaan. Picturefill ei
kuitenkaan sovellu dynaamisten kuvien ndayttamiseen, koska se vaatii tietyn

merkkauksen toimiakseen.

3.5.8 Adaptive images — dynaamiset kuvat responsiivisiksi

Adaptive Images on Matt Wilcoxin (n.d.) PHP:n avulla kehittdma ratkaisu
responsiivisiin kuviin. Adaptive Imagesin ideana on korvata img-elementin sisélto
kuvalla, joka riippuu laitteen leveydesta. Kuten media queryihin, my6s Adaptive

Imagesiin maaritetadn breakpointteja, joiden perusteella tarjotaan oikea kuva.

Adaptive Imagesissa on useita hyvia puolia: se pienentaa kuvat automaattisesti
oikeaan kokoon silloin, kun niita tarvitaan. Kuvat tallennetaan palvelimelle
valiaikaiseen kansioon, josta ne poistuvat oletusarvoisesti seitseman pdivan paasta,
mikali niita ei kayteta. Talldin sivutila kaytto ei kasva holtittomaksi, kun jokaisesta
kuvasta ei tarvitse tallentaa useita eri versioita eri ndyttokokoja varten, vaikka niita ei
ikina kaytettaisi. Lisdksi se toimii mainiosti dynaamisten kuvien pienennyksessa, silla
se ei tarvitse poikkeavaa merkkausta. Kuvan rajaukseen tai sommitteluun eri

nayttokoissa ei kuitenkaan pysty vaikuttamaan.
3.6 Suorituskyky

3.6.1 Yleista suorituskyvysta

Compuwaren (2011) vuonna 2011 teettaman tutkimuksen mukaan 71 %
mobiilikdyttajista oletti, etta verkkosivu latautuu yhta nopeasti mobiililaitteessa kuin
tietokoneella. Saman tutkimuksen mukaan 74 % odotti vain viisi sekuntia sivun

l[atautumista.

Keskimaardinen sivun koko on 1 mb, joka on paljon (Breaking Development 2012).
Parasta olisi siis pyrkia siihen, etta sivun koko on enintdan 1 mb ja latautumisaika
maksimissaan viisi sekuntia. N&ita tavoitteita on kuitenkin toisinaan mahdotonta

saavuttaa. Yksi tyokalu suorituskyvyn mittaamiseen mobiililaitteissa on Mobitest,
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joka kertoo hyodyllista tietoa sivun latautumisesta ja siihen vaikuttavista tekijoista
(Mobitest 2012). Googlen PageSpeed Insights puolestaan kay sivun ldpi ja katsoo,
mita suorituskyvyn kannalta hyodyllisia asioita sivuilla on otettu huomioon ja tekee
ehdotuksia, kuinka suorituskykya voisi parantaa (Google Developers n.d.).
Tarkistettavat asiat liittyvat [ahinna kuvien optimointiin, tiedostojen pakkaukseen

seka tyylien ja koodin jarjestykseen.

Suorituskykyyn vaikuttavat ladattavien tiedostojen maara seka niiden koko. Mita
enemman ladattavia tiedostoja on, sitd useamman palvelinpyynnén verkkosivu
joutuu tekemaan. Mita enemman sivulla on palvelinpyynt6ja, sitd hitaammin sivu
latautuu. Mobiiliverkossa palvelinpyynnon tekeminen voi kestaa 4-5 kertaa

kauemmin, kuin kiintedssa verkossa. (Kadlec 2013)

3.6.2 Kuvat

Kuvat ovat verkkosivun raskain osa. Niiden fyysinen koko on suuri, ja vaikka kuva olisi
kuinka pieni tahansa, aiheuttaa se silti palvelinpyynndn. Kuvien osalta onkin tarkeaa,
ettd ne optimoidaan oikein. Valittu tallennusformaatti vaikuttaa paljon. Mikali
kyseessa on valokuva, on parasta kayttaa formaattia JPG. Muille kuville paras
vaihtoehto on PNG. Vaikka kuvan tallentaisikin PhotoShopissa kaikkien ohjekirjojen
mukaisesti optimaalisesti verkkosivua varten, voi se silti sisdltdaa ylimaaraista dataa.
Siksi kuvat olisi hyva kayttaa jonkin optimointi-ohjelman kautta, joka poistaa niista

ylimaaradisen datan. (Smashing Magazine 2012.)

Optimointiin tarkoitettuja ohjelmia on useita. Kraken Image Optimizeria (Kraken.io
2012) kokeiltiin projektiin, jonka ulkoasuun tarvittavia kuvia oli yhteensa 20. Kuvien
koko ennen Krakeniin viemista oli yhteensd 380 kb, hdviottoman optimoinnin jalkeen
337,27 kb. Optimointi pienensi kuvien yhteiskokoa 11,25 prosentilla ilman, etta

kuvien laatu heikkeni.

Kuvien aiheuttamien palvelinpyyntdjen maaraa voidaan vahentdaa maarittamalla kuva
data URI:n avulla. Tama tarkoittaa sitd, etta img-elementin src-attribuuttiin tai CSS:n
taustakuvan osoitteeseen ei laiteta kuvan osoitetta, vaan kuva liitetdan ns. inline-

datana seuraavasti (Coyier 2010):
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<img width="16" height="16" alt="star" src="dat a:image/qgif;base64
,ROIGODIhEAAQAMQAAORHHOVSKudfOulrSOp3WOyDZu6Qdv CchPGolfO00/XBs/fN
wfjZOfrl3/zy 7/IIIWAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAA AAAAAAAAAAAAAAAAAA
AAAAAAAAAAAAAAAACHSBAKAABAALAAAAAAQABAAAAVVICBGICQAosI6muTfiyZe
KgNKToQGDsM8hBADgUXoGAiIghSvp5QAnQKGIgUhwFUYLCVDFCrKUE1IBavAViFIDI
TImbKC5Gm2hBOSIBCBMQIBOUjIQA7">

Src-attribuutissa base 64:n jalkeen on naytettava kuva koodattuna eli muutettuna
bindaridataksi. Mita suurempi kuva on kyseessa, sita pidemman merkkijonon se
aiheuttaa. Data URI:n tuki selaimissa on hyva, mutta Internet Explorerissa tuki alkaa
vasta versiosta 8, eika sekaan tule kuin alle 32 kb:n kokoisia data URI:a (Can | use...

2013).

On myos syyta kyseenalaistaa, onko kuvien kdyttaminen aina tarpeellista ja kuinka
niita tulisi kayttaad. Hyva kdytanto on tehda CSS3:lla kaikki sellainen, minka silla voi
tehd3, jotta ylimaaraisilta kuvilta valtyttaisiin. Aina kannattaa miettid, voiko kuvan
laittaa jollain muulla tavalla kuin perinteisena kuvana: ikonien kohdalla spritet ja

ikonifontit ovat hyva vaihtoehto.

3.6.3 CSS ja JavaScript

CSS:n ja JavaScriptin kannalta oleellista on, etta tiedostokoot pyritdan pitdamaan
mahdollisimman pienina. Kaytannossa tama tarkoittaa sitd, etta tiedostosta
poistetaan ylimaaraiset rivinvaihdot ja valit. Tama toimenpide kuitenkin hankaloittaa

tiedoston ylldpitoa ja muokkausta.

Selain lataa ja jasentda yhden JavaScriptin kerrallaan, joten luonnollisesti useamman
eri tiedoston lataaminen on hitaampaa (Stocks, ym. 2012). Tasta johtuen alle 4 kb:n
kokoisia tyyleja tai skripteja ei kannata ladata, vaan ne on jarkevampi sisallyttaa
HTML:d3n (Smashing Magazine 2012). Tama voi tietenkin aiheuttaa yllapidollisia

ongelmia, mikali sama tyyli tai skripti esiintyy useassa eri paikassa.

CSS:n suhteen on oleellista muistaa, ettd vaikka media queryilla maaritellaan eri
tyyleja eri ehdoilla, selain joka tapauksessa lataa kyseiset tyylit. Talldin se on
valmiudessa nayttamaan kyseiset tyylit, mikali niille tulee tarvetta. CSS-tyylien osalta
on hyva miettid, ovatko media queryilld maaritellyt tyylit samassa tiedostossa, vai

jokainen omassa tiedostossaan. Tyylitiedostoa liittdessa sille voidaan maarittaa
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media-attribuutti, joka kertoo media queryn jolla tiedosto otetaan kayttoon. Talloin
kaikki eri media queryn tyylit voidaan maarittaa omaan tiedostoonsa ja kertoa jo
tiedostoa liitettdessa, milloin se tulisi ottaa kdyttoon. Tasta ei kuitenkaan ole
suorituskyvyn kannalta muuta kuin haittaa, silla sivua ladattaessa tyylit ladataan
kuitenkin, vaikka sen hetkiset olosuhteet eivat vastaisikaan media querya. Tietenkin
eri tiedostossa olevia tyyleja on helpompi hallita, mutta ne aiheuttavat silti uuden

palvelinpyynnon. (Kadlec 2013.)

Animaatioiden toteuttaminen CSS:n avulla vie vahemman suorituskykya kuin
JavaScriptilla toteutetut animaatiot (Avola & Raasch 2013). Animaatioiden
kdyttamista tulisi kuitenkin harkita tarkkaan, silla huonomman suorituskyvyn laitteet

eivat toista niitd sulavasti, eikd tama paranna kayttdjakokemusta.

JavaScript-kirjastoa valitessa tulisi olla kriittinen, silla suuri kirjasto hidastaa sivun
latautumista ja pahimmassa tapauksessa pysayttaa muun sisallon latautumisen.
Tama voidaan ehkaista liittamalla kirjasto headiin viimeisend, ennen body-elementin
alkua. Esimerkiksi jQuery, joka on yksi suosituimmista JavaScript-kirjastoista, on
tiedostokooltaan suhteellisen suuri. Se siséltda koodia, joka lisaa tukea Internet
Explorer 6 -selaimelle, eikd kyseinen tuki ole nykyaan kovin hyodyllinen. (Avola &
Raasch 2013.) WordPressissa useat lisdosat kuitenkin kayttavat jQuerya, joten sen

sisadllyttaminen sivuun on usein valttamattomyys.

4 \WordPress-frameworkin toteutus

4.1 Yleistd WordPressista

MEOM kayttad WordPressia julkaisujarjestelmanaan, koska se on dokumentoitu
hyvin, sen avulla on nopeaa kehittda verkkosivuja ja lisdksi se on asiakkaalle
helppokayttdinen. Vaikka WordPress ei tehokkuudeltaan parjaa esimerkiksi

Drupalille, on se sopiva ratkaisu pieniin ja keskisuuriin verkkosivuihin.

WordPressissa kehittdjalla on kaksi ominaisuutta, joiden avulla rakentaa ja muokata
sivua: teemat ja lisdosat. Molempia on kehitetty WordPressia varten useita, eikd

etenkaan lisdosien kanssa kannata lahtea keksimaan pyorda uudelleen. Teemojen



kanssa asia on hieman toinen; useimmiten on tehokkaampaa rakentaa teema itse,
kun lahted muokkaamaan valmisteemaa tarkoitukseen sopivaksi. Kaikkein
yksinkertaisinta on ldhtea kehittdmaan teemaa pohjasta, jossa on kaikki

perusominaisuudet valmiina.

4.2 Teeman toteuttaminen

4.2.1 Lahtokohta

Teeman toteuttamiseen oli tiettyja vaatimuksia. Sen tuli vastata WordPressin
standardeja teeman kehittamisesta, HTML-rakenteen tuli olla mahdollisimman
yksinkertainen ja HTML5:n semantiikkaa hyédyntava. CSS:n rakentamisessa tuli

kayttaa tyylikielta Stylus, jonka avulla CSS:n kirjoittaminen on tehokkaampaa.

Aikaisempi kokemus oli osoittanut, ettd on tehokkaampaa lisdta ominaisuuksia ja
HTML-rakennetta teematiedostoihin, kuin poistaa niita. Tasta syysta
teematiedostoista tehtiin mahdollisimman yksinkertaisia, jotta aikaa turhien

ominaisuuksien ja elementtien poistamiseen ei kuluisi.

Teemaan sisallytettiin tuki seka staattisille ettd dynaamisille mukautuville kuville,

mobiilinavigaatiolle seka vaihtoehtoisen sisallon nayttamiselle. Tyylitiedostoon
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tehtiin Styluksen avulla ominaisuus, joka mahdollisi CSS-gridin laskemisen annetuilla

muuttujilla, jolloin minka tahansa palstoituksen toteuttaminen on mahdollista ilma

manuaalisesti tehtavaa leveyksien laskemista.

Ennen toteutusta tutustuttiin WordPressin vaatimuksiin ja ohjeistuksiin teemaa

n

kohtaan. WordPress (n.d.) suosittelee, ettd teeman kehittamisessa kaytettaisiin hyvin

rakenneltua ja virheetonta PHP:t3, validia HTML:43 ja CSS:aa. Nailla pyritaan siihen,

ettd ldhdekoodi olisi selkeda ja helppolukuista. Etenkin PHP:ta koskevat suositukset

kirjattiin teeman kayttoa ohjeistavaan dokumenttiin. WordPress Theme Review
Team puolestaan on koonnut tiettyja kdytantoja, joita teeman olisi hyva noudattaa
(WordPress 2013). Naiden kaytantdjen rikkominen ei vaikuta millaan tavalla teema

toimivuuteen, mutta niita olisi silti hyva noudattaa.

n
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Teeman valmistuttua siita kirjoitettiin yritykselle ohjeistus, joka esitteli teeman
toimintoja ja sen periaatteita HTML- ja CSS-rakenteen suhteen. Teeman nimeksi
annettiin Kalakala ja sille tehtiin yksisivuinen verkkosivu, joka esittelee teeman

toimintaa.

4.2.2 Teematiedostot

WordPressissa on tietty rakenne, jota se kayttad teeman tiedostoja eri
sisdltotyyppien nayttamiseen. Mikali sisdltotyyppia vastaava teematiedosto on
olemassa, nadytetadn sisaltdé sen mukaan. Muutoin sisédlto ndytetaan sisaltotyypin
ylemman teematiedoston mukaan ja mikali sitakaan ei l0ydy, kaytetdan sisallon

ndyttamiseen tiedostoa index.php.

Kalakalan teematiedostojen rakenteen ja kuvauksen niiden sisallosta voi lukea

liitteesta 2.

4.2.3 Vaihtoehtoisen sisallédn ndyttaminen

Ennen kuin teemaan toteutettiin mahdollisuus vaihtoehtoisen sisallon nayttamiselle,
tutkittiin kuinka palvelinpuolen tarkastelu selaimen ominaisuuksien suhteen toimi
WordPressissa. Aikaisemmin kasitellyista WURFL:ista ja Detectorista I6ytyi lisdosat,
joiden avulla niiden kdyttaminen WordPressissa pitaisi olla yksinkertaista. WURFL:in
lisdosan asentaminen oli niin raskas prosessi, ettei se onnistunut ensimmaisella
yritykselld. Lisdaksi sen massiivisuuden vuoksi sivuston siirtaminen palvelimelta
toiselle osoittautui hitaaksi. Detectorin lisdosa puolestaan ei toiminut ollenkaan. Sita
yritettiin myds asentaa manuaalisesti, mutta sivusto palautti edelleen samoja

virheilmoituksia.

Koska selaimen ominaisuuksien tarkastelu palvelimella ei onnistunut, taytyi
ominaisuuksien tarkastelu rajoittaa selaimeen Modernizrilla. Sen avulla oli tarkoitus
tarkastella tukeeko selain SVG:ta. Taman ominaisuuden avulla pystyttiin CSS:ssa

ndyttamaan eri kuvalahde riippuen siitd, mita lahdetta selain tukee.

Palvelimella puolestaan tarkasteltiin vain laitteen tyyppi, eli onko se mobiililaite vai

ei. Tassa tapauksessa mobiililaitteiksi laskettiin vain puhelimet, silla eri sisaltéa
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haluttiin nayttaa eri lailla vain pienemmissa ndytoissa. Palvelinpuolen tarkastusta
varten valittiin Mobile Detectista tehty WordPress-lisdosa sen keveyden ja
yksinkertaisuuden takia. Kyseinen lisdosa mahdollistaa myds lyhytkoodien
kayttamisen WordPressin sisdltokentadssa, jolloin myos dynaamisessa sisallossa on

mahdollista nayttaa eri sisaltoa eri laitetyypille.

Vaihtoehtoisen sisdllon ndayttamiseen kaytettiin Mobile Detectin ja Ajax-Include
JavaScriptin yhdistelmaa, jonka avulla haluttu sisalto lisataan sivulle vasta silloin, kun
kayttaja klikkaa sisallon nayttamiseen tarkoitettua painiketta. Talldin Ajax-Include
korvaa painikkeen AJAX:in avulla naytettavalla sisallélla (Jehl, An Ajax-Include Pattern
for Modular Content 2012). Koska JavaScriptin tarkastelua ei voitu suorittaa
palvelimella, ei kyseinen ominaisuus toimi kayttdjilla, jotka eivat ole sallineet
JavaScriptia. Heille annetaan noscript-elementin kuitenkin ilmoitus, jossa JavaScriptin

sallimista suositellaan koko sisallon nakemiseksi.

Kalakalan esimerkkisivustossa sosiaalisen median jakopainikkeet (Twitter, Facebook,
Pinterest, Google+), sisdltdosioiden padsisaltd seka sivun kommentit jatetdaan
puhelimilla lataamatta. Sen sijaan kayttajalle ndytetaan kuvion 20 mukainen ndakyma,
jossa han nakee kuvauksen sisdllosta seka painikkeen, jota painamalla han saa koko

sisallon nakyviin.
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Mukautuvat kuvat

Kuinka nayttdd kuvat optimaalisina
nayton leveydestd huolimatta? Helposti
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Kuvio 20. Vaihtoehtoisen sisallon ndayttaminen

4.2.4 Mukautuvat kuvat

Adaptive Images

WordPressissa sisaltoon lisatyt kuvat pienennetdaan automaattisesti kohdelaitteen
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leveyteen Adaptive Imagesin avulla. Koska kyseisesta ominaisuudesta ei ole toimivaa

WordPress-lisdosaa, taytyy sita varten asettaa muutamia asioita kasin. Sivuston

juuressa olevaan .htaccess tiedostoon lisataan seuraava koodi:

<IfModule mod_rewrite.c>
Options +FollowSymlinks
RewriteEngine On

# Adaptive-lmages ------------------mm---- e

RewriteCond %{REQUEST_URI} lwp-content/them es/kalakala_land/images

RewriteCond %{REQUEST_URI} lwp-content/uplo ads/ai-cache

RewriteRule \.(?:jpe?g|gif|png)$ wp-content /themes/kalakala/includes/adaptive
images.php

# END Adaptive-lmages --------------------- e
</IfModule>
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Koodissa estetdan Adaptive Imagesin paasy kansioihin, joissa olevia kuvia ei haluta
pienentdd. Nadita kansioita ovat teeman images-kansio, seka ai-cache jonne Adaptive
Images tallentaa pienennetyt kuvat. Molempien kansioiden polut tulee uuden
WordPress-asennuksen ja -siirron yhteydessa tarkistaa ja muuttaa oikeiksi. Koodin
lopussa maaritelldan kansio, jossa Adaptive Images -luokka sijaitsee, myos se taytyy

muuttaa uuden asennuksen ja sivuston siirron yhteydessa.

Itse Adaptive Images -luokassa on sen toimintaan vaikuttavia asetuksia:

/I the resolution break-points to use (screen w idths, in pixels)
$resolutions = array(1382, 992, 768, 480);
/I where to store the generated re-sized images . Specify from your

document root!

$cache_path = "kalakala/wp-content/uploads/a i-cache";

/I the quality of any generated JPGs on a scale of 0to 100

$ipg_quality = 75;

/I Shrinking images can blur details, perform a sharpen on re-scaled
images?

$sharpen = TRUE;

/I check that the adapted image isn't stale (en sures updated source
images are

recached)

$watch_cache = TRUE;

/ How long the BROWSER cache should last (seco nds, minutes, hours, days.
7days by default)

$browser_cache = 60*60*24*7;

Olennaisin kohta on $cache_path , joka tulee muuttaa oikeaksi, mikali WordPress-
asennus ei sijaitse domainin juuressa. Kyseiseen polkuun tallennetaan pienennetyt
kuvat. Muut muuttujat vaikuttavat siihen, missa koossa ja milla laadulla kuvat

ndytetaan, ja kuinka kauan selaimen cache kestaa.
Picturefill

Picturefill on sisallytetty teemaan automaattisesti teemassa olevien staattisten,
ensisijaisesti headerissa olevien koko nayton levyisten kuvien nayttamista varten.
Sita kutsutaan teeman funktiolla, joka generoi Picturefillia varten sen tarvitseman

HTML-rakenteen. Oletusarvoisesti kuvat haetaan teeman images-kansiosta jpg-
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muodossa ja ne tulee olla nimettyina ja muutettuina oikeisiin kokoihin taulukon 4

mukaisesti.

Taulukko 4. Picturefillissa kaytettavien kuvien nimedminen ja koot

Kuvan nimi N&ytto jossa kdytetdan Leveys

nimi-small.jpg Normaali resoluutio, leveys | 480 px
enintaan 480 px

nimi-small@2.jpg Korkea resoluutio, leveys 960 px
enintaan 480 px

nimi-medium.jpg Normaali resoluutio, leveys | 768 px
enintaan 768 px

nimi-medium@2.jpg Korkea resoluutio, leveys 1536 px
enintaan 798 px

nimi-large.jpg Normaali resoluutio, leveys | 992 px
enintaan 992 px

nimi-large@2.jpg Korkea resoluutio, leveys 1984 px
enintaan 992 px

nimi-xlarge.jpg Normaali resoluutio, leveys | 1980 px tai vastaava haluttu
vahintdan 992 px maksimileveys

nimi-xlarge@2.jpg Korkea resoluutiom leveys 3960 px tai vastaava haluttu
vahintdan 992 px maksimileveys

Yksinkertainen grafiikka

Ikonit tehd&an ensisijaisesti ikonifonttien avulla tai spriteina, joista tehdaan seka SVG
ettd PNG-vaihtoehdot. Kun ikonit maaritelldan taustakuviksi CSS:lla, Modernizrin
tarjoaman SVG-tarkastelun avulla CSS-tiedostoon pystytdan maarittamaan
seuraavalla tavalla eri kuvaldahde riippuen siitd, tukeeko selain SVG:ta:

.icon { background-image: url(images/icon.png); }

.svg .icon { background-image: url(svg/icon.svg ); }
Yksinkertaiset kuvat voidaan myds maarittaa kayttaen data URI:a. Kaikkia kuvia ei sen
avulla kannata maarittda, koska monimutkaisten kuvien nayttaminen data URI:n
avulla voi olla hitaampaa, kuin normaalin tiedoston lataaminen. Data URI:a

kdytettdessa on kuitenkin tarjottava Internet Explorer 8 ja 7 -selaimille kuvasta
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normaali kuvapolku niille erikseen tarjottavassa tyylitiedostossa, jotta kuvien

toimiminen mahdollistetaan myos kyseisissa selaimissa.

4.2.5 Mobiilinavigaatio

Navigaation ei haluttu olevan riippuvainen kohdelaitteesta, vaan selainikkunan
leveydesta. Sen toteutukseen valittiin JavaScript lisdosa Responsive Nav (Salminen
n.d). Se sisaltaa tuen touch-tapahtumille ja avaa navigaation sulavasti CSS3-
animaation avulla. Lisdksi selaimissa, jotka eivat tue JavaScriptid, navigaatio on
automaattisesti auki. Navigaatio sisallytettiin teemaan niin, etta teeman
padnavigaatio muuttuu mobiilinavigaatioksi selaimen ollessa 640 pikselia levea.
Kyseistda muutospistetta voi helposti vaihtaa, mikali koetaan ettd navigaation on
tarve muuttua mobiilinavigaatioiksi aikaisemmin tai myéhemmin. Navigaation

toiminta on havainnoillistettu kuviossa 21.

YLEISTA ~ KUVAT €SS  SUORITUSKYKY  KOMMENTOI m YLEISTA
KUVAT

£SS
SUORITUSKYKY
KOMMENTOI

Se on WordPress-teema

jossa on kaikki, mutta
Se on WordPress- samalla ei mitdcn.

teema} 0ssa on kalk. kl’ ,,,.’ .1[||||J||| .o Se on WordPress-teema
mutta samalla e1

jossa on kaikki, mutta

PRI MUKAUTUVAT  ITSE RAKENTUVA  SUORITUSKYKY samalla ei mitdiin.
mitaan. KT 55-GRID

Tdea Kalal

ihti mainastaimista 0 —

Kuvio 21. Teeman normaali navigaatio, mobiilinavigaatio kiinni sekda mobiilinavigaatio

auki

4.2.6 CSS-grid

Teema varten ei valittu valmista CSS-gridia niiden joustamattomuuden vuoksi, vaan

gridi paatettiin toteutaa Styluksen avulla automaattisesti muodostuvaksi annettujen
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arvojen perusteella. Talloin grid ei rajoita suunnittelu- ja kehitystyota, koska sita

voidaan muuttaa jopa kesken kehityksen.

Styluksessa oleva laskemiseen tarkoitettu funktio kayttaa seuraavia muuttujia:

cols =12
gutter = 60
widt = 960

Cols tarkoittaa sarakkeiden maaraa, gutter  kahden palstan valia ja widt  sivun

leveyttd. Muuttujien avulla lasketaan ensin yhden palstan leveys:

(Widt — gutter * (cols — 1))
cols

onecol =

Yksi palsta on sivun leveys, josta vihennetdan marginaalien viema tila, jaettuna
palstojen kokonaismaaralla. Koska ensimmaisessa palstassa ei koskaan ole

marginaalia, vihennetaan palstojen maarasta yksi.

Taman jalkeen voidaan laskea halutun palstan leveys prosentteina arvolla n, joka

tarkoittaa haluttujen palstojen maaraa:

(onecol xn + (n — 1) * gutter)
widt

* 100%

Haluttu palsta on yhden palstan leveys kerrottuna palstojen maaralla. Tahan lukuun
lisdtadn marginaalien viema tila. Marginaalien maara on palstojen maaréa kerrottuna
yhdellda marginaalilla. Palstojen maarasta vahennetdan 1, joka tarkoittaa palstan

omaa marginaalia. Lopullinen luku jaetaan koko leveydella ja kerrotaan sadalla, jotta

leveys saadaan prosentteina.
Yhden marginaalin suuruus prosentteina on marginaalin leveys jaettuna koko
leveydelld, joka kerrotaan sadalla prosenttiluvun saamiseksi:

gutter
widt

onemarg = * 100%

Lisdksi Internet Explorerin vanhempia versioita varten on laskettava ns. korjausarvo,
koska kyseiset selaimet eivat pyorista lukuja kuten muut selaimet. Kyseiset selaimet
pyoristavat kaikki luvut ylospain, jolloin normaalisti laskettu tulos voisi olla liian

leved, eivatka palstat mahtuisi olemaan vierekkdin. Tyler Taten (2012) artikkelin



perusteella ongelma voidaan ratkaista, kun IE:lle tarjottavasta palstan leveydesta

miinustetaan seuraavalla kaavalla laskettava korjausluku:

—x 100 * 1%
widt

correction =

Joissain tapauksissa elementille halutaan antaa tyhjaa tilaa, joka vastaa palstojen
maaraa (kts. kuvio 22). Tata kutsutaan offsetiksi. Offsetin laskeminen poikkeaa
palstojen laskemisesta vain siind, etta siihen taytyy yksi marginaali ennen luvun

muutamista prosentiksi seuraavasti:

(onecol * n + (n — 1) * gutter) + gutter

- * 100%
width
MUKAUTUVAT KUVAT ITSE RAKENTUVA CSS-GRID SUORITUSKYKY

Kuvio 22. Rivin ensimmaista elementtid on siirretty sivun reunasta offsetin avulla
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Nadiden laskutoimitusten jdlkeen haluttua gridia voidaan alkaa muodostamaan. Gridi

toimii kuvion 23 mukaisella periaatteella, jossa joukkion ensimmaisen elementin
margin-left-arvo on 0, muiden elementtien margin-left-arvo on onemarg . Tall6in
kaikkien elementtien leveyksien ja marginien leveys riittavat tayttamaan koko niita

ymparoivan alueen.
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Kuvio 23. Gridin toimintaperiaate marginien suhteen

Ensimmaisen elementin leveys voidaan nollata joko antamalla sille luokka first, tai
paketoimalla elementit divin sisddn, jonka ensimmaisen lapsen margin-left menee
automaattisesti nollaan :first-child-selektorin avulla. Kyseinen selektori toimii myos

Internet Explorerin aiemmissa versioissa, joten sen kaytto on turvallista.

Jotta gridi toimisi oikein, tulee sen avainelementit maaritella oikein. Gridia kaytetaan
container-luokan sisalla, jossa maaritellaan koko sivun leveys. Containerilla on
seuraavat maadreet:

.container

max-width 960px

margin 0 auto

*zoom 1
&:before, &:after
display table
content ™
line-height 0
&:after
clear both

Palstat on hyva laittaa divin sisdan, jolloin niiden jalkeen tulevat elementit asettuvat
oikein. Teemassa tata tarkoitusta vastaavalla divilla on luokka tank-row, jolla on

seuraavat ominaisuudet:
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.tank-row
width 100%
&:before, &:after
display table
line-height O

content
&:after

clear both
[class*="kala"]:first-child

margin-left 0
Yksittdista palstaa kutsutaan kalaksi, joka tarvitsee toimiakseen seuraavat

perusmadreet:

[class*="kala"]
display block
float left
margin 0 0 0 (onemarg)

*margin 0 0 O (onemarg - correction)

Kyseinen selektori vaikuttaa kaikkiin luokkiin, joiden nimesséa on kala. Siksi nimeksi on
valittu erikoisempi nimi, koska esimerkiksi luokka col saattaisi sekoittaa joitain
ulkopuolisia CSS-tyyleja. Marginaalin maarittamisessa kaytetaan onemarg -
muuttujaa, jolla palstan vasempaan reunaan maaritetddn marginaali. Viimeisend
oleva margin-arvo jonka edessa on tahti, on tarkoitettu vanhemmille Internet

Explorerin versioille.

Haluttuja palstoja voidaan lisdtd maarittamalla luokan nimeksi kalan, jossa n
tarkoittaa pastojen lukumaaraa jota luokka edustaa. Luokalle oikeat leveydet
seuraavalla tavalla:

.kala7

width kalacol(7)

*width (kalacol(7) - correction)

Leveyden madrittamiseen kutsutaan kalacol-funktiota, jolle annetaan parametriksi

haluttujen palstojen maara.



4.3 Suorituskyvyn testaus

Kalakalan suorituskykya mobiililaitteissa testattiin Mobitestin avulla. Palvelimella

jossa Kalakala sijaitsi, oli gzip kdytossa. Kaikki skriptit jQueryn kirjastoa lukuun
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ottamatta sijoitettiin sivun loppuun. Suorituskykya testattaessa ajettiin aina kolme

testid, joista ilmoitettiin keskimaaradinen tulos. Tarkasteltavat kaaviot on otettu

testistd, joka oli lahimpana keskiarvoa.

Ensimmaisessa testausvaiheessa layoutin kuvat naytettiin yksittdisina taustakuvina

Data URI:n kautta. Layoutissa oli kolme kuvaa: iso logo sekd kolme pienempaa

symbolia, jotka ilmaisivat teeman ominaisuuksia. Sisdllon vaihtoehtoista ndayttamista

ei ollut vield suoritettu, joten kaikki sisaltd latautui sivulle. Lisaksi tyyli- ja JavaScript-

tiedostoja ei ollut minimoitu. Kolmen testin tuloksena sivun keskimaarainen

latausnopeus oli 6,85 sekuntia ja keskimaarainen sivun koko 823,74 kb. Kun

tarkasteltiin sivun elementtien latausta, huomattiin ettd sosiaalisen median

painikkeet hidastivat sivua huomattavasti (kts. kuvio 24).

hitps/fverctas.meon. P kalakala, landing/
1. verstas.meom.fi - kalakala_landing/
2. use.typekit.net - iud3ehz.js
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. verstas.ameom.Fi L daptive-images. jpg

. verstas.meom.fi...ompressive-low. jpg

. verstas.meom.fl - compressive-hi.jpg

. verstas.meom.Fi. . ompressive-asis.jpg
8. assetsipinteres... piniit button.pns

10, assets.pinterest.con — pinit.js

11. uze.typekit.net - o

12, verstas.meom.fi - ajaxInclude, js

13. verstas.meom.fi — modernizr.js

14. verstas.meom.fl — matchmedia. js

15, verstas.meom.fi - picturefill.js
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Kuvio 24. Sosiaalisen median painikkeiden aiheuttamat palvelinpyynnot

6.0

Suorituskykya Iahdettiin parantamaan kokeilemalla, kuinka paljon nopeammaksi sivu

tulee, kun sosiaalisen median painikkeita ei oletuksena ladata, vaan ne tarjotaan
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linkin takaa. Taman jalkeen sivun keskimaarainen latausnopeus oli 4,31 sekuntia ja
sivun keskimaarainen koko 522,28 kb. Kun alun perin palvelinpyyntdja oli 35, vaheni
niiden maara taman toimenpiteen jalkeen 17:4an. Latautumista hidastivat sisallossa
olevat kuvat (kts. kuvio 25), joten sivun osioiden pidempaa sisaltoa seka

kommentteja ei ladattu oletuksena, vaan ne tarjottiin linkin takaa.

https/ fusrstas.neon.Fidkalakala, landing/ 0.2 04 06 0 1.0 1.2 1.4 1.6 1.8 2.0 2.2 2.4 2.6 2.8 50 3.2 54 A6
1. verstas.meon.fi — kalakala_landing/ 644 ns

2. use.typekit.net - iud3ehz.js -130 (I3

3. werstas.meom.fi - style.css _693 s

4. B 170 s |

L 1686 ms

6. 1524 ms

o canpressiveshi.jpg 1519 ns

8. . MprEssive-asis. jpeg 1691 ms

3. use.typekit.net — d

10, verstas.meom.fi - ajaxInclude. j= 1287 mz

11, verstas.meom.fi - modernizr. js 1292 ms

12, verstas.meom.fi — matchmedia, js 1285 ms

13. verstas.meom.fi - picturefill.js 1280 ms

14. verstas.meom.fl...ponsive-hav.min. js 1277 ms

15. p.tupekit.net - p.gif 323 ms

16. verstas.nean.fi — prill-small.jpe =il | |, 035 s
0.2 o4 06 0.8 1.0 1.2 1.4 1.6 1.8 2.0 2.2 24 2.8 248 3.0 3.2 3.4 5.6

Kuvio 25. Kuvien aiheuttamat palvelinpyynnét

Kun kuvat jatettiin lataamatta, oli latausnopeus 2,73 sekuntia ja sivun koko 151,57
kb. Koska layoutissa kdytettavat kuvat ndytettiin data URI:n avulla, palvelinpyynt6ja
aiheuttivat enaa JavaScript-tiedostot (kts. kuvio 26), tyylitiedosto seka fontit tarjoava
Typekit. JavaScript-tiedostot jQuerya lukuun ottamatta pienennettiin ja yhdistettiin
yhdeksi tiedostoksi. Tama toimenpide ei antanut enada suurta hyotya: sivu latautui

2,71 sekunnissa ja sen koko oli 133,22 kb.

LALLM LI Y
http://verstaz . meom.fi/kalakala_landing/ 0.2 0.4 0.8 0.8 1.0 1.2 1.4 1.6 1.8 2.0 2.2 2.4

1. verstas.meon.fi — kalakala_landing/
. uge.typekit net - iud3ehz.js
. verstas.ameom.Fi - style.css

£1 — natohnedia.js
% £i - picturefill,js
‘5. werstas.meom.§1...ponsive-nav.nin.js
10, p.tupekit.net - p.gif

2.4

0.2

Kuvio 26. JavaScript-tiedostojen aiheuttamat palvelinpyynnot

Jaljelld oli enaa tyylitiedosto, jonka koko oli suhteellisen suuri tyylitiedostoksi: 86 kb.
Tama johtui siita, etta kaikki kuvat oli laitettu data URI:na. Kuvat pdatettiin maarittaa
CSS-tiedostoon normaaleina kuvapolkuina, jota ndhd&dan kuinka paljon data URI:sta

on hyotya. Tassa taytyy huomata, ettd jokaisesta kuvasta tarjotaan kaksi eri
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vaihtoehtoa: sekd SVG ja PNG. Télloin selain lataa myos sen kuvan, jota ei kuitenkaan

kyseisessa selaimessa kayteta.

CSS-tiedoston koko pieneni huomattavasti, se oli data URI:en poiston jalkeen vain 17
kb. Sivun suorituskyky meni palvelinpyyntdjen lisdantyessa odotetusti vain

huonompaan suuntaan, silld sivun latausaika oli 3,08 sekuntia ja koko 190,38 kb.

Taman jalkeen kokeiltiin kuvien yhdistamista yhdeksi kuvaksi, jotta palvelinpyyntéjen
maara vahenisi. Kaikista muista kuvista sivun paalogoa lukuun ottamatta tehtiin yksi
sprite, sekd SVG-tiedostoista etta png-tiedostoista. Koska kuvat olivat suhteellisen
suuria, ei parannusta edelliseen juurikaan tullut: sivun latautumiseen meni 3,02

sekuntia ja sen koko oli 171,72 kb.

Loppujen lopuksi kuvien nayttaminen data URI:na oli kaikkein suorituskykyisin
vaihtoehto, vaikka CSS-tiedoston koko kasvoikin sen johdosta dramaattisesti.
Layoutissa olevat kuvat maaritettiin uudelleen data URIl:na ennen seuraavaan

vaiheeseen siirtymista.

Sivustolla kaytettiin kolmea web-fonttia, jotka haetiin fonttipalvelu Typekitin kautta.
Fontit otettiin kokonaan pois kdytosta, eli sivulla kdytettiin vain jarjestelmafontteja.
Sivuston suorituskyky parani entisestaan, kun latausaika oli 2,38 s ja sivun koko 85,30

kb.

Taulukossa 5 on tiivistetty latausajan ja sivun koon kehittyminen testauksen aikana.
Yhteenvetona voidaan todeta, etta kuvien ndyttaminen data URI:n avulla on kaikista
suorituskykyisin ratkaisu. Ne kuitenkin kasvattavat CSS-tiedoston kokoa
huomattavasti, joten niiden kdyttamisessa tulee olla maltillinen. Lisdksi jokaisesta
data URL:lla ndytettavastd kuvasta on muistettava tarjota vanhemmille Internet
Explorer -selaimille normaali kuvapolku. Vaikka JavaScript-tiedostojen yhdistaminen
yvhteen tiedostoon nopeutti sivun latautumista, kannattaa tata vaihtoehtoa kuitenkin
harkita. Ladattavasta tiedostosta voi helposti tulla niin suuri, ettd useamman pienen

tiedoston lataaminen olisi nopeampaa.
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web-fontit poistetaan kaytosta

Toimenpide Latausaika Sivun koko
Lahtotilanne (layoutin kuvat data URI:na) 6,85 s 823,74 kb
Sosiaalisen median painikkeet jatetdan lataamatta 4,31s 522,28 kb
mobiilissa

Paasisallot jatetdan lataamatta mobiilissa 2,73s 151,57 kb
JavaScript-tiedostot pienennetdan ja yhdistetdan 2,71s 133,22 kb
Layoutin kuvien osoite muutetaan CSS:ssa data 3,08 s 190,38 kb
URI:sta kuvapoluksi

Layoutin kuvat logoa lukuun ottamatta muutetaan 3,02s 171,72 kb
spriteksi

Layoutin kuvien vaihtaminen takaisin data URl:in, 2,38s 85,30 kb

Sivu testattiin lopuksi myos WebPagetestin (n.d.) avulla, jotta nahtiin millainen sivun

suorituskyky on desktop-kayttdjalla. Testauksessa valittiin kdytettavaksi selaimeksi

Chrome ja sen tulokset ovat taulukossa 6.

Taulukko 6. Testaustulokset desktop-selaimella

Document Complete

Tdysin ladattu

Aika 3,820s 5,906 s
Pyyntdja 33 33
Koko 994 kb 1066 kb

Nadiden testaustulosten puitteissa mobiililaitteella ladattava sivu on kooltaan yli 90 %

pienempi ja sen latautumisaika on vain 40 % desktop-sivun latautumisajasta. Nama

testitulokset eivat tietenkdan ole tdysin luotettavia, mutta ne antavat jonkinlaista

osviittaa kovalla kddella tehdyn suorituskyvyn optimoinnin tuomista hyodysta

mobiililaitteissa.
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5 Yhteenveto

Opinnaytetyon tavoitteena oli tutkia responsiivisten verkkosivujen kehittamista
WordPress-julkaisujdrjestelmadssa. Lopputuotteena tehtiin yrityksen tarpeita vastaava
responsiivinen WordPress-teema, jonka tarkoituksena oli toimia pohjateemana
verkkosivuja kehitettaessa. Opinnaytetyon kirjallisessa osuudessa keskityttiin
responsiivisuuden tekniseen puoleen, jolloin WordPressin teeman tekemiseen ei

paneuduttu syvallisella tasolla.

Aihetta rajattiin omien kokemuksen perusteella siten, etta tydssa keskityttiin [ahinna
niihin asioihin, jotka aikaisemmin oli koettu ongelmallisiksi. Aiheen ulkopuolelle
jatettiin modernien web-teknologioiden tuomat ominaisuudet kuten paikannus,

offline-tietokanta seka sivun toiminen offline-tilassa.

Tyo6ssa kasitelldan pintapuolisesti moderneista web-teknologioista HTML5:sta seka
CSS3:sta, jotka ovat mahdollistaneet yksinkertaisemman tavan toteuttaa
verkkosivuja uusien ominaisuuksiensa avulla. Kyseisten tekniikoiden tarkeimpia
ominaisuuksia responsiivisuuden suhteen ovat viewport meta tagi, seka CSS:n media
gueryt, jotka usein luokitellaan kahdeksi responsiivisuuden kulmakiveksi.
Kolmanneksi kulmakiveksi luokitellaan mukautuvat kuvat, jotka ovat myds

responsiivisuuden suurin haaste.

Kuvien kdyttamiseen responsiivisuudessa ei ole olemassa valmista standardia, joten
opinnaytetydssa pyrittiin [6ytamaan ratkaisuja kuvien kasittelemiseen. Kuvien
suhteen haasteita asettavat korkearesoluutioiset ndytot, joille tarjottava kuva taytyy
olla kaksi kertaa alkuperaista suurempi, seka kuvien aiheuttamat haasteet
suorituskyvyn suhteen. Jokaiselle ndyttokoolle on haastavaa tarjota optimaalisen
kokoinen kuva, mutta ratkaisut kuten Adaptive Images seka Picturefill auttavat tassa

tehtavassa.

Responsiivisuudessa on tarkeaa pyrkia tarjoamaan jokaiselle nayttékoolle sama
sisaltd, mutta tarvittaessa eri muodossa. Tassa ratkaisuna on vaihtoehtoinen sisallon

nayttaminen, jolloin kayttajalle pystytaan tarjoamaan laitteen ominaisuuksien
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perusteella sisdlté mahdollisesti eri muodossa. Tama vaatii selaimen- tai laitteen

ominaisuuksien tarkastelua joko palvelimella tai selaimessa.

Nykyaikaisilla verkkosivuilla yksi suurimmista haasteista on suorituskyky. Vaikka
lahtokohtaisesti mobiililaitteessa ndytettavan sivun tulisi olla kooltaan desktop-
versiota pienempi, nain kuitenkin harvoin tapahtuu kaytannossa. Suorituskyvyn
suurimpia ongelmia ovat kuvat, joten niiden optimointiin sekd nayttamiseen eri
ndyttokoissa tulisi kiinnittda huomiota. Lisdksi useat palvelinpyynnot hidastavat sivun
toimintaa, joten niiden maara taytyisi pitda mahdollisimman pienena. Esimerkiksi
kuvien nayttaminen data URI:n avulla, seka tyylien ja skriptien yhdistaminen useasta
tiedostosta yhteen, vahentdvat palvelinpyyntéjen maaraa. Opinndytetyossa tehdyssa
suorituskyvyn testauksessa saatiin rajulla optimoinnilla puhelimessa naytettava sivu
yli 90 % pienemmaksi kuin desktop-selaimessa naytettava sivu. Taman testauksen
perusteella voitiin todeta, etta oikein tehty ja optimoitu responsiivinen verkkosivu

voi hyvinkin tarjota suorituskyvyllaan vastuksen erilliselle mobiilisivulle.

Itse teeman tekemisessa haasteeksi osoittautui laitteen ja selaimen ominaisuuksien
testaus, jossa ei pystytty kdyttamaan alun perin siihen suunniteltua tyokalua:
Detectoria. Muut tydssa kasitellyt lisdosat ja kirjastot pystyttiin kuitenkin
sisallyttamaan WordPress-teemaan. Seuraavaksi teemaa aletaan kayttaa
tuotannossa, jolloin sen toimintaa voidaan tarkastella ja parantaa. Toteutettu teema
on kuitenkin suuri parannus yrityksen aikaisempaan pohjateemaan. Uusi teema
noudattaa paremmin WordPressin standardeja, se on yksinkertaisempi ja siihen on
lisatty perustyyleja, jotka puuttuivat aikaisemmasta teemasta. Teemaa varten
toteutettu ominaisuus CSS-gridin laskemiseen mahdollistaa joustavamman tavan
toteuttaa verkkosivuja, kun suunnittelu ja toteutus eivat ole sidottu valmiiseen
gridiin. Teemaan sisallytettiin mobiilinavigaatio, jonka lisddminen oli aikaisemmin

erillinen prosessi.

Vaikka olin ennen opinndytetyon aloittamista toteuttanut yli kymmenen
responsiivista verkkosivua, toi tydn aikana tehty tutkimus ja opiskelu paljon uutta

tietoa. Etenkin kuvien nayttamisen, suorituskyvyn ja vaihtoehtoisen sisallon



ndyttamisen suhteen loytyi uusia ndkokulmia, joiden avulla responsiivisuuden

hyddyntaminen on entista helpompaa ja tehokkaampaa.
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Elementti

Selitys

<article>

Maarittaa artikkelin, eli sisallon, jonka voi erottaa
itsenaiseksi sisallokseen. Articlen
kayttotarkoituksia ovat mm. blogipostaukset,
kommentit ja uutiset.

<aside>

Maarittaa sisaltoa, joka on padsisallon sivussa.
Asiden sisallon tulisi liittya sitd ymparoivaan
sisaltoon, mutta sitd voi kdyttdaa myos
sivupalkkina.

<figure>

Ma&arittad omavaraisen sisallon, kuten
kuvituksen, kaavion tai kuvan

<figcaption>

Maarittaa kuvauksen figure-elementille

<footer> Maarittaa sivun footerin, joka sisaltaa yleensa
tekijanoikeustiedot, yhteystiedot ym.

<header> Ylatunniste dokumentille tai osiolle. Headeria
suositellaan kayttamaan kehyksena
johdantomaiselle sisdllolle, seka
navigaatiolinkeille.

<hgroup> Yhdistaa otsikkotason elementit (<h1>-<h6>),
mikali niitd on monta perakkain.

<mark> Maarittad merkatun tekstin, jota halutaan
korostaa

<nav> Maarittaa navigaation linkit, suositeltavaa
kayttaa vain olennaisimmille linkeilla

<progress> Esittda jonkin toiminnon edistymisen, kdytetaan

yhdessa JavaScriptin kanssa

<ruby>, <rp>, <rt>

Madrityksia Itd-Aasian typografisien merkkien
kdantamiseen

<section> Ma&arittaa sektioita dokumentissa, kuten
kappaleita, headereita, footereita tai vastaavia
<time> Maarittaa ajan
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Liite 2. Ohjeistus Kalakala-teeman kayttamiseen

PHP:n kdyttdminen

Lainausmerkit

Kayta puolilainausmerkkeja. Kdyta tarvittaessa
attribuuteihin menevissa teksteissa esc_attr() -
functiota

Sisennys

Kayta sisennyksessa sarkaimia, ala valilyonteja

Vilien kayttaminen

Laita valilyonti aina pilkun jalkeen, seka vertailun,
merkkijonon tai sijoitusoperaattorin molemmille puolille.

Laita valilyonti funktioiden seka lohkojen if, else, elseif,
foreach, for, switch sulkumerkkien molemmille puolille.

Nimedminen

Kayta muuttujien, funktioiden seka toimintojen nimissa
pienid kirjaimia ja erota sanat alaviivalla

Laita luokkien nimiin sanan ensimmainen kirjain isolla ja
erota sanat valiviivalla

Nimea tiedostot pienilla kirjaimilla ja erota sanat valiviivalla

Ternary Operator

(if statement is true) ? (do this) :
(else, do this);

Kayta Ternary operatoria vain lausunnoissa, jotka ovat joko
tosia tai epatosia

Muuttujan sijoittelu
vertailussa (Yoda
Conditions)

Sijoita loogisissa vertailuissa muuttuja aina oikealle puolelle
if( true == $the_force ) {
$victorious = you_will( $be );

}

Teeman rakenne ja tiedostojen sisdlto

Yleiset teematiedostot

404.php

Staattinen sisalto:

Kaytetadn ndytettdessa sivu, jota ei l0ydy. Arkistosivu artikkeleille. Sisaltaa tuen

Sivun otsikko: Ei I6ytynyt
Kuvaus virhesta: Valitettavasti etsimaasi sivua

tai artikkelia ei [6ytynyt

archive.php

artikkeleiden nayttamiselle kategorian, paivan,
kuukauden, vuoden ja kategorian mukaan.

Avainsanat ndytetdan kategorioina.
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Naytettava sisalto:
Nimi, jonka perusteella arkisto ndytetdan

* sama kuin index.php

Staattinen sisalto:
Merkinnat kategoriasta
Merkinnat paivalta
Merkinnat kuukaudelta
Merkinnat vuodelta

* sama kuin index.php

attachment.php
Liitteen sivu. Liitetysta kuvasta naytetaan

medium-kokoinen kuva.

Naytettdva sisalto:
Liitteen nimi
Paivamaara

Liitetty kuva

author.php

Artikkelit kirjoittajalta.
Naytettava sisalto:
Kirjoittajan nimi

* sama kuin index.php
Staattinen sisalto:

Merkinnat kirjoittajalta

* sama kuin index.php

comments.php

Kommentit ja lomake kommentointia varten.

Otetaan kayttoon single-tiedostossa

comments_template()-funktiolla.

Naytettdva sisalto:

Artikkelin nimi

Kommentoijan nimi ja kommentti
Kommentointiaika

Kommenttien sivutus

Kommenttilomake

Staattinen sisalto:
Yksi kommentti artikkeliin

% kommenttia artikkeliin

Vastaa

Vanhemmat kommentit

footer.php
Sivun alaosa, otetaan kayttoon

teematiedostoissa get_footer()-funktiolla.

Tiedoston lopussa on Responsive navin vaatima

JavaScript. Mobiilinavigaation avauspainike

maadritetaan label-kohdassa.

Staattinen sisdlto:

Rakkaudella MEOM
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Uudemmat kommentit

Kommentointi on suljettu

front-page.php

Etusivu, mikali hallintapaneelissa etusivuksi on

madritetty jokin sivu.

Naytettdva sisalto:

* sama kuin page.php

Staattinen sisalto:

* sama kuin page.php

header.php

Sivun yldosa, otetaan kayttoon
teematiedostoissa get_header()-funktiolla.
Head-tagin sisalla on patka Adaptive Imagesin

vaatimaa JavaScriptia.
Naytettava sisalto:

Navigaatio. Mikali kustomoitu navigaatio on
tehty, ndytetdan se. Oletuksena asetettu
nayttdmaan kustomoitu navigaatio nimelta

Main Navi.

single.php

Yksittdisen artikkelin sisdltd, metatiedoissa ei

naytetd kommentteja.

Naytettdva sisalto:
Kommenttien haku
Linkki seuraavaan ja edelliseen artikkeliin

* sama kuin index.php (ei sivutusta)

Staattinen sisalto:

Muokkaa artikkelia

page.php
Oletuspohja sivulle.

Naytettava sisalto:
Otsikko

Sisaltd

Staattinen sisdlto:

Muokkaa sivua

search.php
N&yttaa hakutuloksen sisallon, ei sivutusta.

Naytettdva sisalto:
Hakusana
Hakulomake, mikali tuloksia ei 16ydy

* sama kuin index.php

Staattinen sisalto:

Hakutulokset sanalle:

sidebar.php

Sivupalkki, haetaan artikkeleihin liittyvissa

sivuissa get_sidebar()-funktiolla

Naytettava sisalto:
Oletuksena oleva sivupalkki hallintapaneelin

vimpaimista
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Ei tuloksia
Haullasi ei 16ytynyt tuloksia, yritd uudelleen

* sama kuin index.php

index.php

Oletustiedosto, mikali sisaltotyypille ei I6ydy omaa tiedostoa. Nayttda mm. kaikki artikkelit.

Padotsikkona naytetdan se sivu, jolla artikkelit sijaitsevat.

Naytettadva sisalto:

Artikkelin otsikko ja linkki siihen
Artikkelin julkaisupaiva
Artikkelin kategoria
Kommenttien maara
Kirjoittajan nimi

Sisalto

Sivutus

Sivupalkki

Staattinen sisalto:

Ei kommentteja, 1 kommentti, % kommenttia, Kommentointi suljettu
Muokkaa artikkelia

Vanhemmat kirjoitukset

Uudemmat kirjoitukset

Yhtaan artikkelia ei ole vield julkaistu

Functions-tiedosto

Tiedostossa on kolme yleistda muuttujaa, joita voidaan kdyttdaa teematiedostoissa
HOME_URI - sivuston osoite
THEME_URI —teeman osoite
THEME_IMAGES — teematiedostossa images-kansiossa olevat kuvat

Funktio kk_setup ajetaan aina sivun latautuessa. Se tekee seuraavat toiminnot:
Lisaa automaattiset feed-linkit
Lisaa tuen artikkelikuville
Lisaa tekstieditorin tyylitiedoston
Rekisterdi paikan navigaatiolle Main Menu
Poistaa RSD-linkit headista
Poistaa Windows Live Writerin headista
Poistaa WordPressin versionumeron headista
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Poistaa artikkeleiden yhteyksiin liittyva linkit
Poistaa WordPressin galleriaan liittyvan oletustyylin

Funktio kk_widgets_init suorittaa vimpaimiin liittyvat toiminnot:
Rekisteroi oletussivupalkin
Poistaa WordPressin lisdéamaan uusiin kommentteihin liittyvan tyylin

Funktio kk_admin_init suorittaa kirjautuneen kayttdjan kohdalla seuraavat
toiminnot:
Mikali kyseessa ei ole paakayttdja, hanelta poistetaan mahdollisuus
WordPressin paivittamiseen hallintapaneelista

Funktio kk_style_script suorittaa seuraavat toiminot tyylien ja skriptien suhteen:
Vaihtaa jQueryn WordPressin paikallisesta googlen tarjoamaan
Lisda teeman oletustyylin
Lisda (tarvittaessa) AjaxInclude JavaScriptin
Lisda Modernizr JavaScriptin
Lisda Responsive Nav JavaScriptin
Lisaa Picturefillin JavaScriptin

Funktio kk_limit_content on teemasta kutsuttava funktio, jolla sivun tai artikkelin
sisalldsta ndytetdan vain tietty maara merkkeja. Funktio ottaa ainoana parametrina

numeron, johon sisallén pituus halutaan rajoittaa. Kaytto:
kk_limit_content( 150 );

Tulostaa 150 merkkia sisallosta

Funktio kk_limit_title toimii samoin kuin kk_limit_content, mutta se on tarkoitettu

otsikolle. Kaytto:
kk_limit_title( 10 );
Tulostaa 10 merkkia otsikosta

Funktio kk_picturefill palauttaa kuvan Picturefillilla ndytettavan kuvan nayttamiseen
tarvittavan rakentee. Funktio ottaa kolme parametria: kuvan nimen, kuvan alt-tekstin
seka kuvan kuvapolun. Oletuksena kuvapolkuna kdytetdaan teeman images-kansiota.
Kaytto:

echo kk_picturefill( ’Taamu’, 'ihana aamu’ );

Tulostaa Picturefillin rakenteen kuvasta aamu.jpg alt-tekstilla “ihana

aamu”. Kuva haetaan teeman images-kansiosta.

Funktio kk_datauri palauttaa kuvan Data URI:n base64-muodossa. Se ottaa

parametreina kuvan osoitteen sekd sen mime-tyypin. Kaytto:
echo kk_datauri( 'http://osoite.fi’lkuva.jpg’, 'imag elipg”;

Tulostaa kuvan Data URI:n. Yleisimmat mime-tyypit ovat: image/jpg,
image/png ja image/svg+xml.

Kansiorakenne
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CSS
Tyylitiedostot teeman paatyylia lukuunottamatta. Oletuksena
tekstieditoriin vaikuttava editor-style.css

images
Teemassa kaytettavat kuvat

includes
Ulkopuoliset PHP-tiedostot, joka eivat kuitenkaan ole lisdosia.
Oletuksena adaptive-images.php ja ajax-includes.php

js
JavaScript-tiedostot. Oletuksena picturefill, ajaxInclude.js, html5shiv.js,
modernizr.js ja responsice-nav.min.js

svg

SVG-tiedostot

HTML:n ja CSS:n periaatteet

HTML-rakenne ja valitsimet

Header

Padheaderille annetaan ID:ksi primary-head, kdyta header-elementtia

Navigaatio
Paanavigaation ID:ksi annetaan primary-nav, kdyta nav-elementtia. Navigaatio voi

olla header-elementin sisalla.

Sisdlto
Lahtokohtaisesti sivun koko sisalté headeria ja footeria lukuun ottamata on divin

sisalld, jonka luokka on content. Itse sivun sisdllon rakenne on seuraava:

section id="main”
article
h1 class="page-title”
div class="page-content

Artikkeleiden suhteen rakenne on seruaava:

section id="main”
h1 class="page-title
article
h2 class="entry-title
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div class="entry-meta
div class="entry-content
nav class="paginate-nav

Tarkoituksena on pitaa sivut ja artikkelit jaoittelemalla ne luokilla page ja entry.
Paaotsikko tulee merkitd hl-tason otsikoksi ja artikkelin otsikko artikkelilistauksissa
h2-tason otsikoksi. Artikkelin omalla sivulla sen otsikko voi olla h1-tason otsikko.

Sivupalkki
Sivupalkki tulee content-divin sisdan. Se maaritetdan aside-elementin avulla, jolle
annetaan luokka sidebar. Artikkeleihin liittyvalla sivulla sivupalkin ID on blog-sidebar

Footer
Footer maaritelladn footer-elementin avulla ja sille annetaan ID primary-footer.
Footerin sisdlle ilmaistaan MEOM sille sopivalla tavalla.

CSS:n rakenne

CSS noudattaa seuraavaa rakennetta:

Gridin laskemiseen tarvittavat funktiot
Muuttujat

Muut funktiot

HTMLS5 elementteihin liittyvat normalisoinnit
Perustyylit (html + body)

Gridin muodostaminen

Typografia

Sisdllytetty sisaltod

Figurit

Lomakkeet

Taulukot

WordPress galleria

WordPress kommentit

Yleiset luokat

Paaheader ja -navigaatio

Sivuun liittyvat tyylit

Blogiiin liittyvat tyylit

Sivupalkki
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Footer
Media queryt

Muokkaa perustyyleja tarpeen mukaan, mutta ala lisddmaan omia tyyleja vasta
paiheaderin jilkeen tyyleille sopivaan kohtaan, jonka teet tarvittaessa. Ala kayta liian
syvia valitsimia, eli ei nav#primary-nav ul li a , vaan #primary-nav a.

Suhteessa skaalautuvat taustakuvat CSS:n avulla

Mikali haluat kayttaa taustakuvaa niin, ettad kuva pienenee leveyssuunnassa ja sen

korkeus muuttuu suhteessa leveyteen, maarita seuraava:

<div class="img-holder">

<div class="dummy-holder">
<div class="img-element kuvan-oma-luo kka"></div>
</div>
</div>

Anna rakenteelle seuraava tyyli:

.img-holder {
display: inline-block;
position: relative;
width: 100%;
max-width: 300px;

}
.dummy-holder {
margin-top: 100%;

.img-element {
position: absolute;
top: O;
bottom: O;
left: O;
right: O;
background-repeat: no-repeat;
background-size: 100%;

}

.img-element.kuvan-oma-luokka {
background-image: url(images/kuva.jpg);

}

Dummy-holderin margin-top arvo maarittaa kuvan mittasuhteen, arvon ollessa
100%, kuva ndkyy neliona. IE7:lle taytyy madrittad muutamia eridvida ominaisuuksia,
koska se ei tule inline-blockia:

.img-element { position: relative; }

.dummy-holder { margin: 0; }

.img-element.kuvan-oma-luokka { width: 300px; heigh t: 300px; }



