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Opinnaytetyon aihe oli trikkaajille suunnatun WWW-sivuston toteuttaminen. Sivuston
tavoitteena oli antaa trikkaajille uudenlainen tydkalu uusien liikesarjojen luomiseen.
Tarkoituksena oli toteuttaa liikesarjageneraattori ja rakentaa sen ympaérille sivusto, jossa
kayttdjat pystyivat generoimaan liikesarjoja sekd muokkaamaan ja tallentamaan niita.

Opinnaytetyossa késitelldaan kéayttajakeskeisia menetelmia WWW-sivuston suunnittelun
tukena. TyoOssé esitelladn kéytetyt tekniikat ja ohjelmistokehykset. Tyossd kaytettiin
erilaisia ohjelmistokehyksia ja Kkirjastoja, kuten Yii PHP-frameworkia, jQuerya ja
Bootstrapia. Lisaksi tydssé valotetaan sivuston rakentamista ja toteuttamiseen liittyvia
eri vaiheita.

Sivuston liikesarjageneraattorista tuli hyva ja juuri niin toimiva kun aluksi oli suunnitel-
tukin. Tyon edetessa lisattiin kuitenkin uusia ominaisuuksia sitd mukaa, kun saatiin
vanhoja valmiiksi. Tastd syysta sivustoa ei julkaista suurelle yleisélle vield opinnayte-
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The subject of the thesis was a combo generator website for tricking enthusiasts. The
aim of the website was to provide a new kind of tool for tricking enthusiasts for creating
new kind of combos. The goal was to implement the generator and build a website
around it. In the website users could edit and save generated combos.

This thesis deals with user-centered methods of web-site design. The thesis presents the
techniques and software frameworks. A variety of frameworks and libraries was used,
such as Yii PHP-framework, jQuery and Bootstrap. The thesis has also more infor-
mation about construction and implementation of the different stages of building the
website.

The generator built for the website was good, and just as effective as was initially
planned. As the work progressed, new features were added when old ones started work-
ing. For this reason, the site is not published to the audience at the time of this thesis,
but the site will be further developed after the submission of the thesis.

Key words: www, yii, php, user-centered design, tricking
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1 JOHDANTO

Halusin ehdottomasti tehdd opinnéytetyokseni jotain WWW-sivustoihin liittyvaa, koska
se aihe on minua koulussa eniten kiinnostanut ja haluaisin tehda ty6kseni WWW-
kehitystoitd. Opinnéytetyotani toteutin WWW-sivuston, joka auttaa trikkauksen harras-
tajia uusien liikesarjojen luomisessa. Tassd opinndytetydraportissa kayn lapi vaiheittain

sivuston toteuttamisen aina suunnittelusta valmiiseen sivustoon asti.

Trikkaus (tricking) on vauhdikas urheilulaji, joka koostuu potkuista (kicks), kierteista
(twists) ja volteista (flips). Trikkauksessa tehdaan nayttavia liikkeita seké naiden yhdis-
telmia eli liikesarjoja. Trikkaukseen on otettu vaikutteita mm. Capoeirasta, Tae Know
Dosta, Karatesta, Wushusta, Voimistelusta ja Breakdancesta. Trikkaus on l&htoisin
1990-luvun Yhdysvaltojen urheilukaratepiireistd, kun harrastajat halusivat liikesar-
joihinsa enemmaén nayttavyytta lisadmalla niihin nayttavia potkuja, kierteita seka voltte-

ja. Trikkaus on levinnyt internetin kautta kaikkialle maailmaan.

Trikkauksessa on tarkoituksena tehdd mahdollisimman nayttavié liikkeitd, sekd naiden
yhdistelmi& eli liikesarjoja. Mahdollisia liikkeitd on kymmeni, ja niita yhdistelemall&
saadaan tuhansia eri liikesarjoja. Tasta syystd moni lajin harrastaja pitdd omia vihkoja,
joihin Kirjoitetaan liikesarjoja muistiin, jotta niitd muistaa harjoitella treeneissa. ltsekin
lajia harrastavana ajattelin, ettd olisi hienoa, jos voisi arpoa itselleen tdysin uusia lii-
kesarjoja. TAMKIissa dynaamista WWW-ohjelmointia opiskelleena uskoin osaavani
toteuttaa generaattorin, joka arpoo uusia mielenkiintoisia ja toteutettavissa olevia lii-
kesarjoja. Mietin asiaa ja keskustelin siitd muiden lajin harrastajien kanssa. Palaute oli
myonteistd. P&atin, ettd toteutan WWW-sivuston, jossa on liikesarjoja luova generaatto-
ri ja virtuaaliset “vihkot”, joihin ndité liikesarjoja voisi sitten tallentaa. Jotta saisin si-
vuston joskus valmiiksi, halusin tehda siitd opinnéytetyoni aiheen. Sivustoa suunnitel-
lessa ideoita tuli niin paljon, ettd jouduin rajaamaan niista suuren osan opinnaytetyoni
kaytannontoteutuksen ulkopuolelle silld tiesin, ettd en milladn kerkeisi toteuttamaan
kaikkea. Toivon, ettd mahdollisimman moni trikkaaja 16ytaa sivuston ja kokee sivuston

hyodylliseksi.

Taman opinndytetyon tavoite on kertoa lukijalle, mitd asioita otin huomioon, ja kuinka
toteutin combogeneraattori sivuston. Pyrin kartoittamaan nykyaikaisia tapoja lahestya



WWW-sivusto projektia. OpinndytetyGssani kdyn lapi kaikki vaiheet suunnittelusta,

tekniikoiden valintaan ja itse sivuston toteutukseen.

Opinnaytetyon tarkoituksena on kertoa, mitéd tein sivuston suunnittelusta aina valmii-
seen sivustoon asti. Td&méan opinndytetyon ei kuitenkaan ole tarkoitus olla opas WWW-
sivustojen tekemiseen. Toki tydstani voi ottaa mallia ja 16ytda hyvia vinkkeja etenkin

hyodyntdmieni tekniikoiden kayttoon.

Késittelen tdssa opinndytetydssa ensin sivuston suunnitteluun liittyvat asiat. Kayn lapi
kayttdjakeskeisensuunnittelun perusperiaatteita ja tekniikoita. Suunnittelun jalkeen esit-
telen kaikki kayttamani WWW-tekniikat ja ohjelmistokehykset, seké kerron, miten naita
kaytin. Kun suunnittelut ja tekniikat ovat selvill4, on aika k&yda lapi sivuston toteutus.

Kerron vaihe vaiheelta, miten sivusto valmistui, ja kuinka se toimii.

Lahteita WWW-ohjelmointiin ja WWW-sivuihin liittyen on I6ytynyt erittdin paljon,
joten oli varaa valita parhaat paalta. Olen pyrkinyt valitsemaan kayttdmani léhteet luo-
tettavilta julkaisijoilta. L&hteitd valitessani olen Kkiinnittdnyt huomiota siihen, kuinka
tuore lahde on. WWW ja sen kehitys muuttuu kovaa tahtia ja vanhemmat Kirjat ovat jo

lahes antiikkisen tuntuisia.



2 SIVUSTON SUUNNITTELU

2.1 Tavoitteet ja tarkoitus

Sivuston tavoitteena on antaa trikkaajille tydkalut helpottamaan uusien liikesarjojen
keksimistd. Toivon, ettd sivusto innostaa trikkaajia tekemaan monipuolisempia liikesar-
joja ja opettelemaan niitakin liikesarjoja, jotka ovat oman mukavuusalueen ulkopuolel-

la. Tavoitteena sivustoa suunnitellessa on tutustua kayttajakeskeisiin menetelmiin.

Tarkoituksena on toteuttaa WWW-sivusto, joka mahdollistaa edell& mainitut tavoitteet.
Sivustolle toteutetaan generaattori, joka arpoo kayttdjan antamien tietojen perusteella
toteutettavissa olevia liikesarjoja. Sivuston suunnittelussa on tarkoitus kéyttad kayttéja-

keskeisia menetelmia.

2.2 Kayttajakeskeinen suunnittelu

Kéyttajakeskeinen suunnittelu lahtee liikkeelle kayttdjien tunnistamisesta. Keita kaytta-
jat ovat, miten ja missa ympaéristossa kayttajat toimivat, seka mihin he tuotetta kayttai-
sivat. Naiden tietojen avulla tehddén tuote ja testataan, tuliko siitd hyva. Suunnittelurat-
kaisujen perustana ovat kéayttajatutkimukset, sekda auki kirjoitetut liiketoiminnalliset
tavoitteet. Tama on kayttajakeskeisen suunnittelun perusidea, joka toistuu kaikissa kayt-
tajakeskeisissd menetelmissd ja on kuvattu myods ISO 13407-standardissa. (Kuva 1)
(Sinkkonen, Nuutila & Seppo 2009, 33)



Tunnista kayitdja
ja kayttoymparisto

Arviol suunnitelmia Tuote tayttaa Maarittele kayttajan

vaatimuksia vasten vaatimukset ja organisaation
vaatimukset tuotteslle

Tuota suunnittelu-
ratkaisuja tuotteelle

Kuva 1 ISO 13407-standardi Sinkkosen korjaama versio (Sinkkonen ym. 2009, 34)

Kéyttdjakeskeisida menetelmid on useampia. Kéytin niistd kuitenkin vain niitd, joiden
koin olevan minulle hyodyllisia sivuston suunnittelussa. Esittelen seuraavaksi kaytta-
mani tekniikat. Néiden lisaksi olin aktiivisesti vuorovaikutuksessa tulevien kéyttdjien
kanssa. Esittelyn jalkeen kerron seuraavissa alaluvuissa, kuinka kaytin néita tekniikoita

tassa projektissa.

Persoonat

Persoonat ovat kayttajatutkimuksessa tai aiemmin loydettyjen kayttdjien eraanlaisia
tiivistelmid. Namé persoonat edustavat kayttajia palvelun suunnittelun aikana. Persoo-
nat auttavat l&hestymdin sivuston suunnittelua enemman kéyttdjan n&kokulmasta.
(Sinkkonen ym. 2009, 33)

Toimintatarinat ja kayttotarinat

Toimintatarinoissa kéydaan lapi kayttajan toiminta ennen uutta palvelua. Kéyttotari-
noissa taas puolestaan kerrotaan, kuinka kayttdja toimii uudessa palvelussa. (Sinkkonen
ym. 2009, 33)



Tarinoita on helpompia keksi&, kun ne tehddan persoonia hyvéksi kéyttden. Kuvittele-
malla, miten persoona kayttaytyy, ja mitd ominaisuuksia hénell& on. Nain saadaan laa-

jempi ja tarkempi kuva siitd, kuinka palvelu sopeutuu suunnitellulle kayttdjakunnalle.

Kéyttotarinoissa kdydaan lapi jokainen vaihe, mitd kayttaja palvelussa tekee. Tama
usein jo paljastaa totuuden, jos palvelussa on kaytettavyysongelmia. Asiat tulevat kasi-
teltya paljon jarjestelméllisemmin ja useat pienet yksityiskohdat tulevat paremmin esil-
le, kuin normaalissa suunnittelussa. Kun tarinat kirjoitetaan suunnitteluvaiheessa, voi-
daan useat kaytettavyysvirheet korjata jo ennen kuin ensimmaistakaan rivia on aloitettu
ohjelmoimaan. Mité aikaisemmin virheet I0ydetéén, sitd halvemmaksi niiden korjaami-
nen tulee. (Sinkkonen ym. 2009, 124-125)

2.2.1 Kayttajien vaatimukset ja tarpeet

Lahestyin kayttajien tarpeita haastattelun ja pienimuotoisen vaatimusmaarittelyn muo-
dossa. Kayttajien haastattelemisen lisdksi poimin joitain kohtia Sinkkosen kirjassaan
madrittelemasta listasta, joka kertoo vaatimusmaéarittelysta. Kayttdjien omien toiveiden
lisaksi mietin vaatimuksia, jotka tekevat palvelusta turvallisen ja mieluisan kayttaa.
Vaatimusmaarittelyssa maarittelin, mitd ominaisuuksia sivustolla taytyy véhintaan olla,
ja mita asioita kayttajien pitdd pystyd tekeméan. Sain itselleni kasityksen siitd, mika
olisi tarkeintd toteuttaa, jotta kéyttdjien tavoite sivustolla tayttyisi. Kaikki muu olisi vain

plussaa ja voi odottaa my6hempéan kunnes paatoiminnallisuus on saatu valmiiksi.

Aloitin suunnittelun lajin harrastajia haastattelemalla. Haastattelut olivat hyvin vapaa-
muotoisia. Kyselin, mitd ominaisuuksia sivustolle tarvitaan, ja kerroin avoimesti, mit4
olin itse suunnitellut. Sivuston toteutuksen edetessa julkaisin uusia versioita, joita tule-
vat kayttdjat saivat kayttadd ja kertoa mielipiteensd. Pyrin ottamaan kaikki mielipiteet

huomioon ja toteuttamaan niista fiksuimmat ideat ajan ja taitojeni niin salliessa.

Haastattelemistani lajin harrastajista moni oli innoissaan kertomistani suunnitelmista ja
kannustavat tekemé&an sivuston pian valmiiksi. Yleisimmat kysymykset olivat; toimiiko
se dlypuhelimella, saako generaattoriin lisdtd omia temppuja ja pystyyko generoitavien

liikesarjojen sisaltoon vaikuttamaan itse? Namé haastattelut ja niisté esille tulleen toi-



veet ohjasivat suunnittelua ja toteutusta enemman kayttdjien toivomaan suuntaan. Mie-
lestdni tamé tapa suunnitella sivustoa oli erittdin toimiva, silla olin kokoajan suorassa

vuorovaikutuksessa loppukéyttédjien kanssa.

Vaatimusmaérittelyn on tarkoitus auttaa ymmartdmaan, mité palvelussa pitaa olla. Vaa-
timusmaarittelyn voi jakaa useampiin osiin, mika helpottaa vaatimusten tunnistamista.
Kun tiedetaan, mité palvelulta vaaditaan, osataan se rakentaa enemman halutun kaltai-
seksi. (Sinkkonen ym. 2009, 49)

Toiminnalliset vaatimukset

Mité sivustolla voi tehdd? Tarkeintd on tietenkin liikesarjojen generointi generaattoria
hyvaksi kéayttden. Kayttajan taytyy voida myos tallentaa haluamansa liikesarjat myo-
hempad kayttod varten. Néiden lisaksi kéayttajat voivat hakea jo aikaisemmin tallennet-
tuja liikesarjoja tietokannasta tai Kkirjoittaa taysin omia liikesarjoja, jotka kayttdja voi

sitten tallentaa muiden liikesarjojen sekaan.

Generaattori pitd4 olla muokattavissa juuri itselle sopivaksi. Eri trikkaajat osaavat eri
liikkeitd, joten omien liikkeiden maarittaminen yhdessa liikesarjan pituuden kanssa ovat
tarkeitd ominaisuuksia. Generaattorista ei mydskéaan voi Ioytya heti kaikkia tarpeellisia

liikkeitd, joten kayttajille pitad antaa mahdollisuus omien liikkeiden lisadmiseen.

Sivustolle pitdd pystya rekisterditymaéan seké kirjautumaan siséén, jotta omien tietojen

lisadminen ja sailyttdminen on mahdollista.

Toimintaymparistovaatimukset

Generaattoria tullaan luultavasti kayttdmaan paljon treenien aikana, joten sivuston pitéa
toimia myos mobiililaitteilla, kuten alypuhelimet ja tabletit. Erikokoiset naytot pienista
puhelimen naytoista isoihin tyopdytdkoneiden ndyttdihin tulee olla tuettuna. Sivusto

pitéd olla kéytettavissa kaikilla moderneilla WWW-selaimilla.

Kayttajavaatimukset
Combogeneraattorin kayttajalta vaaditaan tuntemusta trikkausliikkeista. Sivusto ei aina-

kaan aluksi tarjoa tietoa erilaisista liikkeista tai liikesarjoista. Usein aloittelevat trikkaa-



jat oppivat liikkeiden nimet nopeasti toisten trikkaajien kautta tai netista 10ytyvist tieto-

lahteista kuten videoista ja keskustelufoorumeilta.

Kaytettavyysvaatimukset

Sivuston pita4 olla nopea ja helppo kayttaa eri laitteilla. Ei lilan monimutkaisia ja liikaa
klikkauksia vaativia navigointiratkaisuja. Sivustolta 10ytyy kattavat ohjeet kayttdjille.
Ohjeet ovat erittdin tarkedssé osassa, jotta kayttajat ymmartavét, kuinka generaattori
toimii, ja saavat siita paljon enemman irti, kun osaavat ké&yttaa sitd oikein. Tavoitteenani

on saada sivustosta yksinkertainen ja tehokas.

Turvallisuusvaatimukset
Kéyttdjien tarkein ja kallein asia on heidén salasanansa. Sivuston pit&a olla turvallinen,
jotta kéyttdjan salasana ei joudu véariin késiin esimerkiksi tietomurron yhteydessa.

2.2.2 Persoonat

Ensin tunnistetaan kayttajat kayttajatutkimuksen avulla ja sen pohjalta voidaan luoda
kayttajaprofiilit ja kayttdjaryhmat. Naistad eri kayttajaryhmista voidaan vield tiivistaa
jokainen ryhmé omaksi persoonakseen. Ndin saadaan pieni joukko kuvitteellisia kéytta-
jia, joille sivustoa voidaan suunnitella. Tdma helpottaa suunnittelua, kun kayttajat ovat
konkreettisia hahmoja sen sijaan, ettd suunniteltaisiin vain abstraktille kayttajajoukolle.
(Sinkkonen ym. 2009, 35)

En suorittanut varsinaista kayttajatutkimusta selvittddkseni, millaisia tulevat kayttéjat
voisivat olla. Olen harrastanut lajia jo 1ahes kymmenen vuotta ja koen, ettd minulla on
jo hyvé kaésitys siitd, millaiselle kayttdjaryhmaélle sivustoa suunnittelen. Kehittelin per-
soonat oman kokemukseni tuomien tietojen avulla. Kéayttgjat ovat noin 12—-30-vuotiaita
miehid. My06s naisia mahtuu joukkoon muutama, mutta he ovat selvd vahemmisto.
Kayttajat ovat harrastaneet trikkausta 0-10 vuotta ja taidot vaihtelevat hyvin paljon hen-

kiloiden vélilla. Trikkauksen aloitusika vaihtelee myos taysin henkilOsté riippuen.

Persoonat voi kirjoittaa taysin vapaamuotoisesti. Persoonalle keksitddn nimi, joka voi

olla myds persoonan jotain ominaisuutta kuvaava. Esimerkiksi nimi voisi olla Antti
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Aloittelija. Nimen lisdksi persoonalle keksitddn muut henkilotiedot. Naita voisi olla
vaikka ika, asuinpaikka, perhe, harrastukset. Naita tietoja kayttaen Kirjoitetaan kuvaus

persoonasta. (Sinkkonen ym. 2009, 127)

Persoonalle kirjoitetaan my6s muita tarkeita tietoja, jotka liittyvat sivuston kayttami-
seen. Naitd ovat mm. tietotekninen osaaminen ja kdytdssa olevat laitteet, kayttoymparis-
to, eli missa persoona kayttaa sivustoa, ja persoonan tavoitteet sivustolla. (Sinkkonen
ym. 2009, 128)

Jaoin kayttdjaryhmét aloittelijoihin, muutaman vuoden harrastaneisiin ja pitkéan lajia
harrastaneisiin. Ndiden pohjalta Kirjoitin kolme persoonaa, joita kaytin suunnitteluni

apuna.

2.2.3 Kayttotarinat

Kun kayttajaprofiilien pohjalta on tehty persoonat, voidaan vield kehitella sopivat kayt-
totarinat, joissa kaydaan lapi tilanteita vaihe vaiheelta, kuten kayttaja palvelua kayttéisi.
Ennen sivuston toteuttamista kaydaan toimintatarinoissa lapi se, miten kayttajat toimi-
vat aikaisemmin. Kayttotarinoissa kaydaan lapi toiminta uudella sivustolla. Tarinoissa
kerrotaan aina yhdesta persoonasta kerrallaan, mutta persoonasta voi olla useita tarinoita
eri tilanteista. (Sinkkonen ym. 2009, 135)

Varsinaista toimintatarinaa en Kirjoittanut, koska vastaavanlaista sivustoa ei ole aikai-
semmin ollut. Ennen combogeneraattoria uusia liikesarjoja keksittiin itsendisesti ja ko-
pioitiin muilta. Combogeneraattorin tarkoitus ei kuitenkaan ole syrjayttdd mitaan aikai-
sempaa tapaa luoda uusia liikesarjoja, vaan tuoda taysin uusi tapa naiden muiden tapo-
jen tueksi. Trikkaajien pitdé4 ehdottomasti myds itse miettid uusien liikesarjojen kehitte-
lyd, mutta generaattorista voi saada sellaisia ideoita, joita ei itse ole koskaan tullut aja-
telleeksi. Trikkaaja voi ottaa generaattorin kdyttéon muiden liikesarjojen luonti tapojen

liséksi.

Kirjoitin useita kdyttotarinoita. Tein uuden aina, kun olin paassyt suunnittelussa ja to-

teutuksessa pidemmalle, ja aloin epdileméaan sivuston kaytettavyytta. Joka kerralla kayt-
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totarinasta oli apua. Tarinaa Kirjoittaessa huomasi heti, jos jotain olennaista puuttui
suunnitelmista. Tarinoiden kirjoittamisessa tulee mietittyd huomattavasti tarkemmin,
mité kayttdjan pitad voida tehda sivustolla, ja mitd han todennakdisesti haluaisi tehda.
Kayttotarinoita Kirjoittaessani pyrin kdymaan yksityiskohtaisesti vaihe vaiheelta, mité
persoona sivustolla tekee ottaen huomioon persoonan erityispiirteet. Tdma muokkaa
jokaisen persoonan tarinaa aina erilaiseksi ja saan kasiteltya sivuston suunnittelua tar-

kemmin ja laajemmin.

2.3 Kayttoliittyman suunnittelu

Helppokéyttdisen kayttoliittymén saavuttamiseksi voidaan listata tiettyja periaatteita,
joita noudattamalla kayttoliittymasta saadaan helpommin kdytettdva. (Sinkkonen ym.
2009, 35)

Kéayttoliittyman tulisi tukea kayttdjien toimintatapoja. Ensin selvitetddn, kuinka k&ytta-
jat suorittavat tehtdvansa normaalisti, ja néité tietoja sovelletaan kayttoliittymén suun-
nitteluun, jotta kayttoliittyma tukee kayttdjien tapoja tehda tehtdvidan. (Sinkkonen ym.
2009, 35)

Navigointi on erittdin tdrked osa sivustoa. Navigointi olisi syytd saada mahdollisimman
selkedksi ja tehokkaaksi. Navigointiin liittyen kayttdjan pitda tietad aina, milla sivulla
han on, ja missa tilassa sivusto kulloinkin on. Kayttdjille pitaa antaa vaihtoehtoja liikkua
sivustolla monipuolisesti. Kayttoliittyméaéan ei saa syntya umpikujia. (Sinkkonen ym.
2009, 36)

Yhdenmukainen kayttoliittyméa on selkedmpi ja helpompi kayttaa. Eri sivut voivat toki
vaihdella asettelultaan tarpeen mukaan, mutta sivuston pitdd noudattaa yhtendista kaa-
vaa. Visuaalisen ilmeen tulisi pysya yhtendisend sivuston jokaisella sivulla, ja tarkeiden

elementtien, kuten navigoinnin I6ytya aina helposti. (Sinkkonen ym. 2009, 36)

Sivustolle ei kannata lisatd toimintoja, joita ei kdytetd. Kayttajatutkimuksen ja testaami-
sen avulla selvitetddn, mitd asioita kayttajat tarvitsevat, ja kayttoliittyméaan siséllytetaan
nama asiat. (Sinkkonen ym. 2009, 36)
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Kéayttoliittyman tulee opastaa kayttajaa sen verran kuin on tarpeen. (Sinkkonen ym.
2009, 36) Combogeneraattorissa ainakin generaattorin toimintatavat taytyy olla selitet-
tynd kayttéjille. Tdma on tarpeen, jos kayttdja haluaa muokata generaattoria enemmaén

omiin tarpeisiinsa. Myos sivuston muista toiminnoista pitaé 16ytyé opastus kayttajélle.

Eri paatelaitteet

Sivustoa pitad pystyd kayttdmadn vaivattomasti niin &lypuhelimilla kuin ty0poytéa-
koneillakin. Laitteet, ndyttdjen koko ja ympaéristo siis vaihtelevat paljon. Kayttoliitty-
man suunnittelussa pitda ottaa huomioon ndytén koko ja ymparistd, missa sivustoa kay-
tetddn. Combogeneraattoria tullaan varmasti kayttamaan paljon mobiililaitteilla harjoi-
tusten yhteydessa. On siis syytd ottaa kaikki laitteet huomioon heti sivuston suunnitte-

lun alkuvaiheessa.

Hyva lahestymistapa sivuston suunnitteluun on ”mobile first” -periaate. Talla tahdotaan
korostaa sitd, ettd sivuston tulisi toimia myos mobiililaitteilla. Kun suunnitellaan ensin
pienimmalle naytolle kayttoliittymén asetteluja ja toimintoja joudutaan miettimaan tar-
kemmin, ja usein tuloksena on yksinkertaisempi ja helppokéyttéisempi kayttoliittyma,

kun sivu siséltaa vain tarkeimmat asiat. (Wroblewski 2011, 19-22)

Ulkoasu ei siis voi olla sama isoille tyopoytanaytoille ja pienille alypuhelimen naytoille.
Paatin ratkaista asian kayttdmalla responsiivista, eli ndyton kokoon mukautuvaa, ulko-
asua. Elementtien jarjestys muuttuu ja osa elementeista voidaan myds piilottaa tai tuoda
nakyviin nayton koosta riippuen. Néin sama kayttéliittymé voidaan muotoilla monelle

eri laitteelle.

Iterointi

Kayttoliittyma pitdisi kayttajalahtoisten periaatteiden mukaan suunnitella ja testata en-
simmaiseksi ennen kuin sivustoa ldhdetaan tekeméén. Minun tilanteessani néin ei kay-
nyt. Halusin ensin saada selvaksi, mitd ominaisuuksia pystyn toteuttamaan, ja kuinka
hyvin. Kayttoliittyméssa olisi kuitenkin ollut jotain niin hienoa, etti sen toteuttaminen
olisi voinut olla lilan vaikeata ja siitd syystd joutuisin sitd muuttamaan. Siispd péétin

ensin rankentaa tarkeimmat ominaisuudet, kuten liikesarjojen generointi ja niiden tallen-
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taminen, ja vasta sen jalkeen rakentaa kayttoliittyma sen ympdrille, mit4 sivustolla on

mahdollista tehda.

Ensimmaisessa kayttoliittymassa en panostanut kovin paljoa kdytettavyyteen. Tarkeinté
oli saada ensin tekninen toteutus valmiiksi, ja sen jalkeen keskittya kayttoliittyman pa-

rantamiseen.

Toisella kierroksella paransin kayttoliittyméaa ja lisdsin ominaisuuksia sivustolle ja ge-
neraattoriin. Kolmannessa versiossa sain vasta kayttoliittymén sellaiseksi kuin halusin.
Tassa vaiheessa oli jo tullut paljon tietoa siitd, miten generaattoria kaytetaan, ja mita
asioita pitdd loytya. Tasta oli mielestani suuri hyoty. Kayttoliittyma sai enemmankin
hioutua itse oikeaan muotoonsa tarpeen mukaan kuin se, ettd olisin ensin suunnitellut
kaiken ja sitten vasta toteuttanut. Samalla tuli tehtyd sivustolle uusia ominaisuuksia ja
testattua niitd. Kayttoliittyma varmasti vield muokkaantuu jatkossa paremmaksi, mutta

nyt se on jo hyvélla mallilla.

2.3.1 Sivuston rakenne

Pyrin noudattamaan mahdollisimman loogista ja yksinkertaista rakennetta. Samaan asi-
aan liittyvat sivut I0ytyisivat lahelta toisiaan ja navigaation yritdn toteuttaa niin, etta
sivustolla paasee liikkumaan mihin vain mahdollisimman vahilla klikkauksilla. Sivusto

on jaoteltu karkeasti julkiseen ja yksityiseen puoleen.

Julkisella puolella on liikesarjoja arpova generaattori sekd jo olemassa olevien liikkei-
den ja liikesarjojen haku. Yksityiselld puolella on mahdollista muokata mm. omia lii-

kesarjoja seka liikesarjalistoja.

Paasivut ovat Etusivu, Generaattori, Kirjautuminen, Rekisterdinti, Palaute, Profiili, ja
Haku. Haku-sivulla on hakuja eri asioihin sivustolla, kuten liikkeet, liikesarjat, liikelis-
tat, liikesarjalistat. N&ihin asioihin liittyvat toimintosivut, kuten esimerkiksi uuden liik-

keen luominen, paivittdminen ja poistaminen 16ytyvat liikkeiden hakutulos-sivulta.
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Profiilin alta 16ytyvat kayttdjan omat tiedot sekd niiden muokkaaminen. Profiiliin tulee
pikalinkit kayttajan itse lisadmiinsa listoihin ja liikkeisiin. Liikkeiden lyhenteiden eli

aliasten muokkaaminen onnistuu my®ds profiilin kautta.

Generaattori-sivulla on liikesarjageneraattori ja samalta sivulta onnistuu myds generoi-

tujen liikesarjojen muokkaaminen ja tallentaminen.
Palaute sivulle tulee lomake, jonka kautta voi lahettad palautetta combogeneraattorista.
Alustava sivustorakenne on esitelty kuvassa 2. Kuvassa vaalealla taustalla oleviin sivui-

hin on kaikilla kayttajilla vapaa paasy. Tummalla taustalla oleviin sivuihin pitda olla

rekisterditynyt kéayttaja.

Home @ Generator Search |'Pr0file‘| Login Register Feedback

Trick | Transition Combo Tricklist Combolist

Index = View | Create | |U pdate] | Delete]

| Manage aliases | | Edit proﬁle:

Kuva 2 Sivustorakenteen suunnitelma
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3 KAYTETYT TEKNIIKAT

Nyt kun kéyttdjien tarpeet ovat selvilla ja on késitys siitd, mitéd sivustolla pitéé olla, on
aika valita tekniikat, joilla timé& kaikki on mahdollista toteuttaa. Kayttajien toiveissa tuli
monta kertaa esille dlypuhelimet. Yksi mahdollinen vaihtoehto olisikin ollut toteuttaa
combogeneraattori ohjelmana esimerkiksi androidille. Valitsin kuitenkin ' WWW-
sivuston, koska halusin tavoittaa mahdollisimman monet kéayttajat ja WWW on tahén
loistava ymparistd. Se toimii kaikilla laitteilla isoista poytdkoneista pieniin alypuheli-
miin. Haittapuolena on tietenkin se, ettd kayt0ssa pitaé olla internetyhteys. Eikd WWW-
toteutus tule parjadmaan natiiviohjelmille nopeudessa tai kédytettavyydessa. Kaiken li-
séksi minun piti ottaa huomioon omat taitoni ja kiinnostukseni, jotka olivat vahvasti
WWW-toteutuksen puolella. Seuraavaksi esittelen tekniikat, joita olen kayttanyt com-
bogeneraattoria tehdessa.

3.1 WWW-tekniikat

3.11 HTML

HTML (Hypertext Markup Language) on merkkauskieli, jolla kuvataan WWW-sivujen
rakennetta. HTML mahdollistaa mm. otsikoiden, tekstin, taulukoiden, listojen ja kuvien
esittamisen WWW-sivulla. (W3C: HTML & CSS 2012)

HTML5

HTML-kielesté on parhaillaan tekeilla uusi versio HTML5. Uuden version on tarkoitus
tulla W3C suosittelemaksi standardiksi vuoden 2014 viimeisell& neljanneksella (W3C:
Plan 2014. 2012)

HTMLS5 parantaa sivustojen semantiikkaa uusien elementtien my6ta. Aikaisemmin si-
vujen eri osat merkittiin hyvinkin pitkalti div-elementtid ja sopivaa luokkaa tai idta
kéayttden. HTMLD5 tarjoaa yleisimmille sivun osille omat elementit. N&itd ovat mm. arti-
cle, section, nav ja footer. Parempi semantiikka yhdenmukaistaa sit4, kuinka selaimet
lukevat ja ndyttdvat HTML-sivuja. (Dive into HTML5: What Does It All Mean? 2011)
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Nimityksen HTMLS5 alle sisaltyy paljon muutakin kuin uudet elementit. Uutta ovat esi-
merkiksi erilaiset ohjelmointirajapinnat (Application programming interface, API). Eri-
laiset rajapinnat ja elementit liittyvét toisiinsa. Esimerkkind tasta on uusi videoelement-
ti, jonka toisto, pysdytys ja muita painikkeita varten on tehty valmis JavaScript-
rajapinta, josta nditd padsee ohjelmoimaan. Td&ma rajapinta antaa myos heti valmiiden
toimintojen liséksi paljon joustavuutta kehittdjalle. Video- ja audioelementtien liséksi
on paljon muitakin uusia ominaisuuksia, kuten canvas, offline storage, device access ja
3D-grafiikka. (Dive into HTMLS5: Detecting HTMLS5 features. 2011)

Vaikka HTMLS5 ei vield olekaan virallinen standardi, voi uusia ominaisuuksia jo kayttaa
niiltd osin kun niitd tuetaan. HTML5-elementeistd ja ominaisuuksista on lista caniu-

se.com-sivulla. Sielté voi tarkistaa, mita uusia ominaisuuksia eri selaimet tukevat.

Toteuttamani sivuston kaikki sivut esitetddn luonnollisesti HTML-kielelld. Kaytin uusia
HTML5-elementteja sivuston rakenteen méarittelyssa seké lomakkeissa. Muut HTML5

hienoudet saivat ikavé kylla jadda seuraavaan kertaan.

3.1.2 CSS

CSS (Cascading Style Sheets) on HTML- ja XML- (mukaan lukien erilaiset XML-kielet
kuten XHTML ja SVG.) dokumenttien ulkonadn maérittelyyn tarkoitettu kieli. (Mozilla
Developer Network: CSS 2012)

CSS3

Myds CSS:sta on parhaillaan tekeilld uusi versio CSS3. CSS3 tuo ja on jo tuonut paljon
toivottuja ominaisuuksia WWW-kehittdjille. Uusien maéarityksien avulla sivuista saa-
daan helpommin nayttdvampid. Monet aikaisemmin JavaScriptid tai purkkaviritelmia
vaatineet asiat on helppo toteuttaa. Téllaisia ominaisuuksia ovat mm. tekstin varjostus ja
pyo6redt kulmat. Kaikkia CSS3-méérityksia ei vield péédse kayttaméan. Caniuse.com-
sivustolta kannattaakin tarkistaa, mitk& selaimet tukevat mitédkin ominaisuuksia ja pééa-

telld sen mukaan, kannattaako uutta ominaisuutta jo kéayttaa.
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Sivuston elementtien asettelu ja vérit ovat CSS-kielelld méadriteltyja. Kéytin myo6s uu-
dempia CSS3-ominaisuuksia parantamaan sivuston ulkoasua, kuten nopeat haivytykset

sivuston navigaatio elementtien taustavareissa.

3.1.3 PHP

PHP (PHP: Hypertext Preprocessor) on skriptaus-kieli, jonka paékayttdtarkoituksena
on dynaamisten verkkosivujen ohjelmointi. PHP-syntaksi on ottanut vaikutteita C-, Ja-
va- ja Perl-kielistd. PHP:ta pidetaan helposti opittavana kielena. (PHP: Preface 2012)

PHP on erittéin yleinen, mm. Facebook, Wikipedia ja Flickr sek& monet suositut julkai-
sujarjestelmat kuten Drupal, Joomla! ja WordPress on tehty PHP:II4. (Macintyre 2010.
1) Koulussa on opetettu dynaamisten verkkosivujen ohjelmointia PHP:ta kéyttaen, joten
tasta syysta omat taidot olivat selkedsti paremmat kaikkiin muihin kieliin ndhden. Tasta

syysta PHP oli helppo valinta palvelinpuolen kieleksi.

Combogeneraattorissa PHP:1la on toteutettu kaikki toiminnallisuus, mika tapahtuu pal-
velimella. Mm. kayttdjienhallinta, tietokantahaut, generaattori seka muut serveripuolen
tehtdvat ovat kaikki toteutettu PHP:t& kayttéen.

3.1.4 JavaScript

JavaScript on Netscapen vuonna 1995 kehittaméa kieli WWW-sivujen kayttokokemuk-
sen ehostamiseen. Aluksi JavaScriptia kéytettiin 1&hinna efekteihin, kuten kuvan vaih-
tamiseen, kun kursori koskettaa sita tai ponnahdusikkunoiden nayttdmiseen. Nykyaén
JavaScriptilla voidaan tehdd paljon enemmén ja se on erottamaton osa WWW-sivuja.
(Ullman 2012. 6-7)

JavaScriptin avulla saadaan toiminnallisuutta ja dynaamisuutta sivuille. Sivuja voidaan
manipuloida monipuolisesti ilman, ettd niitd tarvitsee ladata uudelleen. My6s tiedon
l&hettdminen ja vastaanottaminen palvelimelle on mahdollista ilman sivun uudelleen

lataamista Ajax-kutsujen kautta. N&in voidaan esimerkiksi rekisterdintilomakkeessa
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tarkistaa, onko kayttajanimi varattu, ja jos on, niin ké&yttaja voi valita uuden nimen itsel-

leen heti, eiké vasta lomakkeen lahetyksen jalkeen. (Ullman 2012. 9)

Combogeneraattorissa on kaytetty paljon JavaSrciptia sivujen kayttokokemuksen paran-
tamiseen. Suurin osa tasta toiminnallisuudesta on toteutettu jQuery-kirjastoa hyvaksi

kayttéen, josta kerron mydhemmin lisaa.

3.1.5 MySQL

MySQL on erittdin suosittu, ja ilmainen avoimen ldhdekoodin tietokannan hallintajar-
jestelméd. MySQL skaalautuu erinomaisesti, ja on nopea, ja kevyt kayttdd. Tietokantaa
voidaan siis kasvattaa sitd mukaan kun sivuston suosio ja tallennettavan tiedon mééra
kasvaa. (MySQL 5.6 Manual: What is MySQL? 2013)

Suurin osa WWW-sivustoista kayttaa tietokantaa. Tietokannat nimensd mukaisesti sisal-
tavéat tietoa. Esimerkiksi keskustelufoorumilla kaikki viestit ja viestiketjut ovat tallen-
nettuna tietokantaan, ja haetaan sieltd kayttdjan nahtaville tarpeen mukaan.

Tietokanta on erittdin tarked osa combogeneraattoria. Léhes kaikki sisaltd ja kaikki
muunneltavissa oleva tieto on tallennettuna tietokantaan. Tietokannasta I0ytyvat mm.
liikkeet, liikesarjat, liikelistat, liikesarjalistat sekd kayttdjien tiedot.

3.2 Ohjelmistokehykset

Ohjelmistokehys (Software Framework) on paketti valmista koodia, joka ratkaisee ylei-
simpid ongelmia ja nédin nopeuttaa tyoskentelyd. Ohjelmistokehyksia on joka 1aht6on ja
jokaiselle kielelle. Pienimmilladn ohjelmistokehys voi olla hyva pohja uudelle ohjelmal-
le tai WWW-sivulle. Suurimmillaan ohjelmistokehyksen komponentteja yhdistelemalla
saadaan aikaan kaikki tarvittava. Seuraavaksi kayn lapi, mita ohjelmistokehyksia kaytin

apuna sivuston toteuttamisessa.
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3.2.1 Yii

Yii on PHP:11a kirjoitettu ohjelmistokehys, jolla on mahdollista rakentaa nopeasti suuria
ja skaalautuvia WWW-sivustoja. Yiin perustaja Qiang Xue aloitti Yiin kehittdmisen
vuonna 2008. (Winesett 2010, 7)

Erilaisia php-ohjelmistokehyksia 16ytyy kymmenid, ja niille kaikille 16ytyy oma kaytta-
jakuntansa. Suurimmat ohjelmistokehykset ovat kaikki niin kehittyneitd, ettd ne varmas-
ti tyydyttavat vaativampaakin kayttdjad. On siis omien mieltymysten mukaista valita

itselleen sopiva ohjelmistokehys.

Minulla ei ollut aikaa k&yda kaikkia ohjelmistokehyksié lapi ja tehdd kaiken kattavia
vertailuja. Enhén edes tarkkaan tiennyt, mité tarvitsen. Luin ammattilaisten kirjoittamia
blogeja saadakseni yleiskasityksen tarjonnasta. Vertailuja tehdessani 16ysin monta hy-
vad ehdokasta. Keskusteluista nousi pinnalle se, etta ei ole niin kovin suurta valia, min-
k& ohjelmistokehyksen valitsee, kunhan siita I0ytyy seuraavat ominaisuudet: ohjelmis-
tokehyksen olisi hyva noudattaa MVC-arkkitehtuuria, koodin pitdisi olla PHP5-
yhteensopivaa, ohjelmistokehyksesté pitdisi olla saatavilla kattava ja selked dokumen-

taatio, ja ongelmatilanteissa aktiivinen keskustelupalsta voi toimia pelastajana.

Yii onnistui herattdméén kiinnostukseni seka uteliaisuuteni, ja kun tekniset asiat eivat
estaneet minua valitsemasta Yiitd, paddyin siihen. Osittain siis Yiin imago ja markkina-

puheet vaikuttivat paatdkseeni.

Haluan oppia kirjoittamaan hyvéa PHP-koodia ja Yiita kayttdméalla nden, miten asiat
hoidetaan ammattilaisten tyyliin. Yiissd on otettu huomioon myds turvallisuus. Jos oli-

sin itse tehnyt kaiken alusta asti, olisi sivustoon varmasti jaanyt tietoturva-aukkoja.

Combogeneraattori on rakennettu taysin Yiin péalle. Tyot4 tehdessd pyrin toteuttamaan
sivuston mahdollisimman paljon ns. Yii-tyylilla. Eli kayttda kaikkea valmista, mita Yii

tarjoaa. Yiin eri omiaisuuksien opetteluun menikin paljon aikaa.
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3.2.2 jQuery

JQuery on erittdin suosittu JavaScript-Kirjasto. Se nopeuttaa ja helpottaa JavaScript koo-
din Kirjoittamista. jQuerysté 16ytyy toiminnot lahes kaikkeen, mitad normaalisti WWW-
sivuilla tarvitaan. HTML-dokumentin elementtien muokkaaminen, tapahtumien kasitte-
lyn, animaatiot ja Ajax-kutsut seké paljon muuta onnistuu jQueryn valmiilla funktioilla.
(jQuery: What is jQuery? 2013.)

Yiissd on toteutettuna Zii-niminen widget-kirjasto, joka sisaltad suuren osan jQuery ui-
toiminnoista. Nama widgetit helpottavat jQuery uin ominaisuuksien kayttod Yiissa
muuttamalla ne samaan muotoon kuin muutkin Yiin widgetit. (Yii Framework: Class
Reference. 2013.)

Combogeneraattorissa kaytin paljon jQuerya. jQueryn Ajax-toiminto on ahkerassa kay-
tossd mm. generaattorin liikkeiden generoinnissa, muokkaamisessa seké tallentamises-

Sa.

3.2.3 Bootstrap

Bootstrap on ohjelmistokehys asiakaspuolen kehittdmiseen. Bootstrapista I0ytyy val-
miina erinomainen ratkaisu sivuston ulkoasun rakenteelle sekd paljon pienia hyodyllisia
ominaisuuksia, jotka helpottavat kayttoliittyman rakentamista. Bootstrapissa on myds
hyvan nakdinen oletusulkoasu, ja se on hyvéa lahtékohta oman ulkoasun toteuttamiseen.

(Bootstrap: Documentation. 2013.)

Kéaytin bootstarpia sivuston rakenteen maarittelyyn. Samalla sain ulkoasusta valmiiksi
responsiivisen. Kaytin myods Bootstrapin valmiita elementteja ja maarittelin niille tarvit-
taessa uudet sivuston muuhun ulkoasuun sopivat tyylit. Ulkoasun rakentaminen sujui

huomattavasti nopeammin Bootstrapin avulla.
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3.24 LESS

LESS on laajennus CSS-kielelle. LESS tuo CSS-kieleen ohjelmoinnista tuttuja ominai-
suuksia, kuten muuttuja ja funktiot. Lisaksi LESSia kayttden on mahdollista luoda se-
koituksia, joilla voidaan maarittdd vaikkapa kaikki selainten etuliitteet (vendor prefix)
samaan sekoitukseen. Tama lyhentaa ja selkeyttdd CSS-koodia. Kun on tarve muuttaa

jotain tietoa, kdy se katevasti yhdesta paikasta. (LESS: Documentation. 2013.)

Bootstrapissd on kéytetty LESSia tyylien madrittelyyn. Pystyn itse hyddyntamé&én
Bootstrapissa valmiiksi maariteltyja sekoituksia, muuttujia ja funktiota. Ndma nopeutti-
vat ulkoasun tekemista ja samalla sain paremmin eri selaimilla toimivia maarittelyita.

LESSisté on siis paljon hyotya, kun k&ytéssa on Bootstrap ohjelmistokehys.

LESS-koodi kaannetdan erikseen kaantdjalla selainten ymmartdméksi CSS-kieleksi.
Combogeneraattorissa kaikki CSS-maéérittelyt on kirjoitettu ensin LESS-muotoon ja

kaannetty sitten CSS-kielelle.
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4 SIVUSTON TOTEUTTAMINEN

Tassa luvussa kdyn lapi, miten toteutin sivuston. Nyt kun vaatimukset jo on méaritelty-
n& ja tekniikat valittuna, on aika kdyda kunnolla itse toteutuksen kimppuun. Jaoin sivus-
ton rakentamisen kahteen osaan; yleiset asiat, jotka sopivat mihin tahansa muuhunkin
sivustoon seké trikkaukseen liittyvét asiat, jossa kéasittelen hieman trikkauksen teoriaa ja
télle sivustolle ominaisia asioita. Pyrin kdyméaan toteutuksen vaiheet siind jarjestykses-

s&, kun niité tein, vaikkakin toteutuksen aikana eri vaiheet sulautuivat toisiinsa paljon.

Sivuston perustana on PHP-ohjelmistokehys Yii. Kayn ensin Yiin toiminnan l&pi ja

sitten jarjestyksessa sivuston rakentamisen pala palalta aina valmiiksi sivustoksi asti.

4.1 Yii-projektin perusrakenne ja toiminta

Yii kayttad MV C-arkkitehtuuria, joka on hyvin suosittu WWW-ohjelmoinnissa. MVC
on lyhenne sanoista Model (malli) View (ndkyma) ja Controller (ohjain, kontrolleri,
kasittelijd). MV C-arkkitehtuurin tarkoituksena on pitad koodi selkeéssa jarjestyksessa ja

jokainen osio mahdollisimman itsendisend. (Xue 2012, 19)

Malli
Malli edustaa dataa. Mallin koodi on vastuussa tiedon kasittelystd. Sen kautta tapahtuu

mm. tietokantaan tallentaminen seké tietokannasta lataaminen.

Nakyma
Né&kyma on tarkoitettu taysin tiedon ndyttamiseen. Nakyman pitéisi sisaltad vain kaytto-

liittyméaan liittyvaa koodia.

Ohjain
Ohjain on ohjelman aivot. Se toimii mallin ja ndkyméan yhdistdvana tekijanda. Se késitte-
lee kayttdjan pyynnot ja paattdd, mitd tarvitaan tietokannasta, ja minkalainen ndkyma

valitaan.
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MV C-arkkitehtuurin lisaksi Yiissa on vield etu-ohjain, jota kutsutaan applikaatioksi.
Applikaatio ottaa vastaan kayttajan lahettdman pyynnon ja ohjaa sen oikealle ohjaimel-

le. (Xue 2012, 19) Yii applikaation tyypillinen toiminta on kuvattu kuvassa 3.

Kuva 3 Yii applikaation tyypillinen toiminta (Xue 2012, 20)

1. Kayttdja menee selaimellaan osoitteeseen http://www.example.com
/index.php?r=post/shows&id=1 ja palvelin késittelee pyynnon ajamalla esi-
latausohjelman (bootstrap script) index . php-tiedostossa.

2. Esilatausohjelma luo applikaation ja ajaa sen.

3. Applikaatio saa yksityiskohtaiset tiedot kéyttajan pyynnostéd request-nimiselta
applikaatio-komponentilta.

4. Applikaatio ottaa selville pyydetyn ohjaimen (controller) ja toiminnon (action)

kayttden apunaan urlManager-applikaatio komponenttia. Esimerkissé ohjain
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on post, joka viittaa PostController-luokkaan. Toiminto on show, jonka
tarkoitus riippuu ohjaimesta.
5. Applikaatio luo ilmentymén pyydetystd ohjaimesta, jotta se voi kasitella kéytta-
jan pyyntéa eteenpdin. Ohjain maarittad, ettd toiminto show viittaa ohjaimen
luokassa olevaan metodiin nimeltd actionshow. Tamén jalkeen luodaan ja aje-
taan toimintoon liittyvat suodattimet, ja jos suodattimet sen sallivat, toimintome-
todi ajetaan.
Toiminto metodi lukee post-mallin tietokannasta, jonka id on 1.
Toiminto muotoilee ndkymén nimeltd show Post-mallin kanssa.

Nékyma lukee ja nayttad post-mallin attribuutit.

© 0o N o

Nakyma kaynnistéé tarvittavat widgetit.
10. Nakyma muotoilee tuloksen, joka on upotettuna ulkoasuun.

11. Toiminto saa ndkyman muotoilun valmiiksi ja nakyma naytetaan kayttajalle.

4.2  Alkutoimenpiteet

Yiin asennus
Uusin versio ladataan Yiin sivuilta ja tiedostot asetetaan palvelimelle kansioon, johon
on paasy WWW:n kautta. Asentamisen jalkeen voi tarkistaa Yiin yhteensopivuuden

palvelimen kanssa osoitteesta http: //hostname/yii/requirements/index.php

Yiin ei kuitenkaan ole pakko olla kansiossa, johon on pdasy webin kautta. Yii toimii
index .php-tiedostonsa kautta, jossa esilatausohjelma sijaitsee, ja se on ainoa tiedosto,
jonka on pakko olla WWW-kayttajien saatavilla. Tdma antaa paremman suojan hakke-
reita vastaan. (Xue 2012, 5)

Uusi projekti
Uuden Yii-projektin luonti onnistuu parhaiten komentorivilt4, kdyttden Yiin komentori-
vityokalua nimelt yiic. Yiic on pateva tyokalu monenlaiseen tyohon Yiita kayttdessa,

mutta mind kaytin sit4 vain uuden Yii-projektin luomiseen.

Komento yiic webapp polku/haluttuun/kansioon/ProjektinNimi luo Kat-

tavan kansiorakenteen ja kaikki tarvittavat tiedostot. Uutta projektia pddsee katsomaan
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menemalla selaimella kansioon, johon uusi Yii-projekti luotiin. Sivulla on joitakin omi-
naisuuksia valmiina, kuten yhteydenottolomake ja mahdollisuus sisadn Kirjautumiseen.

Kuvassa 4 nakyy oletusprojektin etusivu.

My Web Application
| Rieaag svowc comtact togp
Welcome to My Web Application
Congratulations! You have successfully created your Yii application
‘You may change the content of this page by modifying the following two files

e View file: D \www'\wamp\wwwitesti\protectediviews\site\index.php

e Layout file: Dz \www\wamp\waw' testi\protectediviews\layouts\main. php

For more details on how to further develop this application, please read the documentation. Feel free to ask in the forum, should you have any questions

Copyright & 2013 by My Company.
All Rights Reserved.
Powered by Yii Framework.

Kuva 4 Yii-projekti selaimesta nahtyna (Xue 2012, 8)

Tietokanta
Combogeneraattoriin liittyy paljon erilaista tietoa ja paras tapa tiedon sailyttdmiseen on
tietokanta. Liikkeet, liikesarjat, liikelistat, liikesarjalistat, kayttdjien tiedot ja monta

muuta tarkead asiaa tallennetaan tietokantaan.

Tietokannan tein phpMyAdmin-ohjelmalla. Tietokannassa pitdd olla my6s kayttaja,
jonka luominen sujuu myds phpMyAdmin-ohjelmaa kayttéden. Yiissa tietokantayhtey-
den maarittdminen tapahtuu protected/config/main.php-tiedostosta applikaatio-
komponenttia db muuttamalla. Yii tarvitsee tietokannan osoitteen, kayttdjanimen seka
salasanan. My0s muita tietoja voi antaa, ja yhteyden ottaminen useampiin tietokantoihin
on mahdollista. Koodiesimerkissa 1 on tarvittava koodi tietokantayhteyden muodosta-
miseen MySQL-tietokantaan.
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'components'=>array (

'db'=>array (

'connectionString' => 'mysgl:host=localhost;dbname=tietokanta’,
'username' => 'nimi',

'password' => 'salasana',

'charset' => 'utf8',

),
Koodiesimerkki 1. Tietokantayhteyden méaérittdminen applikaatiokomponentilla (Xue

2012, 79)

Tarvittavien laajennusten asentaminen
Laajennukset (extensions) ovat koodia, joka tuo lisdtoiminnallisuutta Yii-ohjelmiin.
Erilaisia laajennuksia on jo toista tuhatta ja ne ovat listattuina Yiin sivuilla. (Yii frame-

work: Extensions. 2013.) Hyvin toteutettu laajennus voi sééstaa paljon vaivaa ja aikaa.

Usein samasta aiheesta tulee vastaan useampia hyvin samankaltaisia laajennuksia. Osa
on paremmin toteutettuja kuin toiset. Onkin siis tdrkedd valita niistd omaan projektiin
parhaiten sopiva. Yiin sivuilla on pisteytysjarjestelmd, jossa voi antaa, joko plus tai mii-
nus pisteen laajennukselle. (Yii framework: Extensions. 2013.) Siitd nédkee nopeasti,
mit& meiltd yhteisO on laajennuksesta. Laajennusta valittaessa olisi tarkedd ottaa huomi-
oon, kuinka aktiivisesti laajennusta kehitetdan, ja onko l6ydettyjad ohjelmointivirheita
korjattu. Yleensa laajennukselle on viestiketju keskustelupalstalla, josta saa lisda tietoa

ja apua ongelmatilanteissa.

Asensin seuraavat laajennukset:

Giix: paranneltu versio Yiin koodigeneraattorista Giista.
Yii-user: toteuttaa kayttajien hallintaan tarvittavat asiat.

Auth: kayttajien oikeuksien hallintaan.

Phpass: tehokas salasanan salaaja.

Yii-Booster: iso kirjasto valmiita kayttoliittymé& komponentteja.

Kerron kustakin laajennuksesta myéhemmin liség, kun ko. laajennusta kaytetaan.
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Laajennusten asentamisessa on Xuen (2012, 150) mukaan seuraavat kolme vaihetta:

1. Koodin lataaminen Yiin sivuilta. www.yiiframework.com/extensions

2. Koodin sijoittaminen extensions-kansioon laajennuksen omalla nimell& tehtyyn
alikansioon.
3. Koodin tuonti Yiihin. Laajennuksen konfigurointi ja lopuksi laajennuksen kayt-

taminen.

Néista viimeinen kohta kaivannee hieman selittdmistd. Koodin tuonti Yiihin tarkoittaa
config/main.php-tiedostossa import-kohdan muuttamista niin, ettd Yiille kerrotaan,
mité koodia halutaan ottaa mukaan ohjelman suoritukseen. Konfigurointi on usein sitd,
etta lisatdan applikaatiokomponentteihin laajennus main.php-tiedostossa ja annetaan
sielld asetuksia, jotka madrittdvat laajennuksen toimintaa. Esimerkiksi yii-user-
laajennuksessa voidaan mm. méaérittad, lahetetddnkd kayttajalle aktivointisdhkoposti
rekisterditymisen jalkeen. Laajennuksen kayttdminen vaatii myds omanlaisensa koodin,

joka tulee siihen ohjelman osaan, jossa sitd halutaan kayttaa.

4.3 Trikkaukseen liittyvat asiat

Tassé alaluvussa kasittelen aluksi hieman trikkauksen teoriaa. Kayn lapi perusliikkeen
eri vaiheet. Liikkeen vaiheiden ymmartdminen on erittéin tarkeéd, jotta valmis generaat-
tori tuottaa loogisia liikesarjoja. Kerron, mika idea on liike- ja liikesarjalistoissa. Tdméan
jalkeen kerron, kuinka toteutin tietokannan, joka mahdollistaa ndiden asioiden tallenta-
misen ja kayttdmisen. Tietokannan tietojen kasittelyyn tarvitaan oma ohjelmakoodinsa,
jonka tekemisen hoidamme Yiin koodigeneraattorilla. Lopuksi néité tietoja hyvaksi-
kayttéen selitan, kuinka liikesarjojen generointi tapahtuu, ja kuinka kayttaja voi muoka-

ta ja tallentaa juuri generoituja liikkeité.

4.3.1 Liikkeet ja liikesarjat

Trikkauksessa on kymmeni& eri perusliikkeitd sekd niista johdettuja useita variaatioita.
Liikkeet jaetaan karkeasti ottaen kolmeen eri luokkaan potkut, kierteet ja voltit. Lisasin


http://www.yiiframework.com/extensions
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my06s Combogeneraattoriin setup-tyyppiset liikkeet. Setup-liikkeist4 saadaan lisaa vauh-

tia ja voimaa seuraavaan liikkeeseen. Niita harvoin tehdaén ilman toista liiketta.

Generaattorin vuoksi on tarkeéé tietdd, mité eri vaiheita liikkeissa on. Olen jakanut liik-
keiden suorittamisen kolmeen vaiheeseen. Aloitusasento, liikkeen suorittaminen, sek&
lopetusasento. Tama sen vuoksi, ettd saan generaattorin toimimaan helposti katsomalla
liikkeiden eri aloitus- ja lopetusasentoja. Kaksi liikettd voidaan yhdistéd, jos ensimmaéi-
sen liikkeen lopetusasento on sama kuin seuraavan liikkeen aloitusasento. Tata liikkei-
den valissé olevaa aloitus- ja lopetusasennon yhdistelmad kutsutaan yleisesti nimella
transitio, jolla kuvataan sitd, kuinka liikkeesta siirrytadn toiseen liikkeeseen liikesarjan

suorittamisen aikana.

Combogeneraattorissa aloitusasennoista I0ytyvat tdsmélleen samat tiedot kuin lope-
tusasennoistakin. Aloitusasento on siis transitio ennen liiketté ja lopetusasento on transi-

tio liikkeen jéalkeen.

Transitioita on useita erilaisia. Olen valinnut generaattoriin yhdeksén yleisintd, joilla
saadaan maadriteltyd useimmat yleisesti tehdyt liikesarjat. Tein eri asennoista havainnol-
listavan kuvan (kuva 5), kun suunnittelin liikkeiden aloitus- ja lopetusasentojen maarit-

tamista.

0°
. M Pop

) Cheat
e & M Backside

Swing through

e o [ ] e

243

;

M Carrythrough

B Wrapthrough
M Missleg

B Standing
B ABSetup

180°

Kuva 5 Yleisimmat aloitus- ja lopetusasennot eli transitiot
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Vérit méadrittavat, mitk4 jalat kuuluvat mihinkin asentoon. Kuvaan on merkitty aina
maata koskettava jalka. Jos sama jalka nakyy useamman kerran se tarkoittaa, ettd jalka
voi olla vain yhdessa ndista kohdista asennon aikana. Jos nakyy seké vasen, ettd oikea
jalka, tdytyy molempien olla maassa samaan aikaan. Eli liikkeen suorittaminen l&htee
tasajalkaa. Kuvassa 5 olevan jalan asento ndyttad, mihin suuntaan trikkaajan tulisi olla.
Jalka ei siis tarkoita tdssa kuvassa sitd, mihin suuntaan varpaat osoittavat. Jalan asento

riippuu liikkeen suorittajasta.

Hyvin harvoin trikkaajan jalat ovat tarkalleen oikeaan suuntaan. On myds mahdollista,
ettd liikesarja ei mene suoraan, vaan pahimmassa tapauksessa kiertdd ympyréa. Gene-
raattoria varten kaikkien liikesarjojen oletetaan menevén samaan suuntaan ja aina suo-
raan. Generaattori sallii myds valiaskeleet liikkeiden ja transitioiden valissa. Tdma
mahdollistaa useampien liikkeiden yhdistamisen, kun trikkaaja voi liikkeen suorittami-
sen jéalkeen ottaa véliaskeleen ennen kuin seuraavan liikkeen suorittaminen alkaa. Kai-
kissa transitioissa ei kuitenkaan tarvitse ottaa ylimaaréaisia valiaskeleita ja paatos vélias-

keleiden tarpeellisuudesta jaakin liikesarjan tekijélle.

Kuinka tama sitten toimii kdytanndssa. Kuvassa 6 on esimerkki perusliikkeesta nimelta
butterfly twist.
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Kuva 6 Ensimmainen osa liikkeesta b-twist

Ensimmaisessd pikkukuvassa nédkyy normaali seisominen. Pikkukuvissa 2-6 nakyy b-
twistille tavanomaista vauhdinottoa. Kohdassa 7 nakyy absetup-lahtasento. Kirjaimet a
ja b tarkoittavat aerial- ja b-twist-liikkeiden laht6asentoa. Vasemmalle puolelle liikettd
tehtdessa on trikkaajan vasen jalka maassa ja oikea jalka ilmassa. Vaikka alussa nayt-
taakin silta, ettd molemmat jalat ovat maassa. Aloitusasento katsotaan siita kohtaa, mis-
sé trikkaaja on lahdossé suorittamaan liikettd. Kuvassa 7 jatkamme liikkeen analysoin-
tia.



Kuva 7 Toinen osa liikkeesta b-twist

Pikkukuvat 8-13 ovat liikkeen suorittamista. Kohdassa 14 nékyy ensimmainen mahdol-
linen lopetusasento. Vasen jalka koskettaa maata ja liikkeen suorittaminen katsotaan
loppuneeksi. Ensimmaéinen mahdollinen transitio olisi swing through. Swingissa oikea
jalka heilahtaa vasemman vieresta nostaen trikkaajan takaisin ilmaan. Taman sijasta
voidaan kuitenkin siirtya luonnollisesti useampiin lopetusasentoihin, joista voidaan teh-
da uusi liike. B-twistin jalkeen voidaan tehda liikkeitd, joiden aloitusasento on jokin
seuraavista: standing, backside, absetup, cheat, missleg tai swing through. Tavallisesti
liikkeissa on enemman lopetusasentoja kuin aloitusasentoja. Kuvassa 8 nékyy loput

liikkeen kulusta.
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Kuva 8 B-twist liikkeen loppu

Lopuksi ndemme vield kuvista luonnollisen liikeradan takaisin siihen, mista l&hdettiin-
kin. Uusi aloitusasento eli transitio voi alkaa nyt missé tahansa vaiheessa se vain on
luonnollista. Generaattori sallii myos valiaskeleen ottamisen liikkeiden aloitus- ja lope-

tusasentojen vaélilla.

Liikkeiden nimet

Vaikka liikkeille 16ytyykin lahes standardin mukaiset nimet, 10ytyy erilaisia nimeamis-
tyyleja paljon. Halusin tarjota mahdollisuuden kayttaa omia nimia eri liikkeille. esimer-
kiksi liike butterfly twist kd&ntyy monen trikkaajan suussa b-twistiksi. Liike cheat 900
kick on monen mielestd helpommin ilmaistuna c9. Naissakin on viel& eroja, kun ne kir-
joitetaan. Joku kirjoittaa vain c9 ja toinen pitdd enemman nimesta cheat 9 ja joku nimes-
ta c900. Jotta generaattorin kayttd tuntuisi mahdollisimman tutulta, paatin tarjota jokai-
selle mahdollisuuden nimetd liikkeet niin kuin he haluavat. Myds samoille liikkeille on
erilaisia nimid. Esimerkiksi 540 twist ja cheat 720 twist ovat molemmat tdysin sama

litke, mutta vain eri nimella.

Usein liikkeen nimi vaihtuu, jos aloitusasentoa vaihdetaan. Esimerkki 540 kick l&htee
cheat-asennosta, mutta jos se tehdaén pop-asennosta, vaihtuu sen nimeksi pop 540 kick.
On liikekohtaista, lisatdankd aloitusasennon nimi liikkeen eteen. Myos jotkin aloi-

tusasennot ovat sellaisia, etta niitd ei koskaan mainita liikkeiden nimista puhuttaessa.

4.3.2 Liikelistat

Liikelistojen tarkoituksena on vélittdd generaattorille vain ne liikkeet ja transitiot, joita
kayttaja haluaa generoidussa liikesarjassaan nahda. Liikelista koostuu liikkeistd ja tran-
sitioista. Generaattorin kayttdjien taso vaihtelee aloittelijasta ammattilaiseen, joten on

tarpeen valita generaattorin arvottavaksi vain niité liikkeita, joita k&yttdja itse osaa, tai
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haluaa tehdd. Toisinaan halutaan tehd liikesarjoja, joissa on esimerkiksi pelkki& voltte-

ja. Talléin generaattoriin voidaan antaa liikelista, jossa on pelkkia voltteja.

Liikelistoja voi tehdé itselleen niin monta kuin nakee tarpeelliseksi. Listat voi maarittaa
julkisiksi tai yksityisiksi. Julkisia listoja voivat muutkin sivuston kayttajat kayttaa gene-

raattorissa, mutta listan muokkaaminen on vain listan omistajalle.

4.3.3 Liikesarjalistat

Liikesarjalistoihin voi tallentaa generaattorin arpomia liikesarjoja myéhempaa kayttoa
varten. Liikesarjalistoihin kayttaja voi lisatd myds muualta sivustolta 16ytdmiaan lii-
kesarjoja. Kayttajalla voi olla useita liikesarjalistoja ja niit4 voi asettaa julkisiksi tai yk-

sityisiksi.

4.3.4 Tietokanta

Tietokanta toimii tallennus- ja sailytyspaikkana kaikille dsken mainituille asioille. Jo-
kainen ndista tarvitsee oman taulunsa tietokantaan. Seuraavaksi kdyn lapi, mité tauluja
tietokantaan piti tehdd, ja kuinka taulujen valiset suhteet on toteutettu. Kuvassa 9 on
nakyma tietokannan rakenteesta.



thl_trick_combo_assignment

thl_trick

# trick_id  INT (10)
# combo_id INT (10)

thl_transition_combo_assignment

# transition_id INT (10)
# combo_id  INT (10)

Fk._comhbg_transition

A 4
thl_combo

#id INT {10)

® name VARCHAR (255)

X

FK_combd combolist

thl_combo_combolist_assignment

# combo_id  INT (10)
# combolist_id INT (10)

Fk_comhbadlist_comho
y
thl_combolist

#id INT (10)

& name VARCHAR (128)
o user_id INT{10)

® is_public BIT

Kuva 9 Tietokannan rakenne

Frtrick—sormip # id INT (10)
® name WARCHAR (128)

® trick_type INT (10)

A
Fk_trick_jtrans iti;\

thl_trick_transition_assignment

# trick_id INT (10)
# transition_id INT (10)

_tricks, tricklis

_combo FE_transition_trick

thi_transition

#id  INT(10)
® name VARCHAR (128)

FE_transition_tricklist

tbi_transition_tricklist_assignment

# transition_id INT (10)
# tricklist_id  INT (10)

FE_tricklist-transition
h 4

tbl_alias

#id INT (10)
& user_jd INT(10)

e name VARCHAR (128)
e alias  VARCHAR (128)

Fr_tri

thl_users

#id INT (10)
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thi_trick_setup_assignment

F—triek—setay # trick_id INT (10)

# setup_id INT (10)

Fr_setup_trick
h 4

thl_setup

#id  INT(10)
& name VARCHAR (128)

thi_trick_tricklist_assignment

# trick_id  INT (10)
# tricklist_id INT (10)

Fl_tricklist_trick

thi_tricklist

# id INT {10)

® name VARCHAR (128)
o user_id INT(10)

e is_public BIT

1§t_user

Perustoiminnallisuutta varten tarvitaan seuraavat taulut: tbl_trick (liike), tbl_setup (aloi-

tusasennot), tbl_transition (lopetusasennot), tbl_combo (liikesarjat), tbl_tricklist (liike-

listat), tbl_combolist (liikesarjalistat). Tietokannassa on valmiiksi taulut kayttjien tie-

doille, jotka vyii-user-laajennus loi asennuksen aikana. Naistd nakyy kuvassa 9 vain

tbl_users ja siitékin vain id.

Tietokannassa monien taulujen tiedot liittyvat oleellisesti toisiinsa. Esimerkiksi liike

tarvitsee aloitus- ja lopetusasentoja. Liikkeelld ja asennoilla on niin sanottu monen suh-

de moneen-relaatio (many-to-many). Yhdella liikkeell& voi olla useampia aloitusasento-

ja ja yhdella aloitusasennolla voi olla useampia liikkeitd. Tietokantaan taytyy lisata lii-

tostaulut, joihin merkitddn tdma monen suhde moneen-relaatio. Liitostaulun sisalté on

kahden toisiinsa liittyvan asian id-numerot.
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Liike- ja liikesarjalistat ovat toteutettu yksi moneen -suhteilla (one-to-many). Kéyttajalla

voi olla monta listaa, mutta lista voi kuulua vain yhdelle kayttajalle.

4.3.5 Koodin generointi Giix-laajennuksella

Yiissd on oma koodi-generaattori, joka on suunniteltu ty6laiden, mutta usein tarvittavi-
en koodien generoimiseen. Tamé s&astdd huomattavasti aikaa ja vaivaa. Yiin oma gene-
raattori Gii ei kuitenkaan osaa késitella tietokannassa olevia monen suhde moneen re-
laatioita. Tasta syystd asensin Giix (Gii Extended) -laajennuksen, joka osaa kasitelld
naita relaatioita. Nain koodin generointi suoraan tietokantatauluista onnistuu huomatta-

vasti paremmin,

Koodigeneraattori 10ytyy osoitteesta http://hostname/index.php?r=gii Gene-
raattori on oletuksena kommentoitu pois kaytosta. Giin kayttdonoton yhteydessa pitéa
vielda maarittaa salasana, jolla Giita padsee kayttamaan. Kuvassa 10 nékyy Yiin koodi-

generaattorin etusivu.

'
» g" help | webapp | yii | logout

Welcome to Yii Code Generator!

You may use the following generators to quickly build up your Yii application:

« Controller Generator
¢ Crud Generator

s Form Generator

* Model Generator

« Module Generator

« Bootstrap Generator
s GixCrud Generator
* GiixModel Generator

Powered by i Framework.
A product of i Software LLC.

Kuva 10 Yiin koodigeneraattorin etusivu
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Giill4 voidaan generoida ohjaintiedostoja, crud-koodia, lomakkeita, mallitiedostoja ja
moduuleja. Alimmaisina nakyy Giix-laajennuksen omat malli- ja crudkoodin generaat-

torit, joita kdytin koodin generoimiseen.

Malli

Malli vastaa tietokannasta hakemiseen ja sinne tallentamiseen liittyvista asioista. Tama
koodi generoidaan jokaiselle tietokanta taululle erikseen. Giix tarkistaa tietokannasta,
mita tauluja sieltd 10ytyy, ja ehdottaa sen mukaan, mita lomakkeeseen kirjoitetaan. Ku-
vassa 11 nakyy Giixin mallikoodin generointilomake.

L
y g" help | webapp | yii | logout

Icmny giix Model Generator

SR This generator generates a model class for the specified database table.

Crud Generator
Flelds with = are required. Click on the fughlighted fields fo edit them.
Form Generator

Table Prefix
Model Generator

Module Generator LEL

Bootstrap Table Name *

Generator kri
GiixCrud Generator

GiixModel

Generator thl_trick

thl_transition_tricklist_assignment

thl_trick_combo_assignment
tbl_trick_setup_assignment
thl_trick_transition_assignment
thl_trick_tricklist_assignment
tbl_tricklist

default (D www\wampWwwwicombo\protectediextensions\giix-corelgiixModehtemplates
‘\default)

Preview

Powered by i Framework.

A product of i Software LLC.

Kuva 11 Malli koodin generointi lomake

Mallin generointilomake osaa hakea suoraan tietokannasta taulujen oikeat nimet, joten
koodin generointi onnistuu hyvinkin nopeasti. Kuvassa 12 nakyy esitaytetty lomake ja

mité tiedostoja Giix generoi.
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I giix Model Generator

EEIEEnD This generator generates a model class for the specified database table.
Crud Generator

Fields with * are required. Click on the highlighted fields fo edit them
Form Generator

Model Generator Table Prefix
Module Generator LHL
Bootstrap Table Name *
Generator tol_trick

GiixCrud Generator

GiixMaodel Wodel Class *

Generator Trick
Base Class *
GxActiveRecord
Model Path *
application.models
Code Template *

default (D-wwwiwampwwwicombo\protected\extensions\gix-core\giikModeltemplates

\default)

Code File Generate []
models\Trick.php (diff) overwrite [7]
models\_base\BaseTrick.php (diff) overwrite [7]

Powered by i Framework.

A product of i Software LLC.

Kuva 12 Generaattori ndyttad, mité tiedostoja se generoi, jos lupa annetaan.

Taulun valinnan jalkeen lomake taytetdan automaattisesti. Muutoksia voi tehda, jos ole-
tusasetukset eivat ole sopivia. Giix nayttdd, mité tiedostoja se luo. Tiedoston nimed
klikkaamalla voi n&hd&, mitd koodia tiedosto tulee sisdltdmaan (Kuva 13). Jos tiedosto
on jo olemassa, nékyy di £ £-linkista, mita eroa nykyisen ja generoitavan tiedoston vé-

lilld on. Generate-painiketta painamalla Giix luo tiedostot niille maarattyyn paikkaan.
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— giix Model Generator

SmzEa This generator generates a model class for the specified database table.

Crud Generator
Fields with * are required. Click on the highlighted fields to edit them:.

public function rules() {
return array(
array('name, trick_type', 'required'),
array('trick_type', 'numerical', 'integerOnly'=>true),
array('name', 'length', 'max'=>128),
array('id, name, trick_type', 'safe', 'on'=>'search'),
)i
¥

public function relations() {
return array(
'tblCombos' => array(self::MANY_MANY, 'Combo', '{{trick_combo_assignment}}(trick_id, combo_id)'},
'tblSetups' => array(self::MANY_MANY, 'Setup', '{{trick_setup_assignment}}(trick_id, setup_id)'},
'thlTransitions' =» array(self::MANY_MANY, 'Transition', '{{trick_transition_assignment}}

m

(trick_id, transition_id)'},
'thlTricklists' =» array(self::MANY_MANY, 'Tricklist', '{{trick_tricklist_assignment}}(trick_id, tricklist_id)'},
)i
¥

public function pivotModels() {
return array(

'tblCombos' =» 'TrickComboAssignment'®, -
D:wwwiwamplwwwicombo\protectedimodels|_base\BaseTrick.php close
models\Trick.php (diff) overwrite
models\_base\Base Trick php: (diff) overwrite [7]

Powered by i Framework.
A product of il Software LLC.

Kuva 13 Tiedostoja paasee tarkastelemaan ennen kuin ne generoidaan.

CRUD

CRUD eli Create (luo), Read (lue), Update (paivitd), Delete (poista). Taméa koodi mah-
dollistaa esimerkiksi liikkeiden luomisen, lukemisen, péivittdmisen ja poistamisen.
Koodin generointi toimii hyvin samalla tavalla kuin mallikoodin generointi. Kuvassa 14

nakyy Giixin crud-koodin generointilomake preview -painikkeen klikkauksen jalkeen.
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giix Crud Generator

This generator generates a controller and views that implement CRUD operations for the
specified data model.

Fields with * are required. Click on the highlighted fields fo edit them.

Model Class *
Trick

Controller ID *
trick

Authentication type *

Yii access control(more strict ruleset)
Enable ajax validation *

Enable ajax Validation

Base Controller Class *

GxController

Code Template *

default (D-wwwiwampwwwicombo\protected\extensions\giix-core\giixCruditemplates\default)

Code File Generate [
controllers\TrickController.php (diff) overwrite [7]
views\trick\_form.php (diff) overwrite [7]
viewstrick\_search.php (diff) overwrite [
views\trick\_view.php (diff} overwrite ]
views\trick\admin.php (diff) overwrite ]
views\trick\create.php (diff) overwrite [7]
viewsitrick\index.php (diff) overwrite [7]
views\trick\update php unchanged
views\trick\view.php (diff) overwrite [7]

Powered by Yii Framework.
A product of i Software LLC.

Kuva 14 Kuva Crud generaattorin toiminnasta

Koodin generoinnin lisaksi Giix tarjoaa monta erittain katevaa funktiota, joilla voi mm.

tallentaa monen suhde moneen -relaatioita helposti. Kaytin nditd Giixin tarjoamia funk-

tioita koodissani monen suhde moneen -relaatioiden tallentamisessa.

4.3.6 Generaattori

Sivustolla on oma sivunsa liikesarja generaattorille. Talla sivulla voidaan maarittaé ase-

tukset generoitaville liikesarjoille lomakkeen avulla. Liikesarjat tulevat nakyviin lo-

makkeen viereen, kun generointi-painiketta on painettu. Liikkeiden muokkaaminen ja
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tallentaminen tapahtuu myds samalla sivulla. Kaikki kyselyt palvelimelle hoidetaan
Ajax-kutsuina, joten sivua ei ole tarpeen ladata uudestaan missaan vaiheessa. Tama no-
peuttaa generaattorin kdyttod. Kuvassa 15 on liikesarjojen generointisivu kokonaisuu-

dessaan ja muutama valmiiksi generoitu liikesarja.

fMgenequor Search Profile Logout (topi) Feedback

Home » Generator

Combos

Generator
settings

Tric pop 360 kick - aerial - aerial
I+

Kicks L

gainer/cork variations

full variations -

Edit Savi

!

First trick.

Random doubleleg - full doubleleg twist s/t swing 900 kick

Random Edit | sav

!

Combo length (max 10)

aerial - flashkick - raiz

How many combos (1-10) . Edit |

b

doubleleg - full doubleleg twist - hyper twist

Generate

Edit

b

Kuva 15 Liikesarjojen generointi sivu

Lomakkeella on mahdollista vaikuttaa generoitaviin liikesarjoihin. Aluksi kayttaja voi
maarittad, mita liikelistaa han haluaa kayttad. Nama listat sisaltavat ne liikkeet ja transi-
tiot, joita kayttaja haluaa generaattorin kayttavan. Néin saadaan liikesarjoista paremmin
kaikille sopivia, kun jokainen voi tehda liikelistansa itse ja lisat4 sinne vain liikkeit,

joita itse osaa tai haluaa ndhda generoitavissa liikesarjoissa.

Lomakkeella voidaan maarittdd myds ensimmainen ja viimeinen liike liikesarjasta. N&in
kayttdja saa vaikutettua vielakin enemmaén liikesarjojen siséltoon. Lopuksi kéyttaja voi

valita, kuinka pitkid liikesarjoja han haluaa, ja kuinka monta liikesarjaa generoidaan.
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Generaattorin logiikka

Generaattorin asetukset lahetetddn lomakkeella palvelimelle POST-pyyntona. Lomak-
keen vastaanottaa GeneratorController-tiedostossa oleva actionCombos-funktio.
POST-pyynnon vastaanottaminen ja liikesarjageneraattorin kutsuminen nékyy koodi-

esimerkissé 2.

public function actionCombos ()

{
Ssettings = Yii::app () ->request->getPost ('settings');

for ($i1i = 0; $i < S$settings|['comboCount']; $i++) {
Sthiscombo = Yii::app()->generator->
generateCombo ($settings['length'],S$tlist, S$settings['firstTrick'],
SlastTrick);

Koodiesimerkki 2 actionCombos-funktiossa generaattorin kutsuminen

Ensin funktio hakee lomakkeella POST-metodilla lahetetyt tiedot Yiin omalla get-
post-funktiolla. Lomakkeen tiedoista tarkistetaan liikesarjojen méara ja pituus. Jos
lomakkeen tiedot ovat oikein, siirtyy funktio for-silmukkaan, joka kaydaan lapi niin
monta kertaa kun liikesarjoja on pyydetty. Silmukassa kutsutaan generator-
applikaatiokomponentin generateCombo-funktiota, joka generoi liikesarjan annettujen

parametrien perusteella.

Generaattori on toteutettu applikaatiokomponenttina, jotta sitd voitaisiin kdyttaa tarvit-
taessa missd tahansa sivuston sivulla. Liikesarjangenerointi-funktio saa parametreina
lomakkeen tiedoista liikesarjan pituuden, valitun liikelistan seka ensimmaisen ja viimei-

sen liikkeen.

Generaattorin taytyy ensin maarittad, mita transitioita voidaan kayttaa liikelistassa ole-
vien liikkeiden kanssa liikesarjaa generoidessa. Listassa saattaa olla mukana liike, jolla
on sellainen transitio, joka ei kdy minkadn muun listan liikkeiden kanssa. Mahdollisten
transitioiden selvittdminen ennen generoinnin aloittamista on tarke&td, jotta generaattori
ei paatyisi umpikujaan niin helposti. Koodiesimerkissa 3 nadkyy generateCombo-

funktion mahdollisten transitioiden alustaminen.
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public function generateCombo ($length, $tricklist, $firstTrick, $lastTrick)

foreach ($tricklist->tricks as $t) {
foreach (St->transitions as S$Stra) {
if (!in _array($tra, Strans)) array push($trans, S$tra);
}

foreach ($t->setups as S$se) {

if (!in array($se, $setu)) array push($setu, $se);
}
}
Stransitions = array intersect(Ssetu, S$trans);
Stransitions = array intersect($transitions, Stricklist->transitions);

Koodiesimerkki 3 Mahdollisten transitioiden selvittdminen

Koodi kéy lapi liikelistan liikkeet, ja ottaa transitiot ja setupit eli aloitus- ja lopetusliik-
keet omiin taulukkoihinsa ja karsii ndista paallekkaiset merkinnéat pois. Lopuksi funktio
karsii viel&d ne transitiot, joita ei ole liikelistassa madritelty. Tassa vaiheessa taytyy
muistaa, etta aloitusliikkeelle (setup) I0ytyy aina vastaavan niminen lopetusliike (transi-
tio) ja liikkeiden valisséd oleva aloitus- ja lopetusliikkeen yhdistelma on aina nimeltédén
transitio. Kun generoitavaan liikesarjaan sopivat transitiot ovat selvilla, siirtyy funktio

koodiesimerkissa 4 olevaan liikesarjan generointia ohjaavaan for-silmukkaan.

for ($1i = 1; $i < S$length; $i++) {
if ($1 == 1) {
if ($firstTrick) {
array push(Scombo, Trick::model ()->findByPk ($firstTrick));

SminiCombo = $this->generateMiniCombo ($tricklist, Stransitions,
end ($Scombo) ) ;
} else {
SminiCombo = $this->generateMiniCombo ($tricklist, S$Stransitions,

end (Scombo) ) ;
array push (Scombo, $miniCombo[0]);

else {
SminiCombo = $this->generateMiniCombo ($tricklist, Stransitions,
end (Scombo) ) ;
}
array push ($combo, $miniCombo[1]);
array push (Scombo, $miniCombo[2]);

}
Koodiesimerkki 4 liikesarjan ensimmaisen liikkeen valinta for-silmukassa

Liikesarjan generointi aloitetaan ensimmaéisen liikkeen lisdéamiselld liikesarjaan. Jos

ensimmainen liike on mééritelty lomakkeessa, haetaan se tietokannasta, ja lisatéén liike-
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sarjan ensimmaéiseksi liikkeeksi. Muuten ensimmaisen liike arvotaan satunnaisesti ge-

nerateMiniCombo-funktiolla.

GenerateMiniCombo-funktio palauttaa aina lyhyitd liike-transitio-liike-liikesarjoja.
Liikesarjat kasataan generoimalla ndité lyhyité liikesarjoja perédkkain niin monta kertaa,
ettd liikesarjan pituus taytta vaaditun pituuden.

Generaatorin ensimmadiselld kierroksella lisatddn kaikki liikkeet, jotka generate-
MiniCombo palauttaa, mutta seuraavilla kierroksilla funktion palauttamasta liikesarjasta
kaytetdan vain transitio ja viimeinen liike, silld sen ensimmaéinen liike on liikesarjan
tdman hetkinen viimeinen liike ja sitd tarvitaan, jotta liikesarjan seuraava liike generoi-
tuisi oikein. Ensimmaiselld kierroksella liikesarja kasvaa siis kahdella liikkeelld, ja sita
seuraavilla kierroksilla liikesarjaan lisatdan aina vain yksi transitio ja yksi liike, jotka

arvotaan koodiesimerkissa 4 alhaalla olevan e1se-osion koodilla.

Koodiesimerkissa 4 pisteiden kohdalla on poikkeussaannot liikesarjan viimeisille kier-

roksille, mutta selkeyden vuoksi kerron niistd hieman myéhemmin.

Koodiesimerkissd 5 ndkyy generateMiniCombo-funktion ensimmaisen liikkeen ha-
keminen. Tadma suoritetaan vain, joS generateMiniCombo e€i Saa parametrina
SprevTrick muuttujaa eli lyhyen liikesarjan ensimmadisté liikettd. Tasséd tilanteessa
tdma suoritettaisiin vain, jos generateCombo-funktio on ensimmaisell& kierroksella, ja

ensimmaisté liiketta ei ole annettu lomakkeella.
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public function generateMiniCombo ($tricklist, S$transitions, $prevTrick =
null, S$lastRound = false)

if (!$prevTrick) {
do {
SprevOk = false;
SprevTrick = $tricklist->tricks[array rand($tricklist->tricks)];

if (array intersect (SprevTrick->transitions, Stransitions)) {
SprevOk = true;

}
} while ($prevOk == false);

}
SminiCombo[0] = S$prevTrick;

Koodiesimerkki 5 Ensimmaisen liikkeen hakeminen

Ensin generateMiniCombo-funktio tarkistaa, onko sille vélitetty liikesarjan ensim-
maista liikettd. Jos ensimmaista liiketta ei ole asetettu, hakee generateMiniCombo-
funktio liikelistasta sellaisen liikkeen, jonka jokin transitioista I0ytyy aikaisemmin méaéa-
ritellystd mahdolliset transitiot -taulukosta. Koodiesimerkissa 6 nékyy seuraavan transi-

tion ja liikkeen valinta.
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public function generateMiniCombo ($tricklist, S$transitions, $prevTrick
null, S$lastRound = false)

SpossibleTransitions = array intersect ($transitions, S$prevTrick-
>transitions) ;

if (SpossibleTransitions) {
StrickOk = false;
do {
Stransition = SpossibleTransitions[array rand($possibleTransitions)];

foreach (Stricklist->tricks as S$tri) {
foreach ($tri->setups as $setup) {
if ($setup->name == S$transition->name) {
if ($SlastRound) {
if (!in array($tri, S$possibleTricks))
array push (S$SpossibleTricks, $tri);
} else {
if (array intersect($tri->transitions, Stransitions)) {
if (!in array($tri, S$possibleTricks))
array push ($possibleTricks, $tri);

}

}

if ($SpossibleTricks)
StrickOk = true;

} while ($StrickOk == false) ;

Koodiesimerkki 6 Seuraavan transition ja liikkeen generointi

Jos mahdollisia transitoita on 16ytynyt, siirtyy funktio do-while-silmukkaan. Tdssa sil-
mukassa funktio valitsee satunnaisesti jonkun mahdollisista transitioista. Funktio kay
kaikki liikelistan liikkeet ja niiden setup-arvot eli transitiot, joista liike voidaan tehda, ja
vertaa niitd aikaisemman liikkeen transitioon. Eli funktio vertailee aikaisemman liik-
keen lopetusasentoa muiden liikkeiden aloitusasentoihin. Kaikki liikkeet, jotka sopivat
aikaisemman liikkeen kanssa yhteen valittua transitiota kdyttéaen, sijoitetaan mahdolliset
liikkeet -taulukkoon. Ennen sijoittamista tarkistetaan kuitenkin vield, ettd valitulla uu-
della liikkeell& on sellainen transitio, joka kdy muiden liikelistan liikkeiden kanssa. Jos
tata ei tarkisteta, voi seuraavalla kierroksella kdydé niin, ettei yksikaén liike sovi tdmén
liikkeen jalkeen. Jos yhtaan liikettd ei 10ydy, arpoo funktio uuden transition ja yrittaé
uudelleen. Ndin voidaan tehdd, koska generateCombo-funktio karsi aikaisemmin pois
kaikki ne transitiot, joita ei voida kayttaa liikesarjassa. Eli sopiva pari 10ytyy varmasti.

Seuraavassa koodiesimerkissé 7 funktio palauttaa generoimansa lyhyen liikesarjan.



46

public function generateMiniCombo ($tricklist, S$transitions, $prevTrick =
null, S$lastRound = false)

if (SpossibleTricks) {
SminiCombo[1l] = Stransition;
SminiCombo [2] $possibleTricks[array rand(SpossibleTricks) ];

return SminiCombo;

Koodiesimerkki 7 Lyhyen liikesarjan palautus

Kun liikkeitd on 16ytynyt, sijoittaa funktio transition palautettavaan taulukkoon ja arpoo

satunnaisesti viimeisen liikkeen palautettavan taulukon viimeiseksi.

Generaattorin viimeinen kierros tarvitsee hieman erilaiset sddnnét kuin ensimmadinen ja

kaikki aikaisemmat kierrokset. Koodiesimerkkissa 8 naykyy poikkeussaanndét viimeisil-

le kierroksille.
else if (($i + == S$length) && ($lastTrick)) {
SminiCombo = $this->generateSecondLastTrick (Stricklist, S$transitions,

end (Scombo), S$lastTrick):;
}
else if (($S1i + == $length) && (S$lastTrick)) {
SminiCombo = $this->generatelastTrick ($Stricklist, S$transitions,
end ($combo), $lastTrick);

}
else if (($i + == S$Slength) && (!$lastTrick)) {
SminiCombo = $this->generateMiniCombo ($tricklist, Stransitions,
end ($Scombo), true);

}
Koodiesimerkki 8 Liikesarjan poikkeussaantdja viimeisille kierroksille

Jos kayttdja on valinnut viimeisen liikkeen lomakkeella, katsoo generaattori toiseksi
viimeiselld kierroksella liikkeen, joka sopii sitd edeltavan liikkeen ja annetun viimeisen
lilkkeen valiin. Jos sopivaa liikettd ei 10ydy, néytetddn kayttgjalle virhe. Viimeiselld
kierroksella generaattori vield arpoo sopivan transition toiseksi viimeisen ja annetun

viimeisen liikkeen valiin.

Jos viimeisté liikettd ei ole annettu lomakkeella, arpoo generaattori viimeisen liikkeen
muuten normaalisti, mutta ei tarkista en&a viimeisen liikkeen transitioita. Eli liikesarjan

loppuun voi tulla myos liike, josta generaattori ei voisi enda jatkaa litkkeen generointia
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annetun liikelistan liikkeilld. Tdma nakyy aikaisemmassa koodiesimerkissa 6 kohdassa,

jossa tarkistetaan $1astRound -muuttuja.

Kun liikesarjaan on generoitu tarpeeksi liikkeitd, lopettaa funktio for-silmukan lapi
kaymisen ja palauttaa taulukon, joka sisaltaa liikkeité ja transitioita. Tama taulukko lisa-
tddn actionCombos-funktiossa taulukkoon, joka sisaltaé liikesarjoja. Liikesarjat iden-
tifioidaan sivustolla niiden nimien perusteella. Liikesarjojen nimet myods maarittavat
liikkeiden ja transitioiden jarjestyksen liikesarjassa. Koodiesimerkissd 9 nakyy, miten
lilkesarjojen nimet muotoillaan. Nimissa liikkeiden ja transitioiden nimet erotellaan

pilkulla.

public function actionCombos ()

for ($1i = 0; $i < $settings|['comboCount']; $i++) |

Sthiscombo = Yii::app()->generator->generateCombo (Ssettings|['length'],

Stlist, S$settings['firstTrick'], $lastTrick);
Scombos[$1i] = Sthiscombo;

foreach (Sthiscombo as S$trick) {
if (ScomboName === "") {

ScomboName = $trick->name;
} else {
ScomboName .= "," . Strick->name;
}
}
ScomboNames [$1] ["name"] = $comboName;
ScomboName = "";

}

Yii::app()->clientScript->scriptMap|['*.]js'] = false;
Yii::app()->clientScript->scriptMap|['*.css'] = false;
Sthis->renderPartial (' ombos', array('combos' => $combos, 'comboNames'

ScomboNames), false, true):;

}

Koodiesimerkki 9 Liikesarjojen nimien muotoilu

Lopuksi, kun liikesarjat on generoitu ja niiden nimet kirjoitettu oikeaan muotoon, luo
funktio osittaisen nékymén renderpartial-funktiolla. Nakymaan lahetetadn paramet-
reina generoidut liikesarjat ja niiden nimet. Ennen ndkyman luomista scriptMap-
taulukosta poistetaan kaikki JavaScript- ja CSS-tiedostot, koska k&ytdssa on Ajax-kutsu.

Jos naita ei poistettaisi, lisdisi Yii sivulle Ajax-kutsun jalkeen kaikki tiedostot uudel-

=>



48

leen. Silloin esimerkiksi jQuery olisi sivulla kahteen kertaan, ja se aiheuttaisi paljon

ongelmia.

Né&kymaéssa tulostetaan liikesarjat nékyville, ja jokaisen liikesarjan viereen lisatadn
muokkaus- ja tallennus-painike. Liikesarjojen nimet kadnnetadn vield kayttajan maarit-
telemien aliasten mukaan. Kaikkia liikkeitd ja liikesarjoja kasitelladn koodissa niiden
raakanimilld. Liikesarjat, joissa on kéytetty raakanimid, eivét ole kovin helppolukuisia.
Nimien k&&ntdmistd varten on luotu alias applikaatiokomponentti, jota k&ytetddn aina,
kun halutaan néyttaa liike tai liikesarja sivustolla kayttdjan maarittelemassa luettavam-

massa muodossa.

Liikesarjan muokkaaminen ja tallentaminen
Generaattorista tulleita liikesarjoja voi muokata saman tien. Otetaan esimerkiksi kuvas-
sa 16 nakyva liikesarja pop 360 kick — aerial — aerial. Tassa liikesarjassa on hyva alku,

mutta viimeinen liike voisi olla jotain muuta.

Combos

pop 360 kick - aerial - aerial

Kuva 16 Liikesarja jota kayttaja haluaa muokata

Liikesarja voisi olla mieluummin pop 360 kick — aerial — hyper twist. Liikesarjan
muokkaustilaan paasee painamalla Edit-painiketta. Liikesarjan muokkaamisessa kéyte-
taan tietokannasta l6ytyvia raakanimia. Tamé johtuu siitd, ettd kayttaja nékee transitiot
niiden oikeilla nimilld ja liikesarjan editointi tapahtuu mahdollisimman tarkasti. Muok-

kaustila nakyy kuvassa 17.
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Combos

pop 360 kick absetup aerial absetup aerial

Add new trick

Kuva 17 Liikesarja muokkaustilassa

Liikesarjojen muokkaaminen on toteutettu widgetting, silla tatd samaa toiminnallisuutta
tarvitaan mm. erillisell& liikesarjojen muokkaussivulla. Liikesarjan editointiin tarvittava
widget haetaan Ajax-kutsuna. Sivulla on kuuntelija, joka huomaa, kun Edit-painiketta

on painettu (Koodiesimerkki 10).

Yii::app()->clientScript->registerScript ("generaattoriNapit" . $editUniq,
S('"#" . SeditUnig . "'").click(function() {

var comboName = $(this).siblings('input').val();

var update = $(this).closest('.comboRow'");

var url = '" . Yii::app()->createUrl ('generator/editCombo') . "' +

'?comboName="+4+comboName ;
editCombo (url, update);
})

") ;

Koodiesimerkki 10 Sivulle upotettu Edit-painikkeen kuuntelija

Painikkeen kuuntelija kerda tarvittavat tiedot liikesarjasta, ja ne vélitetddn parametrina
Ajax-funktiolle. Liikesarjan nimi, joka liitetddn osoitteeseen, jota kutsutaan Ajax-
funktiolla, ja minka liikesarjan kohdalle editointi-widget liitetd&dn. Lopuksi kuuntelija
kutsuu funktiota, joka suorittaa Ajax-kutsun. Ajax kutsun suorittava funktio nakyy koo-

diesimerkissa 11.

1]
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function editCombo (url, update) {

JjQuery.ajax ({
'url': url,
'data': $(this).serialize(),
'type': 'post',
'dataType': 'json',
"success': function (data) {

update.html (data.div) ;

}, 'cache': false});

return false;

}

Koodiesimerkki 11 Ajax-kutsun suorittaminen

Ajax-kutsu suoritetaan kayttaméalla jQueryn Ajax-funktiota. Ajax-kutsun vastaanottaa
generator-0hjaimessa oleva actionEditCombo-toiminto. Tdma toiminto luo osittai-
sen nakymén editCombo-tiedostosta. Osittaiseen nakyméaan lahetetdan liikesarjan

nimi (Koodiesimerkki 12).

public function actionEditCombo ($comboName)

echo CJSON: :encode (array (
'status' => 'success',
'div' => $this->renderPartial (' editCombo', array('comboName' =>
ScomboName), true, true)
));
exit;
}
Koodiesimerkki 12 Ajax-kutsun késitteleva toiminto

Nakyméssa editCombo Kutsutaan liikesarjan editointi-widgettid. Widget saa paramet-
rina liikesarjan nimen (Koodiesimerkki 13). Widgetin jalkeen ndkymaan lisataan vieléd

Done-painike, jota kdytetddn, kun halutaan lopettaa liikesarjan editointi.

Sthis->widget ('ext.edit-combo.editCombo', array (
"comboName' => $comboName,

));

Koodiesimerkki 13 Liikesarjan editointi-widgetin kutsuminen

Liikesarjan editointiin tarvittava widget kaynnistetddn, ja se luo oman nakyméansa
(Koodiesimerkki 14). Widgetin omassa nakymassd on mukana kaikki tarvittavat painik-
keet ja JavaScript-koodit, joita lilkkkeen muokkaamiseen tarvitaan.
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class EditCombo extends CWidget

{
public $comboName;

public function run ()

{

Sthis->render ("editCombo'", array('comboName'=> S$this->comboName)) ;
}
}

Koodiesimerkki 14 Liikesarjan editointi-widgetin kdynnistaminen

Kun kaikki ndkymat on luotu, palataan takaisin actionEditCombo-toimintoon, joka
palauttaa JSON-muodossa osittaiset ndkymaét Ajax-kutsun suorittaneelle funktiolle. Ta-
ma nakyy koodiesimerkissa 12. Koodiesimerkissa 11 nédkyy vield rivi upda-
te.html (data.div) ;, joka paivittad liikesarjan editointi-widgetin sivulle kayttajan

nahtaville.

Liikesarjan muokkaustilassa kayttaja voi poistaa liikkeité liikesarjasta seké lisata siihen
uusia liikkeita. Liikkeen poistaminen onnistuu, kun valitaan ensin poistettavat liikkeet
klikkaamalla liikkeen tai transition nimed, ja sen jalkeen painetaan pelete-painiketta.
Delete-painike nakyy vain silloin, kun joku liikesarjan osa on valittuna. Poistaminen

nakyy kuvassa 18.

Combos

pop 360 kick absetup aerial absetup aerial

Add new trick

Kuva 18 Liikesarjan osien poistaminen

Liikesarjasta poistamisen lisdksi on mahdollista lisatd uusia liikkeitd. Tdma onnistuu

Add new trick -painikkeella. (Kuva 19)
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Combos

pop 360 kick absetup aerial

Add new trick

absetup  backside carry through cheat standing wrap through
Kuva 19 Uuden liikkeen lisdédminen liikesarjaan

Liikkeiden ja transitioiden lisadminen liikesarjaan kdy helposti. Uuden liikkeen lisd&dmi-
sessd generaattori ehdottaa viimeisen liikkeen jalkeen sopivia transitioita, jos liikesarjan
viimeinen osa on transitio niin generaattori ehdottaa sen transition jalkeen sopivia liik-
keitd. Koska liikkeet ja transitiot liittyvat toisiinsa, voidaan ndma mahdolliset liitokset
hakea suoraan tietokannasta katsomalla liikkeen ja transition yhdistavaa liitostaulua.

Kun jotain harmaista painikkeista painetaan, lisatdan se liikesarjan loppuun (Kuva 20).

Combos

pop 360 kick absetup aerial absetup

Add new trick

aerial backsweep  butterfly twist cartwheel cartwheel full frontsweep  full dleg hook
full doubleleg  full doubleleg twist  fullround  fullsnapu  fullswipe fulltwist  hyper twist
hyperfull  hyperfull hook  hyperhook

Kuva 20 Transitio lisétty liikesarjaan

Absetup-transitiota on nyt painettu, ja se I0ytyy liikesarjan lopusta. Tdman jalkeen ge-
neraattori hakee tietokannasta ne liikkeet, joihin on liitettynd absetup aloitusasennoksi.

Kéyttdja voi valita myos satunnaisesti jonkun painamalla random-painiketta. Vaihtoeh-



53

toisesti liikkeen nimi tai osa liikkeen nimestd voidaan kirjoittaa tekstikenttddn. Tamé
suodattaa hakutuloksista pois ne liikkeet tai transitiot, jotka eivat sovi kirjoitettuun ha-

kusanaan (Kuva 21).

Combos

pop 360 kick absetup aerial absetup

Add new trick

hyper twist
hyperfull
hyperfull hook

iperfull hook  hyperhook

hyperhook

Kuva 21 Hakutulosten suodattaminen

Tarkoituksena oli saada liikesarjan viimeinen liike vaihdettua hyper twist -liikkeeksi.
Tekstikenttdadn voi kirjoittaa “hyper” ja tuloksista suodatetaan kaikki ne liikeet, joiden

nimessé lukee “hyper”. Uuden liikkeen lisddmisen jalkeen liikesarja on talt4 erad valmis

(Kuva 22).

Combos

pop 360 kick absetup aerial absetup hyper twist

Add new trick

absetup carrythrough cheat pop standing wrap through

Kuva 22 Halutunlaiseksi muokattu liikesarja

Liikesarjan editoinnin voi lopettaa painamalla pone-painiketta. Painikkeen painamisen
jalkeen suoritetaan hyvin samantapaiset Ajax-kutsut kuin liikesarjan editointi-widgetin
hakemisessa, mutta tall4 kertaa ei ladata widgettid ja kutsun vastaanottaa generator-
ohjaimessa eri funktio. Tdma funktio luo osittaisen ndkymaén, joka néyttéda samalta kuin

se nakymad, mistd alun perin painettiin edit-painiketta. Sivulla nakyy nyt &skettdin edi-
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toitu liikesarja (Kuva 23). Huomaa, ettd liikesarjan liikkeiden nimet on taas k&annetty

kayttdjan itse maarittelemiin nimiin alias applikaatiokomponentin avulla.

Combos

pop 360 kick - aerial - hyper twist

Kuva 23 Liikesarja muokkaamisen jalkeen

Liikesarja voidaan tallentaa ennen tai jalkeen editoinnin. Tallentaminen tapahtuu pai-

namalla save-painiketta (Kuva24).

Home » Gener;
Add combo to combolist

Combo
pop 360 kick - aerial -

pop 360 K hyper twist

Combolists

Topin oma lista Edit

doubleleg ) 900 kick

Kuva 24 Liikeasarjan tallentaminen

b

save-painikkeen painaminen avaa sivulle uuden ikkunan. Tdssd ikkunassa nakyvat
kayttajan kaikki liikesarjalistat. Listoista valitaan ne listat, joihin haluaa liikesarjan tal-
lentaa. Koska generaattorista tulee satunnaisia liikesarjoja, saattaa liikesarja olla jo jos-
sain kayttajan listoissa. Silloin se lista ndytetd&n jo valmiiksi aktiivisena ja kaytt4ja voi

halutessaan myds poistaa tdmén liikesarjan listastaan tassd vaiheessa (Kuva 25).
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Home » Gener
Add combo to combolist

Combo
pop 360 kick - aerial -

pop 360 k hyper twist

Combolists
doubleleg . ] 900 kick
ave

%

Kuva 25 Listan valinta liikesarjan tallentamisessa

Kun liikesarja tallennetaan, naytetaan kayttajélle ilmoitus liikesarjan tallentamisesta ja

ikkuna sulkeutuu itsestdén (Kuva 26).

or Search Profile Logout (topi) Feedback

Home » Gener

Add combo to combolist
Combo
pop 360 Kick - aerial -

pop 360 K hyper twist

Combo successfully added

Kuva 26 Liikesarjan tallentaminen suoritettu onnistuneesti

Kuvassa 27 on generaattori-sivu viela tallentamisen jalkeen.



fOMgenerq‘ror Search Profile Logout (topi) Feedback

Home » Generator

Generator

Combos

pop 360 kick - aerial - hyper twist

Save

gainer/cork variations

full variations Edit

First trick

Random doubleleg - full doubleleg twist s/t swing 900 kick

Last trick

Random Edit Save

Combo length (max 10)

aerial - flashkick - raiz

How many combos (1-10) Edit .

Save

doubleleg - full doubleleg twist - hyper twist

Generate

Edit Save

Kuva 27 Generointi-sivu tallennuksen jalkeen

Seuraavaksi kayttdja voi joko muokata liikesarjaa uudestaan tai muokata muita liikesar-

joja tai halutessaan generoida taysin uudet liikesarjat.

4.4 Kayttgjien hallinta

Toteutin kayttajien hallinnan kayttamalla Yii-user-laajennusta. Yii-userin ominaisuuk-
siin kuuluu kattava paketti kéayttdjien hallintaan tarvittavia asioita. Laajennuksen tér-
keimpiin ominaisuuksiin kuuluu rekisteréinti, Kirjautuminen, kayttajaprofiili-sivut, ja
kayttajien hallinta.

Kéaytin kayttdjien hallintaan valmista laajennusta, silla halusin keskittyd enemmaén si-
vuston muihin kohtiin, kuten generaattoriin. Laajennusta kayttamalla on sivustolla var-
masti myds vahemman virheitd ja se on turvallisempi kayttdd, kun koodi on Yii-

yhteison hyvéksymaéa ja testattu kunnolla.
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Yii-user on oikeastaan moduuli. Moduuli on hieman suurempi kokonaisuus kuin laajen-
nus. Moduulit eroavat laajennuksista siten, ettd moduulit ovat tavallaan aliohjelmia.
Niilld on omia ohjaimia, malleja ja ndkymid. Yii-user toteuttaa myds omat tietokanta-

taulut asennuksen yhteydessa.

Salasanojen salaaminen ei ollut silla tasolla, mita halusin niiden olevan. Yii-user laajen-
nuksessa on mahdollista valita joko md5- tai shal-salaus. Molemmat ovat helposti mur-
rettavissa sateenkaaritaulujen avulla. Molemmat tavat tuottavat aina samasta Sanasta
samannékoisen sarjan merkkejé. Sateenkaaritauluissa on namé& merkkisarjat valmiina
jokaisesta mahdollisesta sanasta, jolloin niistd on helppo etsid vastaavat parit ja nain

murtaa salasanat.

Salasanojen salaamiseen (Password hashing) on hyva nyrkkisaanto. Ala koskaan keksi
salausmekanismia itse! Ellei tietysti ole alan asiantuntija. Salasanojen salaamiseen on
kuitenkin jo erittain hyvid valmiita algoritmeja. Kaytin Combogeneraattorissa phpass
nimistd laajennusta. Laajennus kayttad blowfish-algoritmia. Ndin salasanat pysyvat pa-

remmin turvassa.

Kayttajien oikeudet

Yiissd on oma autentikointijarjestestelmansa. Kaytin apuna Auth-nimistd laajennusta.
Auth antaa graafisen kayttoliittyman autentikointi-itemien hallintaan ja helpottaa oike-
uksien jakamista sek& yll&pitamista.

Yiissd on kaytdssa RBAC (Role-Based Access Control) -tekniikka. (Xue 2012, 196)
RBAC-tekniikassa kayttéjille jaetaan rooleja (role). Eri rooleille voidaan sallia suoritet-
tavia erilaisia tehtavia (task) ja ndma tehtévat koostuvat erilaisista toiminnoista (opera-

tion).

Aluksi tietokantaan lisatd&n taulut AuthAssignment, AuthItemChild ja AuthItem, JOi-
hin tallennetaan oikeuksiin liittyvid tietoja. Taulujen skeemat 16ytyvét Yiin framework-

kansiosta.

Auth-laajennuksella on graafinen kayttoliittymé sivuston sivulla, johon vain erikseen

yllapitajaksi méaritelty kayttdja padsee. Tdma helpottaa kayttod, kun kéayttajien oikeuk-
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sia el tarvitse méaaritell& ohjelmakoodissa. Kayttoliittymén kautta onnistuu uusien rooli-
en, tehtévien ja operaatioiden lisaédminen sekd muokkaaminen. Kun tarvittavat tiedot on
tallennettu tietokantaan, voi ohjelmakoodiin lisaté tarkistuksia kyseisen kéyttdjan oike-
uksista. Koodiesimerkissd 15 tarkistetaan, voiko kayttdjd muokata liikesarjalistaa. Jos

kayttdja on itse luonut listan, sallitaan muokkaaminen. Muuten naytetaan virheilmoitus.

if (Yii::app()->user->checkAccess ('combolist.update',
array ('combolist'=>$model)))

throw new CHttpException ( , 'Access denied.');
}
Koodiesimerkki 15 Kayttdjan oikeuden tarkistaminen

Auth voidaan suorittaa my0ds suodattimena. Suodatin (filter) on ohjelmakoodia, joka
suoritetaan ennen tai jalkeen toiminto-funktion. (Xue 2012, 31) Suodattimilla voidaan
madrittad, suoritetaanko toiminto vai ei. Koodiesimerkissa 16 on suodatettu kaikki muut
toiminnot, eli sivut, paitsi index ja view. Tata suodatinta kéytetddn mm. liikkeiden, tran-

sitioiden, liikesarjojen, liikelistojen ja liikesarjalistojen ohjain-tiedostoissa.

public function filters()
{
return array (
array ('auth.filters.AuthFilter - index, view'),
)7
}

Koodiesimerkki 16 Auth-lisdosan kaytto suodattimena

Auth-lisdosa antaa siis joustavan ja nopean tavan hallita kdyttdjienoikeuksia. Tulevai-
suudessa, kun sivustolle lisdtddn kommentit, voidaan Auth-liséosalla luoda uusi rooli,
moderaattorit. Moderaattoreille voidaan antaa oikeudet kaikkien kayttdjien kommenttien

muokkaamiseen ja poistamiseen.

Uuden kayttajan alustaminen
Rekisterditymisen yhteydessa kayttajalle luodaan alkutiedot. Alkutietojen tarkoituksena

on helpottaa sivuston kayttoonottamista. Kayttdjélle kopioidaan liikkeiden nimien ly-
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henteet eli aliakset. Samat, jotka nakyvét vierailijoille. Kayttgjalle luodaan myos val-
miiksi tyhjét liike ja liikesarjalistat.

4.5 Sivuston testaaminen

Sivustoa ohjelmoidessani olen testannut sita suosituimmilla moderneilla selaimilla, ku-
ten Mozilla Firefox, Google Chrome, Opera, Internet Explorer ja Safari. Selaimista mi-
nulla on ollut k&ytdssé aina uusin versio.

Sivuston testaaminen alypuhelimilla ja tablet-tietokoneilla on tehty padosin Operan mo-
biili-emulaattorilla. Valill4, kun se on ollut mahdollista, on sivustoa testattu loppukéyt-

t4jan omistamalla &lypuhelimella tai tabletilla.

Néiden lisaksi olen tietysti testannut sivustoa loppukayttéjilla. (Kuva 28)

Kuva 28 Sivuston testaamista

Sivustoa ja generaattorin toimintaa on testattu tulevien loppukayttdjien toimesta usean
kerran. Testikayttéjille kuuluu myos kiitos monien uusien liikkeiden lisdédmisesta sivus-



60

tolle. Testaus on suoritettu trikkaajille luontaisessa ymparistossa eli harjoitusten aikana
voimisteluhallissa. Nain my®s generaattorin arpomia liikesarjoja on paassyt heti kokei-

lemaan.
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5 VALMIIN TYON ARVIOINTI

Combogeneraattori tayttdd suurimman osan projektin alussa maarittamisténi vaatimuk-
sista. Kuitenkin nalka kasvaa syodessa ja lisdsin sivustoon aina uusia asioita, kun vanhat
alkoivat toimia. Lopulta jouduin siirtdmaan myéhemmaélle monta hyvaa ja toteutuskel-
poista ideaa. Tastd syysta jai hieman sellainen olo, ettd sivusto jai kesken. Haluankin
vield kehittaa sivustoa pidemmalle ennen kuin julkaisen sen suuremmalle yleisolle. Joka
tarkoittaa ulkomaalaisia trikkaus-aiheisia keskustelufoorumeita ja laajempaa levittdmis-
t& sosiaalisenmedian kautta.

Olen erittdin tyytyvainen sivustoon jo nyt, vaikka osa asioista joutuukin vield odotta-
maan toteuttamista. Opinndytetyota aloittaessani minulla ei ollut aavistustakaan, kuinka
saisin tdman projektin valmiiksi. Kuitenkin tyon edetessa ongelmat ratkesivat yksi ker-

rallaan ja sain sivustosta jo sellaisen version jota voi kéayttaa.

Opinndytetyoraportin kirjoittaminenkin meni hyvin. Sain mielestani hyvan rakenteen
ty6lleni ja késittelin laajasti sivuston kehittdmistd aina suunnittelusta valmiiseen sivus-
toon asti. Aluksi oli tarkoitus kéyttaa ja kirjoittaa myos testivetoisesta kehityksesta ja
esitelld, kuinka versionhallintaa voidaan kayttdd WWW-sivusto projekteissa, mutta
tyossa alkoi olla jo liikaa asioita, ja minun oli pakko rajata ty6tani uudelleen. Rajaami-

nen oli hyva ratkaisu, silla kerkesin paremmin keskittym&&n muihin asioihin.
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6 SIVUSTON JATKOKEHITYS

Tulen varmasti jatkamaan sivuston kehittdmista viela myéhemminkin. Jouduin rajaa-
maan paljon hyvié ideoita pois koska aika ei riittdnyt kaikkeen. Jatkokehitys jakautuu
kahteen osaan. Ne, jotka ovat jo suunnitteluvaiheessa, ja jotka aion varmasti toteuttaa,

sekd ne, jotka ovat vield ideoita, enka ole viela paattanyt toteutetaanko niita.

Toteutettavat ominaisuudet

Generaattorista voidaan nyt generoida loogisia liikesarjoja, jotka ovat mahdollisia to-
teuttaa. Generaattori ei kuitenkaan ymmarrd, ettd useat liikesarjat ovat todella vaikeita.
Tasta syysta toteutan generaattoriin vaikeusastepisteet. Néilla pisteilla voidaan maéarit-
t&a, kuinka vaikea tietty liikesarja tai liike on. Jokainen kayttaja voi maérittaa itse omat

pisteensd, jolloin generaattoria voidaan virittda vieldkin enemman kéyttajélle sopivaksi.

Generaattorin asetuksiin tulee mahdollisuus valita, kuinka vaikeita liikesarjoja haluaa
generoida. Asetuksiin tulee myds mahdolliseksi kieltdd kahden liikkeen esiintyminen
perékkdin. Useamman liikesarjalistan samanaikainen kéyttd on myos toteutettavien asi-
oiden listalla.

Generaattorin parantamisen lisaksi sivustolle on tulossa liike- ja liikesarjalistojen hallin-
tapaneeli. Listoihin on suunnitteilla myés mahdollisuus kirjoittaa muistiinpanoja seka
merkité, jos on onnistunut jossain liikesarjassa tai liikkeessa. Sivustolle on myos tulossa
kattava kommentointijarjestelma. Esimerkiksi liikkeen omalla sivulla voisi kysya kom-

menteissa apua liikkeen suorittamiseen.

Sivuston jatkokehitys kattaa myds ohjelmointivirheiden korjaamista ja yleisté toiminnan

ja sivuston kaytettavyyden parantamista.

Ideoita

Sivustoa voi laajentaa viel& paljon. Voisin tehda sivustolle oman osion harjoituspaivé-
kirjalle. Harjoituspéivékirjan voi yhdistdd hyvin liikesarjojen ja generaattorin kanssa.
Oman harjoitteluohjelman luominen ja sen seuraaminen voisi olla mahdollista. N&ita

harjoitteluohjelmia voisi luoda ja jakaa muiden harrastajien kanssa.
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Sivustolle voisi toteuttaa yhteisot, jotka yhdistéisivat saman alueen trikkaajia. Omien
harjoittelupaikkojen listaaminen kartalle ja niistd perustietojen kertominen, kuten mak-
sut ja aukioloajat voisivat auttaa paikkakunnalla vierailevaa trikkaajaa. Nama tiedot
voisi my0s nédhda suoraan mobiililaitteilla niin, ettd k&yttajan sijainti tunnistetaan, ja sen
mukaan ndytetddn, missd on l&himmat harjoitussalit, ja ketk& sielld kayvét harjoittele-

massa.

Sivustolle voisi lisatad saavutusmerkit. Kun kayttdja suorittaa tietyn tehtdvan myonne-
taan hanelle merkki tehtavén suorittamisesta. Erilaisia merkkeja voi keksia vaikka kuin-
ka paljon. Esimerkiksi 100 tallennettua liikesarjaa, 10 itse lisédttya liikettd, tai jos on
lukenut ohjeet generaattorin kayttoon. Saavutusmerkit varmasti aktivoisivat kayttajia

kayttdmaan Combogeneraattoria paljon enemman ja monipuolisemmin

Combogeneraattorista voisi toteuttaa offline-version tai natiiviohjelmia eri laitteille.
Myos monikielisyys on kdynyt mielessa. Siihen kylla tarvitsen innostuneita kielitaitoisia

trikkaajia avuksi.

Olen aina kirjoittanut muistiin uusia ideoita sitd mukaan, kun olen niitd keksinyt tai joku
toinen on niitd minulle ehdottanut. Naita ideoita tulee varmasti vield lisaa, ja tulen viela
karsimaan niista osan pois. Kuitenkin tavoitteena olisi laajentaa generaattoria mahdolli-

simman paljon seuraavien vuosien aikana.
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7 LOPPUSANAT

Combogeneraattori on téhan asti laajin tyd, minka olen tehnyt. Vlilla tuntui silta, etta
ty6 ei vain koskaan valmistu ja aluksi ei ollut mitaan tietoa, kuinka esimerkiksi gene-
raattorin saisi generoimaan sellaisia liikesarjoja, joita voidaan oikeasti tehd&. Sain kui-
tenkin kaikki asiat ratkaistua ja tyo valmistui lopulta. Opin valtavan maarén uusia asioi-
ta ja tekniikoita sivuston suunnittelusta ja toteutuksesta. Tyon tekeminen oli erittdin

hyva harjoitus ammatillisenosaamiseni parantamiseen.

Tama oli erittdin hyva lahté Combogeneraattorille. Niin kuin johdannossa sanoin, halu-
sin saada taman valmiiksi ja sen takia tein tastd opinnaytetyoni aiheen. Projekti kuiten-
kin on niin mieluinen ja hyodyllinen, ettd jatkan sen kehittdmista ja lisd&n uusia ominai-

suuksia aina sitd mukaan kun saan niitd valmiiksi.
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