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Opinnaytetyon toimeksiantaja toimi FUNity Oy, joka tarjosi aiheen opin-
naytetyolle jarjestelman ulkoasun kehittdmisen parissa. FUNity on jarjes-
telmd opinndytetdiden ja tyoharjoitteluiden budjetointiin, tyovaiheiden
seurantaan sek& ohjaajien ja opiskelijoiden hallinnoimiseen. Opinnayte-
tyon tavoitteena oli 10ytéa ratkaisu suurimpaan kéytettavyysongelmaan,
jarjestelman paavalikkorakenteeseen, uusia HTML5- ja CSS3-tekniikoita
hyodyntéen. Samalla opinnéytetytssa kartoitetaan mitd HTML5- ja CSS3-
tekniikat ovat ja kuinka paljon niiden uusia ominaisuuksia voidaan jo hyo-
dyntad web-kehityksessa.

Lahteend opinndytetydssa hyddynnettiin luotettuja ja tunnettuja Internet-
sivustoja seka suomalaista, ettd ulkomaista tuoretta kirjallisuutta. Useita
lahteitd yhdistelemélla véltyttiin tiedon ristiriitaisuuksilta, silla HTMLS5 ja
CSS3 ovat vielé kehitysasteella seka muutosalttiita tekniikoita. Kéytannon
osuuden tulokset, FUNityn navigointimallit, perustuvat Internetissa suosit-
tuihin navigointiratkaisuihin. Eri navigointimallien hy6tyja analysoin itse
ja haastattelujen avulla kartoitettiin navigointiratkaisujen hyvié ja huonoja
puolia. Lopputuloksena opinndytety6 on paketti HTML5:n ja CSS3:n kay-
tosta ja tekniikoiden hyddyntamisestd osana FUNity-opiskelija- ja ohjaa-
japortaalin navigointia.

Opinnaytetyon aikana luoduista viidesta erilaisesta navigointiratkaisusta,
voidaan jokaista hy6dyntdd osana FUNitya. Oli tehtdva kompromissi, mil-
le osa-alueelle annetaan eniten painoarvoa: kaytettavyys, nayttavyys, tek-
nisyys vai rakenne. Jatkossa navigointia ja koko sivuston kaytettavyytta
voidaan kehittdd opiskelijoiden nakokulmasta, mikali sille on tarvetta.
Myds mobiiliystavallisen sivuston ja sille sopivan navigoinnin tarvetta tu-
lee miettid erikseen.
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The thesis was commisioned by FUNity Oy. to develop system's front-
end. FUNity is a system intended for budgeting the thesis process and
practical trainings, following operations and managing students and in-
structors. The main goal of the thesis was to find a solution to the biggest
usability problem, main navigation of the portal, using the latest web tech-
niques HTML5 and CSS3. Also to identify in the process what HTML5-
and CSS3-techniques are and how many of the new properties can already
be used while developing websites.

Well known, trusted websites and Finnish as well as foreign literature
were used as a main source of the thesis. Conflicts of information were
avoided by combining multiple sources, because HTML5 and CSS3 are
still under development and susceptible to changes. The results of the
practical contribution of the thesis, navigation templates of FUNity, are
based on popular navigation solutions around Internet. Pros and cons of
different navigation solutions were analyzed by the author and the inter-
viewees. As a result the thesis there is a guide of the usage of HTML5-
and CSS3-techniques in general and as a part of FUNity student and in-
structor portal navigations.

Every one of the five different navigation solutions developed under the
contribution of the thesis can be used as a part of the FUNity system. A
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navigation and usability of the whole website can be developed from the
students’ point of view, if it is needed. The need for a mobile friendly
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FUNIty-opinnéytetyojarjestelmén kayttoliittyman kehittdminen

TERMIT JA LYHENTEET

HTML

CSS

HTMLS5

CSS3

Elementti

Moduuli

Wa3C

WHATWG

Portaali

JavaScript

Evasteet

Hypertekstin merkintékieli, jonka avulla luodaan Inter-
net-sivustojen rakenne ja sisélto

Tyyliohjeet, joiden avulla muotoillaan ja luodaan Inter-
net-sivustojen ulkoasu

HTML-kielen uusin, viela kehitysasteella oleva versio

CSS-tyylien uusin, vield kehitysasteella oleva versio

Yksittdinen muuttuja HTML:n tai CSS:n muodostamas-
sa tietorakenteessa

Itsendisesti toimiva osa kokonaisuutta

WWW-standardeja kehittdva yritysten ja yhteisdjen
kansainvalinen yhteenliittyma

Yhteiso, joka yll&pitéd ja kehittdd HTML kielta

Verkkopalvelu, joka kokoaa yhtendisen kayttoliittyman
useille eri toiminnallisuuksille

Web-ympéristossa kaytetty komentosarjakieli, jonka
avulla luodaan dynaamista toiminallisuutta sivustoille

Dataa, jota web-palvelimet tallentavat kéyttdjien tieto-
koneelle



FUNIty-opinnéytetyojarjestelmén kayttoliittyman kehittdminen
1 JOHDANTO

Opinnaytety6 on suunnattu web-sivustojen kehittdjille ja erityisesti opiske-
lijoille, joille uudet HTMLS5- ja CSS3-tekniikoiden mahdollisuudet ovat
viela epaselvid. Vaikka uudet standardit ovat vield kehitysasteella, on suu-
rinta osaa uusista elementeistd ja moduuleista turvallista kayttaa Internet-
sivuston  kehittdmisessd.  Opinndytetydon  toimeksianto, = FUNity-
jarjestelman uuden menurakenteen kehittdminen, tarjosi mahdollisuudet
paasta kayttdmaan uusia tekniikoita ulkoasun kehittdmisen yhteydessa.
FUNIty-jarjestelmén kayttoliittymé toimii portaalin kautta ja sen paéavalik-
korakenteessa on selainkohtaisia ongelmia. Opinndytetyon tavoitteena on
kattaa HTML5- ja CSS3-tekniikoiden kayttoa 2013-luvun web-
kehityksessa ja selvittdd, miten niitd voidaan hyddyntda osana FUNity-
jarjestelman ulkoasua.

Tutkimuskysymykset joihin opinnéytetyo vastaa, ovat mitd uusia ja tarkei-
td ominaisuuksia HTML5 ja CSS3 tuovat web-kehittajille? Miten FUNity-
opinnaytetyojarjestelman portaalin navigointi voisi toimia parhaiten opis-
kelija- ja ohjaajapuolella? Mité uusista HTML5- ja CSS3-ominaisuuksista
voidaan hyodyntéé kéytossa olevan web-sivuston parantamiseksi?

Opinnaytetyon ja tutkittavan aiheen laajuudesta johtuen, lukijan tulisi hal-
lita HTML- ja CSS-kielten perusteet, silla opinnédytetyd kattaa laajemmin
uusia ominaisuuksia. Opinndytety0ssa ei myoskaan syvennytd JavaScrip-
tin kayttoon, vaikka se on tirked osa web-sivujen suunnittelussa. Tarkoi-
tuksena on tuoda esiin JavaScriptid korvaavia HTML5- ja CSS3-
ominaisuuksia.

Opinnaytetyon teoria nojaa pitkélti mahdollisimman tuoreeseen kirjalli-
suuteen seké luotettujen web-sivustojen tietoon. Muun muassa W3C, joka
yllapitaa ja kehittdd www:n standardeja, osoittautui luotettavaksi tiedon-
lahteeksi. P&aaldhteend tutkimuksissa oli suomalaisen tietotekniikan am-
mattilaisen Jukka K. Korpelan suomeksi Kirjoittama teos HTMLS5 kéytos-
t&: HTML5 - Uudet ominaisuudet (2011). CSS3-teoriaosuus perustuu
pitkalti Kirjaan: The book of CSS3 - A delevopers guide to the future of
web design (2011), jonka on kirjoittanut Peter Gasston. Oheiset kirjat tar-
joavat tietotekniikan ammattilaisten nakdkulmia uusien tekniikoiden hyo-
dyntdmiseen. Vaikka HTML5 ja CSS3 ovat muutosalttiita, yhdisteleméll&
lahteita ja omia huomioita, ei ristiriitaisuuksista ollut ongelmaa. Uudet
tekniikat ovat saaneet paljon huomiota Internetissé ja yha useammat uudet
web-sivustot hyddyntavat uusia ominaisuuksia, tdmén vuoksi ajankohtai-
sen tiedon 16ytdminen on helppoa.

FUNIity-jarjestelmén ja sen kaytettdvyysongelman, paasivuston navigoin-
nin, uusimista kartoitettiin luomalla erilaisia navigointimalleja, jotka poh-
jautuvat Internetissa suosittuihin menumalleihin. Eri navigointiratkaisujen
kéytettavyyttd ja ulkoasua pohdin itse teknillisestd ndkokulmasta ja uusia
nédkokulmia saatiin haastattelemalla lyhyesti asiantuntevia Hdmeen am-
mattikorkeakoulun opettajia. Konkreettisena tuloksena on viisi erilaista
navigointiratkaisua, joita voidaan soveltaa FUNity-portaalin navigoinnis-
sa.
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2 MITA OVAT HTML JA CSS

HTML ja CSS ovat kaksi web-sivustojen luomiseen kaytettyd paateknolo-
giaa. HTML on avoimen standardin kuvauskieli, jonka avulla on mahdol-
lista esittdd tietoa Internetissd. HTML-koodi on kokoelma merkintakielt4,
jonka Internet selaimet tulkitsevat ja k&antavat nékyvéksi. (Rouse 2005)
HTML:n avulla luodaan Internet-sivustojen rakenne ja sisélto, kuten si-
vuston teksti, kuvat ja linkit (HTML & CSS 2013). Yhta itsendista osaa
merkintdkielestda kutsutaan elementiksi tai puhekielessa HTML-tagiksi.
Useita elementteja kaytetadn pareittain, jolloin ensimmaéinen osa ilmoittaa
elementin alun ja seuraava lopun. (Rouse 2005)

CSS eli kaskadiset tyyliohjeet ovat tyylitiedostoja, joihin Kirjoitetaan In-
ternet-sivuston muotoilu. Muotoilu on erotettu HTML-tiedoista, jotta si-
vuston tyyli ja siséltd pysyisivét erilladn. Muotoilutiedosto kertoo Internet
selaimille, miten siséltd esitetddn. CSS-tyyleja kohdistetaan suoraan
HTML-merkintakielen elementteihin, jolloin voidaan maaritelld kuinka
yksittainen elementti nayttaytyy selaimessa. Yht4 muotoilutiedostoa muut-
tamalla voidaan muuttaa koko sivuston ulkoasua helposti. Uudella CSS3-
versiolla tyyleja voidaan asettaa myos kaytettavén laitteen mukaan, jolloin
sivusto nayttaytyy erilailla eri kéyttéjille paatelaitteesta riippuen. (Kyrnin
n.d.a)

2.1 HTML-historia

HTML on syntynyt ja kehittynyt varsin lyhyessd, mutta myrskyisessa
ajanjaksossa (Korpela 2011, 24). Se syntyi Sveitsissda CERN hiukkasfy-
siikan laboratoriossa, johon oli kokoontunut fyysikoita ympéri maailmaa.
Tim Bernes-Lee, jota kutsutaan webin keksijaksi, halusi 16ytaa keinon, jol-
la fyysikot voisivat jakaa tietoa globaalisti. Eikéa vain ladata tiedostoja tie-
tokoneelle, vaan linkitta4 tekstid suoraan tiedostoihin. Toisin sanoen, Ber-
nes-Lee halusi 10ytad tavan kayttaa hypertekstid, jolloin dokumentteja voi-
taisiin linkittdd yhteen ja niiden vélilla voitaisiin siirtyd naytolla nappeja
painamalla. Ensimmaéinen web-selaimen prototyyppi syntyi 1990.
(Addison 1998)

Vuosien 1990-1994 aikana ei ollut mitéan virallisia maarittelyja HTML-
kielelle ja kieli muuttui selaintenkehittdjien toimesta. T&std varhaisesta
HTML-kielestd on kaytetty nimitysta HTML 1.0. (Korpela 2011, 24)
Vuonna 1994 Dan Connolly kollegoineen kerasi eniten k&ytetyt HTML-
elementit yhteen ja Kirjoitti ne ylés. Tama oli HTML 2 -version alku. Sa-
mana vuonna Jim Clark ja Marc Andreessen perustivat yrityksen, jonka
tuote oli uusi selain: Netscape. Netscape kehitti HTML-tageja itsendisesti
ja ajoi osaltaan HTML:n kehitysta eteenpéin. Webin standardisoimiseksi
Bernes-Leen johdolla perustettiin HTML-standardia yll&pitdvé kansainvé-
listen yritysten ja yhteisGjen yhteenliittymd W3C. (Addison 1998) Viel&
tdnd paivanakin W3C kehittaa ja yllapitdd HTML-standardia.

1995 ja 1997-lukujen vélilla kehitettiin ja méariteltiin HTML 2.0, HTML

3.2 jaHTML 4.0 -versioita sek& vakiinnutettiin HTML:n asemaa. Vuodes-
ta 1997 vuoteen 2003 saakka HTML.:n kehitys oli pysahtynytta. Paivityk-

3
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Sid tuotiin ainoastaan HTML 4.0:aan, josta viimeiseksi versioksi jéi 4.01,
joka sitten muovattiin XML-pohjaiseksi XHTML 1.0-versioksi. (Korpela
2011, 24) XML on HTML:n kaltainen merkintékieli, joka on suunniteltu
kuljettamaan dataa (W3Schools 2013a).

HTML5:n kehitys alkoi vuosina 2004-2006. Applen, Mozillan ja Operan
perustama WHATWG alkoi kehittad ajatusta kokonaan uudesta HTML-
versiosta, joka rakentuisi vanhojen HTML-versioiden pohjalta. T&lloin
kaavailtiin muun muassa lomaketoiminnallisuuden laajennusta, joka myo-
hemmin tuli osaksi HTML5:ta. Vuodesta 2007 eteenpain HTML5:n kehi-
tys jatkui WHATWG ja W3C:n yhteistydond sen suosion kasvaessa.
HTML5:n kehitys on saanut alkunsa ajatuksesta, ettd HTML ja selaimet
kehittyisivat rinnakkain selainten valmistajien tehden yhteistyota. Silla sel-
laisia uusia piirteitd, joita ei ole tarkkaan mééritelty ja Kkirjattu, ei ole toteu-
tettu ollenkaan tai ne ovat toteutuneet hitaasti ja epayhtendisesti. (Korpela
2011, 24).

2.2 CSS-historia

CSS:n tarina alkoi 1994-luvulla. CERN:n tutkimuslaitoksella tytskennel-
Iyt Hakon Wium Lie naki puutoksen aikansa web-sivustoissa, silla sivus-
toja ei voitu muotoilla esimerkiksi sanomalehden muotoon. MyGds monet
aikansa web-sivustojen Kirjoittajat valittivat, ettei heilld ollut tarpeeksi
vaikutusvaltaa, milt4d heiddn sivustonsa nayttivat. Kolme pdaivéa ennen
Netscapen julkistamista, Hakon julkaisi ensimmdisen luonnoksen CSS
kaskadisista tyylitiedostoista. CSS ei ollut aikansa ainoa tyyliehdokas.
Kamppailua kaytiin siitd, kuinka paljon sivustojen luojilla olisi valtaa si-
vustojen ulkoasuun suhteessa kayttgjiin. CSS voitti tyyliehdokkaiden
kamppailun asettumalla kehittajien ja kdyttajien valiin. Sivustoja ei voitai-
si suunnitella ilman toista osapuolta, vaan kummankin toiveet olisi kuulta-
va. (Addison 1999)

CSS:ta tuli viimein W3C:n suositus joulukuussa 1996, kun Microsoft il-
moitti lisd&vansa CSS-tuen selaimiinsa. Pian Netscape seurasi Microsoftin
jalanjalkia, koska oli tarkeaa etteivat selaimet tukisi eri méaarittelyja. (Ad-
dison 1999) Nykyisinkin vield kaytossa oleva CSS 2 -versio julkaistiin
1997. Nyt puhutaan "uudesta” CSS3-versiosta, mutta itse asiassa CSS3 ei
ole kovin uusi, sill& sen kehitys aloitettiin jo vuonna 1998. Koska selainten
CSS 2 toteutus oli hidasta ja sekavaa, W3C paatti siirtad tyomaaraa CSS3-
versiosta takaisin CSS 2 kehitykseen. Vasta vuonna 2005 CSS3-moduulit
otettiin takaisin luonnos-asteelle ja niiden kasittely alkoi alusta. (Gasston
2011)

2.3 HTML ja CSS nykypéivana

NyKkyisin web-sivustojen luomisessa kéytetdan vield vahvasti HTML 4 ja
CSS 2.1 -versioiden ominaisuuksia. Uudet versiot HTML5 ja CSS3 ovat
nostaneet suosiotaan, mutta uusia ominaisuuksia kaytetaan harkiten, silla
selaintuki on vield vajavaista. Kaytdnndssa uudet versiot tuovat mukanaan
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paljon uusia tyokaluja web-kehittajille, muuttamatta sivustojen kaytannon-
toteutusta. HTML5:sta on alettu kutsua webin tulevaisuudeksi, mutta sen
sisalté on vield keskeneréinen ja kiistanalainen. (Korpela 2011, 19) CSS3
tuo uusia ominaisuuksia vanhan version tueksi, eikd se mullista CSS:n pe-
rusrakennetta (Korpela 2011, 285).

Uusien tekniikoiden kehitystyd jatkuu WHATWG:ssd, kun W3C hyvak-
syy tuloksia ja vahvistaa ne suositukseksi (Korpela 2011, 58). Siksi vield
tassd vaiheessa on oltava kriittinen uusia ominaisuuksia opiskellessa, silla
suositukset saattavat vield muuttua. Koska kehitys on nopeaa, kannattaa
ilmaisu HTML5 ymmartdd muodossa 'nykyinen HTML5-luonnos'. (Kor-
pela 2011, 25)

Selaimet paivittyvat tukemaan uusia ominaisuuksia jatkuvasti. Tarkeint4
on téssa vaiheessa opetella HTML5- ja CSS3-ominaisuuksia ja pyrkié
kohti uutta. Mitéén erityista siirtymista ei tarvitse tehdd, vaan olemassa
oleviin sivustoihin voidaan ruveta lisédméan uusia HTML5- ja CSS3-
ominaisuuksia. Selainten toimivuuteen voidaan varautua eri keinoin, mi-
kéli taytta tukea ei vield ole selaintenkehittdjien toimesta. (Korpela 2011,
15) Web-kehittdjan ei tarvitse valita tyokaluikseen HTML5 ja CSS3:ta,
silla HTML 4 ja 5 sekd CSS 2 ja 3 -versiot sekoittuvat helposti yhteen.
Uusista ominaisuuksista voidaan valita kayttoon sopivimmat tilanteen
mukaan.
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3 HTMLS

Verkkosivustojen luomisen peruskieleksi on muodostumassa HTML5. Se
poikkeaa kuitenkin suurelta osin HTML:n aiemmista versioista. HTML5
on myo6s vaikeasti méaariteltava késite. Yleensdé HTML5:std puhuttaessa
tarkoitetaan uusia késitteitd, jotka eivat kuitenkaan vélttdmatta sisally
HTML5-luonnoksiin. Kuitenkin puhuttaessa HTML5:sté tulkitaan se ko-
konaisuudeksi, joka késittelee my6s ohjelmoinnin ja sovellusten puolelle
menevia asioita. HTML5 on siis oikeasti yleisnimitys tydlle, jota tehddén
HTML-kielen laajentamiseksi ja maarittelemiseksi. Ei vield tiedetd mita
HTMLS5 tulee loppujen lopuksi olemaan ja joidenkin arvioiden mukaan
kielen virallinen madrittely tehd&én vasta 2020-luvulla. Kuitenkin kaikki
merkittdvd HTML ja Webbiin liittyva kehitystyo, jota voidaan valjasti se-
littdd kuuluvaksi HTML:&&n, on HTML5:sta. (Korpela 2011, 18-19)

3.1 HTMLS5 uudet ominaisuudet

HTML5:n uudet ominaisuudet liittyvét vahvasti JavaScript kieleen ja sen
kayttoon (Korpela 2011, 71). HTML5:een luettuja ominaisuuksia on run-
saasti. Canvas-elementti on piirustusalusta 2D piirustuksiin. Elementit
median toistoon ja median upottamiseen web-sivustolle, video- ja audio-
elementit, ovat uudet vastineet nykyisin vield suositulle Adoben kehitta-
malle Flash-kehitysympdristolle. Paikkatietojen avulla voidaan selvittd
kayttdjan sijainti ja tarjota sisaltéa kohdennetusti sijainnin mukaan. Se-
laimessa toimiva web-muisti tuo uuden tavan tiedon tallettamiselle. Lo-
makkeiden uudet piirteet, kuten lomakekentan tarkastaminen ilman tarvet-
ta JavaScriptille, ovat my6s uutta HTML5:ssa. HTMLS5 tarjoaa myo6s kai-
vattuja uusia rakennetyyppeja HTML-dokumentin jasentelyyn. Uudet ra-
kenne-elementit vahentdvat muotoilussa div-elementin kéyttoa. (Korpela
2011, 13)

HTMLS5 on vield keskenerainen luonnos, eivatké kaikki piirteet vieléd toimi
kokonaan. On huomioitava eri selainten HTML5-tuki ja arvioitava itse
kokeilemalla mité piirteitd kannattaa jo kayttdd. Suurta osaa uusista omi-
naisuuksista voidaan k&yttdd parantamaan sivustojen esitystapaa uusilla
selaimilla, kuitenkin séilyttaen toiminnallisuuden vanhempien selainversi-
oiden vélilla. (Korpela 2011, 19-20) Internetisté 10ytyy myos kaytannolli-
sid ja kokoajan paivittyvia ohjeita HTML5-elementtien turvalliseen kéyt-
toon.
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3.1.1 Uudet rakenne-elementit

HTML-kielen rakenne-elementteja kéaytetadn HTML-dokumentin sisaisen
rakenteen kuvaamiseen. HTML 4 -kielessé rakenne-elementtien maéra on
melko suppea, joka on johtanut kehittdjat korvaamaan yleisesti kaytettyja
rakenteita div- ja span-elementeilld. Jatkuva div-elementtien kaytto on se-
kavaa ja epdjarjestyksellistd sekd saattaa haitata kehittdjad koodinpuolella.
Esimerkiksi usein web-sivun alalaitaan luodaan osio, johon sijoitetaan yh-
teistiedot, sivuston tekijatiedot tai linkkej& sivun muuhun sisaltéon. Téata
aluetta kuvataan usein tavalla <div class="footer">. HTML5-kielessa yk-
sinkertaisesti riitta4 pelkké <footer>. (Korpela 2011, 86)

<header>

<hgroup>
<hl>
<h2>

<section>

<header>

<aside>
<article>

<footer>

<footer>

<address>

Kuval. Uudet HTMLS5 rakenne-elementit kuvaamassa hyvin tyypillisen verkkosivun
rakennetta kaytanngssa (Steve 2010).

Selvitetddn ylla olevan kuvan (kuva 1) HTML5 web-sivun rakennetta.
Header ylatunniste asettuu sivuston yldpaahan kuvaamaan sivuston "yla-
banneria”. Tam& osio siséltad usein hl-otsikkotagin, logon tai navigoin-
tiosion. Kyseessa ei ole HTML-dokumentin alussa olevan head-elementin
korvike, vaan header-elementti on tarkoitettu sivuston ryhmittelyyn sivus-
ton ndkyvassa osassa. Otsikoiden jasentelyyn on luotu ryhmittely element-
ti hgroup. Tdémén avulla voidaan liittad otsikoita yhteen, kun kaytetdan
esimerkiksi alaotsikkoa taydentaméédn padotsikkoa, sen kayton hydty on
kuitenkin kyseenalaista. Seuraava maininnan arvoinen tarked uusi ele-
mentti nav merkitsee sivuston navigoinninpaikkaa. Navigointiosa sisaltda
linkkej& sivuston muihin osiin, jotka kirjoitetaan vanhaan tapaan usein lis-
taelementteja ul ja li kayttéden. (Korpela 2011, 94-97)

Siséllon ryhmittelyyn uusia elementtejd ovat muun muassa article, aside,
figure ja section. Article kuvaa sivustolla tekstinpaikkaa, tyypillisesti blo-
gimerkintéé tai uutisartikkelia. Aside-elementti koostuu pienestd reuna-
merkinnéstd, joka sisaltdd siséltod sivuavaa tai tarkentavaa tietoa. Kuvia
ja tekstid voidaan koota kokonaisuudeksi figure-elementin avulla. Figure-
elementti kertoo, ettd kyseessé on kuvakokonaisuus ja kuvien alla mahdol-
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lisesti kuvateksti. Section-elementtid kédytetddn, kun halutaan ryhmitella
dokumenttia aiheenmukaisiin osiin. Esimerkking sivuston péasivun paloit-
telu aihekokonaisuuksin, mihin ennen on kéytetty div-elementtia (Korpela
2011, 92-98)

Uusien rakenne-elementtien kayttod ei vaikuta sivuston ulkoasuun. Kaytto
tuo kuitenkin selkeyttd kehittajalle CSS-tyylin ja JavaScript-koodin puo-
lelle. N&in ollen uudenlainen merkkaustapa on hyodyksi selkeytensa
vuoksi monikéayttdisen div elementin kayton véhetessa. Selaimet eivat
huomioi rakenne-elementtejd, paitsi sivuston CSS-muotoilun kannalta.
Onkin tarkedd huomata tyylitiedostoa Iluotaessa uusien rakenne-
elementtien merkkaustavat. Kun div-elementille annetaan tyyliluokka sty-
le="nav", siihen viitataan CSS-tiedostossa .nav. HTML5 nav-elementtiin
viittaaminen tapahtuu ilman pistettd edessd. Kdytannossa tdma sotkee si-
vuston muotoilun vanhoilla 1E selaimilla, silld ne eivét tunnista uutta
HTML5 nav-elementtid, vaan sivuuttavat sen rakenteessa kokonaan.
(Korpela 2011, 87-89) Tama on kuitenkin korjattavissa pienelld JavaSc-
ript koodilla, jonka avulla vanhoille selainversioille voidaan opettaa uudet
HTMLS5 rakenne-elementit.

W3C:n mielestd on hyva opetella HTML 4- sekd HTML5-rakenne-
elementit ja kayttdd HTML5-elementtejd aina, kun mahdollista. HTML 4
on suotavampaa, mikali sivuston kayttdjakunnalla ei ole valttamatta Ja-
vaScript tukea kayttssa, joka luo tarvittavan turvaverkon HTML5-
elementtien kaytolle. (W3C n.d.b)

3.1.2 Lomakkeet ja syottokentat

HTML-lomakkeiden késitettd on paivitetty uudella kattauksella tietotyyp-
peja, jotka mahdollistavat muun muassa entistd paremman tiedon tarkis-
tuksen selaimissa. Lomakekenttiin, tarkemmin input-elementtiin, on
HTML5:ssa lisatty paljon uusia type-maéritteitd vanhojen arvojen tueksi.
Néama lomakekenttien arvot kuvaavat kentan sisalléllista merkitysta. Van-
hoja arvoja ovat esimerkiksi text (teksti), button (painike), checkbox (va-
lintaboksi), image (kuva), reset (tyhjennd), submit (lahetd) ja password
(salasana). Uusia HTML5 mukana tulleita syotetyyppejé ovat color (vari),
date (paivamaara), email (séhkdpostiosoite), number (numeerinen arvo),
search (hakusanat) ja aikaa tarkemmin ilmaisevat week, month, datetime,
datetime-local ja time. (Korpela 2011, 144)

Uudet tietotyypit parantavat HTML-koodin luettavuutta ja kunhan selain-
tuki paranee, uudet syotetyypit tuovat lomakkeiden kenttiin parannettuja
kayttoliittymiad (Korpela 2011, 144). Esimerkiksi kentdssg, jonka arvo on
input type="date", kayttaja asettaa pdivamaaran kenttdén kayttaen apunaan
visuaalista kalenteria. On kuitenkin mietittavé, onko tdmé tapa optimaali-
sin, silla kalenterikuukausien selaaminen syntymaaikaa asettaessa voi olla
aikaa vievaa. Talloin tekstikenttd sopinee tarkoitukseen paremmin. Date-
arvoa ei siis tule oletuksena laittaa jokaiseen paivamaaraa tiedustelevaan
kenttdan, vaan on mietittava kayttotarkoitusta. (Korpela 2011, 144-145)
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Kuva 2. Input type="date" paivamaaran valitsin Opera selaimessa.

HTMLS5 type-arvot voidaan ottaa k&yttoon heti. W3C:n ohjesivulla maini-
taan, ettd mikéli selain ei tue uutta tietotyyppia, se nayttaytyy tavallisena
tekstikenttand. (W3Schools 2013b) Tosin kehittajan on mietittdvd mahdol-
liset seuraukset kayttdjan vapaalle tiedonsyodtolle tekstikenttdén. Esimer-
kiksi jos paivamaara halutaan tallettaa tietyssd muodossa tietokantaan, on
lomakkeen sydtekentan tayttd ohjeistettava kayttajélle ja lomakekentan l&-
hetys tarkastettava kayttden JavaScriptia.

3.1.3 Mediaelementit

Odotetuimpia uutuuksia HTML5:n mukana ovat uudet median upotusele-
mentit ja niiden vaikutus tulevaisuuden mediantoistoon selaimessa. Uusia
upotuselementtejd ovat video ja audio, joiden avulla HTML5-
dokumenttiin voidaan upottaa videota ja aanté tavallisella linkilla. Linkin
avulla upotettu video nayttaytyy selaimen mukaan soittimena, josta 16ytyy
painikkeet videon hallintaan. Videonupotus on helppoa, mutta videofor-
maattien tuki aiheuttaa vield ongelmia. (Korpela 2011, 178-181)

Browser/Device Market Share HTML5 Video Flash Video
Chrome 32%

Firefox 18%

Internet Explorer 9/10 16%

Internet Explorer 6/7/8 10% R

Safari 4%

Opera 1%

i0S 7% R

Android 5% R

Other (feature phones) 7% X x

Kuva3.  Vuonna 2013 selainten markkinaosuus ja niiden mediatuki (Longtail, 2013).

Adoben kehittdmd Flash-ympdristd on hallinnut Internetissé jo pitk&an
muun muassa videoiden, animaatioiden ja pelien esitysta lukuisilla sivuil-
la. Flash-pohjaista videon esitystapaa on kuitenkin moitittu, silla Flash on
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valmistajakohtainen tekniikka. HTML5 on selaimiin integroitu tekniikka,
joka mahdollistaa videoiden kytkemisen web-sivuston tapahtumiin ja me-
dian toisto tapahtuu ilman ylimaaraisia liitdnnéisia. (Korpela 2011, 180)
Applen edesmennyt johtaja Steve Jobbs ei iking pitdnyt Flash kehitysym-
paristod kannattavana. Hanen mukaansa Adobe Flash on suljettuymparis-
t0, kun avoinstandardi HTMLS5 antaa kehittgjien luoda edistynyttéa grafiik-
kaa ilman tarvetta liitanndisille. Jobbsin mukaan Adobe Flash on pc-
aikakauden tuotos, eika sovellu mobiililaitteisiin. (Jobbs 2010) Mydhem-
min vuonna 2012 Adobe ilmoitti lopettavansa Flash Player:n kehittdmisen
my6s Android mobiilialustalle (Adobe 2012). Tam& paatés vahvistaa
Flash:n tappiota HTML5:lle.

Flash on kuitenkin vield vuonna 2013 tarpeellinen videoiden esitykseen
Internet Explorer 6-8 versioiden kayttéjille (Korpela 2011, 189). Ongel-
mana HTMLY5 video-elementin kanssa on, ettd sen toimiminen vaatii vide-
on olevan véhintddn kahdessa eri formaatissa: MP4 ja WebM (Longtail
2013). HTMLS5 on kuitenkin valttdmatén, kun halutaan esittdd videota
Applen mobiili-laitetta kayttaville (Jobbs, S. 2010). Suositut videopalve-
lut, kuten YouTube, ovat alkaneet jo esittdd videoita HTML5-muodossa,
mutta kokeilu on vield testivaiheessa. Kayttaja voi itse aktivoida YouTu-
ben HTML5-videot kdyttoon kayttajaasetuksista. (Youtube 2013)

3.1.4 Canvas piirtotoiminnot

Canvas-elementti tuo HTML5:n mukana piirtoalustan graafisille esityksil-
le. Elementti on itsessadn yksinkertainen, mutta mahdollisuudet kayttaa
graafisia piirtokéaskyja tekevat sen kaytosta mielenkiintoista. Kayttadessa
Canvas-elementtid, sen voi sijoittaa HTML-dokumenttiin ja asettaa sille
leveys, korkeus ja id-arvo, johon viitata JavaScriptilld. Canvas-alueelle
piirtdminen tapahtuu JavaScript-koodilla Canvas API -sovellusliittyman
avulla. Viivoja voidaan piirtdd koordinaateilla Canvaksen sisalla, vasem-
man yldkulman ollessa koordinaatiston origo, eli piste (0,0). Canvas-
elementin  koon maéérittdminen on tehtdvd nimenomaan HTML-
elementtiin, silla nd&mad madritteet luovat kaytettdvan koordinaatiston.
CSS:l1a asetettu koko aiheuttaa sen, ettd Canvas ei skaalaudu oikein.
(Korpela 2011, 200-209)
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Source Code: Submit Code » | Resylt:
<!DOCTYPE html>

<html>

<body>

<canvas id="myCanvas" width="200"

height="100" style="border:1px solid
#d3d3ds;
Your browser does not support the HIMLS

canvas tag.</canvas>

ctx.stroke():

</script>

</body>
</html>

Kuva4. HTML5 Canvas-elementti ja sille piirtdiminen JavaScript-koodilla. Vasem-
malla oleva koodi on suoritettu ja tulos nakyy oikealla. (W3Schools 2013c)

Piirtotoiminnon kayton hyoty verrattuna liitettyyn kuvaan on sen jousta-
vampi muokkaaminen. Esimerkiksi piirretyn viivan varin tai leveyden
muokkaaminen tapahtuu helposti JavaScript koodia muokkaamalla. Ja-
vaScript tarjoaa myos tyokalut piirrosten animointiin. Canvaksen muotoi-
luun ei kaytetda CSS-tyylejd, silla viivat ja alueet eivdat ole HTML-
elementtejd. CSS:n avulla voidaan asettaa ainoastaan piirtoalueen tausta-
vari tai -kuva, muu muotoilu tehd&an JavaScriptilla. (Korpela 2011, 203)

Canvas-elementtid voidaan kayttéda jo kaikilla uusilla selaimilla. Internet
Explorer 8 ja vanhempien tukemiseksi kayttoon voidaan ottaa Explorer-
Canvas niminen JavaScript kirjasto, joka opettaa Canvas-elementin se-
laimelle. Kehittajan on kuitenkin huomioitava, etté erillisen ExplorerCan-
vas kirjaston kaytto ei korvaa alkuperdistd Canvas-toimintoa. Yksinkertai-
sia kuvioita luotaessa vanhemmille selaimille ExplorerCanvas on kuiten-
kin riittdva apukeino. (html5please 2013)

3.1.5 HTML5 web-muisti

Internet selailussa palvelin ja selain pitdvat kirjaa tapahtumista. Tietojen
tallennusta tapahtuu palvelimen pyynnésta muun muassa evéasteiden avulla
kayttajan tietokoneelle. Palvelin sitten tarvittaessa pyytéé tallennetut tiedot
kayttoonsa. HTML5 tuo evasteet korvaavan, kehittyneemmaén ratkaisun
tiedon tallennukselle: web-muistin. Web-muisti on paikallinen tietovarasto
kayttajan tietokoneella, johon verkkosivu voi tallentaa tietoa ja lukea sité.
Tama on paitsi tehokkaampaa, myos tietosuoja on parempi. Evasteiden
kanssa tietoja lahetetddn eteenpdin siltd varalta, jos niitd satuttaisiin kayt-
tdmaan. Web-muistin kanssa sivusto erikseen pyytaa tarvitsemiaan tietoja.
Web-muistia voidaan hyddyntéé esimerkiksi verkkokaupassa, jossa kayt-
t4ja voi valita hanta kiinnostavat tuotteet ja verkkokauppa muistaa kéaytta-
jan valitsemat tuotteet tulevaisuudessa. (Korpela 2011, 230-232)

11
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Teknisesti web-muistia kaytetddn JavaScriptin avulla. JavaScript kutsuu
funktiota, joka tallettaa halutun tiedon nimellg, tai funktiota, joka hakee
aiemmin talletetun tiedon. (Korpela 2011, 231) Tietoa voidaan tallettaa is-
tuntokohtaisesti (sessionStorage), jolloin tieto katoaa kayttajan sulkiessa
selaimen, tai lokaalisti (localStorage) ilman tiedon vanhenemista. Web-
muistia voidaan hyodyntéa kaikilla selaimilla, paitsi Internet Explorer 7 ja
vanhemmilla selainversioilla. (W3Schools 2013d)

3.1.6 Paikannus

Geolocation paikannus on HTML5:seen lisétty tapa kdyttajan maantieteel-
lisen sijainnin selvittdmiseen. T&st4 on paljon hy6tyd markkinoinnin seka
julkisten palvelujen suunnittelun ndkékulmasta. Paikannuksen tarkkuudes-
ta riippuen voidaan kayttajan olinpaikkaa kayttad esimerkiksi lahelld si-
jaitsevan myymalan aukioloaikojen tai paikallissdén esittdmiseen. Oman
olinpaikan paikannusta voidaan kuitenkin pitéa yksityissuojaa ja turvalli-
suutta vaarantavana, silla taskussa kulkevan puhelimen GPS voidaan pai-
kantaa jopa metrien tarkkuudella. Tdamén vuoksi kaytt4ja saa itse paattaa
kenelle jakaa olinpaikkansa. (Korpela 2011, 238)

Tampere Turtola - K-citymarket

Lozege
m CITYMARKET

ETUSIVU

| @www.k-citymarket.fi L
| This site wants to know your location. |

| ¥/ Remember choice

| Share Location L

KOTTJAVAPAA-ATKA

KAUPAT

Etusivu » Kaupat » Tampere Turtola

Palvelemme

Kuva5.  Puhelimen Opera Mobile -selain pyytdé lupaa jakaa sijainti K-Citymarket -
sivuston kanssa.

Geolocation paikannus on yksi esimerkki HTML5 merkityksen laajuudes-
ta, silld paikannuksella ei sindnsd ole mitddn tekemistd HTML-
merkkauskielen kanssa. Itse paikannus tapahtuu JavaScript API sovellus-
liittyman avulla. HTML-dokumenttiin on liitettdvd JavaScript-koodia,
jonka avulla kysytaan kayttajan sijaintitietoja. Selaimeen aukeaa kysymys,
mikali k&yttdja haluaa jakaa olinpaikkansa. Henkilon olinpaikan kanssa
voidaan kayttd4d Google Maps karttapalvelua, jonka avulla saadaan naky-
viin kartta henkilon lahiympaéristosta.

12
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3.2 HTMLS5 ja selaintuki

HTML5-selaintukea on vaikeaa kartoittaa tarkasti. Eri selaimet k&&ntavat
HTML-dokumentin nékyvaksi esitykseksi erilailla. Itse kaantaminen ta-
pahtuu selaimen taittokomponentin avulla. Eri elementeill&d on erilainen
oletusesitystapa riippuen selaimesta. (Korpela 2011, 33) Karkeata kuvaa
HTML5-tuesta eri selainten vélill4 saadaan esimerkiksi sivuston html5test
avulla. Html5test antaa pisteluvun, joka kuvaa kaytdssé olevan selaimen
HTML5-tuen laajuutta. Mitd korkeampi pistemaard, sitd laajempi
HTML5-tuki selaimessa on.

current

Score Bonus
Maxthon 4.0 476 15
Chrome 26 468 13
Opera 12.10 419 9
Firefox 20 304 0
Safari 6.0 378 8
Internet Explorer 10 320 6

Kuva 6.  Html5test.com sivuston antama pisteytys HTML5-tuesta uusien selainten vé-
lilld huhtikuussa 2013.

Ongelmallisin selainversio HTML5:n kdyton kannalta on Internet Explo-
rer 8, silla se ei tue monia HTML5-ominaisuuksia, mutta yha 10% maail-
man Internet kéayttdjista surffaa Internet Explorer 8:1la (Richter 2013). Se-
laimen kadyton suosio johtuu Windows XP kayttojarjestelmasta, silla Inter-
net Explorer 8 on viimeisin asennettavissa oleva selainversio XP kaytto-
jarjestelmalle (Hunt 2013). Windows XP:n tuki loppuu huhtikuussa 2014,
joten sité ennen sitd vield kayttavat yritykset eivat valttdamatta nde hyotya
siirtyd uuteen kayttojarjestelméversioon (Microsoft 2013).

JavaScriptilla on luotu HTML5- ja CSS3-elementtien toimivuuden var-
mistamiseksi selaimille koodin péatkia sek& lisdosia, joita kutsutaan eng-
lanniksi nimella polyfills. Polyfills:t tarjoavat selaimeen tekniikan
HTML5-ominaisuudelle, vaikka selain ei sitd oletuksena tukisi. Naitd Ja-
vaScript Kkirjastoja kannattaa hyodyntdd, mikali kaytettdvd HTML5-
ominaisuus on olennainen sivuston toiminnan kannalta. Muussa tapauk-
sessa useita HTML5- ja CSS3-elementtejd voidaan kayttda hyddyksi pa-
rantamaan sivuston ulkoasua tuoreilla selaimilla, mutta toiminnallisuuden
séilyen myos vanhemmilla selainversioilla. (html5please 2013)

HTML5:ta on mahdollista ruveta kayttaméan jo melko laajasti. Aloittaes-
sasi kehittdmaan uutta sivustoa, on pohjaksi hyvd ottaa HTMLS5-
Boilerplate. Se on Paul Irishin ja Divya Manianin kehittdmé alusta, joka
tarjoaa ratkaisut useimpiin selainten HTMLJ5-toteutusten ongelmiin. Boi-
lerplate siséltdd myos valmiita CSS-luokkia, jotka auttavat sivuston muo-
toilussa vanhoille selaimille. HTML5-Boilerplate on ilmainen vapaanlah-
dekoodin paketti, jonka voi ladata ja kayttaa ilmaiseksi. Projektia yllapitaa
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yhteis6 H5BP, johon on liittynyt kymmenié kehittajia. Valmis pohja sisél-
tdd myos saman kehittajatiimin tuotoksen nimeltd Modernizr. Sen JavaSc-
ript kirjaston avulla voidaan selvittdad kayttdjan selaimen HTML5- ja
CSS3-tukea. Ndin kehittgja voi luoda vaihtoehtoista siséltoa verkkosivulle
riippuen kayttajan selaimesta. Nain uusien tekniikoiden mahdollistamia
muutoksia voidaan turvallisesti tuoda vanhemmillekin sivustoille vaihe
kerrallaan. (html5boilerplate 2013)
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4 CSS3

CSS3 ei ole sama kuin HTMLD5, vaikka néin on osa erehtynyt luulemaan.
HTML5 on merkkauskieli ja CSS on merkkauskielisten dokumenttien
maailman kaytetyin muotoilukieli. Koska CSS-kielta kehittdva W3C tiesi
uuden CSS-version toteutumisen vievdn aikaa, he tekivat CSS3-
kehityksestda modulaarista. Nain sen eri osa-alueita voitaisiin kehittaa rin-
nakkain ja suosituimmat ominaisuudet saataisiin k&yttéon nopeammin.
Osa uusista CSS3-moduuleista paivittdd CSS 2.1 -version ominaisuuksia,
kun osa moduuleista on kokonaan uusia. Uudet selaimet péivittyvat jatku-
vasti tukemaan uusia CSS3-moduuleita, joten CSS3:n kayttdd voidaan
suositella varauksella. Samoin kuin HTML5:n kanssa, kaikkien ominai-
suuksien toimivuuden odotus voi vieda vield useita vuosia. (Gasston 2011,
2-4)

Uudet moduulit ovat muutosalttiita ja niiden status muuttuu W3C:n mu-
kaan luonnoksesta suositukseksi. Usein tie W3C:n suositukseksi menee
seuraavasti, kun moduuli saavuttaa toimivan luonnoksen (working draft)
tilan, se siirtyy selainten kehittdjien ja tyéryhmien arvosteltavaksi. Kun
dokumentointi ja teknilliset vaatimukset ovat taytetty, voi moduuli siirtya
luonnosehdokkaaksi (candidate recommendation), tai jos lisatyota tarvi-
taan, palata takaisin tyOvaiheeseen. Luonnosehdokasvaiheessa selaimet
voivat lisatd moduulin tuen selaimeen ja kerata palautetta maailmalta. Kun
vahintdan kaksi selainta on ottanut moduulin kayttoon, eika teknisia on-
gelmia ole esiintynyt, voi kehitys jatkua tilaan ehdotettusuositus (proposed
recommendation). Tamén jalkeen W3C tiedotuskomitea hyvaksyy moduu-
lin suositukseksi. Prosessi luonnoksesta suositukseksi ei kuitenkaan aina
ole néin suoraviivainen. (Gasston 2011, 3)

4.1 CSS3 uudet ominaisuudet

CSS3 mukana tulleita uusia ominaisuuksia ovat monenlaiset visuaalista
nayttavyytta ja sivuston muotoilua edesauttavat moduulit. Osa uusista
ominaisuuksista korvaa osittain Flash:in ja tarpeen JavaScriptille. Uusia
ominaisuuksia ovat tekstin muotoilu aariviivoilla ja varjostuksilla, tausta-
kuvien luonti seka niiden sijainnin ja koon muuttaminen lennosta. My0ds
elementtien animointi ja erilaiset siirtyméefektit sivuston tapahtumiin on-
nistuu uusilla CSS3-ominaisuuksilla. Sivuston skaalautuminen erikokoisil-
le laitteille ja naytoille voidaan saavuttaa myds CSS3:n avulla. (Gasston
2011, 4)

4.1.1 Media Queries

Internetid ei enéda selata ainoastaan kotikoneen naytolta, vaan myos alypu-
helimilla, tablet-laitteilla ja pelikonsoleilla. Nayttdjen koot ja tarkkuudet
ovat myos kehittyneet, joten Internet sivuston sisallon tarjoaminen samas-
sa muodossa kaikille kayttéjille ei ole endd kannattavaa. CSS3 tuo moduu-
lin nimelt4d media queries, joka tuo uusia mahdollisuuksia vanhan media
tyypin maarittelyyn. Web-kehitt4jat saavat vapauden luoda sivustoja, jotka
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tarjoavat kayttajalle parhaan mahdollisen kayttokokemuksen laitteesta
riippumatta. (Gasston 2011, 9-10)

Kuva7. CSS3 media query:n kayttd mahdollistaa sivuston ulkoasun muuttamisen
nayttokoolle sopivaksi. (Nutil n.d)

Media query:n kannattavuutta korostaa sen kayton helppous. Ennen mo-
biiliystavéllisen sivuston rakentamiseen kaytettiin omaa sub-domainia se-
k& JavaScript koodia tarkastamaan, onko kayttaja selailemassa sivustoa
alypuhelimella. CSS3 media query osaa tunnistaa kayttajan paatelaitteen,
sen ruudun resoluution ja jopa laitteen asennon. Nain kehittdja voi helposti
tarjota eri CSS-muotoiluja riippuen kayttajan laitteesta. (Gasston 2011, 10)

<!--Media Query CSS tiedostot-->

<link rel="stylesheet" href="allstyles.css" />

<link rel="stylesheet" media="screen and (max-device-width: 480px)" href="narrowstyles.css"/>
<link rel="stylesheet" media="screen and (min-width: 621px)" href="widestyles.css"/>

<link rel="stylesheet" media="screen and (max-width: 620px)" href="narrowstyles.css" />

Kuva 8.  Esimerkki CSS3 media query:n kéytosta

CSS3 media query:n avulla voidaan ottaa kéyttoon oikea tyylitiedosto ti-
lanteen mukaan. Ylhaalla olevassa esimerkissa (kuva 8) allstyles.css tie-
dostoa kaytetddn aina kaikissa tapauksissa. Kun selainikkunan koko on
vahintdan 621 pikselid leveys suunnassa (min-width), ladataan kayttoon
widestyles.css tiedosto. Kun selainikkunan koko laskee alle 620 pikselin
(max-width), tai jos kdytdssa olevan laitteen ruudun maksimi leveys on
480 pikselid (max-device-width), ladataan k&yttéon narrowstyles.css tie-
dosto. Widestyles.css tiedosto pitéa sisallaan sivuston muotoilun suurille
naytoille, kun narrowstyles.css on luotu mobiilikayttajia ajatellen.

Vaihtoehtoisia tapoja media query:n kéytélle ovat media séantdjen kirjoit-
taminen css-tyylitiedoston sisaan. Tyylitiedostot voidaan ladata myos ul-
koiselta palvelimelta kéayttamalla import-komentoa. CSS-tyyleja voidaan
asettaa myos korkeuden tai kéytettdvén laitteen asennon mukaan, ei aino-
astaan leveyden. Suunnitellessa sivuston tyylitiedostoja on tarkedd huomi-
oida mobiilikayttajien kaistanleveys. Suurten sivustojen suunnittelussa on
kannattavaa luoda mobiilityyli ensiksi ja ladata sivun raskas sisalt vasta,
kun kéyttdjan tunnistetaan kayttdvan suurempaa ndyténkokoa. (Gasston
2011, 11-17)
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4.1.2 Tekstiefektit ja typografiset tyylit

CSS tekstimoduulia on paivitetty viimeksi vuonna 2007 ja kehittéjilla ei
ole ollut paljoa mahdollisuuksia tekstin muotoiluun CSS:n avulla. Nyt
CSS3 tuo mukanaan paljon uusia tyokaluja, joiden avulla voidaan luoda
visuaalisesti ndyttavia otsikoita, mutta myos parantaa osaltaan tekstin luet-
tavuutta. (Gasston P. 2011, 65)

Vuonna 2005 Safarin mukana esiteltiin tekstin varjostus efekti, mutta sita
ei toteutettu CSS 2.1 -versiossa. Nyt CSS3 on tuonut ominaisuuden takai-
sin. Ennen tekstin varjostuksien kayttda on tarpeen opetella koordinaatis-
ton kaytto, silla tekstille asetetaan varjostus kayttéden x ja y koordinaatteja.
Koordinaatti-arvot voivat olla myds negatiivisia. Useita varjoefekteja voi-
daan yhdistda samaan tekstiin, jolloin saavutetaan kolmiulotteinen vaiku-
telma. (Gasston 2011, 66) Varjostuksia voidaan kayttaa sivustoilla, silla
ominaisuus on hyvin tuettu uusissa selaimissa, eiké efektin puuttuminen
osaltaan vaikuta sivuston kadytettavyyteen (Gasston 2011, 80).

TEXT Shadow

<hl style="text-shadow:1px 1px 2px #0000FF;">TEXT Shadow</hl>

x-koordinaatti / \ ‘
v-koordinaatti  SWDENnUs varjostuksen

Kuva 9.  Tekstin varjostus asetetaan X ja y-koordinaattien avulla..

Toinen CSS3:n mukana tullut tekstiefekti mahdollistaa tekstin &&riviivan
luomisen ilman varjostusta. Text-outline ja text-stroke ominaisuuksia
kayttamalla voidaan luoda tekstille reunus, joka eroaa tekstin varista. Aa-
riviivan liian suuria arvoja tulee varoa, silla tekstisté tulee vaikealukuista.
(Gasston 2011, 73)

T]EX'I[‘ Smm tekstir{ tayton vari

<hl style=" -webkit-text-fill-color: #00FF0O:;
-webkit-text-stroke: 2px #000;">
TEXT Stroke</hl> / ulkoviivan viri

ulkovitvan paksuus

Kuva 10. Tekstin &ériviivat piirtyvat text-stroke ja vari text-fill-color ominaisuudella.

Muut CSS3-tekstimoduulin ominaisuudet eivét ole kovin visuaalisia, mut-
ta voivat parantaa osaltaan tekstin luettavuutta. Esimerkiksi tekstia voi-
daan pétkia kayttaméalla clip ja ellipsis arvoja, jotta pitkd lause ei ylittaisi
sille asetettua aluetta. Word-wrap mahdollistaa pitkien sanojen automaatti-
sen pilkkomisen. Resize ominaisuuden avulla taas voidaan luoda teksti-
alue, jota kaytt4ja voi itse laajentaa hiiren avulla. (Gasston 2011, 74-76)
Tekstin skaalaamiseen kaytettdvien ominaisuuksien kohdalla on kuitenkin
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oltava vield varovainen, silla osa niisté ei viela toimi laajasti. Puuttuessaan
ne voivat vaikeuttaa tekstin néakyvyytta. (Gasston P. 2011, 80)

4.1.3 Reuna- ja varjoefektit

Paljon kaytetty CSS borders-ominaisuus reunojen luomiseen saa CSS3:n
mukana monien kaipaamia uusia visuaalisia ominaisuuksia. Tarkeimmat
niista ovat reunojen pyoristys ja varjostuksien luominen, minka tekeminen
aikaisemmin on ollut hankalaa. Kyseisia uusia ominaisuuksia kaytettaessé
on taas ymmarrettdva x- ja y-koordinaatiston toimintaperiaate.

border-top-left-radius: 20px:
border-top-right-radius: 20px:

border-bottom-left-radius: 20px:’
border-bottom-ricght-radius: 20px:

Kuva 11. Div-elementtiin on luotu reunojen pyoristys CSS3:n avulla. Oikealla vieressa
suurennos oikeasta ylareunasta, josta ndhdaan kuinka y- ja x-akselin pisteiden
valille piirtyy kéyré, joka luo pyoristyksen.

Reunojen pydristys onnistuu asettamalla jokaiselle nurkalle arvo, joka
maarittdd reunan pyoristyksen piirtamalla kdyran x- ja y-akselin vélille.
Esimerkissa (kuva 11) on x- ja y-akselin arvo jokaisessa kulmassa 20px,
jolloin pyoristys tapahtuu y-akselin pisteestda 20 x-akselin pisteeseen 20.
(Gasston 2011, 108)

Reunoille voidaan pydristyksen lisaksi asettaa kuva ominaisuudella bor-
der-image, joka mahdollistaa koristeellisten reunojen luomisen kuvien
avulla. Reunaa voidaan koristella myos kayttaméalla useita erivarisia viivo-
ja border-color ominaisuuden avulla. Varjostuksien luominen elementeille
onnistuu tekstin varjostuksen tavoin box-shadow ominaisuudella (kuva
12). Ké&yttOperiaate on sama; asetetaan x- ja y-koordinaatit, sumennus ja
vari.
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box-shadow: 4px 3px 2px $#666;

x-koordinaatti L4 |
y-koordinaatti (blur) :;]ion

Kuva 12. CSS3 box-shadow asetettuna div-elementtiin.

4.1.4 Useat taustakuvat

Sivuston nayttavyyttd parantavat useat graafiset elementit, kuten kuvat.
Kuvien asettelun helpottamiseksi CSS3 tuo kehittdjille tapoja asettaa usei-
ta taustakuvia samaan elementtiin sekd helpottaa kuvien sijoittamista.
Taustakuva-mooduulin suosiosta johtuen useat selaimet ovat ottaneet sen
Jo kéyttdon. (Gasston 2011, 94)

.taustakuva {
width: 800px; height: 800px:
background:
url('linux.png') no-repeat 55% 65%,
url('linux.png') no-repeat 30% 75%,
url('xp.Jjpg') no-repeat 50% 50%;
background-size:

10%, 26%, auto;

Kuva 13. Samaan div elementtiin on CSS3:n avulla asetettu useita kuvia.

Kéyttadkseen useaa taustakuvaa samanaikaisesti yhdessé elementissa riit-
taa, ettd eri kuvat erotetaan pilkun avulla. Ensimmaéinen kuva listassa on
aina paallimmaisend, jolloin viimeinen listassa jaa taustalle. Kuvia voi-
daan sijoittaa kayttdmalla background-position ja kokoa muuttaa back-
ground-size ominaisuuksilla. Esimerkissa (kuva 13) kuvien sijainti ja tois-
tuvuus (background-repeat) ovat madritetty suoraan background-
ominaisuuteen. Ensimmaisen kuvan sijainti on 55% vasemmalta ja 65%
ylh&alta sen isantd elementin mukaan. Sijainti 0% 0% sijoittaisi kuvan va-
sempaan ylareunaan, kun taas 100% 100% oikeaan alareunaan. Ominai-
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suus background-color taustavérin asettamiseen ei kuitenkaan hyvéksy
useita arvoja. (Gasston 2011, 94-95)

4.1.5 \Varit ja lapindkyvyys

Varien kaytté on CSS 2 -ajoista asti ollut punaisen, vihreén ja sinisen vé-
rin yhdistelemista oikean savyn saavuttamiseksi (RGB) ja varsinkin haa-
leamman sdvyn saavuttaminen on ollut vaikeaa. CSS3 véri-moduuli hel-
pottaa oikean varisavyn loytdmisessd, kun lapindkyvyytta voidaan asettaa
uuden opacity-ominaisuuden avulla. Opacity hyvaksyy arvon nollan ja
ykkosen vililtd, nollan ollessa taysin lapinakyva. Lapindkyvyys voidaan
my0s asettaa suoraan variméaarittelyyn, jolloin vérin loppuun lisatadan uusi
arvo. Talléin puhutaan RGBA (red, green, blue, alpha) arvosta. Alpha ar-
Vo asetetaan samalla tavalla kuin opacity. (Gasston 2011, 120-123)

background-color: rgba(0,0,0,0.5);

background-color: black; opacity: 0.5;

Kuva 14. Kahdella eri merkitsemistavalla saavutetaan sama lopputulos: 50% lapinaky-
vyyttd mustalle vérille.

Kahden tai useamman vadrin asteittaista yhdistdmisté toisiinsa kutsutaan
CSS-kielessa nimelld gradient. Sen avulla luodaan haivytys efekti vérien
valille ja ennen tdmd on luotu kayttden kuvatiedostoja. CSS3:n avulla voi-
daan véreja yhdistaa suoraan koodissa, mutta merkitseminen eri selainten
valilla on vield ongelmallista. Eri selainten kanssa on kéytettdva sopivia
etuliitteitd ja varien tulkitseminen on eri selainten valilla erilaista. Esimer-
kiksi Mozilla Firefox selain tarvitsee etuliitteen -moz- ja varin suunta voi-
daan madrittdd kulman (angle) mukaan. Google Chrome selain kéyttaa
taas etuliitettd -webkit- eika varin suuntaa voida asettaa kulman mukaan.
(Gasston 2011, 132-133) Eri selainten valiset syntaksit tulevat toivotta-
vasti ajan my6td muuttumaan. Talla hetkelld Internet Explorer 10 on ainoa
selain, joka tukee gradient-vareja ilman etuliitettad (Gervais 2012).




FUNIty-opinnéytetyojarjestelmén kayttoliittyman kehittdminen

je: —moz-linear-gradient (top, #CEES80 0%, #EEF6D9 100%)

=: —o-linear-gradient(top, #CEE980 0%, #EEF6D9 100%) :
je: —-webkit-gradient(linear, left top, left bottom,
color-stop (0, #CEES80), color-stop(l, #EEF6D9)):

=: -webkit-linear-gradient(top, #CEE980 0%, #EEF6D9 100%) ;

Kuva 15.  Esimerkki méaarittely CSS3 gradient vérille eri selaimille.

Webkit tarjoaa eniten ominaisuuksia gradient varien muotoilemiseen, mut-
ta niiden kayttdaminen on monimutkaista. Firefoxin syntaksi on helpoin
ymmartad, mutta se ei tarjoa niin paljoa ominaisuuksia vérien hallintaan.
Helpoimmalla paastaan vielda kayttaméalld kuvatiedostoa, silla gradients
maéarittely on vield kdymaéssa l&pi siirtymévaihetta. (Gasston 2011, 145)

4.1.6 Siirtyméefektit ja animaatiot

CSS:n avulla ei juuri ole hallittu Internet sivustojen kayttaytymista, vaan
kayttdjan toimintoja muun muassa animoidaan JavaScriptin avulla. Transi-
tions-siirtymaefektit ja animations-animaatiot ovat CSS3-moduuleita, joi-
den avulla voidaan luoda liikettd sivustoille ilman JavaScript koodia.
(Gasston 2011, 163)

Kun elementille asetetaan uusi arvo CSS:n avulla, esimerkiksi elementin
varin vaihtaminen pseudo-luokan :hover avulla, muutos tapahtuu valitto-
masti. Siirtymaefekteill4 voidaan animoida néitda muutoksia. Kun elemen-
tille asetetaan transition-ominaisuus, tapahtuu siirtyminen uuteen arvoon
sulavasti. Transition tarvitsee toimiakseen animoitavan ominaisuuden, ku-
ten taustavarin. Siirtymisen aika méaaritetddn sekunneissa ja siirtymisen
tyylid voidaan muuttaa transition-timing-function -arvoa muuttamalla.
Samaan elementtiin voidaan asettaa useita siirtyméefekteja, esimerkiksi
elementin sijaintia, kokoa tai tyylid voidaan muuttaa. (Gasston 2011, 170-
171)
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g nnd-color: red; left: 10px;
ransition: background-color 4s linear, left 4s ease-in;
3 ) {
background-color: #345; left: 80px;

Kuva 16. 3-kuvan sarjassa nahdaan div-elementille asetettu transition-efekti: 4 sekun-
nin aikana kuva muuttaa varia ja sijaintia, kun kursori viedaan elementin ylle.

Siirtyméefektit ovat hyddyllisid, mutta rajoittuneita. Animaatio-moduulin
syntaksi mahdollistaa monimutkaisempien animaatioiden luomisen (Gass-
ton 2011, 172). Toisin kuin siirtymaefektit, ensimmaiseksi luodaan ani-
maatio, jonka jalkeen se sidotaan haluttuun elementtiin. Voit antaa ani-
maatiolle sitd kuvaavan nimen ja kayttdd samaa animaatiota useita kertoja
saman sivun sisélla. CSS3-animaatiot luodaan kéayttdaen @keyframes saéan-
t0d selaimissa Firefox, Internet Explorer 10 ja Opera. Google Chrome ja
Safari selaimet kayttdvat muotoa -webkit-keyframes. Animaatioilla on
useita mahdollisia arvoja. Voit muun muassa maéarittad sen keston, liik-
keen suunnan, vérin ja viiveen. Animaation eri vaiheet merkitaan kaytta-
maéll& prosentteja, 0% kohdalla animaatio alkaa ja 100% tarkoittaa loppua.
Né&in esimerkiksi animaation keskivaiheen haluttu muutos merkitéan
50%:n kohdalle. (W3schools n.d.e)

4.2 CSS3 ja selaintuki

CSS3 syntaksi on osittain erilainen CSS 2.1 version kanssa. Eri selainval-
mistajat tarjoilevat uusia CSS3-ominaisuuksia kéyttaen etuliitteita. Tule-
vaisuudessa etuliitteet tulevat poistumaan, kun kaikki selaimet tukevat
uutta ominaisuutta samalla komennolla. Sit4 ennen on kéytettava etuliittei-
ta useiden ominaisuuksien merkitsemisen kohdalla. (Storey 2013)

.box rotate q

] tre -m: rotate(7.5deg): /*
rm: rotate(7.5deqg):; /* E
m: rotate(7.5deg): /*
transform: rotate(7.5deg): /*
transform: rotate(7.5deg):; /*
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Kuva 17. Transform-ominaisuus tarvitsee toimiakseen selaimen etuliitteen viela toistai-
seksi.

Kuten ylla olevasta kuvasta (kuva 17) voimme nédhda, tarvitsee eri se-
laimille asettaa niit4 vastaava etuliite. Etuliitteet ovat aina selainkohtaiset,
mutta tulevat véhitellen poistumaan kaytostd. Kun ominaisuudet tulevat
W3C suositukseksi, tarvitsee transform-ominaisuus asettaa koodiin ilman
etuliitteitd. Etuliitteeton merkintd on hyvé lisata koodiin jo tassé vaiheessa,
jotta muotoilu toimii my6s tulevaisuudessa. Selaimet ohittavat niitd kos-
kemattomat etuliitteet, joten ylimaaraisista etuliitteistd ei ole haittaa, mika-
li et ole varma tarvitaanko selaimelle etuliitettd vai ei. (Kyrnin n.d.b)
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CSS3:n kayton saannoksi voidaan luetella samat kuin HTML5:n: suurin
osa CSS3-ominaisuuksista toimii suosituimpien selainten uusilla versioil-
la, mutta vanhat Internet Explorer selaimet aiheuttavat ongelmia. Visuaali-
suutta voidaan kuitenkin toteuttaa sivustolle huoletta, mikali sen puuttu-
minen ei vaikeuta sivuston kayttdd. Ohessa suuntaa antava tilasto(kuva
18), joka kuvaa selainten suosituimpien visuaalisten CSS3-ominaisuuksien

tukea huhtikuussa 2013.

Browser @ @

Rendering Engine

Firefox Safari
Gecko Webkit
Version 20 4 5
Total CSS3 Support* 97.2% 83.4% 88.9%
(7 > |
Browser v
REnCesing,Sngene Internet Explorer
Trident
Version 6-8 9 10

Total CSS3 Support * 8.3% 55.6% 94.4%

Kuva 18. CSS3 suosituimpien ominaisuuksien selaintuki huhtikuussa vuonna 2013

(Norman 2013).
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5 FUNITY ETHESISPASS -JARJESTELMA

FUNIity eThesisPass on jarjestelmd, jonka toiminnallisuuksia kéytetdén
portaalin kautta. Jarjestelmé on tarkoitettu korkeakoulujen opinnéytet6i-
den ja ty6harjoitteluprosessien ohjaamiseen ja seuraamiseen. Jarjestelman
nimi FUNity tulee sanoista "fun in unity" ja jarjestelman tavoitteena on
vahentdd tyomadraa automatisoiden opinndytetdiden ja tyoharjoittelujen
seurantaa, erityisesti opettajien nakokulmasta. Automatisoidun jarjestel-
méan avulla paéstdén paperittomaan opinnéyte-, loppu-, paatto- ja insindo-
ritdiden lausuntojen kirjaamiseen. FUNIty tarjoaa myos kanavan opiskeli-
joiden ja ohjaajien sahkopostimaiselle kommunikoinnille. Jarjestelma on
integroitu koulun sahkopostiin, jolloin viestit ja ilmoitukset toimivat myos
séhkopostin kautta. (Seppéanen 2013)

FUNIty-jarjestelméd on toimiva ja kayttoonotettu kahdessa Suomen am-
mattikorkeakoulussa. Opinnéytety6té tehdessa tarkoituksena ei ollut puut-
tua jarjestelmén toiminnallisuuksiin tai péivittda jo olemassa olevia omi-
naisuuksia. Portaalissa on pienid kosmeettisia vikoja, muun muassa sivus-
ton paévalikkorakenne aiheuttaa selainkohtaisia kaytettdvyysongelmia.
Opinnéaytetyon toimeksiantajan ja jarjestelmén kehittdjan, Lasse Seppdsen,
asettama tavoite oli ulkoasun paivittdminen ottaen tyokaluiksi uudet
HTML5- ja CSS3-tekniikat.

5.1 Jarjestelman ominaisuudet

FUNity tarjoaa sek& ohjaajille, ettd opiskelijoille oman kirjautumispuolen
koulutusohjelmakohtaisesti. Koulutusohjelmakohtaisesta portaalista on
hyotya ohjaajille, silla ndkyvissd on vain tarpeellinen tieto ja jarjestelma
on nopea kayttdad. FUNity-portaaleja voidaan muokata kéayttajan tarpeisiin,
esimerkiksi koulutusohjelmalla voi olla erikseen omat portaalit eri tdiden
ja projektien hallinnoimiseen. Kaytdssa voi olla myos eri Kieliversioita
suomenkielisen portaalin liséksi. (Seppanen 2013)

Ohjaajienpuolelta yksi jarjestelman ominaisuuksista on budjetointi. Sen
avulla yhden opiskelijatyon viema aika voidaan budjetoida ohjaajien vélil-
le. Budjetoinnilla kukin ohjaaja saa maéaritellyn vuosittaisen ohjaus- ja
kommentointiméaéaran, joista pidetaédn kirjaa. Ohjaajapuoli tarjoaa ohjaajille
tyokalut kaikkiin opinndytetyon seurantavaiheisiin. Opiskelija voi l&hett&a
tyonsa tarkastettavaksi kielellisesti, jolloin ohjaaja, jonka roolina on suo-
menkielentarkastaminen, saa tyon luettavaksi. (Seppanen 2013)

Ohjaajille voidaan jakaa eri rooleja, mikd helpottaa tydvaiheiden jakoa.
Ohjaajat voivat jarjestelméssa muun muassa kirjata lausuntoja, kommen-
toida opiskelijan tydvaiheita, lahettdd ryhmaséhkdpostia opinnaytetyonte-
kijoille tai rajatusti tietylle kayttajaryhmalle. Kuitenkin esimerkiksi loppu-
arvosanan antamisen oikeus voidaan rajata vain tietyille ohjaajille. Uusien
opiskelijoiden ja seminaarien lisddminen jarjestelmaan, kuin myos jarjes-
telman yllapito-oikeudet ovat rajatut. (Seppanen 2013)

Portaaliin kirjautuminen sallitaan ohjaajapuolelta harjoitteluun tai opin-
naytetyon tekijéksi ilmoittautuneelle opiskelijalle. Kun opiskelija on saa-
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nut Kirjauduttua opiskelijaportaaliin, han pééasee kirjaamaan harjoittelun
vaiheita ja my6hemmin opinndytetyonsé tekemistd. FUNity tarjoaa vaylan
blogipohjaiseen vaiheiden tallettamiseen ja kommunikointi ohjaajien
kanssa onnistuu helposti. Jarjestelma tallettaa viestit myohempéé tarkaste-
lua varten ja kummatkin osapuolet saavat sahkopostiin viestin uudesta Kir-
jauksesta jarjestelméssa. Kun koko ohjaushistoria tallentuu samaan paik-
kaan, on sen lukeminen my6hemmin saumatonta. (Seppanen 2013)

Opiskelija saa portaalin kautta tietoa tulevista seminaaripaivista ja voi il-
moittautua niihin haluamaan ajankohtana. Oma tyd on mahdollista tallet-
taa jarjestelméan versiohallitusti Open Office tai Microsoft Wordin luo-
missa tiedostomuodoissa. Omien tyOvaiheiden seuraaminen on tehty hel-
poksi ja opiskelija ndkee, mika on seuraava tyovaihe. (Seppénen 2013)

5.2 FUNityn padvalikkorakenne ja sivustolla navigoiminen

Selkeén nettisivuston navigointi koostuu yleisesti kahdesta valikkokoko-
naisuudesta: paa- ja sivumenusta. Pddmenu I0ytyy usein sivuston yl&osasta
ja on kokoajan nékyvissa sivulla liikuttaessa. Pddmenu edustaa sisaltoa,
joka kiinnostaa kéyttéjia eniten. Sen tulisi olla lyhyt ja ytimekaés, siséltada
sivuston térkein sisaltd. Kayttajan tulisi 16ytaa ensisilmayksell sivustolle
siirtyessaan paamenun kautta etsiménsa tieto. Padmenun ei tulisi sisaltaa
yli 10:t4 painiketta selkeyden vuoksi. (Antharia 2011)

Sivumenu sisaltaa linkkeja siséltoon, joka ei vastaa sivuston paatavoitetta,
mutta se saattaa kiinnostaa kayttajaa (Knight 2011). Suosittu tapa on pii-
lottaa alamenu paadmenun painikkeisiin, jolloin viedessa hiiren kursori
painikkeen paélle, saadaan sivumenun linkit ndkyviin. Sivuston sisallon
kasvaessa saatetaan tarvita vielda kolmas alamenu, mutta sen syvemmélle
valikkorakenteessa menemista tulisi valttaa. Jos kaytdssé on laajempi kuin
kolmeportainen navigointi, tulisi web-sivuston menurakenne miettida uu-
destaan. (Antharia 2011)

FUNity-portaalin navigoiminen toimii kahden menuvalikon kautta, seka
jarjestelmén ohjaaja-, etta opiskelijapuolella. Sivuston paamenu sijaitsee
yldlaidassa ja ohjaa kayttajan halutun aihekokonaisuuden aarelle. Selkeasti
ilmaistut painikkeet ovat kéayttajalle yksiselitteisid, esimerkiksi opinnayte-
tyo-painike ohjaa kéyttdjan opinndytetyotd kasittelevalle sivulle. P&a-
menusta linkki& painaessa sivuston vasempaan reunaan aukeaa sivumenu
aihekokonaisuuden ympérille. Sivumenu on jaettu otsikoin helpottamaan
kayttajaa loytdmaan tarvitsemansa tieto. Linkkeja pystyy piilottamaan na-
kyvistd klikkaamalla otsikkoa ja jarjestelma muistaa piilotetut otsikot,
vaikka kéayttaja kirjautuisi valilla portaalista ulos. Piilotetut otsikot saa-
daan takaisin nékyviin klikkaamalla otsikkoa uudestaan.
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Kuva 19. Né&kyma FUNity opiskelijaportaalin opinndytetyd-sivusta.

Ohjaajapuolella siséltéd on enemman, joten padmenu siséltdd enemman
painikkeita. Kayttoliittyma on kuitenkin sama. Otsikoiden piilottamisen
hyoty korostuu ohjaajapuolella, silla sisdltod on enemman ja sivumenu
ulottuu selainikkunan alalaitaan saakka.

5.3 FUNityn paavalikkorakenteen ongelmat

FUNityssa navigoiminen toimii kaytettavyyden ndkokulmasta kiitettavasti.
Taman hetkisen menun toiminnallisuus on toteutettu JavaScript-kielella.
Linkki jasentely on selkead ja kayttajan on helppo 16ytaa haluamansa tieto
menujen kautta. Sisaltod ei olisi jarked jakaa kolmanteen alamenuun. Me-
nurakenteessa on kuitenkin useampia selainkohtaisia ongelmia. Nama tie-
dossa olevat ongelmat ovat HTML- ja CSS-pikkuvikoja ja osa ongelmista
tulee vastaan ainoastaan Microsoftin Internet Explorer selainta kéytettaes-
sd. Kyseiset ongelmat vaikuttavat osaltaan kéytettdvyyteen seka laskevat
sivuston visuaalista nayttavyytta.

Ohjaajapuolen ongelma on paamenussa, joka nayttad oudolta kayttajan
tuodessa hiiren padmenun linkin p&élle. Avautuvan linkin muotoilu ei nay-
ta hyvéltéd ja lisdksi vanhemmalla Internet Explorer selaimella avautuvaa
linkki& ei pysty painamaan (kuva 20). Painikkeen sijainti on myos arvelut-
tava. Jarjestelmaén lisdtddn uusia opiskelijoita ohjaajan toimesta, joten
painike uuden opiskelijan lisédmiseen voisi olla suoraan pdamenussa. Nyt
painike on piilossa painikkeen alla, eikd kayttgja valttamatta ymmarra kat-
soa oikeasta paikasta.
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Kuva 20. Vasemmalla ohjaajapuolen pddmenu Google Chrome selaimella, hiiren kur-
sori on "Kaikki Opiskelijat" -painikkeen paalla. Oikealla sama pdamenu auki
Internet Explorer selaimella, jolla linkki avautuu vaaraan paikkaan.

Toinen vastaan tullut ongelma I6ytyi, kun sivustoa kaytetdan kapeammalla
selainikkunan koolla seké opiskelija-, ettd ohjaajapuolella. Kun selainik-
kunan koko muuttuu liian pieneksi, hyppaa ylhaalla oleva kuva pois pai-
kaltaan. Tamé vaikeuttaa kayttoa tilanteissa, joissa selainikkunaa ei voida
levittdd koko ruudulle. Sisaltd skaalaa kuvan pudotessa sen oikealle puo-
lelle, jolloin selainikkunan kokoa joudutaan kasvattamaan tai sivua tarvit-
see rullata oikealle n&hdakseen sisallon.

@
FUNity

© eThesisPass

Kaikki opiskelijat Harjoittelut Opinnaytetydt Ohjaukset Arkisto Yllapito Lopetus

Kuva 21. FUNity ohjaajapuoli, selainikkuna koko ruudulla
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Kuva 22. FUNity ohjaajapuoli, selainikkuna on pienennetty alle puoleen.

Kyseisiin ongelmiin on tavoitteena l0ytad ratkaisu HTML5- ja CSS3-
ominaisuuksia hyddyntéen. Portaalissa navigoiminen onnistuu, mutta sen
ulkoasua voitaisiin yhten&istdd muun sivuston kanssa. Uuden navigoinnin
avulla paastaisiin samalla eroon kaytettavyysongelmista.
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6 FUNITYN KAYTTOLHTTYMAN PAIVITTAMINEN

Opinnéaytetyon tuloksena FUNity-jarjestelman opiskelija- ja ohjaajapuolel-
le luotiin muutamia erilaisia navigointimalleja. Erilaiset menuvaihtoehdot
pohjautuvat suosituimpiin Internetissa kaytettyihin navigointiratkaisuihin.
Navigointimallien avulla etsittiin ratkaisua FUNity-portaalin pikkuvikoi-
hin sekda mietittiin kuinka uusia web-tekniikoita voidaan hyodyntéé verk-
kosivustojen ulkoasun ehostamiseen. Taman tutkimuksen tiimoilta luodut
navigointiratkaisut ovat suunniteltu kéytettdvaksi tietokoneen ruudulta,
vaikka voivat taipua my0s alypuhelinten naytoille. Kokonaisen mobiiliys-
tavéllisen sivuston laatiminen ei sisally tdman opinndytetyon tutkimuk-
seen.

6.1 Esivalmistelut

2013-luvun web-kehityksen trendeihin liittyy vahvasti sivustojen muotoilu
mobiili- ja tablet-laitteille. CSS3:n avulla elementeille luodaan lapinaky-
vyys, varjostukset ja siirtymdefektit. FUNityn uutta navigointia miettiessa
taytyi tutkia millaisia navigointiratkaisuja sivustot ovat uusien ominai-
suuksien varassa luoneet. Navigointityypeista vertikaaliset sivumenut seka
suuret pudotusvalikot ovat yleistyneet (Rocheleau 2013).

FUNity-portaali on jaettavissa kolmeen osioon: yldbanneri, navigointi se-
ka siséltdosa. Ylabanneri sisaltdd FUNityn logon seka aihealueittain vaih-
tuvan kuva-elementin. Alueen HTML rakenne-elementit tuli mietti& uu-
destaan vastaamaan HTML5-standardeja. Navigointimallit kehitettiin tyh-
jasta, silla FUNityn oma CSS-kirjasto on erittdin pitkd, eika tarkoituksena
ollut puuttua sivuston sisallon muotoiluun tai graafisten elementtien sijain-
teihin. Tydkaluina kehityksesséd hyddynsin XAMPP apache http serveria
nayttdmaan web-sivustot paikallisesti omalla tietokoneella ja Notepad++
editoria koodin kirjoittamiseen.

6.2 Ylabanneri

FUNItyn tapauksessa ylabanneri on alue sivustolla, joka pitaa sisallaan si-
vuston logon ja kuva-elementin. Ongelmana FUNityn yldbannerissa on
kuva-elementin putoaminen alas sille asetetulta paikalta, kun selaimenik-
kunan koko muuttuu liian pieneksi. Kuvan putoaminen johtuu sen isénta-
elementille asetetusta leveydesta ja div-elementeille asetetusta float-

arvosta.
V<bcd£-. i #ylaocsa {
¥<div id="ylacsa"> width: 180%;
<d‘1":‘ id="logo"> height: 156px;
< d1> . background:
P <div i1d="paakuvaowndata">.</div> url(../img/header/paakuvabg.gif)

Kuva 23. FUNity yl&dbannerin HTML- ja CSS-koodi tarkasteltaessa Google Chrome se-
laimella.

Tarkasteltaessa FUNity-portaalin HTML- ja CSS-asettelua ylabannerille
Google Chrome selaimella (kuva 23) n&hd&an, ettd div-elementti
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id="ylaosa" sitoo div-elementit logolle ja kuva-elementille. Yl&osan le-
veydelle on asetettu arvo width:100%, joka tarkoittaa, ettd leveys on aina
yhté suuri kuin selainikkunan koko. Taman avulla taustavari vérittaa koko
ylabannerin riippumatta milla resoluutiolla sivustoa selataan. Logo- ja ku-
vaelementille on asetettu arvo float:left, jolloin elementit hakeutuvat mah-
dollisimman vasemmalle ja asettuvat ndin vierekk&in. Isantaelementille
asetettu leveys prosentuaalisesti on kuitenkin ongelmaksi, silla selainikku-
nan leveys voi jd&dda pienemmaksi kuin logo- ja kuvaelementin yhteisle-
veys. Néin tapahtuessa kuvaelementti ei mahdu iséntdelementin ylaosa si-
s&én ja putoaa alas vasemmalle.

Ratkaistaksemme ongelman, on div-elementille ylaosa asetettava kiinte&
leveys. FUNityn ylédbannerin HTML-dokumenttiin sijoitetaan uusi div-
elementti, joka pitdd kuva- ja logoelementit paikoillaan. Yhdelle div-
elementille on kuitenkin asetettava leveydeksi 100%, sill&4 néin yldbanne-
rissa pysyy taustavari selainikkunan koosta riippumatta.

¥<div class="ylaosa-wrap"> latched C3SS Rules
¥<div class="ylacsa"> =| .ylaosa {
<div id="logo"></div> width: 18e8px;
» <div id="paakuvathesis">..</div> height: 156px;

Kuva 24. FUNity yl&dbannerin korjattu muotoilu estdd kuvaelementin putoamisen.

6.3 Opiskelijaportaalin navigointiratkaisut

FUNItyn opiskelijapuolelle luotiin kolme erilaista menumallia, joissa haet-
tiin eri nakdkulmia kuinka FUNityn navigointi voisi toimia. Menumallit
hyodyntavat osaa uusista CSS3-ominaisuuksista, joiden kayttda voidaan
perustellusti suositella. Koska sivuston navigoimiseen tarkoitetut menut
ovat suhteellisen yksinkertaisia ja rajattuja kokonaisuuksia, ei uusille
HTML5-ominaisuuksille ollut juuri tarvetta. Seuraavat navigointimallit
ovat suunniteltu ainoastaan FUNityn opiskelijaportaalin kéyttoon.

6.3.1 Alasvetovalikko

Ensimmainen opiskelijaportaalin navigointimalli perustuu piilotettuihin
painikkeisiin. Alasvetovalikot menuissa ovat erittdin yleisid useilla Inter-
net sivustoilla. CSS:n avulla piilotetaan menun toinen ja kolmas taso aset-
tamalla listaelementille arvo display: hidden. Pseudo-luokan :hover avulla
painikkeen elementin tyyli muutetaan muotoon display: block. Néin lista-
elementti ilmestyy nakyviin ja avautuvia linkkeja selataan hiiren kursorin
avulla.
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Kuva 25. FUNity opiskelijaportaalin ensimmainen navigointimalli koostuu alasveto
painikkeista, jotka saadaan nakyviin hiiren kursorin avulla.

Navigointiosan merkitsemiseen on kaytetty HTML5 rakenne-elementtia
nav viittaamaan navigointiosan paikkaa. Linkkienrakenne on jarjestetty
HTML-dokumentissa ul ja li-elementtien avulla. Muotoilu ja menun toi-
minnallisuus ovat toteutettu taysin CSS-tyylien avulla. Paélinkkien ympa-
rille muodostuvat pyoristetyt reunat valinnan mukaan, mutta myos 0soit-
tamaan milla sivulla kayttdja on silla hetkelld. Reunojen pydristys tapah-
tuu CSS3 border-radius ominaisuuden avulla. Menun toisen ja kolmannen
tason linkeista ainoastaan ensimmadisen ja viimeisen linkin reunat ovat
pyoristetty. Erieneva muotoilu ensimmaiseen linkkiin on toteutettu CSS3
pseudo-luokan ominaisuudella first-child ja listan viimeiseen linkkiin vii-
tataan arvolla last-child.

Alas vedettdvdn menun vahvuus on tilan sd&stdmisessd. Moniportainen
menu saadaan tiivistettyd pieneen tilaan. FUNityn tapauksessa paastaan
eroon ylimaaraisen sivumenun tarpeesta, jolloin sisallolle jad enemman ti-
laa. Ongelmana alavetomenussa on toisaalta painikkeiden nakyvyys: kayt-
taja ei valittomasti née etsiméaénsa sivua ja joutuu selaamaan linkkien si-
séltoa. Talloin korostuu linkkien jarjestely ja kuinka osuvasti ne on nimet-
ty. FUNityn opiskelijaportaalin kayttoon menu toimisi hyvin, silla aiheko-
konaisuudet ovat jasennelty ymmarrettavésti eikd menupainikkeita ole lii-
kaa. Menun toimivuus on todettu selainversioilla Google Chrome 26, Mo-
zilla Firefox 20 ja Internet Explorer 8-11, eiké& ongelmia havaittu.

6.3.2 Suuret painikkeet

Seuraava l&dhestymistapa FUNityn navigoimiseen oli luoda suuret ja visu-
aaliset painikkeet, joiden avulla siirtyd aihekokonaisuudesta toiseen. Suu-
ret painikkeet voitaisiin sijoittaa sivuston yldosaan tai sivuun, jolloin toi-
sen tason linkit avautuisivat nédkyviin sivun yla- tai alalaitaan.
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Kuva 26. Opiskelijaportaalin navigoinnin luonnos, jossa haetaan visuaalisempaa ilmet-

t& suurten painikkeiden avulla

Menu on toteutettu CSS3:n avulla ja painikkeet ovat linkkej& aihekokonai-
suuksien vélilla siirtymiseen. Kayttdjan viedessd kursorin linkin paélle
painike suurenee ja teksti vaihtaa varid. Efekti on saavutettu CSS3 siirty-
maéefektin arvolla scale ja animaatiolla smallToBig. Symbolin vari vaihtuu

samalla haaleammaksi sille asetetun lapindkyvyyden vuoksi.

ovat kuvakkeita, jotka ovat luotu kayttdmalla erillistd Kirjasinpakettia.
CSS-muotoilussa ominaisuus @font-face mahdollistaa kirjasintyyppien
kayttamisen, jotka sijaitsevat palvelimella. Kayttaméni web-kirjasinpaketti
on nimeltd&n websymbols-regular ja se sisdltada erilaisia symboleita, joita
sijoitetaan sivulle tekstin tavoin. Nain saastytddn luomasta erilisia kuva-

tiedostoja, jotka ovat sidottuja niille asetettuun resoluutioon.

N&in suuret painikkeet ovat selkeité ja herattdvat huomiota, mutta eivét ole
kaikista kaytannollisimmét jarjestelman navigoimiseen. Ongelmaksi muo-
dostuu my6s alamenujen sijoittaminen. Yksi mahdollisuus olisi sijoittaa ne
sivuston ylélaitaan ja hyddyntad mallissa yksi (kuva 25) esitteleméaani
alasvetovalikkoa. Selaintuki ndin monen CSS3-ominaisuuden kanssa rajaa
visuaalisimman lopputuloksen uusimpiin selainversioihin, mutta kaytetta-
vyys sdilyy myos vanhoilla Internet Explorer selainversiolla aina versioon

8:n saakka.

6.3.3 Vaihtoehtoinen sivumenu

FUNiIty hyodyntéaa talla hetkelld sivumenua sivuston vasemmassa reunas-
sa. Sivumenun hyoty on, ettd kaikki linkit ovat aihekokonaisuuden mu-
kaan kokoajan nakyvissd. Sivumenu rajaa siséltfd, joka sijoittuu menun
viereen. Sivumenu on toteutettu hyddyntden FUNityn teeman vérimaail-

maa ja ilman JavaScriptié.
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Kuva 27. Opiskelijapuolen kolmas menuehdotus on vanha sivumenu tehty uudestaan
yhdistellen teeman véarimaailmaa.

JavaScriptin puutteen vuoksi menuja ei voida enaa piilottaa hiirella Klik-
kaamalla, mutta kaikki linkit ovat nékyvissé aihekokonaisuuden mukaan.
Menun muotoilussa on kaytetty maltillisesti CSS3-ominaisuuksia. Kaytta-
jan viedessé hiiren linkin ylle linkin véri vaihtuu asteittain, joka on saavu-
tettu siirtymdaefektin avulla. Menualueen alimmat nurkat ovat pyoristetty
border-radius ominaisuudella. CSS3 media query:n avulla sisaltéosa siir-
tyy sivumenun alapuolelle, jolloin kaytettavyys sailyy kapeammallakin
ruudulla.

Menun kaytettdvyys on hyvalla tasolla. Koska linkkejé ei ole piilotettu
CSS:n tai JavaScriptin avulla, onnistuu navigoiminen mobiili-laitteillakin.
Linkit ovat jasennelty vérien avulla, jolloin hahmottaminen on selkedé.
Pitkien listojen kaytto ei ole aina hyvaksi, silla kayttaja joutuu selaamaan
listaa lapi l16ytdékseen hakemansa. FUNityn tapauksessa opiskelijapuolella
linkkeja ei ole liikaa, joten sivumenua voidaan kéyttaa huoletta. Menun to-
teutus on myos lahelld FUNityn kdytéssa olevaa navigointiratkaisua, joten
kayttoonotto on helppoa. Jarjestelmén vanhat kayttajat ovat tottuneet kéyt-
tdmaan kyseista mallia.

6.4 Ohjaajapuolen navigointiratkaisut

Ohjaajapuoli on kaytettavyydeltddn samanlainen kuin opiskelijaportaali,
mutta sisaltéd on enemman. Ohjaajaportaalin linkkien maaraa vaihtelee
muun muassa jarjestelmassa ohjattavien opiskelijoiden méardn mukaan.
Taman vuoksi navigointiratkaisun tuli olla erilainen kuin opiskelijapuolel-
la, jotta suuri méara linkkejé saataisiin jasenneltya jarkevéasti. Padmenuun
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tuli yhteensa kahdeksan painiketta, joista neljé sisaltdd alalinkkejé. Lisaa
opiskelija-painike siirtyi osaksi p&admenua, sillda mielestani painikkeen
kannattaa olla nakyvissa kéytettdvyyden parantamiseksi. Muuten linkkira-
kenne on selked, eiké tarvitse muutoksia.

6.4.1 Megamenu

Englanniksi suuria alasvetovalikoita kutsutaan usein nimelld mega drop-
down menu. Megamenu on toimintaperiaatteeltaan sama kuin opiskelija-
puolen ensimmdainen menuvaihtoehto. Sen tarkoituksena on jdsent&a
CSS:n avulla suuri maaré linkkeja painikkeen alle piiloon.
o —
2 /R

I

Lisaa Opiskelija Kaikki Opiskelijat | Ohjaukset | Kirjaudu ulos

€ 111E5I5FA5S
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Harjoittelut
us li¢
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Harjoittelut Harjoittelusopimus paivakiria palaute tindic
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Ohijeet k, sag
quan
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urna. Sed eget nisl ac elit interdum porta non in velit. Proin ornare ultricies nunc, vehicula sagittis lo
Kuva 28. Ohjaajaportaalin megamenu

Megamenun HTML-dokumentissa ei riita pelkkien listaelementtien ul ja li
kaytto, vaan linkit ovat sidottu div-elementtien sisadn. Nain div-elementit
voidaan jakaa sarakkeisiin muuttelemalla yhden elementin leveytta verrat-
taessa menun kokonaisleveyteen. Visuaalinen puoli on rakennettu CSS3:n
avulla. Taustavari on CSS3 gradient ja reunojenpyoristykset ovat luotu
border-radius ominaisuudella. Avautuva menualue on sidottu sulavasti
painikkeeseen poistamalla painikkeesta alareunan reunojenpyoristykset ja
lisdédmalla arvoa padding-bottom, jolloin painike venyy alaspain. Linkkien
eteen on asetettu pieni kuvatiedosto erottamaan linkkien sijainnit, silla pi-
demmat linkit jakaantuvat vakisin kahdelle riville, joka vaikeuttaa luetta-
vuutta. Tilan sdastdmiseksi yllapito-menu avautuu poikkeuksellisesti va-
semmalle, jotta nettisivustoa voidaan kéayttad kapeammalla naytoll4 ja se-
lainikkunalla.

Megamenuun mahtuu suuri maara sisaltod, jolloin tilaa sééstyy. Linkkeja
el myoskaan tarvitse piilottaa useaan tasoon. Kaytettdvyys on hyva ja hii-
rell& on helppo liikkua linkkien vélilla. Ongelmaksi muodostuu kuitenkin
ruudunkorkeus, silla kahdeksan pitké&n sarakkeen sijoittamisen avuksi tuli-
si ottaa JavaScript, jotta linkkeja voitaisiin tarvittaessa piilottaa hiirella
klikkaamalla. Menu toimii uusimmilla selainversioilla, mutta gradient
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taustavari katoaa vanhemmilla. Tama vaikuttaa kuitenkin vain menun ul-
koasuun.

6.4.2 Hover-sivumenu

Toinen lahestymistapa ohjaajapuolen navigointiin oli ottaa vertikaalinen
sivumenu takaisin, mutta yhdistaa siihen pudotusvalikon toiminnallisuus.
Né&in saadaan suurempikin linkkimaara kéatevasti piiloon, eika sivumenu
ulotu sivuston alareunaan saakka, kuten talla hetkella ohjaajapuolella ta-
pahtuu.
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Harjoittelut
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Yllapito
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ed ut tellus ut urna malesuada tempus. Praesent pur
Kaikki seminaarit tor. Mauris id felis erat, eget condimentum orci. Lore
raesent dignissim dignissim odio mattis dignissim. Sed It

a erat, sed porta arcu turpis at tellus. Etiam condimer
um. Nam condimentum gravida sem ac elementum. CL

; - < bleifend lectus. Curabitur vehicula urna diam, sed tempc
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Sahkoposti Vestibulum purus ante, placerat convallis hendrerit viverra, elementum gravida tellus

non sodales eget, imperdiet ut tellus. Maecenas euismod bibendum elementum. Mz

Kuva 29. Ohjaajamenun toinen navigointimalli sisaltdd vertikaalisen sivumenun, joka
sisaltaa piilotettuja linkkeja.

Ehdotetut Lausunnot Lisaa seminaariseuranta

Toisen tason linkit tulevat nakyviin siirryttdessa ylamenun painikkeista ha-
lutun aihekokonaisuuden alueelle. Kuvassa (kuva 29) on auki harjoittelut -
sivusto, jolloin vasemmalle ilmestyy sivuston aihealueet. Sivumenun otsi-
kot aukeavat hiiren kosketuksesta, jolloin ndhdaan piilotetut linkit. Menus-
sa on kaytossd samoja CSS3-ominaisuuksia kuin aikaisemmin, muun mu-
assa painikkeiden taustavéari on CSS3 gradient ja reunoja on pyoristetty
border-radius ominaisuudella.

Kéytettdessa piilotettuja linkkeja, valtytaan liian pitkélté listalta. FUNityn
ohjaajapuolella linkkeja voi olla suuri maard. Liian pitkia listoja on hyva
valttaa, joten tdméankaltainen ratkaisu toimisi hyvin selkeyden ja kaytetta-
vyyden ndkodkulmasta. Kayttdja joutuu kuitenkin selaamaan otsikoita 16y-
taakseen hakemansa linkin. Uusien ohjaajien on tyolaampaa 16ytaa oikea
linkki, verrattuna ensimmaéiseen ohjaajaportaalin navigointimalliin. My0s
vanhemmilla mobiiliselaimilla linkkien ké&yttd tuottaa ongelmia ja kéytet-
tavyys ei ole optimaalisin. T&m& voitaisiin korjata toteuttamalla menu
vaihtoehtoisesti mobiiliselaimille JavaScriptilla CSS:n sijasta.
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6.5 HTMLS5 ja CSS3 osana FUNitya

HTML5 web-sivusto ilmoitetaan selaimille HTML-dokumentin alussa
muodossa <!DOCTYPE html>. Kyseinen julistus HTML-dokumentin
alussa kertoo selaimelle, ettd sivusto kayttad HTML5-standardeja ja nain
selain osaa kaantéa sivuston oikein. (W3Schools 2013f) FUNityn HTML
rakenne-elementit ovat kuitenkin HTML 4.1 -version mukaisia, jolloin ky-
seinen madrittely ei ole tarpeen. Rakenne-elementit auttavat hahmotta-
maan koodia paremmin. HTML-dokumentin paivittdmisen hyoty vanhalla
sivustolla on kyseenalaista, silla se ei muuta sivuston ulkoasua tai toimin-
taperiaatetta. Uusista rakenne-elementeistd voitaisiin FUNity -portaalissa
hyodyntédd header-elementtia ilmaisemaan ylabanneria, nav-elementtia il-
moittamaan navigointiosaa sekd section-elementtid osoittamaan sivuston
sisallén paikka.

HTML5 kannattaa ottaa kayttdon uutta sivustoa suunniteltaessa tai suu-
remman paivityksen yhteydessd. FUNityn tapauksessa HTML-elementtien
muuttaminen aiheuttaa paljon ty6ta muutoksen hydtyyn néhden, silla Ja-
vaScript ja CSS-koodissa viitataan usein HTML-elementeille annettuihin
luokkiin. Rakenne-elementtien uusiminen ei siis ole mielestani kannatta-
vaa, ellei jarjestelméin tehdd samalla suuria muutoksia koodinpuolella.

CSS3-ominaisuudet ovat huomattavasti helpompi sijoittaa osaksi vanhaa
sivustoa, koska niiden puute vanhoilla selaimilla ei usein tuhoa sivuston
kaytettavyyttd. Uusien FUNity navigointimallien luomisessa CSS3 séésti
selvad aikaa, kun graafista sisaltod voidaan luoda ilman yliméaardisia kuva-
tiedostoja. Hyodyllisimpia ja selainyhteensopivimpia ominaisuuksia ovat
muun muassa reunojenpyoristykset, varjostuksien luominen, siirtymaefek-
tit ja gradient-taustavari. Niitd helppo kdyttdd ja ne tuovat uutta graafista
ilmetta.
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7 TULOSTEN ANALYSOINTI

Opiskelija- ja ohjaajapuolen navigointi voidaan toteuttaa monella eri taval-
la. Esittelemani navigointimallit ovat luonnoksia ja niiden jatkokehitys on
mahdollista. Esimerkiksi navigointimallien ulkoasu on helposti muutetta-
vissa. Malleja tulee analysoida erityisesti kaytettdvyyden, ldhestyttavyy-
den seka teknisen toteutuksen nakodkulmasta. Kysymykselle, mikéd navi-
gointimalli on paras, on vaikeaa |0yt44 yksimielistd vastausta. Taman
vuoksi uusia ndkdkulmia navigointiratkaisujen hyvista ja huonoista puolis-
ta kartoitin haastattelemalla kahta asiantuntevaa Hameen ammattikorkea-
koulun tietojenkasittelyn opettajaa. Haastattelutilanteessa opettajat kaytti-
vét jokaista navigointimallia ja keskustelimme jokaisen mallin k&ytetta-
vyydestéd sekd miten niilla luonnistuu FUNity-portaalin selaaminen. Poh-
dimme haastateltavien kanssa myds, miten menuja voitaisiin jatkossa ke-
hittda ja mihin osa-alueisiin investointi olisi kannattavaa.

Navigointimallien kartoituksessa ei suoritettu laajempaa kayttajatutkimus-
ta. Syyna tahan oli, ettd laajemmalle tutkimukselle ei riittdnyt ajallisia re-
sursseja. Navigointi on myos pieni osa portaalin kaytettavyyden kokonai-
suutta, mité voidaan tehostaa muillakin tavoilla. Uskon FUNityn kayttaji-
en myos hallitsevan esittelemieni navigointiratkaisujen kéayton, silld navi-
goinnit pohjautuvat tuttuihin, useilla Internet-sivustoilla k&ytettyihin rat-
kaisuihin.

7.1 Opiskelijaportaalin menuratkaisujen analysointi

FUNity-jarjestelmén menurakenteen kohdalla on tehtdvd kompromisseja.
Suhteellisen varma ja ké&ytdnnonldheinen vaihtoehto opiskelijaportaalin
navigoinnille olisi alasvetovalikon tai sivumenun kéyttd. Alasvetovalikko
on selke& kokonaisuus ja saastaa tilaa. Se on myos hyvé kéyttaa, silla link-
kien sijoittuminen keskelle ruutua helpottaa niiden lukemista. Sivumenu
on myos selkeé lukea, mutta pitkan listan selaaminen voi olla ty6l&std, sik-
si piilotetut painikkeet ovat parempi lahestymistapa. (Joukainen, haastatte-
lu 31.05.2013) Alasvetovalikon linkit eivét kuitenkaan ole kayttajélle va-
littémasti nékyvissa, jolloin niiden valilla joutuu uusi kayttaja selailemaan
etsiessdédn hakemaansa tietoa. Tama on kaytettdvyyden nakokulmasta
huonompi vaihtoehto verrattuna sivumenun kayttéon. Sivumenu nadyttaa
linkit kayttajalle selkeésti listassa ja sen linkit ovat myds helpommin muo-
kattavissa mobiiliystavalliseksi CSS:n avulla.

Jarjestelméén saataisiin sen kaipaamaa visuaalista ja nykyaikaista ilmetta,
mik&li pddpaino menurakenteessa asetettaisiin sen ulkoasuun. Nain jarjes-
telmad olisi helpommin l&hestyttava. (Saksa, haastattelu 22.05.2013) Opis-
kelijapuolen suuria painikkeita hyddyntdva menukokonaisuus on menu-
malleista visuaalisin. Suuret painikkeet ovat luontevia myds mobii-
liselaimelle. Ne ovat selkeita kéayttdd, mutta kuitenkin tilaa vievia (Joukai-
nen, haastattelu 31.05.2013). Visuaalista nayttavyytta voitaisiin hakea
kayttamalla CSS3 transition- ja animaatio-ominaisuuksia. N&itd ominai-
suuksia ei tarvitse sitoa suuriin painikkeisiin, vaan niité voitaisiin soveltaa
esimerkiksi sivumenuun. Visuaalisuutta painottava lahestymistapa olisi
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muokata sivumenun otsikot nayttavimmiksi ja animoida linkkien esiin siir-
tyminen.

Opiskelijaportaalin navigointia ja sen ulkoasua pohtiessa, on térked huo-
mioida opiskelijan mahdollinen puna-vihersokeus (Joukainen, haastattelu
31.05.2013). Koska jarjestelméan portaalin tdméanhetkinen variteema yhdis-
telee paljon vihredd ja mustaa varid, on vihredé varia kaytetty paljon eri
navigointimalleissa. Lopulliseen versioon tekstin varind tulisi valttaa vih-
redd, mutta taustassa vaaleanvihrean kaytto ei tuota ongelmia (Terveyskir-
jasto 2012).

7.2 Ohjaajapuolen menuratkaisujen analysointi

Visuaalisia animaatioita ei tarvitse tuoda ohjaajapuolelle, silla sitd kaytta-
vat péadosin opettajat ja jarjestelmén yllapitajat. Ohjaajapuolella tarkeinté
on portaalin helppo navigoiminen, nopea siirtyminen linkkien valill4 sek&
selkeys. Ohjaajapuolella ei ole mydskéan kayttajia niin paljon kuin opiske-
lijapuolella. Linkit nayttaytyvat erilailla eri ohjaajille, riippuen heille ase-
tetuista oikeuksista. Linkkien rakenne muuttuu myds muun muassa ohjat-
tavien opiskelijoiden maaran mukaisesti.

Suuren alasvetovalikon kaytto sai kahdesta vaihtoehdosta eniten kannatus-
ta. Se on selkea kayttaa ja linkkien vélilla on helppo siirtyd, jota edesauttaa
linkkien aukeaminen keskelle ruutua (Joukainen, haastattelu 31.05.2013).
Linkkien piiloutuessa taysin yldosaan jaa sisallolle enemman tilaa. Alasve-
tovalikon linkkejé tulisi kuitenkin jasentad jarkevammin, jotta luettavuus
paranee. Esimerkiksi neljan samanmittaisen sarakkeen asettaminen vie-
rekkain on hyvd, silla selked linja sailyy. Avautuvasta valikosta tulisi ottaa
paaotsikko pois, silla aihekokonaisuus ilmoitetaan painikkeessa. Ndin vél-
tytdan turhalta toistolta ja sadstetdan tilaa. (Saksa, haastattelu 22.05.2013)
Yllapitovalikko néayttaytyy vain muutamille ja harvoille sivuston ohjaajil-
le. Koska se sisaltad huomattavan maaran linkkeja, yll&pitovalikon jaka-
mista kahteen erilliseen osioon voisi harkita (Joukainen, haastattelu
31.05.2013).

Sivumenumallin ongelmana on, etta siitd puuttuu opastusteksti. Kayttajalle
ei ilmoiteta missdén selkeésti, ettd minka sivuston alla han silla hetkell&
on. Sivumenun piilotetut painikkeet myos aiheuttavat kayttajalle huomat-
tavasti enemman selailua linkkien vélilla. (Saksa, haastattelu 22.05.2013)
FUNityn ohjaajaportaalin tdméanhetkinen sivumenu on todella pitka, mutta
siind korostuu otsikoittain piilotettavien linkkien piilotuksen hyoty. CSS:n
avulla piilotettu sivumenu ei valttdmatta ole paras lahestymistapa ohjaaja-
puolelle, linkkien suuren ja vaihtelevan méaran vuoksi.

7.3 Jatkokehitys

Navigointimallien ulkoasua tulisi pohtia, jotta se istuu jérjestelman koko-
naisilmeeseen. Alasvetovalikoiden taustavarind haaleat varit saivat eniten
kannatusta, silla tummalla taustalla valkoisen tekstin lukeminen on ras-
kaampaa (Joukainen, haastattelu 31.05.2013). Menujen toiminnallisuutta
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voidaan vaihtoehtoisesti parantaa korvaamalla CSS-ominaisuuksia Ja-
vaScript-ominaisuuksin, muun muassa mobiililaitteille.

Mikali mobiilikayttd on tarked kriteeri, on jarkevinta kéayttaa kahta erilais-
ta navigointiratkaisua, joista oikean valitseminen tapahtuu CSS3 media
queryn avulla. Harkinnan arvoista on myds tehda sivustosta kerralla mo-
biiliystavéllinen. Kysymys on, kuinka paljon mobiiliystavallisen ulkoasun
laatimiseen halutaan kayttaa resursseja. Tulisi selvittdd, onko mobiilisivus-
tolle tarvetta opiskelijoiden tai ohjaajien puolesta. Mikali tarkoituksena on
paasta ainoastaan selailemaan FUNity portaalia, voidaan tdma saavuttaa
kayttamalla navigoinnissa mobiiliystavéllisia elementteja. Talléin CSS:n
avulla piilotetut painikkeet eivét ole sopivin ratkaisu, vaan sivumenun tai
suurempien painikkeiden kayttd on suotavampaa. Esimerkiksi sivumenu-
mallin linkit voidaan helposti sitoa painikkeen taakse piiloon ja CSS:n
avulla muotoilla linkit tarpeeksi suuriksi kosketusnédyttdjen kannalta.
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8 YHTEENVETO

Opinnéaytetyon tavoitteena oli tutkia uusien web-tekniikoiden HTML5- ja
CSS3-ominaisuuksia  sekd  hyodyntdda  niitd  osana  FUNity-
opinnaytetyojarjestelman navigointia. Molemmat tekniikat ovat erittain
laajoja kasitteitd, eikd kaikkia uusia ominaisuuksia saatu késiteltya opin-
naytetyon aikana. Teoriaosuus on rajattu lahteind kdytetyn Kirjallisuuden
mukaan tarkeimpiin osa-alueisiin. Kéaytdnnonosuuden navigointimallit
hyodyntavat uusia CSS3-ominaisuuksia, jotka ovat erittain kayttokelpoisia
tuomaan visuaalista ilmetta osana vanhempaakin sivustoa. 2013-luvun
web-kehityksen trendeihin liittyvat vahvasti CSS3-efektien kayttd, joten
niiden opetteleminen on suotavaa. Teknisestd nakokulmasta HTMLS5 ei
tuonut mitddn hyétya ndin pienen osan paivitysprosessiin, mutta tarjoaa
huomattavan madran uusia ominaisuuksia web-kehittéjille varsinkin uutta
sivustoa suunniteltaessa.

Tutkimuskysymykseen, mikéd on paras tapa FUNity opiskelija- ja ohjaaja-
portaalin navigoimiseen, I0ytyi useampia kayttokelpoisia ratkaisuja. Par-
haan ratkaisun loytamiseksi tulee asiaa harkita useasta eri nakokulmasta.
Opiskelijaportaalin navigoimiseen sopisi parhaiten yksinkertaiset alasve-
tovalikot tai sivumenu. Ohjaajaportaalin menuratkaisuksi suuri pudotusva-
likko vaikutti kaytettdvyydeltd seka selkeytensa vuoksi parhaimmalta rat-
kaisulta. Kun kaytdssa on tuttuja teknisid ominaisuuksia ja samanlaisia
menuratkaisuja kaytetddn usealla Internet-sivustolla, on niiden k&yttéon
siirtyminen helppoa. Uudet tekniikat mahdollistavat visuaalisen lopputu-
loksen ja yhdistelemalla CSS3-transition ja animaatio-efektejd saavutetaan
helposti lahestyttdva kokonaisuus. Lopullisen navigoinnin kayttéonoton
yhteydessé on varimaailmaa ja ulkoasua mahdollista muuttaa pienella vai-
valla niiden omasta CSS-tyylistéa.

CSS3 media queryn kayton kannalta FUNity-opinnaytetyodjarjestelman
portaalin navigoimiseen voitaisiin helposti luoda oma mobiililaitteille
suunnattu menuratkaisu. Sopivia menuratkaisuja olisivat suuret painikkeet
sek& sivumenujen kayttd ilman CSS:n avulla tapahtuvaa painikkeiden pii-
lotusta. Tarve mobiiliystavélliselle sivustolle tulisi kartoittaa erikseen ja
miettid, kuinka suurta osaa sivustosta on tarve kayttda mobiilisti.
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