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ammentava materiaali seurakunnan kouluikaisten poikien parissa tehtavaan
tyéhon. Tarkoitus oli tuottaa materiaali, joka huomioi poikien tarpeet toimijoina
ja kehittyvina ihmisina seka hyédyntaa heidan valmiuksiaan oppijoina.

Opinnaytetyoprosessi alkoi syyskuussa 2012 ja jatkui syyskuuhun 2013 asti.
Materiaalin pohjalta pidetty leiri sai nimekseen Paimen, sotilas, kuningas -
seikkailuleiri. Materiaalin teemaksi valitsin Kuningas Daavidin elamén, josta
materiaalin nimi on johdettu. Opinnéaytetyoprosessiin kuului teorian keruu ja
kartoitus jo olemassa olevista malleista, materiaalin kokoaminen, leirin
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valmiin materiaalin taustalla.
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ABSTRACT

Kuivalainen, Teemu. Paimen, Sotilas, Kuningas. Over weekend Biblical Adven-
ture camp for boys from eight to ten years of age. 44p., 2 appendices. Lan-
guage: Finnish. Jarvenpaa, Autumn 2013. Diaconia University of Applied Sci-
ences. Degree Programme in Social Services, Option in Christian Youth Work.
Degree. Bachelor of Social Services.

This bachelor thesis is a product. The aim of the bachelor thesis was to create
new material that dwelled its theme from the Bible and was specifically “boy-
view”’-oriented for church school-aged youth work. The aim of the material was
that it would pay attention to a boys needs as a learner and as a developing
human being, and furthermore would utilize their already existing capabilities as
learners.

The process started in September 2012 and continued till September 2013. The
camp was named after its precise theme as “Paimen, sotilas, kuningas
seikkailuleiri”, meaning Herder, soldier, king — adventure camp, due to the
theme of King David. The process included collecting theory, charting of already
existing material of this kind, putting the material together, planning the camp,
executing it and finally estimating the success of the project. The camp where
material was tested had 36 attendants of which 28 were campers, four YCVs it
means young Christian volunteers, and four instructors.The material was tested
over a weekend long camp in The Parinpelto camp center in Hollola from 17"
May till 19" May 2013. The first version of the material was complete in may
2013, before the camp where it was tested. After the camp the final version of
the material was complete in june 2013. The product is practical, easy to adapt
and congenial for the target group.

The theoretical basis for the material was Christian education, adventure peda-
gogy, the meaning of a tale, the teaching of the Bible and capabilities and
needs of boys. In the report is included all the theory that influences in the ma-
terial.

Results of the project were that the Bible and its tales are still today meaningful
and easy to approach considering sources for church youth work.

Key words: christian education, tale, boy work, The Bible, adventure, King Da-
vid, camp work
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1 JOHDANTO

Opinnaytetyoni lahtokohtana oli Hollolan seurakunnan tarve poikanakodkulman
lisaamiselle kouluikaisten tydssa sekd omat havaintoni raamattuopetuksen
lisddmisen tarpeesta kirkon kouluikéisten parissa tehtavassa tyossa. Monessa
seurakunnassa on pitkdan pyritty pois jaottelusta poikaty6/tyttotyd, mutta
monelta tyontekijaltd seka lasten vanhemmilta kuulee nykyaan sen, ettd vanhaa
mallia kohti ollaan taas menossa ja halutaan selkeasti spesifioituneempaa tyota

suunnata nimenomaisesti pojille.

Valitsin opinnéytetydn aiheeksi ja toteutustavaksi pojille suunnatun materiaalin,
jonka teemaksi tulisi jonkin Raamatun henkilén tarina. Valitsin aihepiiriksi
kuningas Daavidin tarinan ja sen raamatunkertomukset, silla halusin valita
jonkin klassisen raamatuntarinan ja henkilon, joka olisi hyva tuntea. Daavidin
tarinassa on paljon samaistumisen hetkid pojille ja sen kautta voidaan tutkia
matkaa pojasta mieheksi. Daavidin tarina ja Daavid hahmona on kuitenkin
toisinaan ristiriitainen, eikd siksi aina valttamatta paras roolimalli pojille. Siksi
olen pyrkinyt loytamaan sellaisen tasapainon kasiteltéavien asioiden suhteen,
etta kaikki tarinan olemuksen ja lapsille avautuvan merkityksen kannalta tarkeat
elementit tulevat kasiteltya, mutta sekulaarisemmat kysymykset ja enemman
aikuisen elamaa koskevat kysymykset jaavat joko kokonaan kasittelematta tai

niitd vain sivutaan.

Raamatunkertomuksien on todettu olevan se vayla, jolla kristitty saa kasitella
elaman eri kysymyksid ja samalla pysyy kiinni oman uskontonsa
kulttuuriperimassa. (Luumi 2003, 61.) Materiaali, jonka olen tehnyt, on "Paimen,
sotilas, kuningas -—seikkailuleiri”-niminen paketti, johon on koottu kuningas

Daavidin tarinaan pohjautuvan leirin sisalto.

Tyon yhteistyétahona on Hollolan seurakunnan nuorisotydn tiimi ja erityisesti
kouluikaisten  tyostd  vastaavat  tyontekijat.  Tiimi  kasittdaa  nelja
nuorisotydnohjaajaa ja yhden seurakuntapastorin. Kouluikaisten tydsta vastaa

kaksi nuorisotybnohjaajaa. Tyon kohderyhméanéa on kahdeksasta kymmeneen -



vuotiaat pojat seurakunnan kouluikaisten tydssa ja hyddynsaajana Hollolan

seurakunnan nuorisotyo.

Tybn teoreettisina lahtokohtina ovat kristillinen kasvatus, raamattuopetus ja
seikkailupedagogiikka. Tyd paneutuu kahdeksasta kymmeneen -vuotiaiden
poikien valmiuksiin ja kykyihin oppia, tarpeisiin seka heille ominaisimpiin
tapoihin vastaanottaa tietoa. Tydssa kerrotaan myos lapsen spiritualiteetista,

kertomuksen merkityksesté seka leiritydn muodoista.



2 OPINNAYTETYON LAHTOKOHDAT JA TOIMINTAYMPARISTO

2.1 Opinnaytetyon tavoitteet

Tuotettavan materiaalin tavoitteena oli saada seurakunnille lisda tyévalineita
poikatybhon, seikkailukasvatukseen ja Raamatun tutkimiseen kouluikéisten
kanssa. Opinnaytetyon tarkoitus oli luoda leirimateriaali, joka auttaa kouluikaisia
poikia tutustumaan Raamattuun heille mielekk&allda, hauskalla tavalla.
Tavoitteena oli, ettd materiaalipaketti toimisi kokonaisuutena, se olisi
tyontekijoille helppokayttdinen ja selkolukuinen ja lapset innostuisivat sen
tarjonnasta. Materiaali tulee toivottavasti jAdmé&an seurakunnan aktiiviseen

kayttoon ja mahdollisesti muutkin seurakunnat voivat hyddyntaa sita.

2.2 Aikaisempia tutkimuksia ja hankkeita

Kristilliseen kasvatukseen liittyvid tutkimuksia ja hankkeita on runsaasti. Ne ovat
yleensa varhaiskasvatuksen tai rippikoulun jalkeisen tyon piirissa toteutettuja,

eivatka kosketa kovinkaan laajasti kouluikaisten kasvattamista.

Omaa havaintoani lasten raamattutuntemuksen katoamisesta tukee Anna
Laineen opinnaytetyd, jossa han on tutkinut lasten kristillista kotikasvatusta
Kymin seurakunnassa. Tutkimustuloksissa todettiin, ettd kolmessa neljasta
kodista Raamattua ei lueta ollenkaan. Samassa tutkimuksessa 80 % kodeista
oli sellaisia, joissa Raamatun kertomuksia luettiin melko harvoin tai ei koskaan.
(Laine 2012, 42.)

Kouluikdaisille tai nimenomaisesti pojille suunnatuista seikkailupedagogisista
leireistd  ja tapahtumista on vahan lahdemateriaalia, mutta
seikkailukasvatuksesta |0ytyy melko paljon ja tutkimustulokset toistavat itseaan:

kyseessa on hyddyllinen ja tarpeellinen toimintamuoto.

Johanna Sepan opinnaytetyona oli toteuttaa seikkailu leikki-ikaisille lapsille ja

heidan isilleen. Produktion loppupohdinnassa tultiin siihen tulokseen, etta



seikkailukasvatus on hyva menetelma, silla siina lapsi saa olla
kokonaisvaltaisesti mukana mielekkaalla tavalla ja oppia uusia asioita itsestaan,

toisista ja yhteistydsta. (Seppéa 2010, 25.)

Johanna Kuutti ja Henna Pohjola ovat tehneet opinndytetyondé&n oppaan
seikkailukasvatuksen ~ menetelmista. He  kertovat opinnayteyossaan
seikkailukasvatuksella olevan laajasti eri mahdollisuuksia ja toimintojen antavan
yksilélle mahdollisuuden kayttad omia kykyjaan ja voittaa epavarmuutensa. He
listaavat seikkailukasvatuksen tavoitteeksi saavuttaa lopulta iloa, tyydytysta ja
onnistumisen  kokemuksia.  Opinnaytetyéssaan he  my6s toteavat
seikkailukasvatuksella olevan positiivisia vaikutuksia ongelmakayttaytymiseen

seké edesauttavan oppimista. (Kuutti, Pohjola 2010, 13.)

2.3 Hollolan seurakunta

Hollolan seurakunta on Hollolan alueen ainoa seurakunta, jonka
kappeliseurakunta on Hameenkosken seurakunta. Hollolan seurakunnassa on
19 200 jasentd, joista 1900 kuuluu Hameenkosken kappeliseurakuntaan.
Tyontekijoitd seurakunnassa on kuusikymmentakaksi, joista nuorisotyontiimiin
kuuluu nelja nuorisotydnohjaajaa ja yksi seurakuntapastori. Kouluikaistentytsta

vastaa kaksi naista nuorisotyonohjaajista. (Hollolan seurakunta i.a.)

Hollolan seurakunta on aktiivinen nuorisotyon toimija, joka toteuttaa erilaisia
nuorten tapahtumia, leiria ja retkia saanndllisesti. Kouluikaisten leireja vuonna
2012 toteutettiin 19 ja niille osallistui 646 lasta sekd 114 vapaaehtoista isosta.
Hollolan seurakunnan leirit jarjestetaan paasaantoisesti Parinpellon kurssi- ja
leirikeskuksessa. Kouluikaisten kerhoja samana vuonna oli 9, jotka osallistivat
yhteensa 112 kerholaista ja 19 vapaaehtoista kerhonohjaajaa. (Sivonen,
henkilokohtainen tiedonanto 17.9.2013.)
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3 KASVATUS JA KRISTILLINEN KASVATUS

3.1 Kasvatus

Kasvatuksesta on kaksi suuret suuntaviivat antavaa teoriaa, Aristoteleen ja
Jean-Jacques Rousseaun. Molemmat edellisista olivat sita mieltd, etta
kasvatuksen tehtdvéa on auttaa lasta saavuttamaan luonnollinen pdaméaaransa.
Toisaalta molemmat ymmarsivat silla eri asioita. Rousseaun mukaan lapsesta
l6ytyy luonnostaan itsesadatelyjarjestelma, jonka avulla han itse |6ytaa
vapautensa rajat ja tekojensa seuraukset, ilman etta aikuiset puuttuvat héanen
elamaansa. Aristoteles puolestaan tarjosi mallia, jonka mukaan ihmisen
luonnollinen p&aamaara voi toteutua vasta jarjen kehittyesséd ja sosiaalisen

vuorovaikutuksen myota. (Puolimatka 1999, 15-18.)

Totuus loytynee naiden kahden valista, enemman Aristoteleeseen nojaten.
Mikali lapselle ei opeteta arvoja, ei han voi oppia niitd. (Puolimatka 1999, 18.)
Pohjimmiltaan kasvatus on yhtd kuin kasvamisen ohjaamista eli sitd etta
kasvatettavan kanssa ollaan vuorovaikutuksessa ja hanelle tarjotaan arsykkeita,

jotka ohjaavat hanen kehitystdan oikeaan suuntaan.

Yleispatevan kasvatuksen paamaaran maarittelyn tekee vaikeaksi se, etta
yksilot eivat ole samanlaisia, vaan ohjautuvat omien taipumustensa ja
mieltymystensa mukaisesti. Kasvatuksen tavoitteet ilmaisevat kasityksen siita,
mika on elamassa arvokasta ja tarkeaa. Eri kulttuureissa elamén arvot eroavat
toisistaan ja niitd laitetaan hieman erilaisiin tarkeysjarjestyksiin kuin muissa
kulttuureissa. Yleispatevaa kasvatusteoriaa ei siis ole olemassa, silla se
edellyttaisi sitd, etta kaikilla ihmisilla olisi samanlainen arvomaailma.
(Puolimatka 1999, 22.) Erilaisia kasvatukseen liittyvia ilmi6ita voidaan siis
kuvailla ja sitd miten on toimittu niihin liittyen, mutta ei voida yksiselitteisesti
maatritella, mita kaikkea kasvatus on. Sen sijaan tdsmallisemmin maariteltyja
kasitteitd kuten kristillinen kasvatus voidaan selittdd, ja siihen palaan

tuonnempana.
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Yhtena kasvatuksen perustana voidaan pitaa rakkautta. Lasta kohtaan osoitettu
rakkaus on perusta joka mahdollistaa tunne-elaman ja persoonallisuuden
terveen kehityksen. Jokaisen kasvattajan perusominaisuus pitdisi siis olla

ehdoton rakkaus kasvatettaviaan kohtaan. (Puolimatka 2004, 56.)

3.2 Kasvattaja ja kasvatettava

Kasvatus on kahden ihmisen vélinen vuorovaikutussuhde. Sen kaksi osapuolta
ovat talléin kasvattaja, eli han joka kasvattaa, ja kasvatettava, eli han joka saa
kasvaa kasvattajan vaikutuspiirissd. Kasvattaminen on pitkékestoinen tehtava
monine eri ulottuvuuksineen, mutta oleellista tassa suhteessa kasvattajan
osalta on ymmartdd, mitd han tekee ja mikd on hanen merkityksensa tassa
suhteessa. Jo Platon ja Sokrates maarittelivat aikanaan tatd suhdetta: heidan
maaritelmansd mukaan kasvattajan tehtava ei ollut tuoda kasvatettavaan
mitd&n sellaista, jota hanessa ei jo olisi, vaan kasvattajan tehtéava olisi vaikuttaa
kasvatettavaan niin, ettd taman potentiaali suuntautuu oikein, eli h&nesta

kasvaa hyvéa ihminen. (Skinnari 2000, 107.)

Kasvattajan perimmainen tehtdva on siis luoda kasvatettavalle sellainen
ilmapiiri, ymparisto ja antaa sellainen esimerkki, joiden vaikutuksessa tdméan on
hyva kasvaa. Kuten jo aikaisemmin tuli esille, kysymys siitd, milloin tdma
vaikutus on oikeanlainen ja hyva, riippuu kasvattajan ja yhteison arvoista ja
normeista. Mukaillen Tyt6t ja pojat seurakuntalaisina- julkaisua taman ilmapiirin
luominen on monimuotoisessa ja medioituneessa maailmassa suuri haaste.
Lapsi tarvitsee tukea kasvulleen ja tdm& on kasvattajan ensisijainen tehtava.
(Kirkkohallitus 2012, 38.)

3.3 Kristillinen kasvatus

Kristillinen kasvatus luo teoriapohjaansa pitkalle aristotelelaisen ajatusmallin
mukaan, silla kielen oppiminen ja kielellisten valmiuksien kehittdminen luo

pohjan esteettisten tunteiden merkityksen ymmartamiselle. Se taas puolestaan
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on keskeistda maailmankatsomuksellisessa ja uskonnollisessa pohdinnassa

seka yksil6llisen arvomaailman kehittymisessa. (Puolimatka 1999, 19.)

Sokrates, Platon ja Aristoteles loivat yhdessa ajatusmaailman arvotietoisuuden
hallitsemasta ihmisesta, joka etsii korkeinta hyvada ja vain |oytdessaan
korkeimman hyvan voi ihminen olla onnellinen. Kristinusko liittyi téahan
perinteeseen varhaisessa vaiheessa hellenistikristittyjen vaikutuksesta ja otti
monet kreikkalaisten filosofien ajatuksista itselleen. Esimerkiksi Augustinuksen
ja Tuomas Akvinolaisen kasvatusnakemykset pohjautuvat korkeinta hyvaa ja

sen kautta onnellisuutta etsivdan ihmiseen. (Puolimatka 1999, 19.)

Aristotelelainen perinne piti faktana sitd, ettda ihmisen todellinen merkitys ja
paikka l6ytyvét identiteetista valtion jdsenena ja ettd valtion ulkopuolella ei ole
merkitystd eika onnellisuutta. Kristinusko muutti Aristotelelaista ajattelua
kuitenkin siten, ettd kun Aristoteles oli arvioinut ihmistd hdnen asemastaan ja
suhteestaan valtioon, toi kristinusko yksilokeskeisemman nakoékulman. Ihmisen
olemus ei olekaan riippuvaista valtiosta ja hanen sopeutumisestaan sen
yhteison jaseneksi vaan jokainen ihminen heijastaa omalla persoonallisella
tavallaan Jumalan olemusta, jonka mahdollisuudet ovat aarettomat.
Aristotelelainen perinne korosti sopeutumista mallikelpoiseksi kansalaiseksi
mutta kristinusko nosti ihmisen esikuvaksi ristinnaulitun  Jeesuksen.
(Puolimatka 1999, 20.)

Aristotelis-kristillinen ajattelumalli tukee lapsen kasvatuksen ohjaamisen
tarkeyttd. Mutta lapsen kasvatusta ei pitdisi ohjata mielivaltaisesti. Tasta
nakokulmasta kasvatuksen tehtdva on auttaa lasta loytamaan itsensa, mutta ei

tehda tasta kasvattajansa kopiota. (Puolimatka 1999, 20.)

Kaikki kasvattaminen ja opetus on kohtaamista. Kristillisen kasvatuksen
kannalta on oleellista miten kasvattajat kayttavdt nuo kohtaamiset
kasvatettavien kanssa. Se milla tavalla ja mistd nakdkulmasta asioita lahestyy,
voi olla lapsen tai nuoren elaman tai ainakin ajattelun kannalta ratkaisevaa. On

eron tekevaa, esitammeko asian eettisesta kayttaytymisesta siind valossa, etta
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nain kunnon ihminen ja Kkristitty tekee, vai siind valossa, etta eettisesti

toimiminen on tarkeé&a, jotta kaikilla olisi hyva olla. (Skinnari 2000, 57.)

Lapsen valmius ja vapaus l0ytd& elamansa paamaara ei voi tapahtua ilman
kasvatusta, silla sellainen kasvatus, joka kehittad lapsen normatiivisia
valmiuksia, tekee mielekk&asta valinnasta mahdollisia. Thminen ei kovinkaan
usein kehity yhta paljon kaikilla elaméan alueilla. Toiset kehittyvat paremmin
kielellisissd valmiuksissa, toiset loogisessa paattelyssa, toisilla esteettiset
ominaisuudet korostuvat ja toisilla fyysiset kyvyt ja nautinnot ovat suurimmassa
osassa elamd&a. Kasvatuksen tarkeimpid tehtavid on ohjata ihmistd kohti
elamansa paamaaraa, eli mielekasta valintaa siitd, mitd haluaa elamallaén
tehda. (Puolimatka 1999, 21.)

Kasvatustavoitteiden tulisi siis pohjautua kasitykseen siitd, etta ihmisarvoinen
elama kuuluu kaikille. Talta kannalta ajateltuna kasvatus itsessddn on jo
kristillista, vaikkei omaisi erityisesti kristillisen kasvatuksen tunnusmerkkeja.
Kristillinen kasvatus kuitenkin eroaa muusta kasvatuksesta, niiltd piirteilta ja
arvovalinnoilta, jotka eivat voi olla yleispatevid kasvatuksessa aina ja kaikkialla.
Luumin (2002, 109) mukaan yksi uskonnollisen kasvatuksen tehtavista on avata
lapselle niitd mahdollisuuksia, joilla Jumala voi puhutella hanta. Kertomukset ja

niiden vaikutus on yksi naista tavoista.

3.4 Kristillisen kasvatuksen ulottuvuudet

Muhosen tutkimuksessa kristillinen kasvatus jaetaan kuuteen ulottuvuuteen,
jotka edelleen jaetaan kahteen ryhmé&éan: hengellisen puolen ja inhimillisen
puolen ulottuvuuksiin. On hyva huomata, etté inhimillisté ja hengellista puolta on
mahdoton erottaa toisistaan tassa yhteydessa. Kuusi ulottuvuutta ovat opillinen,
rituaalinen ja kokemuksellinen, jotka kuuluvat hengelliseen ryhmaan, seka
eettis-moraalinen, huolenpidollinen ja pedagoginen, jotka kuuluvat inhimilliseen
ryhmé&én. (Muhonen, Tirri 2008, 77.)
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Opillinen ulottuvuus kristillisessa kasvatuksessa tarkoittaa kristinuskoon
kuuluvia oppeja ja uskomuksia seka niiden valittamista (Muhonen, Tirri 2008,
78). Raamatunkertomukset, jotka ovat keskeinen osa tata opinnaytetyéta, ovat
myo6s osa opillista ulottuvuutta. Opillisen ulottuvuuden merkityksena on valittéa
Jumalan sanaa seké kirkon oppia ja nain vieda eteenpain yhteista perinnetta ja
lujittaa kristityn identiteettia (Muhonen, Tirri 2008, 78).

Kristitylle raamatunkertomukset avaavat erilaisia teité kasitella elaman pienia ja
suuria kysymyksid myo0s nykypdaivan elamisen nakokulmasta. Luterilaisessa
ajattelussa Raamatun teksti on Jumalan puhetta ihmiselle ja usko puolestaan
syntyy, kun Jumala puhuttelee ihmista ja ihminen reagoi tahan. Usko on siis
Jumalan teko ja kristillisen kasvattajan tehtavéksi jaa luoda mahdollisuuksia ja
poistaa esteita, jotta Jumala ja kasvatettava paasevat kohtaamaan. (Muhonen,
Tirri 2008, 77; Seppala 1988, 16.)

Rituaalisella ulottuvuudella kasitetaan kristilliset tavat ja perinteet kuten
rukoileminen, hengelliset laulut, hartaus- ja jumalanpalveluselama seka
kirkkovuoden seuraaminen. Rituaalien tarkoituksena on vahvistaa niihin
osallistuvien yhteen kuulumisen tunnetta sek& tarjota turvallisuutta ja
kokemuksia. (Muhonen, Tirri 2008, 78.) Kristillisen kasvattajan tehtava on
auttaa myos kasvatettavia ymmartamaan tapojen ja perinteiden merkitys.
Rituaalinen ulottuvuus on siis kiinteasti yhteydessd opilliseen ja
kokemukselliseen ulottuvuuteen. Sen kautta kenen tahansa on mahdollista
paasta osalliseksi uskonnosta ja sen kokemuksellisesta puolesta, vaikka ei viela

ymmartaisi opillista puolta. (Muhonen, Tirri 2008, 78.)

Kokemukselliseen ulottuvuuteen kuuluvat ne kokemukset ja tuntemukset, joita
kasvatettava saa osakseen kristillisen kasvatuksen myota. Siihen kuuluu myo6s
kokemus Jumalan rakkaudesta ja lasnaolosta. (Muhonen, Tirri 2008, 79.)
Kokemuksellinen ulottuvuus tuo esiin kristityn hengellisyyden: usko ei ole vain
tietoa ja opittuja tapoja vaan luottamista ja turvautumista Jumalaan. Kristillisen
kasvatuksen avainkysymyksia, joihin silla pyritddn vastaamaan, on ihmisen aito
tarve olla yhteydessa Luojaansa. Silla pyritdan siis vahvistamaan kasvatettavan

Jumala-suhdetta ja tukemaan hengellistad hyvinvointia.
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Kasvattajan keskeisin tehtdva ja rooli on olla turvallinen aikuinen ja kristityn
aikuisen esimerkki. (Muhonen, Tirri 2008, 79.) Lapsi imee itseensd myos
kasvattajan luottamusta Jumalaan ja H&nen varjelemaansa elam&an. On
oleellista huomata, ettd tassd kristillinen kasvatus eroaa sellaisesta
uskontokasvatuksesta, jonka tehtéava on vain valittda uskon tiedollista puolta.
Kuten jo aikaisemmin tuli esille, on kokemuksellisen ulottuvuuden tarkoitus

vahvistaa kasvatettavan luottamusta Jumalaan.

Kristityn aikuisen mallina oleminen on tarkea kasite taman opinnaytetyon
kannalta. Kinnusen (2011, 34) mukaan suomalaisissa seurakunnissa on
kiinnostavana ilmiéna poikien katoaminen seurakunnan toiminnasta noin
yhdeksan ikdvuoden paikkeilla, kun taas tyttéjen osallistuminen jatkuu
huomattavasti pidemp&én. Kuitenkin  esimerkiksi  roomalaiskatolisissa
messuissa nuoret pojat avustavat erilaisissa tehtavissa lapi lapsuutensa ja
pitavat naita tehtavia kunnia-asioina. Meiltd on kadonnut Raamatusta tuttu malli,
jossa isat kertovat lapsilleen Jumalan teoista. Uskovat isét ja miehet ovat ehka
lian kaukana pojistaan ja he eivat innostu tehtéavastddn uskovan miehen
mallina. (Kinnunen 2001, 34.) Ainakin talla hetkella kristillisend kasvattajana
toimiva miespuolinen nuorisotydnohjaaja, pappi tai kenties jopa isonen on se
kristityn miehen malli, johon pojan olisi hyva turvautua ja josta etsia sita

luottamusta Jumalaan, jota myds mies elamassaan tarvitsee.

Eettis-moraalisella ulottuvuudella tarkoitetaan kristillisessa kasvatuksessa niita
eettisia periaatteita ja moraalista toimintaa, jotka kumpuavat seka kristinuskon

opista ettd uskosta rakastavaan ja hyvaan Jumalaan. (Muhonen, Tirri 2008, 79.)

"Opettaja, mika on lain suurin kasky?” Jeesus vastasi: "Rakasta
Herraa, Jumalaasi, koko sydamestasi, koko sielustasi ja mielestasi.
Tama on kaskyista suurin ja tarkein. Toinen yhta tarkea on tama:
Rakasta lahimmaistasi niin kuin itsedsi. Naiden kahden kaskyn
varassa ovat laki ja profeetat.” (Matt 22: 36-40.)

"Kaikki, mink& tahdotte ihmisten tekevan teille, tehkaa te heille.
Tassa on laki ja profeetat.” (Matt 7:12.)

Rakkauden kaksoiskasky seka kultainen saantd tiivistavat suorasukaisesti

kristityn eettiset toimintaperiaatteet, jotka haastavat kristityn vastuuseen ja
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lahimmaisenrakkauteen. Kristillinen kasvatus on siis myds arvokasvatusta,
jossa kasvattajan tehtavand on opettaa ja valittda kasvatettaville, mita ovat
hyvéat tavat ja mika on oikein tai vaarin. Pelkka tiedollinen arvojen opettaminen
ei kuitenkaan yksin riitd, vaan kristillista kasvatusta on myds yhdessa opetella
toimimaan ja elamaan niin, ettd nuo periaatteet toteutuvat kaytdnnodssa.
Tassakin on tarkedd huomata, ettd arvot ja periaatteet eivat vality lapsille
abstrakteina kasitteing, vaan tarkeintd on kasvattajan antama malli ja esikuva.
(Muhonen, Tirri 2008, 79.)

Huolenpidollisen ulottuvuuden siséltéd on vaikea erikseen maaritella, mutta
huolenpidollinen ulottuvuus voidaan nahda silloin, kun tietyt asiat toimivat ja
toteutuvat oikein kristillisessd kasvatuksessa. Kiristillisen kasvattajan ja
kasvatettavan pedagoginen suhde on yksi mittari huolenpidollisen ulottuvuuden
nakyvyyden ja onnistumisen mittaamisessa. Kasvattajan ja kasvatettavan
valisessd vuorovaikutuksessa tulisi olla lammin, turvallinen ilmapiiri ja siina
kuuluisi nékya huolenpito ja rakkauden osoittaminen. (Muhonen, Tirri 2008, 80.)
Turvallisuuden kokemus on vahvasti yhteydessd myOGs oppimiseen.
Turvallisessa ryhméssd on hyva keskittyd opiskelemaan, kuuntelemaan,
keskustelemaan, epaonnistumaan, onnistumaan ja oppimaan. Turvallinen
ryhma siis on ryhma, joka poistaa tarpeen keskittyd itsensa suojelemiseen ja

pelkaamiseen. (Ritokoski 2010, 71.) Turvallinen ryhma suojelee lasta.

Pedagoginen ulottuvuus kasittdd sisallolliset ja menetelméalliset ratkaisut, joilla
pyritdan toteuttamaan kristillistd kasvatusta, sek& niiden taustalla olevat
periaatteet ja lahtokohdat. Menetelmallisesti kristillinen kasvatus turvautuu
yleiseen kasvatustieteeseen eikd ole olemassa omana tieteenalanaan niin
sanottua kristillista kasvatustiedetta. Sisélté on kuitenkin  kristilliselle
kasvatukselle omaleimaista ja tekee kasvatuksesta kristillistd. (Muhonen, Tirri
2008, 81.) Kiristillisen kasvatuksen kokonaisvaltaisuus tekee siita hyvin helposti
olosuhteisiin ja resursseihin sopeutuvan alan ja siind onkin mahdollista
hyddyntdd mitd moninaisempia menetelmid ja toimintatapoja. Pedagoginen
ulottuvuus tuo erityisella tavalla jalleen esiin kasvattajan merkityksen.
Kasvattajan taytyy kyetad sitoutumaan yhteisiin arvoihin, paamaariin seka kirkon

oppeihin, jotta kokonaisvaltainen kristillinen kasvatus sailyttdd oman pohjansa.
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4 KERTOMUKSEN JA SEIKKAILUN PEDAGOGIIKKA

4.1 Kertomus

Jotta ymmartaisi miksi kertomukset on yksi parhaista tavoista kasitella
Raamattua, tulee ymmartaa ettd yli puolet Raamatun teksteistd on
kertomusmuodossa. Liséksi Raamatun kertomuskieli on erittdin kehittynytta ja
rikasta. Tama johtuu siita, etta Israelin kansan kulttuuri ja uskonto olivat vanhan
testamentin syntyaikaan taysin kuvattomia. Niin sanottu kuvakielto kuuluu nain:
"Al3 tee itsellesi patsasta, @laké muutakaan jumalankuvaa, ala siitd, mika on
ylhaalla taivaalla, dlaka siita, mika on vesissa maan alla. Ala kumarra alaka
palvele niita” (2 Moos 20:4-5). Se Kkielsi Israelilaisilta kolme asiaa, joista
ensimmainen oli Jumalaa esittavat kuvat missddn muodossa, toinen oli kuvien
palvominen ja viimeisena se kieltda tekemasta yhtaan minkaanlaista kuvaa.
Nain Israelilainen kulttuuri jai taysin kehittyméattomaksi kuvataiteellisesti, mutta
narratiivinen ja runollinen kulttuuri kehittyi viela nopeammin silla kustannuksella.
(Luumi 2002, 103.)

Raamatun kertomuksia kaytettdessa on tarkeaa huomioida pitkaén vallalla ollut
teologinen ilmi®, jossa kertomukselle asetetaan painoarvoa vain jos se voidaan
historian tutkimuksen keinoin mieltda “"todeksi” kertomukseksi. Jotta voi
luontevasti kayttdd Raamatun kertomuksia, taytyy t&tad teologista asennetta
kohtaan olla erittdin kriittinen. Onkin tarkeaa kysya itseltdédn Raamatun
tulkitsijana, tuleeko Raamatun kertomus silloin oikein ymmarretyksi kun
tunnetaan sen syntyhistoria ja voidaan todentaa sen historialliset faktat.
Kertomus ei karsi siitd, etta siind on historiallisia epéselvyyksia tai jopa asioita,
jotka on paikkansa pitavyydelta tutkittu fiktiivisiksi historian kannalta. Raamatun
kertomuksen merkittdvyys tulee sen spiritualisesta ulottuvuudesta, eikéa
historiallisista faktoista. (Luumi 2003, 47-48.)

On syyta muistaa ettd Raamattu on tarkoitettu pyhaksi kirjaksi, ei historian
kirjaksi ja se mielessa sitd pitdisi myods lukea. Daavidin tarina on yksi

kuuluisimpia ja kaytetyimpia Raamatun kertomuksista. Historiallisen
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tutkimuksen perusteella tiedetddn melko varmasti monen Raamatun lauseen
Daavidista olevan historiallisesti fiktiivisia. Se ei kuitenkaan tarkoita etta

kertomuksen merkitys tai hengellinen sanoma kéarsisi siité.

1960-luvulla Professori Ronald Goldman paasi tutkimustuloksiin jotka osoittivat
ettd lapsi ei voi ymmartada Raamattua “oikein”. Keskeinen mittari hanen
tutkimuksessaan oli miten lapset ymmartavat Raamatun symboleita, vertauksia,
Jumalaa, rukousta, ihmeité ja Jeesusta uskonnollisen ajattelun alyllisella tasolla.
Héanen tutkimuksena tulokset olivat ymmarrettavia siitd nakékulmasta josta han
oli asiaa tutkinut. Alle 12 -vuotiaalla lapsella ei ole samanlaisia alyllisia
valmiuksia ymmartaa Raamatun kertomusten taakse kuin aikuisella, mutta
hanen tutkimuksensa olikin hyvin aikuiskeskeinen. Tutkimus sivuutti kokonaan
sen puolen, jota lapset ymmartavat ilman muuta aikuisia paremmin:
konkreettinen, "maaginen” ja aistein koettava Raamatun maailma ei ollut
tutkimuksen kohteena. Goldmanin kasitys oli pitkdan vallalla kasvatus- ja
opetustydossd mutta nykyaan lapsien tavoista ja valmiuksista ymmartaa

tiedetdan ja tiedostetaan paljon enemman. (Luumi 2002, 110.)

4.2 Kertomuksen havainnollistaminen

Oppimisen kannalta ei ole riittavaa, etté lapsi kuulee Raamatun kertomuksen tai
kertomuksen joka pohjautuu Raamatun henkil66n tai tapahtumiin. Lapsella
taytyy olla paasy Kkiinni itsensd kertomuksen materiaaliin ja Raamatulliseen
siséltoon. Raamatun opettaminen lapselle on rohkaisua ja lapsen auttamista
vuorovaikuttamaan ja toimimaan Raamatun kanssa niin kuin hén itse parhaiten
siihen pystyy. Lasta pitad rohkaista ja auttaa kokemaan Raamattua niin kuin
han itse kykenee. Lapselle luontaista on leikkia ja naytella. Leikkiminen ja
nayttely ovat yksi tapa oppia Raamattua. Raamatun opettaminen lapselle on
auttamista lapsen oman prosessin kanssa Raamatun tulkitsemiseen ja
oppimiseen. Se on lapsen auttamista siihen etta han kertoisi, jakaisi ja pitéaisi
omista kohtaamisistaan = Raamatun kertomusten kanssa. Raamatun

opettamisen paamaara on auttamista siihen ettd lapsi oppisi ajattelemaan,
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tuntemaan ja ihmettelemdédn Raamattua ja tapaa kohdata ja kuunnella sita.
(Butler 2009, 223.)

On oleellista tietaa ettd vaikka kertomusta on hyva havainnollistaa, jotta sita
ymmartaisi paremmin, on kuulijalla itsellddan suurin vastuu kertomuksesta.
Kertomus myds antaa eniten kun kertoja antaa kuulijalle suurimman vastuun
kuullun "ndkemisestad”. (Luumi 2002, 82.) Kertomuksen nakemisella tarkoitan
sita, ettd kuulija itse mielikuvituksensa varassa kuvittaa kertomuksen paikat,
henkil6t ja tapahtumat. Mitd vahemman kuulijalle antaa valmiita kuvauksia, sita
enemman jaa omalle mielikuvitukselle tilaa. Parhaimmillaan
raamatunkertomusten kayttdminen on toimintaa joka tuottaa iloa, antaa
kuulijalle ajateltavaa seka siind hetkessa ettd myohemmin ja siirtdd perinnetta
eteenpain. (Luumi 2002, 108.)

4.3 Seikkailupedagogiikka

Seikkailupedagogiikka eli seikkailukasvatus on ideana jo antiikin aikana
syntynyt. Platon esitti teoksessaan "Tasavalta” ndkdkulmia siitd miten parhaiten
kasvatettaisiin lapsia kohti aikuisuuden velvoitteita ja vastuuta. Platon oli sita
mielta, ettd parhaiten urhoollisuutta edistettiin kaytdnnén tilanteissa. Samoin
Aristoteles esitti hyveiden olevan parhaiten opittavissa elamalla niita tilanteita
jossa oikeita tottumuksia oppisi. (Lehtonen 1998, 11.) 1900-luvun alussa
saksalainen Kurt Hahn luettuaan Platonin Tasavalta-teoksen alkoi haaveilla
uudesta koulusta, jossa toiminta ja ajattelu eivat olisi erillisind toisistaan vaan
olisivat vuorovaikutuksessa. Vuonna 1920 Saksan valtakunnan kansleri Max
von Baden, joka oli myds kiinnostunut Platonin teorioista, perusti koulun joka
noudattaisi tata ajatusmaailmaa ja kutsui Kurt Hahnin koulun johtajaksi.
(Lehtonen 1998, 14.)

Muutamaa vuotta mydhemmin koulun kasvatuslaeiksi muotoiltiin seuraavat
seitseman kohtaa joita voidaan pitda seikkailukasvatuksen pohjana: Anna
lapselle mahdollisuus itsensé loytamiseen, anna lapsen kohdata voittoja ja

tappioita, anna mahdollisuus yhteisén edun asettamiseen ennen yksilon etua,
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anna mahdollisuus hiljaisuuteen ja mietiskelyyn, harjoita mielikuvitusta, anna
peleille ja leikeille oma paikkansa — mutta ei yksinvaltaa ja vapauta
etuoikeutetut lapset heitéd heikentavasta ylemmyyden tunteesta, toisin sanoen
varaa tilaa yhteiskasvatukselle niiden kanssa, joiden oli taisteltava loytadkseen

oma paikkansa yhteiskunnassa. (Lehtonen 1998, 14.)

Seikkailukasvatuksen paakohdat nivoutuvat sujuvasti yhteen kristillisen
kasvatuksen ulottuvuuksien kanssa. Opillinen ulottuvuus on yhteydessa lapsen
mahdollisuuksiin  10ytdd itsensa seka mielikuvituksen harjoittamiseen.
Rituaalinen ulottuvuus on yhteydesséd hiljaisuuteen ja mietiskelyyn.
Kokemuksellinen ulottuvuus liittyy mahdollisuuksiin 16ytda itsensd, kohdata
voittoja seka tappiota, mielikuvituksen harjoittamiseen ja peleihin ja leikkeihin.
Eettis-moraalinen ulottuvuus on myos yhteydessa itsensé tutkiskeluun ja
loytamiseen, mutta painottuu my6s kun on mahdollisuus asettaa yhteisbn etu
ennen omaa etua. Voisi nahda etta leikeissa on myds omat eettis-moraaliset
ohjeensa ja hetkensa. Huolenpidollinen ulottuvuus l6ytyy niissa hetkissd kun
lapsen annetaan kohdata voittoja ja tappioita turvallisessa ympéaristossa.
Héanelle annetaan mahdollisuus hiljaisuuteen ja mietiskelyyn seka toteutetaan
yhteiskasvatusta eri lahtokohdista tulevien lasten kanssa. Pedagoginen
ulottuvuus liittyy selkeimmin useimpiin kohtiin mutta erityisesti se on yhteydessa
lapsen mahdollisuuksiin |6ytaa itsensa, mahdollisuuksissa asettaa yhteison etu
yksilon edelle, mielikuvituksen harjoittamisessa seka peleissé ja leikeissa.

Seikkailukasvatusta voidaan pitdd metodina tai tapana lahestya asioita, jossa
haasteelliset toiminnot muodostavat mahdollistavan ympariston nuoren ihmisen
persoonalliselle, sosiaaliselle ja kasvatukselliselle kehitykselle (Telemaki 2001,
24). Yksi kasvatuksen tarkoituksista on ohjata lasta sellaisiin tilanteisiin ja
toimintoihin jossa luodaan sellaisia kokemuksia jotka ohjaavat lapsen kehitysta
niin ettd hanen olisi mahdollista eldd mielekdsta ja monipuolista elamaa.
(Puolimatka 1999, 25.) Seikkailukasvatuksen tavoitteet ovat itsetunnon
vahvistaminen, aloittellisuuden ja vastuullisuuden korostaminen seka sosiaaliset
taidot (Pulkamo 2008, 497).



21

4.4 Seikkailu

Seikkailuksi voidaan maaritella mika tahansa epavarmaan tulokseen johtava
kokemus. Seikkailu on ikdan kuin epavarmuutta sisdltavaa vapaa-aikaa. Nain
kanadalainen Simon Priest méaaritteli seikkailun ja samankaltainen on myo6s
Josef Kochin maarittely seikkailukasvatuksesta: Seikkailu sijoittuu osallistujille
vieraaseen ja vaatimuksia asettavaan ympaéristoon, usein luontoon.
Seikkailutilanteisiin liittyy aina toimintaa, josta on vaikea kieltdytyd. Ennen
fyysisen toiminnan aloittamista vaaditaan henkistd suunnittelua ja harkintaa.
Seikkailutilanteisiin liittyy aina valittomyyttd, ennalta arvaamattomuutta ja
yllatyksellisyytta. Seikkailu tarjpaa mahdollisuuden ryhméakokemiseen: uudet
tilanteet, jotka vaativat rohkeutta mutta samalla aiheuttavat ahdistuneisuutta,
edellyttavat ryhmaltd toimintakykya ja usein myos roolien uudelleen arviointia.
Tarkoituksena on turvallisuuden ja kontrollin seka toisaalta arvaamattomuuden

ja itsensa voittamisen valisen tasapainon loytaminen. (Lehtonen 1998, 19.)

Seikkailutilanteen maaritelmaksi voidaan katsoa myds se ettd pois seikkailusta
ei ole mitaan valitonta pakotieta, kun siihen on kerran ryhdytty, vaan se taytyy
suorittaa loppuun saakka (Teleméki 2001, 23).

Aina kun Kkyse on seikkailusta, saatetaan kohderyhma tietynlaisen
epavarmuuden ja epaonnistumisen mahdollisuuden kynnykselle. Seikkailu
saattaa myos kulkeutua taysin ennalta arvaamattomaan suuntaan eika
lopputulos ole koskaan varma. Sen vuoksi onkin tarkeaa ettd seikkailun
paatteeksi seikkailu puretaan kohta kohdalta siihen osallistuneiden kanssa heti
sen jalkeen. Nain myods Paimen, Sotilas, Kuningas-materiaali ohjeistaa

toimimaan Viimeiset hetket -toiminnon kautta.
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5 8-10 VUOTIAAT POJAT JA LAPSEN SPIRITUALITEETTI

5.1 Psykologinen kehitys

Taman ikaisille pojille keskeisin tapa rakentaa sosiaalisia suhteita ja kuluttaa
aikaa on kilpailla ikatovereidensa kanssa. Fyysiset suoritukset ja erilaiset pelit
ovat poikien tapa tutustua toisiin, vertailla omia vahvuuksiaan toisen
vahvuuksiin ja todistaa muille olevansa parempi. Kahdeksan- vuotiaan pojan
maailmassa on itsetunnon kannalta tarkeaa olla toisia parempi edes jossain ja
sellaisen onnistumisenkokemuksen puute saattaa vahingoittaa lapsen
itsetuntoa. (Sinkkonen 2010, 32.) On siis tarkeaa ohjata poikia niin, etté ne jotka
parjaavéat jossain lajeissa hyvin, myds saavat osoittaa taitonsa ja nain ruokkia
itsetuntoaan. Tarkoituksen mukaista ei ole rangaista heitd rajoittamalla
mahdollisuuksia loistaa muiden edessa. Mutta yhta oleellista on luoda tilanteita,
joissa toiset padsevat osoittamaan taitonsa seka antaa tasapuolisesti
mahdollisuuksia ja onnistumisen kokemuksia niille pojille, jotka eivat parjaa yhta

hyvin erindisissa lajeissa ja peleissa.

5.2 Ryhmaan kuuluminen

Kaikki ryhméat eivat ole samanlaisia. Ryhma voidaan kasitteend maaritella ja
erotella sen perusteella, mita funktiota varten ryhma on syntynyt, millainen rooli
ohjaajalla on ja millainen on ryhman sisdinen roolijako ja vuorovaikutus.
Ryhméan tunnusmerkeiksi voidaan listata ryhman koko, tarkoitus, rajat, s&dnnot,
vuorovaikutus, tyonjako, roolit ja johtajuus. Ryhm& muodostuu siitd kun sen
jasenilla on jokin yhteinen rajattu tavoite, keskinaista vuorovaikutusta ja kasitys
siitd keta ryhmaan kuuluu. Ryhman taytyy kuitenkin ensin muotoutua. Sen
kehitysvaiheet ovat: muodostuminen, kuohunta, sopimus, hyvin toimiva ja
lopetus-vaiheet. (Ritokoski 2010, 63.)

7-12-vuotialla lapsilla on entistda vahvempi suuntautuminen samanikaisiin

tovereihin ja ystavyyssuhteisiin heidan kanssaan. Tytdilla ensisijaisesti tarkeita
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ovat kahdenkeskeiset suhteet, mutta pojat hakeutuvat luonnostaan isompiin
ryhmiin. Lapselle on tarkeaa seka rakentaa vastavuoroisia ystavyyssuhteita etta
kuulua ryhmaan. Nailla molemmilla on oma funktionsa vaikka ne eivat olekaan
taysin toisistaan erilliset kasitteet. (Ritokoski 2010, 59, 62.) Tama tyd keskittyy
enemman ryhmaan kuulumisen tarpeeseen ja poikien luontaiseen lahjaan

muodostaa ryhmia.

Tassa ikavaiheessa poikien tarkein verkosto on samanikéiset kaverit. Samaan
ryhmaan kuuluminen muiden samanikaisten poikien kanssa luo suojamuurin,
jonka sisélla saa kehittda taitojaan, mitelld toisten kanssa ja rakentaa omaa
maskuliinisuuttaan. (Sinkkonen 2010, 38.) Ryhmassa lapsella on myo6s
mahdollisuus opetella yhteisty6taitoja, johtajuutta ja oman puolensa pitamista.
(Ritokoski 2010, 65.) Lapsi joka ottaa toiset huomioon mutta pitdéd omat
puolensa, on usein toveriryhméssa pidetty. Ryhmé&n johtajaksi yleensa
valikoituu lapsi, jolla on hyva mielikuvitus, hyva ilmaisukyky ja kyky kuunnella
muita. (Luukkonen 1997, 34.) Leirillda mahdollisuus tdhan suojamuuriin luotiin

toimimalla ryhmissa.

5.3 Spiritualiteetti

Tiivistettyna sanan “spiritualiteetti” voisi maaritella tarkoittavan tietoisuutta
todellisuuden syvemmastéa ulottuvuudesta. (Ubani 2003, 15.) Spiritualiteetti -
kasite liittyy vahvasti ihmisen uskonnollisuuteen, mutta on sisalléltaéan
"uskontoa” valjempi kasite, eika ole sitoutunut mihinkaan tiettyyn uskontoon.
Spiritualiteetti eroaa merkitykseltaédn myds suomen kielessa sanasta
"hengellisyys”. Suomen kielessa hengellisyyteen sisaltyy ehka vahvemmin
kristilliseen hartauden harjoittamiseen liittyvid merkityksia kuten rukouselama,
hengellinen laulu tai hiljentyminen Raamatun sanan aarelle. (Ubani 2003, 16.)
Vertailuna englannin kielessa sana ”spirituality” voidaan kaantaa tarkoittamaan
hengellisyytté tai spiritualiteettia. Siksi ei ole tarkoituksen mukaista kayttaa

sanaa hengellisyys tdssa yhteydessa.
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Ubani viittaa Nayn ja Hayn toteamukseen spiritualiteetin merkitsevan lahes
kaikkea "moraalisen herkkyyden” ja "mystisen Jumala-yhteyden” valilta. Alueita
joihin Hay sanoo spiritualiteetin olevan yhteydessda, on muun muassa
esteettisyyden taju, mielikuvitus, psyykkinen terveys sekd ihmissuhteet ja
etiikka. Spiritualiteetin olemassaolo ei nayttaisi olevan riippuvainen ihmisen
uskonnollisuudesta ja uskonnosta, joten tutkijat pitavat spiritualiteettia
myotasyntyisend ominaisuutena. Spiritualiteetti voidaan maaritella myos
herkkyydeksi asioiden syvempdaa ulottuvuutta toisin sanoen arkitodellisuuden

transendenssista luonnetta kohtaan. (Ubani 2003, 16.)

David Hay lahestyy spiritualiteettia kokemusmaailman kautta. Hayn kasitysta
tarkastellen Ubanin ndkemyksen mukaan spirituaalinen kokemus ja
arkikokemus eroavat siina, etta spirituaalisessa kokemuksessa tiedostetaan
spirituaalisen ulottuvuuden olemassaolo. Voidaan ajatella ettd spirituaalisen
tiedostaminen ei tarvitse olla valitttmassa yhteydessa tapahtumaan vaan
myOdhemmin tapahtuva merkityksen antaminen voi tehda arkikokemuksesta
spirituaalisesti merkittdvan. (Ubani 2003, 17.) Viikonloppuleirilla saatu
arkikokemus voi saada spiritualisen merkityksensd vasta viikkojen tai jopa

vuosien paasta.

5.4 Lapsen spiritualiteetti

Hayta mukaillen lapsen spiritualiteetti ei ole epakypsa valivaihe aikuisen
uskonnollisuuteen vaan on olemassa “valmiina” myos lapsilla. Spiritualiteetin
muuttuminen ei oikeastaan tapahdu kypsa-epakypsa akselilla vaan vaihtelee
"selkean ja tiedostavan” seka "tukahdetun ja jasentymattoman” valilla. Tama
tilanne voi vaihdella molempiin suuntiin ihmisen elaman aikana. Spiritualiteetin
kehittymisessa onkin lahinna kyse siita, etta ihminen sailyttaa yhteyden omaan
spiritualiteettinsa, mikad ilmenee kykyna spirituaaliseen herkkyyteen ja
kokemiseen. (Ubani 2003, 19.) "Lapsen usko” ei tarkoita sitd etta lapsen olisi
helppo uskoa siksi ettd han ei viela tieda tai ymmarra asioita maailmasta.
Lapsen on helppo uskoa koska hanen spirituaalista herkkyyttdan ei ole viela
tukahdutettu.
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Hayn ja Nayn tutkimuksessa spiritualiteetin yleisena piirteena lapsilla havaittiin
erityinen “suhdetietoisuus” relational consiousness. Tahan tulokseen he
paatyivat kahden pdadasiallisen ilmion kautta: ensinnadkin spiritualisissa
keskusteluissa lasten kanssa havaittiin lapselle epétavallisen syva asioiden
tiedostamisen ja ymmartamisen taso verrattuna keskusteluun arkisista asioista.
Toiseksi spiritualisissa keskusteluissa lapsi suhteutti asioita itseensa,
ympéaristoon, muihin ihmisiin ja Jumalaan. Tdma ei ollut irrallinen ilmid vaan

lapsen tapa jasentaa todellisuutta. (Ubani 2003, 20.)

Voidaan siis nahda ettd lapsen kyky spiritualisen ymmartamiseen on yhta
kypsdd kuin aikuisen ellei jopa kypsempaa, kun taas lapsen kyky
arkitodellisuuden ymmartamiseen ei ole samalla tasolla. Taman perusteella
voisi paatella, ettd spiritualisen ymmartaminen on sisasyntyista eikd suinkaan

opittua.

Raamatussa on useita kohtia viiteten lasten kykyyn ymmartaa Jumalaa.

Mutta Jeesus kutsui lapset luokseen ja sanoi: "Sallikaa lasten tulla
minun luokseni, &alkda estdkd heitd. Heidan kaltaistensa on
Jumalan valtakunta. Totisesti: joka ei ota Jumalan valtakuntaa
vastaan niin kuin lapsi, han ei sinne paase.” (Luuk. 18:16-17.)

Jeesus séttii opetuslapsia lasten aliarvioimisesta, han tiesi ettd lapsen

herkkyytta luottaa Jumalaan ei ole turmeltu.

Mutta mina sanoin: "Voi, Herra, Jumalani, en mind osaa puhua,
mina olen niin nuori!” Silloin Herra sanoi: "Al4d sano etta olet nuori,
vaan mene, minne ikind sinut lahetan ja puhu, mita mina kasken
sinun puhua.” (Jer 1:6-7.)

Jeremia vetoaa nuoreen ikaansa kieltdytyessdadn Jumalan kutsumuksesta,
mutta Jumalalle ialla ei ole valia. Jumala nadkee ihmisen kokonaisuutena

kohdusta hautaan asti ja pyytaa Jeremiaa luottamaan itseensé ja Jumalaan.
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6 LEIRITOIMINTA

6.1 Leiri

Nykysuomen sanakirjan mukaisesti leiriksi maaritelldadn alue “jossa jonkin
sotavéen osasto tai sotilaallisen jarjeston osasto tai joukko kuljeskelevia,
matkalla olevia tai kaukana kotipaikaltaan jotakin ulkotytta tekevia, joihinkin
kursseihin osaaottavia tai muita sellaisia henkiloita tavallisesti pitkdhkoksi aikaa
on asettunut ulko- tai esimerkiksi parakkimajoitukseen; varsinaisesti leiri on
tallainen paikka kaikkine telttoineen, parakkeineen, aitauksineen ynné& muine

sellaisine varustuksineen.” (Ketola 2002, 49.)

Leirida voidaan kuvailla seuraavin tavoin: se tarjoaa toimintaa, ruokaa ja lepoa
seka ennen kaikkea muita ihmisi&. Leiri on elamista ryhmassa. Leirilla on tilaa
jokaiselle olla oma itsensd, aikaa hiljaisuudelle, levolle ja mietiskelylle mutta

my0s ohjattua ja valmista toimintaa. (Ketola 2002, 48.)

Kun joku matkustaa ja viettdd aikaansa leirimaisissad olosuhteissa puhutaan
leirinn&sta. Leirinndn erottaa leiristd leirin ohjattu ja kaikille yhteinen,
mahdollisesti pakollinenkin toiminta sekd yhteiset ruokailut, kun taas
leirintdalueella ei useinkaan ole mitdan toimintaa ja ruokailu on jokaisen omalla
vastuulla. Leirinta tapahtuu myos yleensa yleisella leirintdalueella kun taas
leirille on useimmiten varattu suljettu ja yksityinen paikka johon muilla ei ole
paasya. (Ketola 2002, 48.)

6.2 Leirin eri muodot

Erilaisia leirimuotoja on kymmenid, ellei jopa satoja. Seurakuntien toiminnassa
vaihtelu erilaisten leirien valilla on todella suurta ja johtuen erilaisten leirien
maarasta, niita ei ole syyta tahan luetella. Seurakunnissa leirit jaetaan yleisesti
kohderyhmien mukaan ja seurakunnan leirilla on tavallisesti jokin teema.

Paimen, sotilas, kuningas-materiaalia kayttden jarjestettava leiri on teemaleiri
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kahdeksasta kymmeneen -vuotiaille pojille. Sen teemana on Kuningas Daavidin

elama.

6.3 Leirin johtaja

Turvallisuusmaaraysten mukaan leirilla tulee olla vahintaan kaksi taysikaista
ohjaajaa. Liséaksi leirilla tulee olla yksi johtaja, jolla on jakamaton vastuu leirin
ohjelmasta, leirilaisten turvallisuudesta, ruokailuista, huollosta, ohjaajista ja
ylipaataan kaikesta. Vaikka kaytadnnossa leirilla vastuuta jaetaan, tulee yhden
taysikaisen ohjaajan olla juridisessa vastuussa leirista. Leirin johtaja siis tietaa
leiristddn kaiken mutta ei tee kaikkea. Leirin johtaja on se henkild, joka vastaa
leirin suunnittelusta, johtaa leirin ja vastaa leirin jalkitoimista. Leirin johtaja on
my6s se, joka rikoksen tai onnettomuuden sattuessa vastaa leirista, sen
toiminnasta ja toimijoista viranomaisten ja oikeuden edessa. Tasta syysta leirin

johtajasta taytyy tehda poytakirjaan merkinta. (Ketola 2002, 98-99.)
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7 MATERIAALIN VALMISTELU

7.1 Suunnittelun kaynnistyminen

Idea tahan opinnaytetydhon oli harkinnassani jo opintojen alkuvaiheessa 2010
kevaalla. Pohdin kuitenkin kriittisesti eri vaihtoehtojen valilla pitkaan ennen kuin
paadyin lopulta kysymaan Hollolan seurakunnalta olisiko heilla tarvetta
Raamattuseikkailuleirille. Kun he vastasivat olevansa kiinnostuneita, mutta
tarvitsevansa poikanakokulmaa kouluikdisten tyohon, pystyi prosessin
suunnittelu alkamaan. Leiri-materiaalin seka leirin suunnittelu ja valmistelu alkoi
syyskuussa 2012. Olemassa olevien mallien kartoitusta tein alusta alkaen

pitkalle kevaaseen. Leiri pidettiin 17.-19. toukokuuta 2013.

7.2 Mainostus ja leirikirjeet

Leirid mainostettiin seurakunnan lehdesséa seké nettisivuilla tammikuussa 2013
ja ilmoittautuminen piti tehda helmikuun loppuun mennessa. Myos leirikirjeet
l&hetettiin  helmikuussa 2013. Leirikirjeissa ilmoitettiin lasten koteihin, etté
kyseessd on opinnaytetyéhon liittyvd leiri ja heidan lapsistaan tullaan
kerdamaan tietoa, jota kaytetaan opinnaytetyon tarkoituksiin. Kirjeessa kerrottiin
my6s missa paikoissa opinnaytety6 julkaistaan seka ettd tuomalla lapsensa

leirille he suostuvat tahan.

7.3 Teorian hankinta ja palaverit

Ensimmainen ohjauspalaveri pidettin  3.10.2012. Tein seka itsenaista
suunnittelutyotd, reflektoin ideoita opiskelutovereideni kanssa ettd kavin
ohjauspalavereja ohjaajani kanssa kasvotusten, puhelimitse, sédhkopostitse ja
Facebookin kautta. Suunnittelu- ja ohjauspalavereja seka keskusteluja pidettiin
useita koko prosessin ajan. Toukokuun 13. paiva 2013 pidin isosten ja muiden

ohjaajien kanssa ennakkopalaverin, jonka tarkoituksena oli selventaa isosille
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heidan tehtavidan ja leirin ohjelmaa. Kirjallista teoriatietoa kerasin syyskuusta
2012 aina toukokuuhun 2013 asti.

7.4 Ennakkovalmistelut

Materiaalin hankkiminen oli prosessi, joka alkoi hyvin nopeasti teorian
kirjoittamisen rinnalla. Materiaalista suuri osa on itseni kehittamid, hyddyntaen
omia vahvuuksiani ja osaamistani. Jotkin toiminnot ja materiaali on jo
aikaisemmin hyddynnettyd, muunneltuna taman materiaalin tarpeisiin, tai

kollegoiltani saaman tiedon pohjalta kehitettyja.

Kun materiaalin ensimmainen versio oli valmis, taytyi minun |&hettaa
ohjaajalleni materiaalihankintoja varten lista, johon oli koottuna kaikki leirilla
tarvittava materiaali. Ohjaajani huolehti materiaalien hankkimisesta. Itse

luomani materiaalit askartelin ennnen leirid Hollolan seurakunnan tiloissa.
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8 MATERIAALIN POHJALTA TOTEUTETUN LEIRIN KUVAUS

8.1 Ensimmainen paiva

Leiri pidettiin 17.-19. toukokuuta 2013, perjantaista sunnuntaihin. Isoset ja
ohjaajat saapuivat leirille perjantaina kello 16 ja leirildiset saapuivat kello 18.
Leiri alkoi Hollolan seurakunnalle perinteisen tavan mukaisesti leirilaisten,
isosten ja ohjaajien esittelylla, sen lisaksi kerroin siind vaiheessa vield
tarkemmin leirildisille millainen leiri paapirteissdan on luvassa. Tassa vaiheessa

leirilaiset majoittautuivat huoneisiin.

Leirin ensimmainen toiminto oli "7Hae minulle tarinan ainekset”-niminen toiminto.
Se on oikeastaan tarinankerrontametodi joka yksinkertaisuudessaan on aarteen
etsintdd yhdistettyna improvisaationaytelmaan. Kyseinen toiminto sujui erittain

hyvin niin siind avustavien isosten kuin siihen osallistuvien leirilaisten osalta.

Taman jalkeen leirilla nautittiin iltapalaa ja seurattiin iltaohjelmaa, jonka isoset
olivat suunnitelleet. lllan p&é&tteeksi pidettin hartaus, jonka teemana oli
Jumalaan luottaminen ahdingossa. lltahartaudessa huomasin etta mies ja kitara
yhdistelma toimi vyllattavan hyvin tuon ikaisille pojille. Keskittyminen ja
rauhoittuminen hartauteen oli ohjaajanikin mielesta poikkeuksellsista tasoa

pojille. Ensimmainen paiva oli kaiken kaikkiaan erittdin onnistunut kokonaisuus.

8.2 Toinen paiva

Toinen paiva alkoi heratyksen ja aamiaisen jalkeen leirin toisella toiminnolla.
Toimintona oli Daavid ja Goljat, jonka sisaltoon kuului tdméan tutun kertomuksen
kuuleminen seka linkojen askartelu. Naita linkoja paastiin myods seuraavaksi
testaamaan. Taman toiminto onnistui suhteellisen hyvin, pojat olivat erittain
innoissaan linkojen askartelusta mutta isosille olisi pitanyt opettaa niiden
askartelu paremmin etukateen, silla l&hes kaikkien tarvitessa apua, osa
leirilaisista oli valmiina paljon aikaisemmin kuin toiset, josta aiheutui osalle

turhauttavaa odottelua. Myds linkojen kayttdmisessa olisi ollut parannettavaa
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kaytanndssa silla ensinnakin kymmenenvuotias poika ja pienet kivet ovat
vaarallinen yhdistelma, toisekseen monet turhautuivat kun eivat oppineet
kayttamaan linkoaan. Jalleen kerran olisi hyva jos kaikki ohjaajat olisivat

osanneet kayttaa niita eika yksi olisi joutunut opastamaan kaikkia.

Sitten leirillda nautittiin  lounasta, jonka jalkeen jatkoimme Daavidin tarinan
parissa. Vuorossa oli Daavidin sotureiden paallikoksi tekeminen. Askartelimme
jokaiselle leirilaiselle viirit. Lounaan ja paivajuoman vélissa leirilla oli noin kaksi
tuntia jonka olin ajatellut riittavan seka viirien askarteluun ettd linnoitusten
tekemiseen. Pojat kuitenkin intoutuivat niin viirien askartelusta, ettd siihen
saatiin kulumaan koko kaksituntinen. Tasta johtopaatoksena viirien askartelu oli
taysi onnistuminen. Paivdjuoman jalkeen aloitettin rakentamaan linnoituksia
pihalle. Tastakin toiminnosta pojat innostuivat, mutta parempi olisi ehka ollut
jakaa heidat viela useampaan ryhmaan. Noin kymmenen pojan ryhmisséa
tapahtui helposti ilmi6 jossa kaksi tekivat ja muut istuivat. Linnoitusten

tekemiseen meni noin kaksi tuntia.

Linnoitusten rakentamisen jalkeen oli paivéllisen aika. Paivallisen jalkeen
vuorossa oli "Pakomatka”-rastirata. Pakomatka-rasteilla kaytiin lapi Daavidin
vuosia paossa kuningas Saulilta, erilaisten toimintojen kautta. Matkalle mahtui
pala- ja muistipelejd, arvoituksia ja nopeuskisailua. Rastirata oli kaikkiaan
onnistunut ja tasapainotti siihen asti fyysista toimintaa taynné ollutta paivaa.
Suurimman haasteen toi isosten pieni lukumaara, jolloin ohjaajatkin joutuivat

pitamaan rasteja eika kelld&n ollut aikaa tarkkailla yleistilannetta.

Kohti iltaa siirryttiin saunomalla ja nuotioiltaohjelmalla, jonka lomassa paistettiin
makkaraa. lltaohjelmana nuotiolla leirilaiset esittelivat still-kuvia, joita he tekivat
isosten johdolla. Still-kuvien avulla kaytiin eri vaiheita Daavidin kertomuksesta
l&pi. Still kuvat olivat huippumenestys, silla aivan kaikki leirildiset olivat niista
innoissaan ja jopa ohjaajalleni tdma tuli taysin yllatyksena, silla han on pitanyt
still-kuvia  huomattavasti vanhempien toimintona. Itse luulen ettéa
innostumisessa kyse talla leirilla oli lasten mielikuvituksesta ja kuvien aiheista.
Toinen paiva loppui iltahartauteen, jossa aiheena oli Daavidin ja Jonatanin

ystavyys. lltahartaus oli toimiva kokonaisuus, joka rauhoitti illan toiminnallisen
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paivan paatteeksi. Toinen paiva oli myds toiminnoiltaan todella onnistunut,

mutta hieman liian tiivis ohjelmaltaan.

8.3 Kolmas paiva

Kolmannen paivan heratys oli puoli tuntia myéhemmin silla emme tehneetkaan
parin kilometrin kavelymatkaa Hollolan kirkkoon, niin kuin Hollolan leireillda on
yleisesti tapana, vaan pidimme leirilla lyhennetyn jumalanpalveluksen.
Jumalanpalveluksen aihe otettiin kirkkovuodesta ja tuolloin oli helluntain aika.
Jumalanpalveluksessa hyddynnettiin kuitenkin Daavidin teemaa ja siitd jai
positivinen tunnelma niin vetdjille kuin leirilaisille. Ensimmainen toiminto
viimeisena pdaivand oli sotilasrata, joka alkoi pehmomiekkojen askartelulla.
Kuten arvata saattaa, oli miekkojen askartelu ja niiden kalistelu suurta nautintoa
pojille, mutta sotilasrata osoittautui ongelmalliseksi. Mydnnan, etta rata, sen
valmistelu ja toteutus oli lilan ldyhasti suunniteltu. Radan olisi pitdnyt olla
pidempi, toimintojen haastavampia, tasapituisempia, pojat olisi pitdnyt jakaa
aloittamaan eri kohdista rataa ja heille olisi pitanyt keksia tekemistd radan
suorittamisen jalkeen, kun he odottavat muita. Lisdksi rata olisi pitanyt laittaa
valmiiksi jo edellisend iltana, silla se jouduttiin sunnuntaina kasaamaan todella

kiireessa.

Radassa oli hyviakin puolia ja paperilla kaikki naytti hyvalta ja monipuoliselta,
mutta toteutus jai puolitiehen. Taman huomasi myods pojissa silla liiallinen
odottelu ei sovi kymmenvuotiaalle pojalle. Toiminnossa oli monipuolisesti eri
fyysisid ominaisuuksia vaativia rasteja. Radalla tarvittin niin tasapainoa,
ketteryyttd, koordinaatiota, heittokykya kuin nopeuttakin. Radan jalkeen
nautimme lounasta, jonka jalkeen leikimme Kunkkukaaosta. Leikki on hyva, ellei
jopa loistava ja toimii monen ikaisten kanssa. Taman leirin ongelmaksi kuitenkin
tuntui kasautuvan liian tiivis ohjelma. Pojat olivat todella vasyneita eika energiaa
leikkimiseen olisi tahtonut enaa riittaa.

Kunkkukaaoksen jalkeen suoritimme loppusiivouksen ja nautimme viela

paivajuoman. Sitten kavimme |api Daavidin viimeiset hetket ja purimme leirin
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kaikkien kanssa. Leirin purku oli tarpeellinen seka palautemuotona mutta myds
kerrataksemme mita Daavidin elamassa tapahtui. Purku osoitti leirin
onnistuneen vahintaankin arvosanalla hyva, silla kaikilla oli ollut leirilla kivaa,
suurin osa sanoi voivansa tulla uudestaan samanlaiselle leirille sekad kaikki
muistivat Daavidin elamanvaiheet edes paapiirteittain. Leirildisten oli sitten aika

siirtya kotiin ja siirryimme isosten ja ohjaajien kanssa pitdméaan loppupalaveria.
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9 TOTEUTUKSEN ARVIOINTI

9.1 Loppupalaveri

Kavimme perusteellisen loppupalaverin ohjaajani kanssa. Puimme lapi jokaisen
paivan ja toiminnon erikseen seka listasimme hyvat ja huonot puolet seka
kehittamisen kohdat. Kokonaisuutena leiristéa oli kokeneelle ohjaajalleni jaanyt
hyva vaikutelma, mutta olimme kiinnittdneet samoihin asioihin huomioita seka
hyvissa ettd huonoissa puolissa. Erityista kiitosta sain poikandkdkulman
|6ytymisestd, joka oli Hollolan seurakunnan suurin intressi tassa ty0ssa.
Toisekseen olin onnistunut uudenlaisen leirin luomisessa ja kokonaan uuden
leirikonseptin suunnittelussa. Kehittdmisen paikoiksi 16ytyi valmistelun tarkeys ja
leirilaisten vapaa-ajan tarkeys leirilla. Lisdksi materiaalin pohjalta toteutettuihin
kertomuksiin ~ olisi  kaivattu  lisdd  havainnollistamista.  Kertomuksen
havainnollistaminen on kuitenkin kertojasta riippuva taitolaji, joka monipuolistuu
ja rikastuu mita paremmin kertoja tuntee kertomuksen etukateen. Isosten
kokemukset leiristd ja sielld kaytetysta materiaalista olivat positiivisia ja he
kertoivat ettd oli mukava olla tallaisella leirilla isosena, vaikka alkuun pelottikin,

koska ei tiennyt Daavidista mitaan.

9.2. Teoria ja kaytanto

Kun arvioin teoreettisten lahtokohtien toteutumista kaytanndssa seka
materiaalissa etta materiaalin pohjalta pidetyn leirin suhteen, nousee esiin
seuraavia huomioita. Paimen, sotilas, kuningas —leirilla kristillisen kasvatuksen
opillinen ulottuvuus tuli nakyviin sekd kaikessa toiminnassa, jossa kasiteltiin
Daavidin tarinaa, mutta myo6s iltahartauksissa. lltahartaudet leirilla olivat
sidoksissa Daavidin tarinaan, jolloin opillinen ja kokemuksellinen ulottuvuus
ovat samaan aikaan lasna. Rituaalinen ulottuvuus leirilla toteutui myds yhteisen
laulamisen ja rukouksen kautta. Eettis-moraalinen ulottuvuus leirilla nakyi

pitkalti muiden ulottuvuuksien kautta. Hartauksissa, opetuksissa ja toiminnoissa
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toistuivat teemat oikeasta ja vaarasta. Myos yhteiselo leirilla oli opettelua

muiden ihmisten kohteluun ja kohtaamiseen.

Leirilla varmistettiin, ettéd huolenpidollinen ulottuvuus toteutui. Huolenpidollisen
ulottuvuuden toteutumiseksi voidaan luoda suunnitelmia turvallisuusasiakirjojen
muodossa, tyontekijoiden patevyyden ja isosten valitsemisen yhteydessa.
Taman lisaksi huolenpidollisen ulottuvuuden toteutuminen voidaan taata
ainoastaan silla, ettd ohjaajat ja isoset lahtevat leirille hyvin valmistautuneina,

avoimin mielin ja luottaen Jumalaan.

Pedagoginen ulottuvuus tuli nakyviin leirilla pitkalti kaikessa, mité leirilla tehtiin,
silla kaiken toiminnan takana on jokin menetelmad tai periaate. Jumalaan
luottamisen nakokulma tuli materiaalissa nakyviin erityisesti Daavidin tarinan
niissa vaiheissa, joissa Daavid turvautuu vain Jumalaan ja Han myQds pitaa
huolta Daavidista. Kristityn miehen malli ja lasn&olo leirill& toteutettiin siten, etta

kaksi miestyontekijaa seka poikaisosia oli lasna.

Leirilla pyrittin  optimoimaan kertomistilanteiden onnistuminen. Parhaan
mahdollisen kertomistilanteen luomiseksi on kuulijat hyva asettaa niin, etta
kaikki saavat katsekontaktin kertojaan. Tallainen asetelma on esimerkiksi
puoliympyrd, jossa kertoja on keskella. (Luumi 2002, 86.) Katsekontakti on
tarked, jotta kuulija kokisi, ettd kertomusta kerrotaan juuri hanelle. Samalla
kuulija ndkee kertojan reaktiot ja elaytymisen, joka auttaa myotaelamaan
kertomusta jonka kertoja kuvittelee itse tekstin kautta. On myds tarkeaa etta
kertomistilanne on héairioton. TAma koetetaan taata silla, ettd kukaan ei tule eika
poistu huoneesta jossa kertomusta kerrotaan. Hairiéttomyydella pyritaan siihen,

etta kuuntelukokemus ja keskittyminen tarinaan ei katkea.

Materiaali on sellainen, joka anta mahdollisuuden jokaiselle pojalle nayttaa
omaa osaamistaan, kuulua osaksi ryhm&& ja tarjoaa kaikille onnistumisen
mahdollisuuksia. Leirilla tdmé kuitenkin osoittautui osittain vaaraksi. Kun leirilla
ammuttiin lingoilla, eivat kaikki ymmartaneet opastuksesta huolimatta miten
niilla ammutaan. Moni poika turhautui siihen ettei osaa ampua lingollaan.

Materiaaliin kuului kuitenkin myds toimintoja jotka vaativat alyllista lahjakkuutta
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enemman kuin motorista. Muistipelissa nekin pojat saivat onnistumisen

kokemuksia jotka eivat osanneet ampua lingolla tai tasapainoilla kéyden paalla.

Opinnaytetydproduktiona toteutetulla leirilla oli kaksi virkasuhteessa olevaa
taysikaista ohjaajaa, seka mina itse kolmantena taysikaisena ohjaajana. Liséksi
leirilla oli taysi-ikainen lastenohjaaja-opiskelija. Toinen virkasuhteessa olevista
ohjaajista merkittiin poytakirjaan leirin johtajaksi, silla itse en voinut tdhan ryhtya
koska en ole virkasuhteessa Hollolan seurakuntaan. Aikaisemmin kerroin etta
johtaja on vastuussa leirin suunnittelusta, toteutuksesta ja jalkipuinnista. Tasta
syysta leirin johtaja oli se virkasuhteessa oleva henkild, joka oli myos

opinnaytetyoni tydelaman ohjaaja.
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10 POHDINTAA

10.1 Prosessin pohdinta

Hankeprosessi lahti liikkeelle omista huomioistani siitd, ettd seurakuntien
kouluikdisten toiminnassa on nakyvilla ja kaytéssd todella véhan
raamattuopetuksen materiaalia. Kun tarjosin Hollolan seurakunnalle ideaa
leiristd, jolla kaytaisiin 1&pi jonkin Raamatun henkilon tarina, he innostuivat siita,
silla heilla oli tarve kehittaa leiritoiminnan poikanaktkulmaa. Nain lahti liikkeelle

suunnittelu materiaalista joka olisi raamattuseikkailuleiri” pojille.

Tarkoituksena oli siis tuottaa Hollolan seurakunnalle Raamatun henkildon
tutustuttava leirimateriaali, joka olisi suunnattu kouluikaisille pojille.
Kohderyhmaéksi rajattin kahdeksasta kymmeneen -vuotiaat pojat. Alun perin
tarkoitus oli, ettd materiaali olisi helposti sovellettavissa kehen tahansa
Raamatun henkil6dn mutta tdméa osoittautui lopulta liian suuritdiseksi ja laajaksi

urakaksi. Kasiteltavaksi Raamatun henkiloksi valittiin lopulta Kuningas Daavid.

Prosessi lahti liikkeelle aiheen Kkirjallisuuden lukemisesta ja teoriatiedon
kerdamisesta paperille. Keskeisiksi aihesanoiksi tulivat
seikkailukasvatus/seikkailupedagogiikka,  kasvatus, kristillinen  kasvatus,
spritualiteetti, kertomus, raamattuopetus, poikatyd ja leirityd. Teoriatiedon
kertyessa alkoi leirinkin malli ja siséltd hahmottua. Leirille piti keksia nimi.
Nimen tuli olla selked, lyhyt ja ytimekéas. Nimen piti olla mukaansa tempaava ja
varsinkin poikia houkutteleva ja sellainen joka kuvaisi leiria. Nimi ei kuitenkaan
saisi olla liian kliseinen, kuten "Daavidin jalanjaljissa@”. Leirimateriaalin avulla
kaytaisiin -~ 1api  koko kuningas Daavidin tarina, kayttden apuna
seikkailukasvatuksen metodeja. Lopulta leirin nimeksi tuli Paimen, sotilas,

kuningas-seikkailuleiri.

Leirimateriaalin tydstaminen alkoi valmiin viikonloppuleirin aikataulun pohjalta
heréatys, ruokailu ja hiljaisuus aikoineen. N&in alkoi hahmottua ajatus siita,

paljonko leirille tarvitaan eri toimintoja ja ohjelmaa. Seuraavana prosessina



38

tutustuin itse Kuningas Daavidiin ja aloin kirjoittamaan paperille selkeytetylla
suomen Kkielella hanen tarinaansa. Apunani minulla oli Jukka Norvannon
kommentaari Paimenpojasta kuninkaaksi (Norvanto 2003). "Tiivistetty” Daavidin
kertomus oli pituudeltaan 14 A4-sivua. Tasta oli viela pitkd matka
optimipituuteen. Luin tekstia monta kertaa lapi, pudotellen pois turhia nimia ja
sanoa, lyhentden lauseita. Miettien, onko jonkin lause merkityksen tai

lopputuloksen kannalta oleellinen.

Aloin miettim&&n erilaisia toiminnallisia menetelmid kayda kertomusta Il&pi
lasten kanssa. Etsin kirjoista ja kollegoista tukea. ldeana oli, etta yksi toiminto
liittyisi selkeasti aina yhteen patkaan kertomusta. Kysyin miespuolisilta tyo- ja
opiskelutovereiltani etta jos he olisivat 8-10-vuotiaita poikia, mitd he haluaisivat
tehdd taman nimiselld seikkailuleirilla.  Tiivistettyna vastaus  kuului:
"majanrakennusta, sotaleikkeja, temppurataa, erajormailua, kasityota, laavuilua,
ammuskelua, nuotiota, saunomista, jannaa seikkailutarinaa, uidaan, juostaan,
ratkotaan  salapoliisimysteereja, kiipeillaan, seikkaillaan  merirosvojen,
avaruusmiesten ja morkojen kanssa. Ja lauletaan ja soitetaan kitaraa ja
nukutaan teltassa ja kerrotaan kauhutarinoita samalla kun paistetaan
makkaraa.” (Torvinen, henkilékohtainen tiedonanto 28.3.2013). Kun leiri
pidettiin 17.-19.5.2013, paastiin materiaali testaamaan kaytanndssa jotta sen
voisi viimeistella. Viimeistelyssa kaytin apunani opettajaltani, tydelaman
ohjaajaltani seka opiskelutovereiltani saamaani palautetta, omia kokemuksiani

leiriltéq seka leirilla otettuja valokuvia.

10.2 Ammatillinen kasvu

Prosessi oli pitkd ja vaati panostusta, jatkuvaa itsensa uudelleen motivointia
sekd aikaa. En lahtisi endé toista kertaa toteuttamaan nain suurta projektia
yksin. Jalkikateen ajateltuna, olisi myds ollut hyva idea testata toimintoja ennen
leiria eri kokoisilla vapaaehtoisilla poikaryhmilla. Prosessin anti on ollut
kaksijakoinen. Toisaalta olen oppinut ja todistanut, ettd kouluikaisia ei pida
aliarvioida, he ovat yllattavan fiksuja ja heidan ymmarryksensa taso ylittaa

monesti odotukset. Toisaalta olen myds oppinut, etta heita ei pida yliarvioida.
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Ohjaajani oli aina ajatellut, etta still -kuvat ovat vanhempien nuorten juttu, kun
leirilla pojat innostuivatkin taysilla niista. Yliarvioin kuitenkin poikien jaksamisen

tason kouluviikon paéatteeksi.

Olen my6s oppinut ottamaan enemman huomioon asiakkaiden toiveita ja
mielipiteitd toteuttaessani nuorisoty6ta sen sijaan, ettd tekisin juuri niin kuin itse
ajattelen ettd on hyva ja mukavaa heidan mielestddn. Téhan paadyin sen
kautta, etta leirilla oli aivan liikaa toimintaa suhteessa vapaa-aikaan ja se nakyi
jaksamisessa ja keskittymisessa. Pojat olivat kuitenkin tulleet leirille pitamaan
kivaa, eivat uupumaan ja pitkastymé&an. Ainoa syy miksi toimintaa oli vaikea

karsia, oli kasiteltavan aiheen tarkeys.

Olen oppinut aikatauluttamista, suunnittelun téarkeyttd seka tdiden delegointia.
Leirilla aikataulussa ei meinattu pysya, johtuen aikatauluttamisen ja toiden
delegoinnin puutteesta. Kantapaan kautta opittu on ndemma se yleisin tie
oppia. Minun olisi pitdnyt jatkuvasti ohjata isosia ja muita tyontekijoita
valmistelemaan toimintoja mutta leirilla aloin monesti valmistelemaan toimintoa

vasta kun se piti jo aloittaa.

Prosessin tydstdminen on saanut minut pohtimaan omaa erityisosaamistani,
tydalasuuntautumistani sekd hengellisen ohjauksen taitojani. Olen huomannut,
ettd omista kiinnostuksen kohteistani ja harrastuksistani ammentaminen on
hyvé ja tehokas tyon véline. Erilaiset rooli- ja lautapelit ovat harrastuksia, joita
oli luonteva hyddyntaa kehitellessa erilaisten toimintojen sisaltdd ja saantoja.
Lisaksi olen prosessin aikana perehtynyt poikaty6hon, mik& taman prosessin
tuloksena on yksi erityisosaamisen alueitani. Olen kuitenkin prosessin aikana
saanut kohdata sen, ettd pelkkd kouluikaisten ty6 ei valttdmatta ole ainoa tyo
jota haluan tehda. Eikd myoskaan pelkkd nuorisotyd. Raamatun tutkiminen ja
tulkitseminen on kiinnostava ala ja siihen paasisi paremmin perehtymaan

pastoraalitutkinnon myoéta, seka pastorin tydnkuvassa.

Tybssani sain perehtyda Raamatun tulkitsemiseen, tutkimiseen ja selittdmiseen,
mik& sai minut pohtimaan tarkemmin mielenkiintoani teologian ja nuorisotytn

valilla. Opinnaytetytprosessista ja siihen liittyvasta leiristd tuli myos hetki
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tarkastella kohtaamisen taitojani hengellisen tyon tekijana. Leiri osoitti
kaytanndssa sen, ettd nuorisotydnohjaaja on samanaikaisesti kasvattaja ja
hengellisen tydon tekijd, joka ohjaa asiakkaittensa kasvua niin fyysisten,

psyykkisten kuin hengellistenkin tarpeiden parissa.

10.3 Materiaalin arviointi

Materiaali ja siihen liittyva leiri olivat minulle jonkinlainen ristiretki osoittaakseni,
ettd Raamattua voidaan edelleen kayttaa aktiivisesti kirkon nuorisotydssa. Leiri
osoitti kuin osoittikin sen, ettd Raamattu on loputon aarreaitta kaikenikaisille
kristityille, ja kirkon tyontekija voi ammentaa sieltd materiaalia tyohonsa.
Erityisesti Vanha testamentti on taynna henkildita ja kertomuksia, joita olisi hyva

tuntea.

Huomasin kuitenkin myos, ettd Raamatun kaytdssd on omat haasteensa.
Raamatun kieli on valilla vaikeaselkoista, on paljon nimid ja paikkoja, jotka
kuulostavat oudolta, eivat jd&4 mieleen ja ovat merkityksen kannalta
yhdentekevida. Tama tarkoittaa sita, ettd varsinkin kouluikédisen energiaa taynna
olevan pojan on vaikea keskittyd kuuntelemaan suoraa Raamatun tekstia. Siksi
Raamattua pitdd kayttdd soveltaen. Minun tapauksessani kaytin aikaa siihen,
etta tiivistin useamman Kkirjan kasittavan osan lyhyemmaksi kertomukseksi
nykypaivan kieltda ja kertomuksen teoriaa hyvaksikayttden. Osoituksena
kertomusten toimivuudesta ja mukaansa tempaavuudesta oli se, etta leirilla
olleet pojat muistivat todella tarkasti viikonlopun jalkeen kertomusten
tapahtumia, henkil6itd ja vaikeitakin paikkojen ja kansojen nimi&a. Olin
tyytyvainen lopputulokseen ja aion tulevana kirkon tyontekijana hyodyntaa seka

oppimaani ettd aikaansaamaani.

Materiaalin kertomuksen patkia voisi hioa vield niin ettd kertoja kokoajan
havainnollistaisi kertomustaan. Arvelen, ettd sekin luonnistuu itse kultakin kun
tuntee jo tarinan niin hyvin, ettei sitd tarvitse lukea paperista. Toistaiseksi

materiaali on kertomuksen lukemista ja sen jalkeen toiminnon tekemista, mika
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tuntui joskus jopa itsestani vetajana pitkakestoiselta ja omituiselta. Materiaalia

pitaisi siis viela kehittaa, jotta siita tulisi luontevammin kaytetttava.

Kun pohdin jalkeenpadin leirin onnistumista pitkalla tahtaimelld, uskon etta pojat
muistavat viela pitkaan tai jollain tasolla aina, mita kaikkea Daavidin elamaan
kuuluu ja ketkda henkilét ovat merkittdvid Daavidin tarinassa. Kiristillisen
kasvatuksen yksi tehtéava on se, ettd avataan Jumalalle polku puhutella lasta.

Mielestani tassa materiaali on erittain onnistunut.
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Mik& ihmeen paimen, sotilas, kuningas?

Paimen, sotilas, kuningas-seikkailuleiri on kouluikaisten tyohon suunnattu leirimateriaali. Sen
avulla kaydaan lapi kuningas Daavidin tarina (1 Sam. 16 — 2 Kun. 2) yhdessa viikonloppuleirissa.
Leiri jolla materiaalia testattiin, oli kestoltaan perjantai-illan kello kuudesta sunnuntai-iltapéivan
kello kolmeen. Mikali leirinne loppuvat aikaisemmin tai alkavat aikaisemmin tai myohemmin, on
materiaali sovellettavissa ja leirilla voi toki tehdd muutakin kuin asioita mitka liittyvat Daavidiin.
Tama materiaalipaketti tarjoaa kuitenkin normaalikestoiseen viikonloppuleiriin tdyden ohjelman

joka on nivottu Daavidin tarinan ympérille.

Materiaali on tehty osana Diakonia-ammattikorkeakoulun opinnaytety6ta. Sen tekeminen Iahti
likkeelle kahdesta lahtokohdasta. Itse olin havainnut kouluikdisten tyéssa olevan todella vahan
Raamattuopetusta ja siihen liittyvdd materiaalia. Toisena lahtokohtana oli Hollolan seurakunnan
tarve poikandkokulman lisdamiselle kouluikaisten tyéhon. Tuloksena syntyi Raamatusta sisaltonsa
ammentava materiaali leiriin, joka on suunnattu 8-10-vuotiaille pojille. Materiaalin pohjalla on
kasitys siitd ettd pojat eivat opi vain kuuntelemalla ja katsomalla vaan paasiassa yhdessa
tekemalla ja kokemalla. Tarkempi teoriapohja I6ytyy allekirjoittaneen opinnaytetyosta joka on

saatavilla Theseus-tietokannasta.

Alkujaan kun materiaalia ideoitiin, oli tarkoituksena ettd materiaalia tulisi useasta Raamatun
henkilosta ja samaa runkoa voitaisiin aina soveltaa, ottaen vain kayttdoon eri kertomus. Pian tyo
kuitenkin osoittautui lilan suureksi yhteen opinnaytetybhon ja materiaali oli pakko rajata yhteen
henkiloon. Koska kyseesséa oli poikaleiri, padadyin valitsemaan kuningas Daavidin, jonka elama on
sekad yleissivistysta ja tarkeaa kristillista perintda, myods vaiheiltaan taynna toimintaa josta

ammentaa materiaalia pojille.

Materiaali tehtiin Hollolan seurakunnalle ja se pidettiin ensimmaisen kerran Hollolan seurakunnan

leirikeskuksessa, Parinpellossa. Toimintojen ohjeistus on tehty ajatellen Parinpellon leirikeskuksen
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tiloja. Leirilla oli 28 poikaa, 4 isosta ja 4 tyOntekijaa ja leiri on suunniteltu sitéd ajatellen. Jos
materiaalia kaytetaan toisessa seurakunnassa, tai toisen kokoisella leirilla, vetdja voi joutua

soveltamaan esimerkiksi rastirataa ja kunkkukaaosta jonkin verran omiin tarpeisiinsa sopivaksi.

Leiri tulee vaatimaan ohjaajalta etukateen valmistelua ja mahdollisesti materiaalihankintoja.

Materiaalissa on aina ensin tehtdvan toiminnon nimi, jonka jalkeen selostus toiminnosta ja osa
Daavidin kertomuksesta mihin toiminto liittyy. Lisaksi on listattuna toimintoon tarvittava materiaali
ja erityisesti huomioitavat seikat. Lue materiaali huolella l1api ennen leirin vetadmista. Kertomukset
on yritetty tiivistad lyhyiksi ja selkeiksi, silla ne on tarkoitus lukea leiriléisille. Lyhyeen ja

ytimekkaaseen tarinaan on helpompi keskittya ja se jaa paremmin mieleen.

Raamatun teksti on suurelta osaltaan kertomusta, mutta sellaisenaan saattaa olla vaikeaselkoista,
eikd kauhean innostavaa luettavaa. Siksi olen ottanut vapauden tata materiaalia varten pukea
Daavidin tarinan omaksi kertomuksekseni noudattaen Raamattua, Jukka Norvannon

kommentaaria seka Pertti Luumin ohjeita hyvan kertomuksen rakentamisesta ja kertomisesta.

Kertomus ei etene tassa materiaalissa taysin kronologisessa jarjestyksessa johtuen eri toimintojen
ajankohdista aikataulussa. Daavidin tarinan kohdat jotka ovat iltahartausaiheita, ovat leirin
aikataulussa mythemmin kuin niiden paikka olisi aikajarjestyksellisesti. Lisaksi osa kohdista
kaydaan lapi still-kuvat-toiminnon kautta joten ne eivat ole aikajarjestyksessaéan taysin oikealla

paikalla.

Huomionarvoista on se ettd tdssd materiaalissa on paljon toimintoja, joten jos leirisi on pidempi
kuin perjantaista illasta sunnuntai aamuun niin ei hataa. Jos leirisi on lyhyempi kuin se jolla
materiaalia testaattiin, kannattaa varautua siihen ettd jotain voi joutua jattdmaan pois.
Ensimmaisella leirilla viimeisten toimintojen aikana alkoi jo huomaamaan etta pojat ovat liian

vasyneita keskittymaan.

Sivulla 8 on tiivistetysti Daavidin elamén paakohdat ja tapahtumat joista voit hieman kerrata etta

miten se nyt menikaan, jos sinulla ei ole aikaa lukea lapi koko Daavidin tarinaa.



Innostuksen sanat sinulle hyva tyontekija

Kun l&hdin vetamaan leirid, minua jannitti, ehkd jopa hieman pelotti. Tamanlaista leirid ei ollut
koskaan ennen vedetty, eikd Hollolan seurakunnassa ollut totuttu ndin Raamattupainotteiseen
toimintaan. Liséksi leirilla oli suhteellisen paljon ohjattua toimintaa. Pelkasin ettd mita jos pojat
kyllastyvat? Enté jos he eivat ymmarra miksi puhutaan kokoajan Daavidista? Enté jos heille ei jaa
mieleen mihin mik&kin asia liittyy? Eli toisin sanoen, entd jos leirini on yhdentekeva siina

suhteessa ettd sen teema tulee juuri Raamatun kertomuksesta?

Ennakkoluuloni ja pelkoni osoittautuivat kuitenkin turhiksi. Leirin jalkeen purimme leiria yhdessa
poikien kanssa ja minulle yllatyksena ryhmasta suurin osa muisti aina mitd olimme tehneet
misséakin valissa ja miten juuri se asia littyi Daavidiin! Liséksi pojat muistivat yllattavankin tarkkoja
yksityiskohtia, mik& kertoi siita ettd he ovat todella kuunnelleet ja osanneet mielikuvituksellaan
yhdistaa tehtavid asioita kuultuihin asioihin. Ryhméassa myos ne pojat vaihtelivat jotka eivat
muistaneet jotain, joten koen etta toimintojen muoto ja toteutus palveli kaikkia silla ei ollut

yhtékaan poikaa jolta suurin osa leirin asioista olisi jadnyt ymmartamatta.

Materiaali voi tuntua aluksi vaikeasti lahestyttavaltd teemansa ja laajuutensa puolesta. Daavidin
kertomus saattaa olla sinulle vieras. My6s ajatus opiskelijan suunnittelemasta ja kerran testatusta
leiristd voi aiheuttaa omat ennakkoluulonsa. Mutta en odotakkaan ettd jokainen
nuorisotydnohjaaja ottaisi tamén materiaalin  sellaisenaan kayttoonsa. Myodnnan etta
ensimmaisellakin leirilla oli asioita jotka eivat niin sanotusti "menneet kuin Stromsdssa” mutta olen

kirjoittanut niista jokaisen toiminnon huomiotavaa-kohtaan.

Jokainen tyontekija kayttakoén omaa ammattitaitoaan ja kokemustaan avuksi soveltaessaan tasta

materiaalista |0ytyvia asioita.

Toivon ettd tama materiaali palvelee ja innostaa juuri sinua hyva kirkon tyontekijd, ottamaan

rohkeasti Raamatun esiin, ja ammetamaan sieltd materiaalia omaan tyohosi.

Teemu Kuivalainen, Sosionomi, Kirkon nuorisotyénohjaaja



Valmistelut

Tassa tarvittavat leirimateriaalit, niistd on viela tarkemmat ohjeet erikseen jokaisen toiminnon
kohdalla.

Leirimateriaalit:

Vaahtomuovia, pvc-putkea ja ilmastointiteippia miekkoihin

Koytta sotilasrataa varten, vahintddn kaksi kertaa viisi metrid (huomio ymparisto jossa pidat leiria,
koydet pitdd saada puiden valiin) Keihds sotilasrataan, Hantapallot (paperisilppua ja

pakastepusseja.) Jotain mista kasata torni, esimerkiksi 10 limsakoria.

Kengannauhalankaa, nahkaa, nahkarei’ittajia linkoihin, sekd mahdollisesti ammuksia jos ette kayta

kivia. Maalitauluja lingoille.

Useita kevytpeitteitd ja pyykkilankanarua linnoituksiin. Yhdelle ryhmalle (max. 10 hlo) riittda

kolmesta neljaan kevytpeitetta.

Reilusti koytta, halkoja, koreja/laatikoita rastirataan.

Kaksi pienempaa (esim 10I) ja yksi isompi a&mpari (esim 50I)

Varillisia nauhoja/ pahvisuikaleita ja nitoja. Kolmea vérid ja jokaista varia niin monta kuin on

leikkijoita.

Ennen leirid huolehdi:

Tarvittavat materiaalit lahtevat mukaan, olet perehtynyt Daavidiin seka koko leiriin, askartele
palapeli, askartele muistipeli, askartele kunkkukaaoksen kortit mikéali leikitte vaativammilla
saannailla, huolehdi etté isoset ovat perehdytetty



Daavidin tarina tiivistettyna

Israelin kuninkaana oli Saul. Israel oli halunnut itselleen kuninkaan, koska muillakin kansoilla oli
kuningas. Jumala oli kuitenkin pettynyt Sauliin, joten han valitsi uuden kuninkaan, lisan
nuorimman pojan Daavidin. Profeetta Samuel voiteli Daavidin kuninkaaksi. Daavid ei kuitenkaan
voinut alkaa kuninkaaksi heti. Jumalan pienellda avustuksella Daavidista tuli Saulin palvelija ja

aseenkantaja.

Israelilaiset kavivat taistelua filistealaisia vastaan. Filistealaiset esittivdt haasteen jossa
kummankin kansan tuli valita esitaistelija kaksintaisteluun. Havinneen taistelijan kansan ol
alistuttavan toisen orjuuteen. Filistealaiset valitsivat Goljatin, kokeneen, taitavan ja valtavan
kokoisen soturin. Rintamalla tavaroita toimittamassa ollut Daavid kuuli haasteen ja vastasi siihen,
vaikka kukaan muu israelilainen ei uskaltanut vastata. Nopeutensa, alynsa ja Jumalan suosion

ansiosta Daavid voitti pelkk& linko aseenaan.

Saul otti Daavidin hoviinsa asumaan ja Daavidista tuli sotajoukkojen paallikké. Daavid alkoi
kuitenkin keratéa suosiota ja kuuluisuutta ja Saul tuli hanelle kateelliseksi. Jumala oli tdssa

vaiheessa jo hylannyt Saulin. Saul alkoi suunnitella Daavidin murhaamista.

Saulin poika Joonatan ystavystyi Daavidin kanssa. Saul yritti murhata Daavidin, mutta Joonatanin

avulla Daavid pakeni.

Daavid pakeni Saulia vuosia paikasta toiseen. Saul ja Joonatan kuolivat taistelussa. Juudaan

heimo valitsee Saulin kuninkaakseen ja Joonatanin pojasta Isbosetista tulee Israelin kuningas.
Isboset ja Daavid sotivat.

Isboset murhataan. Israel k&antyy Daavidin puoleen, jolloin Daavidista tulee koko Juudaan

kuningas.

Jumala lupaa Daavidille, etta hanen sukunsa tulee olemaan valtaistuimella ikuisesti - Tassa linkki

Jeesukseen.

Daavid kukistaa viimeisetkin vihollisensa ja etsii Joonatanin ainoan elossa olevan pojan ja ottaa

hanet hoviinsa asumaan.
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Daavid saa viekkaudella ja petoksella vaimokseen Betseban. Jumala suuttuu tastd Daavidille ja
tappaa hanen ja Betseban ensimmaisen pojan. Toinen poika saa kuitenkin elaa ja hanen

nimekseen tulee Salomo.

Daavidin poika Absalom nousee kapinaan isddnsa vastaan ja julistautuu kuninkaaksi. Absalom

kuitenkin kuolee ja Daavid kukistaa kaikki viimeisetkin vihollisensa, taas!

Daavid kuolee ja h&nen pojastaan Salomosta tulee kuningas.
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Leiriaikataulu

Tassad on esimerkkiaikataulu jota kaytettiin leirilla jolla materiaalia testattin. Se on mukana

helpottamaan leirin rungon hahmottamista, vaikka et itse pitaisi leiria taysin samalla tavalla.

HERATYS
aamiainen HERATYS
Daavid ja Goljat aamiainen
linkojen askartelu + niilla ammuskelu Aamuhartaus
Miekkojen Askartelu ja Sotilasrata

lounas lounas
Viirien teko Kunkkukaaos

Loppusiivous

paivajuoma pdivdjuoma
Linnoitusten rakentaminen Viimeiset hetket
Kotiin! (leirildiset)
Isosten ja vetdjien loppupalis ->kotiin

Ohjaajat+isoset leirille

Péivallinen

Saapuminen leirille Pakomatka-rastirata
Tervetuloa/leiriohjeistus ja info
majoittuminen

Hae minulle tarinan ainekset

Sauna +iltapala/iltaohjelma nuotiolla
Iltachjelma(Stillkuvat)

iltapala +iltaohjelma
Hartaus - Daavid paimenena isdnsa luona Hartaus - Daavidin ja Jonatanin ystavyys
Nukkumaan! Nukkumaan!
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Toiminto 1: Hae minulle tarinan ainekset - tarinankerrontametodi

Gelostus

Hae minulle tarinan ainekset on aarteenetsintaa valjastettuna taman leirin kayttotarkoituksiin.
etukateisvalmistelua ohjaajan ja isosten taytyy askarrella etsittavia esineité ja sopia kuka esittaa
mitakin henkiloa.

Ennen kuin alat kdymaan kertomusta lapi leirilaisten kanssa, kerro heille etta ympari leirikeskusta
on katketty erindisia esineité/asioita. Jaa lapset ryhmiin ja anna jokaiselle ryhmalle tietyt esineet ja

asiat jotka heidan tulee etsia ja tuoda takaisin luoksesi.

Kun esineet, asiat ja henkilot on tuotu luoksesi, kerro ettd he voivat pitdd esineitd kunnes se
mainitaan kertomuksessa ja pyydat heitd tuomaan sen luoksesi. Nyt voit aloittaa kertomuksen
johon nama liittyvat. Aina kun kertomuksessa mainitaan jokin naista asioista/esineista,
havainnollista silla kertomusta. Pyydd isosia ja muita henkildiden esittjia elaytymaan

kertomukseen, jolloin leirildisetkin saavat tarinasta irti enemman.

Kertomuksessa on lihavoitu ne kohdat misséa aineksia kaytetdan tarinan havainnollistamiseen. Kun

sana mainitaan ensimmaisen kerran, voivat leirildaiset tuoda esineen tai henkilon estradille.
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Daavidin kuninkaaksi voiteleminen. Daavid péaasee kuninkaan hoviin ja kuninkaan

aseenkantajaksi.

(1 Sam 16)

Israelin kuninkaana oli Saul niminen mies, jonka Profeetta Samuel oli voidellut kuninkaaksi-
Israelin  kansa oli halunnut itselleen kuninkaan koska muillakin kansoilla oli kuningas
hallitsijanaan- Tdtd ennen Israelin ainoa hallitsija oli ollut Jumala, joka oli puhunut
kansalleen profeettojen kautta- Jumala valitsi Saulin kuninkaaksi ja Samuel voiteli hinet

kuninkaaksi Israelin kansan edessa-

Saul ei ehtinyt hallita Israelia kuin Kaksi vuotta kun hédn alkoi jo toimia vastoin Jumalan
tahtoa- Jumala oli pettynyt Sauliin ja hinen toimiinsa silli Saul ei ollut toiminut niin kuin
Jumala tahtoi- Jumala valitsi silloin Israelille uuden kuninkaan: Daavidin, lisain pojan-

Profeetta Samuelin olisi tarkoitus voidella uusi kuningas-

Profeetta matkasi pitkin matkan jotta pddsisi lisain kotiin- lisain kanssa aterioidessaan,
Samuel Kiski lisain tuomaan poikansa néhtaville: lisai toi kaikki poikansa vanhimmasta
nuorimpaan, yhteensd seitsemin, profeetan eteen, mutta Jumala puhui Samuelille ja kertoi
ettei yksikidn heistd ole Israelin uusi Kuningas- Samuel kysyi lisailta, ovatko kaikki pojat
tdssd- lisai vastasi nuorimmaisensa, Daavidin olevan vield jiljelli, mutta Daavid oli lampaita
paimentamassa- Daavid oli vield tuolloin nuori poika, joka toimi isinsd Karjalle paimenena-

Paimentehtavit kuuluivat yleisesti palvelijoille, joten Daavidin pesti ei ollut kummoinen-

Samuel Kiski lisain tuoda tidmdn viimeisenkin poikansa hinen eteensd ja lisai lihetti miehid
hakemaan Daavidia- Kun miehet toivat nuoren pojan profeetan eteen, puhui Jumala

Samuelille ”Timd se on, voitele hinet kuninkaaksi!”

Samuel voiteli Daavidin kuninkaaksi mutta Daavid ei voinut noin vain vaatia valtaistuinta

itselleen- Hinen olisi odotettava ja Katsottava miten Jumala hoitaisi asian-

Kun Jumala oli valinnut Daavidin uudeksi kuninkaaksi, oli Daavidin jotenkin pddstavi
kuninkaan hoviin- Tdmén seikan Jumala hoiti antamalla Saulille pahan hengen vaivoiksi- Paha

henki piinasi Saulia eikd jattinyt hidntd rauhaan- Yksi kuninkaan palvelijoista ehdotti
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musiikin saattavan helpottaa kuninkaan oloa ja jos Saul antaisi kiskyn, hdnen palvelijansa

etsisividt jonkun joka olisi taitava soittaja-

Saul antoi kiskyn ja yksi palvelijoista tiesi Betlehemin kaupungista lisain pojan, Daavidin
taitavaksi harpunsoittajaksi- Daavid haettiin kuninkaan hoviin ja hin soitti harppua aina kun
kuninkaan oli paha olla- Harpun soitto rauhoitti kuninkaan mieltd ja Daavid sai paikan

hovissa, silli Kuningas Saul piti Daavidista kovasti ja teki Daavidista aseenkantajansa-

Materiaali

Kertomuksen ainekset ovat seuraavanlaiset:

Voitelusarvi, Lammas, Harppu, Paha Henki, Aseet, Profeetta Samuel, Daavid, lisai, Palvelija, 7

poikaa, Kuningas Saul

Aineksista l6ytyvia henkil6ita olisi hyva saada esittdméaan isosia ja leirin ohjaajia, esineet voi oman
mielikuvituksensa mukaan askarrella jos vaikka mista. Seitsemaa poikaa voi hyvin esittda

vahemmankin henkildita, esimerkiksi vain yksi, kunhan tehdaéan selvéaksi etta poikia on useampi.

Esimerkkeja: Voitelusarven, Lampaan, Harpun, Pahan Hengen, Aseet voi kaikki askarrella
pahvista. Lammas voi olla myds pehmolelu. Harppu voi olla oikea/lelu harppu jos sellainen 16ytyy.
Pahaa Henkea voi esittdd myos esimerkiksi limapallo tai myds isonen jolla on vaikka musta
kangas paallaan. Aseena voi myos kayttaa lelumiekkoja yms. Leirilla jolla materiaalia testattiin 7
poikaa, olivat 7 pehmolelua. OLE LUOVA!

Huomioitavaa

Aarteen etsinta voi olla uuvuttavaa puuhaa mikali et [6yda etsimaasi millaan, toisaalta liian helposti

IOytyvat "aarteet” eivat nekaan innosta. Kannattaa kiinnittaa huomiota piilopaikkojen valintaan.

Tarinasta loytyvat henkil6t esiintyvat luontevammin mikéali kayt heidan kanssaan kertomuksen lapi

etukateen, eikd heidan tarvitse turvautua improvisaatioon.
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Toiminto 2: lltahartaus

Celostus+materiaali

Raamatussa ei kerrota yksityiskohtia Daavidin elamasta ennen profeetta Samuelin kohtaamista.
Daavidista kuitenkin sanotaan tdman olleen paimenena isédnsa tiluksilla. Liséaksi kerrotaan etta
Daavid oli kukistanut karhun ja leijonan isansd laumaa vartioidessa. Td&ma hartaus on minun
nakemykseni aiheesta. Jos sinulla on mielikuvitusta ja ndkemys tapahtumista, voit kertoa asian

toisinkin sanoin.

Daavid paimenena isénsa luona

Kun Daavid oli vield nuori poika, oli hin paimenena isinsd lisain tiluksilla- Joka pdivi Daavid
paimensi eldimid ja sinne minne lauma vaelsi, meni Daavid eldinten mukana- Toisinaan
laumasta eksyi jokunen eldin ja Daavid lihti etsimddn niitd, palatakseen aina niiden kanssa

takaisin muun lauman pariin-

Erdind iltana Daavid huomasi ettid laumasta puuttui eliimid- Katsottuaan ensin huolellisesti
lahistoltd loytamatta elikoita, lihti hidn etsimddn niitd kauempaa- Lopulta Daavid saapui

erddn luolan ja lihteen luokse, missd hdn oli levihtidnyt lauman kanssa jo aiemmin-

Daavid kuuli dintelyd luolasta joka varmasti kuului hidnen laumastaan puuttuville yksilsille:
Daavid astui luolaan etsiikseen eldimid- Luolan perdltd hdn [6ysi puuttuvat eldimet
ndlkdisen oloisina, mutta muuten hyvissd kunnossa- Kun hdn oli johtamassa eldimid pois

luolasta, huomasi hin karhun luolan suulla- Karhu murisi ja ndytteli hampaitaan Daavidille

Daavid peldstyi karhua ja jihmettyi pelosta- Karhu oli huomannut eliimet eikd selvisti
aikonut luopua saaliistaan- Daavid ajatteli: ”Jos nyt antaudun pelolle, karhu tappaa minut

ja isini eliimet- Minun tdytyy pelastaa itseni ja lampaat!”

Daavid muisti kuinka hdnen isdnsd oli kerran opettanut hinelle, ettd jos joutuu yksin ja
kohtaa jotain pelottavaa, tulee turvata Jumalaan- Hin kylldi auttaa- Daavid sulki silménsa

ja rukoili mielessdidn ”Herra, sind ndet minut ja pelkoni- Anna minulle rohkeutta-”
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Daavid tunsi mielensd kohentuvan ja pelon laantuvan- Héin hengitti rauhallisesti ja laittoi
kitensd pussiin jota hdn aina kantoi olallaan- Pussissa oli kivid, joita hdn piti mukana-
Daavidilla oli tapana aikansa kuluksi harjoitella ampumista lingollaan, kun péivit laumaa
vartioidessa kiviviat tylsiksi- Daavid otti pussista Kiven- Seuraavaksi hdn vapautti vyéllddn

kiinni olevan lingon ja piteli sitd kidessddn-

Hdinen taytyisi olla nopea, hidn oli varma ettd pienikin liike saisi karhun hermostumaan ja
hyokkdamddn hinen kimppuunsa- Daavid laittoi Kiven linkoonsa: Karhu ldhti juoksemaan
karjuen Daavidia kohti- Daavid pyéraytti linkoa pari kertaa ja ampui kiven karhua kohti- Kivi

osui karhua silmédin ja karhu kaatui ulisten Daavidin eteen-

Daavid hétisti nopeasti lampaat ulos luolasta ja kohti muuta laumaa- Kun Daavid padsi
muun lauman luokse, liittyivit kadoksissa olleet eliimet toveriensa seuraan- Daavid istahti
kivelle puun alla ja katseli iltahdmadrdn tédhtia- Hédn tunsi olonsa hyvidksi, silli Herra oli ollut

hdnen kanssaan-:

Lauletaan aiheeseen sopiva laulu: esimerkiksi Olet valveilla (vuoden 2003 Laulutuuli nro 12)

Rukous

Voit lukea kertomuksen paatteeksi taman rukouksen mutta omin sanoin luettu rukous on aina
aidompi!

Isa, sina ndet minut ja minun pelkoni. En aina osaa olla rohkea, enkd aina selvid kaikesta yksin. Anna minulle
rohkeutta ja sinnikkyytté, anna ymparilleni kavereita ja aikuisia jotka auttavat ja kannustavat minua.

Siunaa ja varjele kotia, kavereita ja vanhempia. Siunaa koko taté leiriporukkaa ja anna meille hyva leiri. Anna meidan
nukkua ydémme rauhassa.

Aamen.

Huomioitavaa: ei erityista huomioitavaa
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Toiminto 3: Lingon askartelu ja kaytto

Gelostus

Lue ensin kertomus Daavidin ja Goljatin kohtaamisesta leirilaisille. Kertomuksen jalkeen kerro

heille ettd Daavidin kayttama linko oli tuon ajan yleinen ase, niinpa tekin nyt teette sellaisen.

Daavid ja Goljat.

(2 Sam. 17)

Israelilaiset olivat pitkddn elineet filistealaisten vallan alaisuudessa- Kuningas Saulin aikana
he olivat kuitenkin aloittaneet Kkapinoinnin- Niinpd israelilaiset joutuivat usein puolustamaan
maitaan filistealaisten hydkkayksid vastaan, jotka mielestiidn olivat Israelin oikeutettuja

hallitsijoita-

Taas oli edessd yksi taistelu, joka kadytdisiin Elanlaaksossa- Kun taistelu oli alkamassa, astui
filistealaisten riveistd esiin valtavan kokoinen ja raskaasti varusteltu mies- Tdmd mies oli
Goljat, hdn oli ollut soturi nuoresta pojasta saakka ja hdn pilkkasi nyt [sraelin sotajoukkoja-
Goljat esitti haasteen: kumpikin osapuoli valitsisi esitaistelijjan Kkaksintaisteluun jossa
ratkeaisi kummankin kansan kohtalo- Havinnyt osapuoli antautuisi toisten orjuuteen- Goljat

tarjoutui itse filistealaisten esitaistelijaksi-

Kaikki vapisivat pelosta, eikid kukaan uskaltanut vastata haasteeseen- Goljat oli kokenut
soturi, valtavan iso sekd todella itsevarma- Edes kuningas Saul ei uskaltanut ottaa

haastetta vastaan vaikka hdn oli isompi kuin muut israelilaiset-

Saul oli varma hdvidstdin- Héin julisti tarjoavansa kosolti rahaa ja tyttirensd vaimoksi sille
joka asettuisi Goljatia vastaan ja voittaisi- Kukaan ei Kuitenkaan tarttunut tarjoukseen, niin

paljon israelilaiset pelkdsivit Goljatia-
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Daavid oli Kkuitenkin juuri silloin tuomassa rintamalle tarvikkeita- Hidn sattui kuulemaan
kuninkaan tarjouksen+ Daavidia houkutti Saulin lupaama palkinto ja hidn tarjoutui

taistelemaan Goljatia vastaan:

Ensin Daavidille puettiin haarniska ylle ja annettiin miekka vyélle: Varusteet olivat hdnelle
liian isot ja painavat eiki hdn Kyennyt liikkumaan niissd- Niinpd hdn riisui varusteet, otti
luotettavan linkonsa, kerdsi ojanpohjasta sileitd Kivid laukkuunsa ja ldhti kohtaamaan

Goljatia-

Daavidin astui Goljatin eteen joka Katseli pientd poikaa hdmmentyneend- Goljat oli kokenut
soturi ja ennenkin taistellut esitaistelijana, niinpd hin odotti vihintdin aikuista miestd ja
soturia joka tulisi kohtaamaan hinet- Sen sijaan hdn sai vastaansa pienen ja heiverdisen

pojan- Goljat nauroi ja pilkkasi Daavidia sekd israelilaisia-

Daavid kuitenkin osoitti Goljatin aliarvioivan hidnet pahasti silli Jumala oli Daavidin puolella
ja hdn voitti Goljatin yhdelld lingon heilautuksella ennen kuin Goljat edes ehti hyodkdti-
Daavid hakkasi vield Goljatilta pédidn irti miekallaan ja nosti sen filistealaisten ndhtéaviksi-

Filistealaiset pakenivat kauhun vallassa kun ndkivit sankarinsa kaatuvan-

Kuningas Saul otti silloin Daavidin hoviinsa asumaan-

Materiaalit

Linkoja varten on syyta tehda tai hankkia jonkinlaisia maalitauluja etukateen. Ensimmaisella leirilla

kaytimme aitaa vasten olevia frisbee-kiekkoja.

Katso lingon ohjeet osiosta-b:materiaalit.

Huomioitavaa

On syytd huomioida etta linko on oikea ase joka voi aiheuttaa tapaturmia. Taman vuoksi niiden
kaytossa pitdd olla erityisen huolellinen ja huomioida turvallisuusseikat (esimerkiksi kukaan ei

seiso liilan lahella toista, eikd toisen takana kun niilla ammuskellaan). Lisaksi vaihtoehtoisten
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ammusten kayttd kivien sijaan voi olla hyva ratkaisu poistaa tapaturmariskeja. Leirilla jossa
materiaalia testattiin, ammuttiin kivia eik& tapaturmia sattunut. Tastd huolimatta suosittelen itse

pehmeita ammuksia. Muista kirjata turvallisuusasiakirjaan etta leirilla kaytetaan linkoja.
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Toiminto 4: Linnoitus ja viirit

Gelostus

Daavid oli sotavaen paallikkd ja kulki Saulin nimissa moneen taisteluun. Monesti tuon ajan
taisteluissa jouduttiin puolustautumaan linnoituksesta kasin hyotkkaavaa armeijaa vastaan.
Linnoituksesta kasin taistelevilla joukoilla oli selked etu. Nyt leirildiset saavatkin itse rakentaa

linnoituksen.

Taman toiminnon tarkoituksena on toteuttaa toiminnallista k&sin tehtavaa tyota ja purkaa energiaa
sekéd harjoittaa mielikuvitusta ja avaruudellista hahmotuskykya. Kyseessa on siis monipuolisesti

aktivoiva toiminto.

Ensin leirildiset saavat askarrella oman viirinsd kankaasta. Jokainen leikkaa kankaasta oman
viirinsa ja maalaa siihen oman henkilékohtaisen tunnuksensa. Taman suunnittelua varten on hyva
olla kynia ja paperia. Viireja voidaan Kkiinnittdd myohemmin linnoitukseen narulla tai laittaa
keppeihin kiinni ja pystyttaa kepit ympari linnoitusta. Viirit askarrellaan ensin jotta maali saa kuivua

rauhassa.

Linnoitus rakennetaan kiinnittdmalla naruja puiden valeihin kiinni, niin ettd narut muodostavan
nelion tai vahintddn kolmion. Sen jalkeen pressut heitetdan koysien yli saaden aikaan
linnoitukselle seinat ja katto. Linnoitusta voidaan koristella jos aikaa ja intoa riittdéa. Linnoituksen

ymparille voidaan lydda keppeja maahan pystyyn aidaksi.



20

Lue seuraava kertomuksen péatka:

Saul tekee Daavidista sotureiden paallikon

(1 Sam 18: 5-30)

Daavid oli osoittanut Saulille taitonsa sotilaana ja Kkuningas lihetti hinet taisteluihin
nimissdin- Minne Daavid menikin, israelilaiset voittivat vihollisensa- Saul asetti Daavidin

sotureidensa pdidllikdksi silld hdn oli kansan ja sotilaiden suosiossa-

Saul oli Daavidille kateellinen- Daavidista alkoi tulla suositumpi kuin hdnestd, Kkuninkaasta-
Saul alkoi suunnitella juonia Daavidin pdinmenoksi- Saul nimitti Daavidin tuhannen miehen

padllikoksi ja ldhetti hdnet taas taisteluun:

Saul ajatteli vihollisen tappavan Daavidin hdnen puolestaan- Jumala oli kuitenkin Daavidin
puolella ja hdn menestyi sotaretkilliin ja hdnen suosionsa Kasvoi entisestddn- Saul pelkdsi

Daavidin suosion vield ylittdavin hinen suosionsa, vaikka todellisuudessa ndiin oli jo kiynyt-

Saul jatkoi kuitenkin Daavidin lihettimistd rintamille, mutta aina Daavid palasi voitokkaana-

Nyt Saulkin alkoi ymmdrtdaid Jumalan olevan Daavidin kanssa-

Leirilaiset rakentavat isosten ja ohjaajien johdolla "linnoituksen”.
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Materiaalit

Tarvittava materiaali: paljon kestadvaa narua (esimerkiksi pyykkilankanarua, 1 rulla per ryhma),

isoja kevytpeitteita vahintaan kaksi per ryhma (10 hio)

Kangasta, kankaaseen soveltuvaa maalia seka pensseleitd. Mahdollisesti puukkoja. Kynia ja

paperia.

Huomioitavaa

Linnoitusten rakentaminen on puuhaa jossa vierdhtda pojilla helposti useita tunteja. Pojat
innostuvat kun saavat kiivetd puuhun kiinnittdamaan naruja yms. Leirilla jossa materiaalia testattiin
ensimmaisen kerran, pojat olisivat toivoneet etté naita hienoja linnoituksia olisi kaytetty sotimiseen.
Jos mahdollista, koita varata aikaa siihen etta linnoituksista kasin “"soditaan” miekoilla tai

hantapalloilla tai molemmilla.
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Toiminto 5: "Pakomatka” -rastirata

(1 Sam. 21-22, 24, 26-27, 29-30)

Gelostus

Pakomatkarastiradan tarkoituksena on kayda lapi se usean vuoden aika jonka Daavid vietti
pakoillen Saulia. Daavid myo6s vaihtoi paikkaa useasti joten rastirata on hyva keino kayda monta

eri asiaa yhdessa toiminnossa lapi.
Numeroiduilta rasteilta 10ytyy aina lyhyt patka kertomusta, jonka jalkeen jonkinlainen tehtava.
Leirilaisten olisi hyva kiertaa rastit pienissa ryhmissa. Ohjeista leirildiset hyvin siitd missa

jarjestyksessa rasteja kierretdan ja mista ne loytyvat. Esimerkiksi kartta on tahan hyva.

Ohjeista myos isoset ja muut ohjaajat, jotka ovat rasteilla, hyvin rastien kulusta.

Materiaalit + Huomioitavaa:

katso kunkin rastin kohdalta erikseen
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Rasti 1 Pappi Ahimelekin luona
Celostus

-Rastille tarvitaan yksi vetaja
-Rastin kysymys?: Mitd Ahimelek antoi Daavidille?
-Vastaus: Miekan ja leipaa (Goljatin miekan ja uhrileipid)

Ensimmaisen rastin arvoitus on saada selville mita Pappi Ahimelek antoi Daavidille ja taman
miehille: Rastilla on tekstinpatka jossa kerrotaan tasta kohtaamisesta, tekstissa on tyhja viiva
niissa kohdissa joissa puhutaan leivista ja miekasta. Rastilta I6ytyy palapeli jossa on kuva goljatin
miekasta ja uhrileivistd. Rastilla on kysymys siitd mita Ahimelek antoi Daavidille ja tAman miehille.
Valmiista palapelistd I6ytyy puuttuvat sanat kertomukseen. Kun tdmé on ratkaistu, saa jatkaa

seuraavalle rastille.

Palapeli kannattaa tulostaa niin ettd yksi pala on A4 kokoinen. (Tulostuksen asetukset-Asiakirjan
koko- 10x15cm)

Tarvittava materiaali

-osio-b:ahimelekin palapeli

-Seuraavan sivun teksti

huomioitavaa

ei erityistd huomioitavaa
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Rasti 1 Pappi Ahimelekin luona

Saul oli vihainen Daavidille ja yritti tappaa tdmdn- Daavid pakeni Nobin kaupunkiin ja haki
turvaa Pappi Ahimelekin luota- Ahimelek oli Saulille uskollinen mies- Daavid ei voinut kertoa
papille koko totuutta hidnen matkansa tarkoituksesta Daavid kertoikin olevansa Saulin
lahettdmilld salaisella tehtavilld- Daavid pyysi papilta _____ ja suojaa sekid _____  mikali

sellainen l6ytyisi-

Pappi Ahimelek tunsi Daavidin maineen Saulin miehend ja antoi vanhat sekd ydsuojan
Daaville: Pappi ajatteli ndin auttavansa kuninkaansa uskollista palvelijaa- Lisiksi pyhikdssa

sdilytettiin Goljatin __, jonka hdn antoi Daavidille-

Pyhikdssa oli silloin myés pyhittiytymdssid Saulin palvelija Doeg, joka kuuli Daavidin ja
Ahimelekin Kkeskustelun ja hdn riensi kertomaan Saulille missd Daavid oli- Daavid aavisti,
ettei ole turvassa Nobissa ja vield samana pdivini hin lihti Nobista Gatiin: kuningas Akisin

kaupunkiin-
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Rasti 2 Kuningas Akisin luona

Gelostus

Rastille tarvitaan yksi vetaja

Rastilla on pieni tekstinpatkda Daavidin saapumisesta kuningas Akisin luo. Seuraavaksi pitda
pelata muistipelia jonka kuvien aihepiiri liittyy juuri luettuun patkdan. Kun kaikki parit on l6ydetty
saa ryhma siirtya seuraavalle rastille. Muistipelin kortit I0ydét osiosta b: materiaalit. Ensimmaisella

sivulla olevat kuvat ovat muistipelikorttien selkapuolia.

Daavidin saapuessa Gatiin, tunnistivat Akisin miehet tdmdn heti- Daavidin maine oli kiirinyt
kauas ja hdn oli vaarassa filistealaisten keskuudessa- Daavid tekeytyi mielipuoleksi ja toivoi
olevansa tunnistamattomissa- Kun Daavid vietiin Akisin eteen, riehui hdn miesten edessd,
piirteli portin oviin ja kuolasi parralleen- Kuningas Akis ei sietdnyt katsella niin sekavaa

kdytdstd ja kaski viedd Daavidin pois-

TarVittava materiaali

-Osio-b: muistipeli

-ylla oleva teksti

Huomioitavaa

Ryhma tekee muistipelia yhdessa, esimerkiksi niin etté kaikki menevat jonoon, sitten "Aaro” lahtee
etsimaan paria, kaantaa kaksi korttia, kdadntdd ne takaisin ja palaa jonoon, seuraava jonosta
lahtee jne. ja kaverille ei saa antaa vinkkeja vaan kaikki joutuvat keskittymaan missa kohti mikakin

kuva on.
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Rasti 3 Adullamin luola

Gelostus

Rastille tarvitaan yksi vetaja.

Rasti 3 on hieman erilainen muista, silla se ei ole kovinkaan toiminnallinen. Rasti on kuitenkin
tarked siind mielessa etta siell& tuodaan selkeasti esiin Daavidin merkitys meille.

Rasti on hyva pitaa "luolassa”. Parinpellossa oleva kota soveltuu tahan hyvin.

Vetgjd voi lukea tekstin tai antaa sen leirilaisille lueattavaksi. Leirildisten pitda osata vastata
lapussa olevaan kysymykseen Jeesuksesta. Eli vastauksena kysymykseen leirildisiltd pitaa
lypsaa:

- Kuvassa on Jeesus
- Han kuului Daavidin sukuun

Kun leirilaiset ovat arvanneet, he saavat kdantaa lapun ja lukea sen toisen puolen. Sitten he
jatkavat seuraavalle rastille.

Jos leirilaiset eivat tahdo arvata yhteyttd Jeesuksen ja Daavidin valilla, voi isonen avittaa
antamalla vihjeita esim.: no mita adventtina lauletaan virressa yksi "Hoosianna... poika!” jne.

Tarvittava materiaali:

Rastilla oleva arvoitus on kahdella seuraavalla sivulla:

Huomioitavaa

Valttdmatta isosetkaan eivat tieda ettd Daavid oli Jeesukselle sukua...



27

Daavid pakeni myds Gatista ja hin piiloutui vuoristossa sijaitsevaan luolaan-
Tieto Daavidin olinpaikasta kantautui hinen perheensi korviin ja he tulivat Daavidin luokse-

Daavidin asuessa luolassa, saapui hdnen luokseen myds paljon pulaan joutuneita, velkojien
ahdistamia ja elimdssdin epidonnistuneita- Yhteensi neljdsataa miesti kertyi Daavidin luokse

ja he ottivat Daavidin johtajakseen-

Saul vainosi Daavidin liheisidkin ja Daavid pelkisi vanhempiensa turvallisuuden puolesta-

Niinpd hén ldhti etsimédn turvapaikkaa Moabin kuninkaan luota-

Kuka on kuvassa ja miten han liittyy Daavidiin?
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Syytd emme tieda miksi Daavidin luo kokoontui ihmisid, mutta voimme n&hdé héanessa valayksia
tulevasta Daavidin pojasta: Jeesuksesta. Jeesuksenkin luo kokoontui eri elamansa alueilla
epaonnistuneita ja katkeroituneita ihmisia, ja Jeesus hyvaksyi heidat seuraansa. Jumala siis

todellakin tiesi kenet oli kuninkaaksi valinnut ja kenen sukuun antaisi poikansa syntya.

Daavid oli Jeesuksen
ISOIS0IS0IS0iIS0iIS0iIS0ISOISOISOISOISOISOIS0ISOIS0IS0IS0IS0IS0IS0IS0IS0IS0IS0IS0iS0iIsa, eli heidan

valilldaan oli 28 sukupolvea.
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Rasti 4 Moabin kuninkaan luona
SeIOStUS

Rastille tarvitaan yksi vetaja

Rastilla on ensin teksti

Daavid tiesi Saulin julmaksi mieheksi- Jos Saul saisi tietdd missid Daavidin vanhemmat ovat,
Saul varmasti vainoaisi heitdkin- Niinpd Daavid matkasi Moabin kuninkaan luo- Sielld hin

pyysi kuninkaalta turvapaikkaa vanhemmilleen:

Rastilla on tarkoitus hakea turvapaikkaa Moabin kuninkaalta, jota esittaa isonen tai ohjaaja.

Kun leirilaiset saapuvat paikalle ja ovat lukeneet ylapuolella olevan tekstin, voi Kuningasta esittava

henkilé puhua tahan tyyliin:
“Tervehdys, (tulkaa lahemmas) miné olen Moabin Kuningas. Etsitteko jotain vai haetteko turvaa?”

Jos leirildiset vastaavat hakevansa turvaa tai hakevansa turvaa Daavidin vanhemmille yms. voi
rastin vetdja jatkaa eteenpain. Jos taman tyylistd vastausta ei kuulu, taytyy vetdjan jatkaa

roolileikkiaan ja "kalastella” haluamaansa vastausta. Esimerkiksi nain:

"Kuulen ettéd Israelin kuningas Saul jahtaa Daavid nimistd kapinallista ja vainoaa tamén

perheenjasenidkin. Tiedatteko te tdstd mitdan?”

Jos leirildiset nyt vastaavat toivotulla tavalla voi vetdja jatkaa eteenpdin, jos toivottua vastausta ei
kuulu mutta leirilaiset kertovat mita tietdvat (Daavidin vanhemmat ovat vaarassa jne) voi vetdja

kuitenkin jo siirtya seuraavaan repliikkiinsa:

"Min& voisin ottaa heidéat suojelukseeni, mutta teidén tulisi ratkaista minulle vastapalveluksena
eras pulma. Olen menestyva kauppamies ja kauppalaivani liikkuvat jatkuvasti pitkin merta. Nyt
minulla on kuitenkin paljon tavaraa jotka ovat aivan sekaisin. Minulla on koyttd, mutta en tieda
kuinka paljon. Minulla on mennyt hyva ja huono puutavara sekaisin. Ja kuljetuslaatikkoni ovat

pitkin maita ja mantuja.”
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*Jos te mittaatte paljonko kéyttéd on ja erottelette huonot puut hyvista, seké lastaatte laatikkoni

siistiin pinoon, voin ottaa Daavidin vanhemmat suojelukseeni.”

Kuningas vaatii siis ratkaisemaan ongelmansa kauppatavaroiden kanssa. Avuksi han antaa 50cm
pitkan patkan koytta seka kertoo kuinka huonot puut on merkattu. Kun leirilaiset ovat auttaneet

hanta tassa, ohjeistaa rastin vetaja leirildiset seuraavalle rastille ja lukee seuraavan kohdan:

Moabin kuningas otti Daavidin vanhemmat luokseen ja he saisivat asua sielld niin kauan kun
Daavid piilottelee Saulia- Daavid matkasi sitten Juudaan ja asettui miehineen metsddn

asumaan- Sana Daavidin olinpaikasta kiiri silloin mydés Saulin korviin-

Tarvittava materiaali

-koytta (1x50cm patka ja 1xpitka patka esim 450cm)
-puuklapeja tai lankkuja (yhteensa esimerkiksi 20) seka tussi niiden merkkaamiseen

-laatikoita joita voi lastata paallekkain (limsakoreja, pahvilaatikoita yms)

Huomioitavaa

Rastin vetdminen tarvitsee elaytymista joten kannusta sen vetdjaa oikeasti heittaytymaan

rooliinsa, viela parempi on jos héan pukeutuisikin roolinsa mukaan.
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Rasti 5 Autiomaavuodet
SeIOStUS

Rastille tarvitaan yksi vetaja

Rastilta l0ytyvat Saulin viitan pala, keihds ja vesipullo. Leirildisille luetaan kertomus ja
kertomuksen pohjalta heidan pitaa selvittdd miten nama tavarat liittyvat Daavidiin. Kun he ovat sen

selvittdneet, he saavat jatkaa seuraavalle rastille.

Daavid pakeni Saulia pitkin autiomaita- Saul saavutti sotureidensa kanssa Daavidia- He
alkoivat piirittdd Daavidin piilopaikkaa- Silloin kuninkaan taytyi kidydd tarpeillaan luolassa-
Epdonnekseen Saul meni juuri siihen luolaan jossa Daavid miehineen oli piilossa- Daavid olisi
voinut tappaa Saulin- Daavidin omatunto alkoi silloin kolkuttaa eikd hin voinut tehdi sita-

Niinpd héin vain hiipi Saulin taakse ja leikkasi palan tdmdn viitasta-

Kun Saul lihti luolasta, juoksi Daavid hinen perddnsd ja huusi kuninkaalle: Daavid esitteli
viitan lievettd ja todisti kuninkaalle ettei aikonut tille pahaa, vaan oli sddstinyt Saulin
hengen- Saul tajusi ettei Daavid ollut hintd vastaan- Saul tunnusti didneen Daavidille
ymmidrtdvinsd Jumalan valinneen Daavidin kuninkaaksi- Saul palasi kotiinsa mutta Daavid jii

piilosalle, koska ei luottanut Sauliin:

Saulin suopeus ei jatkunut kauaa- Héin otti kolmetuhatta valiosoturia mukaansa ja ldhti
taas jahtaamaan Daavidia- Daavid ei tdlli kertaa Kuitenkaan tyytynyt olemaan vain takaa-
ajettuna- Hin lihetti tiedustelijoitaan ottamaan selvid Saulin olinpaikasta- Tiedustelijjat
léysivat Saulin leirin ja palasivat kertomaan siitd Daavidille: Daavid otti vain yhden miehen

mukaansa ja he lihtivat yolld Saulin leiriin:

Kenenkiidn huomaamatta Daavid ja hdnen mukanaan ollut Abisai hiipiviat leiriin ja 16ysivit
kuninkaan nukkumasta- Daavidilla oli jo toistamiseen tilaisuus tappaa Saul- Daavidin
omatuntoa Kkaiversi kun hdn ajatteli tappamista- Niinpd hdn tyytyi viemddin kuninkaan
keihddn ja vesipullon- Tdmd oli uusi varoitus Saulille: Kuningas herdsi ja ndki Daavidin
toistamiseen siilyttineen hinen henkensd- Saul luopui aikeistaan, toivotti Daavidille

siunausta ja ldhti kotiinsa-



Materiaali

-Viitan pala, keihas ja vesipullo

Huomioitavaa

ei erityistd huomioitavaa
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Rasti 6 Amalekilaisten rydstéjien leirissa

Gelostus

Rastille tarvitaan useampi vetgja. Vahintaan 1+2

Rastien 5 ja 6 véliseltd matkalta |0ytyy kyltti jossa lukee seuraava teksti:

Daavid oli saanut Kkuningas Akisilta Siklagin kaupungin omakseen- Sielld hidn oli piilotellut
Saulia- Daavid oli ollut miestensi kanssa sotaretkelld, mutta kun hdn saapui Kotiinsa
Siklagin kylddn, 16ysi hdn sen kauhukseen poltettuna- Kyli oli rydstetty, poltettu, eiki

lapsia tai naisia nikynyt misséiédn- Daavid miehineen lihti seuraamaan jélkid-

Rastille tarvitaan yksi vetgja esittaméan egyptilaista ja useampi vetaja kilpailemaan leirilaisten
kanssa. Kun kaikki ryhmat ovat kiertdneet ensimmaisen ja toisen rastin, voivat siella olleet vetajat

tulla auttamaan tassa rastissa.

Tullessaan rastille, leirildiset Ioytavat egyptildisen miehen (isosen) hortoilemasta "aavikolta”.
Isonen valittaa ndlk&a ja janoa. Leirilaisten on tarkoitus saada egyptilainen puhumaan, tata varten
hanelle taytyy tarjota vetta. Vetta saatuaan han kertoo tarvittavat tiedot leirilaisille jotta he osaavat

suunnata rydstajien leiriin.

Anna isoselle seuraava patka luettavaksi. Kun h&n on lukenut sen, kerro etté oleellista on se etta
leirilaiset antavat hanelle vettd jonka jalkeen han kertoo "kuka” han on, miksi han on siina ja ketka

ovat ryostelyn takana seka mista heidat loytaa.

Kesken takaa-ajonsa Daavidin miehet nédkivit miehen hortoilemassa aroilla- He hakivat
miehen ja toivat Daavidin luo- Mies oli niin nélissdin, ettei Kyennyt puhumaan: Daavid
sydtti ja juotti hinet- Mies Kertoi olleensa yhden amalekilaisen orja- Mies oli sairastunut ja

hinet jatettiin jilkeen-

Daavid Kuulusteli miestd hdnen isdnnistddn- Mies Kertoi amelekilaisten rydstineen ja
polttaneen Siklagin seki ottaneen naiset ja lapset vangeiksi- Daavid pyysi voisiko mies
vastapalvelukseksi ruoasta ja juomsta johdattaa Daavidin miehineen rosvojoukon luo- Mies

suostui ja Daavid johdatettiin amalekilaisten leiriin:



34

Ry6stajien paihittaminen ja saaliin jako

Kun leirilaiset saapuvat rydstgjien leiriin on paikalla isosia ja ohjaajia esittamassa ryostajia. Kun
leirilaiset saapuvat paikalle. Ottaa yksi isosista/ohjaajista heidat vastaan ja selittdd mita tapahtuu

seuraavaksi:

"Olette nyt saapuneet ryostéjien leiriin ja kaytte kamppailuun saadaksenne ry@stetyn saaliin

takaisin. Téméa tapahtuu seuraavalla tavalla.”

Sitten rastin vetgja kertoo kuinka rastilla toimitaan.

Rastilla on iso ampari/saavi taynna vettd, seka kaksi pienempéaa amparid/pulloa/astiaa tyhjillaan.
Toinen tyhjista &ampéreistd kuuluu Daavidin joukoille (leirilaiset) ja toinen Ryo6stajille
(isoset/ohjaajat). Iso taysi &mpari on sijoitettu keskelle rajattua aluetta, esim hiekkakenttéa. Kaksi
tyhjdd ampéaria on sijoitettu vastakkaisille puolille isoa admpérid, noin 5 metrin paahan isosta

amparista.

Kerro ettd padnmaarana on taistella ryostdjia vastaan saaliista eli tuosta vedestd. Se tapahtuu
seuraavasti. Molemmat osapuolet saavat kullekin osallistujalle kertakayttomukin ja asettuvat
vastustajan tyhjan amparin viereen “lahtoviivalle”. Kun rasti alkaa, saavat kaikki yrittaa yhta aikaa
vieda vetta isosta saavista vastakkaiselle puolelle ja tayttdd oman astiansa tayteen/merkkiviivaan

asti. Vastustajaa ei saa hairita.

Koska isoset ja ohjaajat saattavat olla nopeampia yms. ei ole ollenkaan haitaksi ettd heitd on
vahemman, tai vaikka heiddn mukinsa olisivat tdynna reikid. Padasia on etta leirildiset voittavat

rastilla.

Kun leirilaiset ovat voittaneet, lue seuraava patka:

Rydstdjat olivat hajaantuneet ympdriinsd, juhlivat saalistaan ja olivat helposti yllitettavissa-
Aamunhdmidrissd Daavid hydkkdsi rydstdjien kimppuun ja voitti heiddt iltaan mennessg

Daavid miehineen sai kaiken takaisin mitd heiltd oli viety-

Rastirata paattyy tahan.



Materiaali

-kaksi pienempééd amparia ja yksi isompi
-tussi
-kertakayttomukeja

-vetta

Huomioitavaa

Tasséa kastuu
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Toiminto 6: Still-kuvat

Gelostus

Jaa leirilaiset kolmeen ryhmaan. Seuraavat kolme pétkda jaetaan ryhmille luettavaksi isosen
johdolla. Niistd tehdaan "Still -kuva” eli ryhma luo tilanteen jakamalla roolit, pukeutumalla
roolivaatteisiin ynna muuta mika auttaa virittaytymaan tunnelmaan ja tekee tasta liikkumattoman
ikuistuksen. lkuistus tullaan esittamaan muulle leirille. Kun kuvaa esitetdén, isonen lukee patkan

koko muulle leirille &&neen.
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Daavid kuulee Joonatanin ja Saulin kuolemasta

(1 Sam 31, 2 Sam 1)

Saul oli hukannut aikaa ja miestensd voimia Daavidin etsimiseen- Filistealaiset kayttivit
tilaisuuden hyokdtikseen hajaantuneiden israelilaisjoukkojen kimppuun- Taistelu ei kestdnyt

kauaa ja Saulin miehet pakenivat filistealaisten edesta-

Saul Katseli kauhun vallassa kuinka hdnen soturinsa joko kuolivat miekkaan tai pakenivat
henkensd edestd- Myds hdnen poikansa Jonatan, Abinadab ja Malkisua kuolivat vihollisten
kdsissd- Filistealaisten jousimiehet ndkivat kuninkaan Kkaukaa ja haavoittivat nuolillaan tadtad
pahasti- Saul ajatteli kohta itsekin jddvinsd Kiinni, eikd hdn voisi paeta- Saul mielummin

surmasi itsensa kuin jdisi kiinni:

Silli aikaa kun Saul oli kdynyt viimeistd taisteluaan, oli Daavid miehineen saanut levitd
Siklagissa- Miehet ndkivit jonkun lihestyvin Siklagia- He huomasivat pian lihestyjin olevan
mies- Mies oli uuvuksissa, repaleisissa vaatteissa ja multaa hiuksissaan- He juoksivat
kysymddn kuka hidn on ja mistd hdn tulee- Mies kertoi olleensa mukana Saulin taistelussa-
Hd oli ndhnyt kuninkaan vakavasti haavoitettuna ja hidnen poikansa Jonatanin Kuolleena-
Hin oli varmistanut onko kuningas todella Kuollut- Todisteeksi hdn toi kuninkaan

kdsirenkaat-

Daavid oli surun murtama uutisesta- Jonatan oli hdnen hyvi ystavinsa- Saul oli Jumalan
valitsema kuningas, seki Daavidin rakas appi-isd- Daavid miehineen piti valittajaiset Saulin ja

Jonatanin muistoksi-
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Daavid ja Jonatanin poika

(2 Sam 9)

Daavid oli solminut aikanaan Saulin pojan Jonatanin Kkanssa vystdvyysliiton ja nyt kun
Jonatan oli poissa, Daavid tahtoi kunnioittaa tuota liittoa- Daavid kysyi Saulin
palveluksessa olleilta ihmisiltd, olisiko Saulin suvusta ketddn jéljelld jolle Daavid voisi osoittaa
ystavyyttd Jonatanin Kanssa tehdyn liiton tidhden- Hédn sai pian selville Jonatanin pojan
Miika oleskelupaikan- Miika oli raajarikko ja oli piilotettu Saulin ja Jonatanin Kuoltua, silld
hinen puolestaan oli pelitty jos Daavid ei kunnioittaisikaan sopimustaan Joonatanin kanssa-
Daavid haetutti hinet luokseen ja antoi tille koko Saulin omaisuuden ja maat haltuunsa
sekd otti Miikan omaan palatsiinsa asumaan ja lupasi télli olevan aina paikka hdnen
poydissddn- Daavid oli siis sanansa mittainen mies, vaikkei maan pddlld olisikaan endd ollut
ketddn joka olisi huomauttanut hintd Jonatanin Kanssa tehdyn sopimuksen noudattamatta

jattamisesta-

Absalom tappaa veljensa Ammonin

(2 Sam 13-14)

Daavidin poika Absalom oli pitkddn vihoitellut veljelleen Ammonille- Erddnd iltana, juhlien
kesken, Absalom antoi miehilleen kiskyn tappaa Ammonin joka oli myés vieraana- Daavid
suuttui  Absalomille  joka  joutui lihtemddn  pakosalle ja  pysymddn  kuninkaan
ulottumattomissa kolme vuotta, ennen kuin rohkeni palvelijjansa vilitykselldi pyytadd
anteeksiantoa- Daavid oli surrut valtavasti menetettyd poikaansa, mutta myéds Absalom oli
hdnen poikansa ja erittdin rakas- Niinpd Daavid leppyi ja antoi poikansa palata Jerusalemiin,

mutta palatsiin hin ei vield saanut tulla-
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Materiaali

Yll& olevat tekstinpatkat

Huomioitavaa

Isosen taytyy parhaansa mukaan innostaa leirildisia osallistumaan ja varmistamaan etta kaikki

osallistuvat.
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Toiminto 7. Sotilasrata— Taistelu Daavidin ja Saulin sukujen valilla

Gelostus

Lue ensin leirilaisille kertomus Daavidin ja Isbosetin sotimisesta. Taman jalkeen kerro, etta tuon
ajan sotilaan elama ei ollut helppoa, piti olla hyva jos vaikka missa! Seuraavaksi askarrellaan
pehmomiekat eli "bofferit”. Miekkojen askarteluohjeet I0ytyvat osiosta b:materiaalit. Tarkoitus on
ettd taman jalkeen leirilaiset saavat purkaa energiaansa sotilasradalla. Sotilasrata on rata, joka
tahtaa energian purkamiseen mutta myos ketteryyttd, reaktiokykya ja koordinaatiota yllapitavaan

ja kehittavaan liikkumiseen.
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Vie leirildiset sinne mihin sotilasrata on pystytetty ja pyyda heitd jattdmaan miekkansa
keihdsmaalitaulun viereen. Vetdjien ja isosten on hyva valvoa radan haasteita ja neuvoa mita

niissa tehdaan jos leirilainen ei itse muista.

Kiipeily, Nuolten véistely ja miekkailu haasteet tarvitsevat jatkuvasti isosen/isosia. Ohjeista naméa

hyvin isosille.

Rata on paras pystyttaa "nurmikentalle” mutta esimerkiksi puita tarvitaan kdysirataan, jos niita ei
ole. Sovella. Sotilasrata on yksildsuoritusrata. Kay rata yhdessa lapi leirildisten kanssa ja sitten vie

heidat lahtoviivalle. Laheta heidat yksitellen matkaan!



Radalla on erilaisia haasteita ja esteita joista "sotilaan” eli leirilaisen tulee selviytya.

Haaste 1 — Koysirata

- Kavele koytta pitkin joka on sidottu puiden valiin

Haaste 2 — Kiipeily

- Tornin huipulta keihdan hakeminen

Haaste 3 — Keihdaanheitto

- Heita keihasta osuen rinkiin/maaliin, kun on osunut maaliin saa hakea miekkansa.

Haaste 4 — Miekkailu

- Harhauta isosta ja osu haneen miekallasi

Haaste 5 — "Nuolten” vaistely

- Juokse maaliin vaistellen hantapalloja eli nuolia

Haaste 6 — Valitusten vallihauta

- Ryomi eli "tetsaa” onkalon lapi
MAALI!

Jos ja kun aikaa jaa, saavat leirilaiset miekkailla valvotusti hienoilla miekoillaan.
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Juudaan kuningas Daavid sotii Israelin kuningasta Isbosetia vastaan

(2 Sam 2-8, 10)

Saul oli kuollut ja Daavidin pakoilu pédttyi-

Daavid ei voinut Kuitenkaan noin vain palata pohjoiseen mistd oli lihtenyt- Saul oli
pohjoisesta kotoisin ja sielli oli edelleen varmasti Saulille uskollisia miehid- Niinpd Daavid
kysyi neuvoa Jumalalta- Jumala késki Daavidin menni etelddn, Juudaan maahan, mistd
Daavid itse oli kotoisin© Kun Daavid saapui sinne, julistivat Juudaan miehet Daavidin

Juudaan kuninkaaksi-

Toisaalla Saulin ainoan henkiin jddnyt poika Isboset asetettiin koko Israelin kuninkaaksi-
Valtakunnalla oli nyt kaksi kuningasta- Seurasi aseellinen selvittely siitd, kenen heimo ja

kuningas todella hallitsi Israelia ja Juudaa-

Sota Daavidin ja Isbosetin vililli kesti kauan- Taistelu taistelulta Isbosetin valta kuitenkin

heikkeni ja Daavidin vahvistui-

Daavidin vastustaja Isboset kuoli kesken sodan salamurhaajien Késiin:

Isbosetin kuolema vahvisti Daavidin valtaa- Kaikki heimot Katsoivat turhaksi yrittdd
kapinoida mahtavaa Daavidia vastaan, jonka puolella Jumala selvisti oli- Kaikki Daavidia
tdhdn asti vastustaneet heimopdillikot kokoontuivat Daavidin eteen ja tunnustivat timén

kuninkaakseen-

Néin loppui valtakunnassa seitsemdn vuotta vallinnut sisillissota ja Daavidista tuli koko
Israelin ja Juudaan kuningas- Daavid joukkoineen valtasi takaisin Jerusalemin ja asetti sinne

valtakuntansa keskuksen-

Tamdn jilkeen Daavid Kukisti useita pitkdaikaisia vihollisheimojaan ja alisti heiddt valtaansa-
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Materiaalit

-2 reilunmittaista paksua koytta
-limsakoreja (tarpeeksi "tornia” varten)
-keihaita

-miekkoja (materiaalit miekkoja varten: pvc putkea 20mm halkaisija (1m pituutta per miekka).

vaahtomuovia, ilmastointiteippia)

-isoselle jotain milla puolustautua (esim miekkojen jamapaloista tehty Kilpi, miekka yms, tai

séhlymaila, lelukilpi)
-hantépalloja (pakastepusseja taynna paperisilppua)

-suuri pressu seka jotain sitd kannattelemaan.

Huomioitavaa

Leirilaiset kannattaa jakaa useampaan pieneen ryhmaan jotka aloittavat eri kohdista rataa, niin
jonoilta ja odottelulta valtytaan, liséksi kannattaa keksia lisdhaasteita/muuta aktiviteettia silla toiset
haasteet ovat huomattavasti lyhempid/nopeampia kuin toiset. Hantapallot kannattaa askarrella

hyvissa ajoin etukateen, silla niita tarvitaan paljon.



45

Toiminto 8: lltahartaus

(1 Sam 18-20)

Daavidin ja Jonatanin ystavyys on yksi Raamatun mielenkiintoisimpia kuvauksia kahden ihmisen
ystavyydestd. Jonatan joka oli kuninkaan perillinen, auttoi jatkuvasti Daavidia joka taas oli
kuninkaan vihamies ja uhka kuninkaan valtaistuimelle. Jonatan teki n&ain vaikka tiesi etta
auttamalla Daavidia, han itse ei ikina olisi kuningas. Olisipa meillakin enemman sellaisia ystavia,

jotka luopuvat omista eduistaan, haluistaan ja turvallisuudestaan meidan vuoksemme.

Tama on kertomus Daavidin ja Jonatanin ystavyydesta, josta kerrotaan Raamatussa. Olisi hyva

jos kertomus luettaisi tallaisenaan.

Daavidin ja Jonatanin ystavyys

Daavid oli péddssyt kuninkaan hoviin asumaan- Sielld asuessaan hdn tutustui kuninkaan
poikaan, Jonataniin- He tulivat hyvin toimeen keskendin ja viettivit paljon aikaa yhdessd-
He halusivat luvata toisilleen ystdavyyttd ja luottamusta jota ei Koskaan petettiisi- Sen

merkiksi he solmivat ystavyysliiton-

Erddnd pdivind Jonatan kuuli, kuinka hdnen isdnsd Saul juoni tappavansa Daavidin- Jonatan
ehti varoittaa Daavidia ja tdmd meni piiloon ennen kuin kuningas [6ysi hdnet- Kuninkaan
mieli leppyi ja Daavid uskalsi ulos piilostaan- Saul kuitenkin halusi eroon Daavidista- Aina
kun hdn ndki Daavidin, yritti hdn heittdd keihddnsd Daavidiin- Daavid ei uskaltanut endd
pysyd hovissa vaan pakeni- Hidn meni Profeetta Samuelin luo, joka oli aikanaan voidellut

hdanet kuninkaaksi-

Daavid piilotteli aikansa siellikin, mutta Saul 16ysi hdnet- Daavid joutui pakenemaan myds

Samuelin luota- Silloin Daavid etsi Jonatanin Késiinsd- Daavid pyysi apua ystaviltdan-

Saulilla oli suunnitelmissa pyytdd Daavid viettimddin juhla-ateriaa hidnen perheensd kanssa:

Kun Daavid olisi paikalla, voisi Saul surmata hidnet- Daavid ja Jonatan kuitenkin osasivat



46

varoa Kuninkaan aikeita- Daavid ei tullut juhla-aterialle, jolloin kuningas raivostui- Siitd

Jonatan tiesi hidnen isidnsid pahoista aikeista- Jonatan meni kertomaan asian Daavidille:

Daavid joutui lopullisesti lihtemdidn kaupungista sekd jattamddn vaimonsa ja parhaan
ystavinsd- Daavidilla oli kuitenkin yksi ystdvd johon hdn pystyi luottamaan- Jonatan oli
valmis uhmaamana isidnsd ja auttamaan Daavidia- Vaikka Jonatan tiesi mikili Daavidista

jonain pdiviand tulisi kuningas, ei hidnestd eikid hdnen pojistaan tulisi kuninkaita-
Kertomuksen jalkeen lue seuraavat ajatukset, voit pukea ne omiksikin sanoiksi:

Jonatan oli Daavidille todellinen ystava. Ystava joka auttoi hadan tullen. Han asetti omat etunsa
taka-alalle ystavansa tadhden. Mietipa, olisitko sind valmis luopumaan omista eduistasi ystavan
puolesta. Olisitko sind valmis luopumaan kuninkaana olemisesta, koska haluaisit mieluummin
nahda ystavasi kuninkaana?

Luulen etta kovinkaan moni meista ei toimisi Jonatanin tavoin. On vaikeaa asettaa ystavat itsensa
edelle. Voimme kuitenkin yrittaa parhaamme, toimiaksemme ystaviemme hyvaksi.

Laulu esimerkiksi Ystavyys on yhteista tyéta (vuoden 2003 Laulutuuli nro 98)

Rukous

Is&, sind annat elamaamme ystavyytta ja yhteista aikaa ystavien kanssa. Olemme kiitollisia siitd. Anna meille kuitenkin
myds noyryyttd ja auttamisen halua ystéavidmme kohtaan, jotta emme aina vain vaatisi ystaviltdmme, mutta myds
antaisimme heille.

Siunaa meidan kaikkien ystavia ja kuule ystaviemme rukoukset.

Aamen
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Aamuhartaus/Minijumis

Ensimmaisella leirilla pidettiin minijumis sunnuntaiaamuna. Kirkkovuoden mukaisesti ja puheessa
kaytettiin hyvaksi leirin teemaa. Leirin teema ja ohjelma ei karsi siitd mikali juuri sinun leirillasi ei

ole aamujumiksia/hartauksia tai sen aihe ei olisi Daavidista.

Alkulaulu: Jo joutui armas aika, sékeistd 1 (vuoden 2003 Laulutuuli nro 34)

Alkusiunaus/Johdantosanat

E Isén ja (+) Pojan ja Pyh&dn Hengen nimeen.

S Aamen.

Olemme kokoontuneet yhteen tanne leirikirkkoon kolmiyhteisen Jumalan eteen, viettdmaan
Helluntain aamujumalanpalvelusta. Jumiksessa kuullaan Helluntain Raamatunkappale jonka lukee
(nimi). (Mind) pidan puheen. (Mind) taalta edesta sitten aina kerron ettd mitd tapahtuu

seuraavaksi. Rauhoitutaan yhdessa nyt tahan jumikseen ja lauletaan

laulu: Kosketa minua Henki, sékeistot 1 ja 2 (vuoden 2003 Laulutuuli nro 38)

Pieni Kunnia

Kunnia Isélle ja Pojalle
ja Pyhélle Hengelle,
niin kuin oli alussa, nyt on ja aina,

iankaikkisesta iankaikkiseen. Aamen.

Raamatunkappale/Evankeliumi
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Joh. 14: 23-29

Jeesus sanoi opetuslapsilleen:

"Jos joku rakastaa minua, han noudattaa minun sanaani. Minun Iséni rakastaa hanta, ja me tulemme hénen
luokseen ja jadmme asumaan hénen luokseen. Se, joka ei minua rakasta, ei noudata minun sanaani - mutta
sana, jonka te kuulette, ei ole minun omani, vaan Isén, joka on minut l&hettanyt.

Tamén miné olen puhunut teille nyt, kun viela olen teidan luonanne. Puolustaja, Pyha Henki, jonka Is&
minun nimessani lahettdd, opettaa teille kaiken ja palauttaa mieleenne kaiken, mité olen teille puhunut.

Mina jatéan teille rauhan. Oman rauhani mind annan teille, en sellaista jonka maailma antaa. Olkaa
rohkeat, alk&a vaipuko epatoivoon. Kuulittehan, mitd sanoin: mind menen pois, mutta tulen taas teidan
luoksenne. Jos rakastaisitte minua, te iloitsisitte siitd, ettd mind menen Isén luo, sill& 1s& on minua suurempi.
Olen puhunut tasta jo nyt, jotta te uskoisitte, kun se tapahtuu.”

laulu: Kosketa minua Henki, sékeistot 3-5 (vuoden 2003 Laulutuuli nro 38)

Puhe

Jeesus puhui opetuslapsilleen ennen kuolemaansa Pyhan Hengen lahettamisestad. Helluntaita
vietetaan juhlana joka muistuttaa siité paivasta kun tama Jeesuksen lupaus toteutui ja Pyha Henki
annettiin puolustajaksi ja pyhittajaksi Jeesuksen opetuslapsille. Jeesus sanoi myés ettd "Se, joka
ei minua rakasta, ei nhoudata minun sanaani — mutta sana, jonka te kuulette, ei ole minun omani,
vaan Isén, joka on minut lahettényt.” Jeesus tarkoitti téllé sitd ettd& hdnen sanansa on Isén,
Jumalan sanaa, ja joka ei noudata sita, ei rakasta Isaa, Jumalaa. Se taas joka rakastaa Is&a,

noudattaa hanen sanaansa.

Yhteen henkiloon, joka noudatti todella uskollisesti Jumalan sanaa, olemme mekin saaneet
tutustua tdman viikonlopun aikana. Daavid pysyi Jumalan sanassa, ja kysyi Jumalalta neuvoa aina
kun ei tiennyt mita tehd&a. Jumala katsoo hyvalla sellaista ihmista ja sellainen ihminen menestyy,

joka noudattaa hanen sanaansa.

Daavidin elama ei ollut helppoa, hantd vainottiin, hanet petettin monta kertaa, han joutui
tahtomattaan sotimaan paljon, hanta kohdeltin monesti vaarin ja epaoikeudenmukaisesti, mutta

han luotti Jumalaan ja kysyi Jumalalta neuvoa.

Jumala rakasti Daavidia ja antoi h&nen menestya.

Kaikki meista eivat kuitenkaan ole Jumalan valitsemia kuninkaita kuten Daavid. Meille ei ole
helppoa aina toimia juuri niin kuin Jumala haluaisi. Teemme vaaria, pahojakin asioita. Mutta

poikansa Jeesuksen tahden Jumala katsoo lempedsti myo6s niihin jotka tekevat vaarin.
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Sen vuoksi meille annettiin Pyha Henki, jotta mekin n&kisimme sen mika on hyvaa ja Jumalan
tahdon mukaista, ja tekisimme oikein. Talla tavoin Isa on rakastanut omiaan, etta ei ole jattanyt

heita yksin vaan on antanut Pyhdn Hengen meille turvaksi ja oppaaksi.

laulu: Laulu taivaan Isasta (vuoden 2003 Laulutuuli nro 45)



Paivan rukous

Herra, meidan Jumalamme.

Sina olet lahettanyt Pyhan Hengen,
Herran ja elavaksitekijan,

joka avaa kaikille kansoille

tien luoksesi

ja johdattaa meidat pyhien yhteyteen.
Uudista meidat Pyhan Hengen
runsailla lahjoilla.

Yhdista koko ihmiskunta ylistdmaan sinua
ja sinun suuria tekojasi.

Kuule meita Jeesuksen Kristuksen,
meidan Herramme kautta,

joka sinun ja Pyhan Hengen kanssa

elaa ja hallitsee aina ja ikuisesti.

Isd meidan

siunaus

E Siunatkoon meité kaikkivaltias ja armollinen Jumala,
Isd ja (+) Poika ja Pyh& Henki.

S Aamen.

laulu: Jumala loi (vuoden 2003 Laulutuuli, nro 40)
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Toiminto X: Korjaa virheet

Rikas ja kdyha mies
(2 Sam 11-12)

Gelostus

Tama materiaali jatettiin ensimmaiselld leirilla pois aikataulujen vuoksi joten sitd ei ole testattu.

Sen paikka olisi muuten viimeisena paivana lounaan jalkeen.

Korjaa virheet/Rikas ja koéyha mies on toiminto joka haastaa leirilaisid eettismoraaliseen
pohdiskeluun. Toimintoon liittyvassa kohdassa Daavidin tarinaa puhutaan todella rankasta
moraalisesta kysymyksesté: aviorikoksesta. Tahan toimintoon on kuitenkin luovittu tdman ikaisille

paremmin sopivaa problematiikkaa ja kertomuksesta on jatetty aviorikoskeskustelu kokonaan pois.

Sen sijaan tdhan toimintoon liittyen kertomuksessa kuullaan Profeetta Natanin vertaus rikkaasta ja
koyhasta miehesta. Vertaus on oma nakemykseni Natanin kertomasta, joka on hieman pidempi
kuin itse Raamatussa oleva. Vertaus on hyva siksi etta se on yleispateva ja ajankohtainen viela

tandankin, eika se sellaisenaan paljasta etta kyse oli aviorikoksesta.

Sen sijaan leirilaisia haastetaan kysymyksella siitda mika on oikein ja mika vaarin, seka miten voisin

tehda oikein.

Toiminnossa apuna tarvitset isosia, tai mahdollisesti ohjaajia nayttelemaan kertomuksen
tapahtumia. Jaa isosille roolihahmot ja kay heidan kanssaan mieluusti kertomus lapi kertaalleen
ennen sen toteuttamista. Tama on hyva tehda aikaisemmin samana paivana tai ennen pari paivaa

ennen leiria.

Ennen kuin alat lukemaan kertomusta: kerro leirildisille etta Daavid oli menestynyt ja Jumalan
suosiossa oleva mies. Mutta my6s hyvat ja menestyvat ihmiset tekevat hekin joskus virheita.
Daavid teki pahoja asioita, mutta ei huomannut tekvéansa vaarin. Siksi Jumala kertoi hanelle

vertauksen, profeetan kautta:
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Oli rikas mies- Rikkaalla miehelld oli paljon omaisuutta- Hinelld oli rahaa ja arvoesineiti
holvit tdynnéd- Yhteensd viisikymmentid holvia- Palvelijoita rikkaalla miehelld oli satoja ja
karjaakin hdnelld oli satapdin- Tuhat pddatd nautaa, seitsemdin sataa pddtd lampaita: Maita

hdn omisti silmdn kantamattomiin- Viljapeltoja ja oliivitarhoja-

Rikkaan miehen kaupungissa asui myds kdyhd mies- Kdyhidlli miehelld ei ollut mitddn muuta,
kuin yksi pieni Karitsa- Mies piti hyvid huolta Karitsasta- Kdyhd mies ruokki karitsansa,
vaikka hdnelle itselleen ei aina ruokaa riittdinyt- Jos karitsa oli sairas, mies hoiti sita-

Karitsa oli miehelle enemman kuin omaisuutta, se oli hinen perheensai-

Erddnd pdivind rikkaan miehen luo tuli vieras- Rikas Kkauppamies, joka halusi tehdd hyvit
kaupat rikkaan miehen oliivisadosta- Hyviin tapoihin kuului valmistaa vieraalle maittava

ateria omasta Karjastaan-

Rikas mies oli kuitenkin todella ahne- Hin ei raaskinut luopua yhdestikiin eldimestd
vieraansa ateriaksi- Hén Kuitenkin tiesi kaupungissa asuvan kdyhin miehen, jolla oli pieni

karitsa aina mukanaan-

Rikas mies Kkuiskasi palvelijansa korvaan- Hén késki palvelijaa hakea kdyhdn miehen Karitsan ja
valmistaa siitd vieraalleen aterian- Palvelija teki tydtd kiskettyd ja vei kéyhin miehen
Karitsan- Rikkaan miehen vieras sai syédikseen mutta koyhdlld miehelld ei ollut endd mitdin

ja tima oli murheen murtama-

Kerro lopuksi ettd Daavid ymmarsi nyt virheenséa ja katui vaarintekojaan Jumalan edessa. Jumala

antoi Daavidille anteeksi.
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Isoset nayttelevét ja havainnoillistavat kertomusta. Kun kertomus on luettu ja naytelty, kiita isosia
ja pyyda astumaan sivuun. Seuraavaksi kysy leirildisilta heidan tuntojaan kertomuksesta:

-Mita kertomuksessa tapahtui?
-Keita kertomuksessa oli?

-Milta koyhasta miehesta tuntui?
-Mita rikas mies teki vaarin?

Taman jalkeen kysy heilta ettd mita kertomuksessa pitaisi korjata, jotta asiat olisivat oikein. Kenen

olisi pitanyt toimia toisin? Miten?

Oleelliset korjattavat virheet ovat selvat:

1) koyhalta miehelté ei saisi vieda karitsaa

2) rikkaan miehen pitaisi tehda jotain kdyhan hyvaksi

Ota yllaolevista vain yksi kerrallaan, muita fiksuja ja ehkd& koomisiakin mutta harmittomia
ehdotuksia voit ottaa vastaan useamman. Heti kun kuulet kuitenkin toisen yllaolevista jossain
muodossa, kerro isosille ettd he voivat alkaa esittdmdan kertomusta uudestaan, ja lue nyt

"korjattua” versiota.

Sen jalkeen kysy leirilaisilta ettd jaikd kertomukseen edelleen korjattavaa. Toista edellinen kuvio

uudelleen jotta saatte niin sanotun "oikeudenmukaisen kertomuksen” jossa kaikki on hyvin.

Materiaali

Tarvittavat henkil6t: Rikas mies, Rikkaan miehen vieras (kauppias), palvelija, kdyha mies, kdyhan

miehen lammas.

Tarvittava materiaali: Tulostettu versio kertomuksesta seka kyna: silloin kertomusta on helpompi

korjata.



Huomioitavaa

ei erityistd huomioitavaa
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Toiminto 9: Kunkkukaaos

(2 Sam 15, 17-19)

Gelostus

Kunkkukaaos on ulkona leikittava leikki, jonka saannot l0ytyvat osiosta-b: materiaalit. Lue tarina
leirilaisille ja kerro ettd seuraavaksi leikitddn kunkkukaaosta!

Absalom nousee kapinaan Daavidia vastaan

Daavidin poika Absalom, joka oli tappanut veljensdé Ammonin, oli saanut isiltddn anteeksi:
Absalomin olisi kuulunut olla kiitollinen isilleen mutta sen sijaan hidn kadehti isdinsd ja

haaveili jo valtaistuimesta-

Absalom oli pidetty ja rakastettu julkisuuden henkilo Israelilaisten keskuudessa ja hdnelld oli
paljon kannattajia- Niinpd Absalom pdaitti jouduttaa omaa Kuninkuuttaan ja nousi kapinaan
isddnsd vastaan- Hin lietsoi ensin kapinahenked ja tyytymdittomyyttd Daavidia kohtaan

kansan keskuudessa levittimailld valheita isdstaddn:

Kun hdnelld oli tarpeeksi kannattajia, kokosi hdn kaikki Kkapinalliset yhteen oman
kuninkuutensa  merkiksi-  Sitten  Absalom  lihti  sotajoukkonsa  kanssa  marssimaan

valloittaakseen Jerusalemin, Daavidin kaupungin-:

Kun lopulta tuli aika kohdata taistelukentilld johdatteli Daavidin sotavien padllikké Joab
Absalomin sotajoukot, metsddn- Joab valitsi viisaasti taistelutantereensa, silld tihedssd
metsdssd  kdydyssd  taistelussa  ratkaisi miesten  lukumddrid  enemmdin  miesten
henkilokohtaiset taistelutaidot ja viekkaus- Tdmd oli ollut Daavidin suunnitelma taistelusta

alun alkaen, silld hdn luotti miehiinsa:

Joabin johdolla Daavidin miehet ldivit Absalomin sotavien ja ajoivat sen pakosalle: Absalom

itsekin osui vastakkain Daavidin joukkojen kanssa ja sai surmansa- Tdamdn taistelun jilkeen
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kaikki Israelissa nékivit Daavid todella olevan Jumalan valitsema hallitsija ja Daavid sai

palata Jerusalemiin-

Kuninkaan voitonjuhlaan ei Kuitenkaan kutsuttu pohjoisen heimoja, miki suututti heidit-

Téstd johtuen pohjoisen heimot julistautuivat sotaan Daavidia vastaan-

Materiaali

-katso osio-b:materiaalit: kunkkukaaos

Huomioitavaa

leikin vetajalta vaaditaan pelisiimaa leikin sujumisen ja mukavuuden takaamiseksi
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Toiminto 10: Viimeiset hetket

Gelostus

Viimeiset hetket toimii leirin yhteenvetona ja paatoksend Daavidin tarinalle. Kokoa leirilaiset
yhteen tilaan ja rauhoita tilanne. Ala kaymaan yhdessa leirilaisten kanssa lapi mennytta leiria
tahan asti; miten aloititte leirin, milla eri tavoilla Daavidin elamé&an tutustuttin. Kun saatte
mieleenne leirin aloituksen eli Daavidin kuninkaaksi voitelun ja siihen liittyvdn Hae minulle tarinan

ainekset-toiminnon, voit siirtyd seuraavaan, mita sitten tapahtui.

Aina kun leirildiset muistavat nimeta jonkin leirin toiminnoista esimerkiksi joku huutaa “pelattiin
muistipelid!” niin kysy ettd muistavatko he miten se liittyi Daavidiin, jos he eivat muista auta heita.
Mikali jokin asia tulee vaarassa kohdassa kerro etta "sepas ei tapahtunutkaan ihan viela, palataan

siihen mydhemmin” ja jatka kalastelua.

Kay talla tavoin lapi koko leiri tahén asti. Sen jalkeen kerro Daavidin elaman viimeisista
tapahtumista nain sanoin:

Daavidin viimeisetkin viholliset kukistetaan

(2 Sam 20-22)

Daavid voitti pohjoisen heimot ja pdihitti muutkin vihollisensa- Lopulta vallitsi pitkd rauhan

aika-

Salomosta tulee kuningas isansa jalkeen ja Daavid nukkuu pois

(1 Kun 1-2)

Daavid alkoi tulla vanhaksi- Niinpd Daavid pyysi profeettoja voitelemaan poikansa Salomon

kuninkaaksi, jotta hin ehtisi ennen kuolemaansa ndhdd poikansa valtaistuimella:
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Kuningas Daavid iloitsi Kaikesta siitd mitd Jumala oli hinen vuokseen tehnyt- Hin antoi
viimeiset ohjeensa pojalleen Salomolle kuolinvuoteellaan- Héin ohjeisti Salomoa, kuinka tdmdén
tulisi aina pysyd uskollisena Jumalalle- Sitten Daavidin tuli kylméd ja hdn nukkui rauhassa

pois: Daavidin kuningasaika kesti kaikkiaan neljgkymmentd vuotta-

Tasta on helppo siirtya palautekeskusteluun.

Materiaali

Huomioitavaa

ei erityistd huomioitavaa



S10-B:

Materiaalit
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Linkoa varten tarvitaan ensin pussi. Pussin materiaaliksi
paras on taipuisa nahka. Pussia varten leikataan pape-
rista kahdeksan kulmion muotoinen malli jonka korkeus
on 6cm ja leveys 12cm. Kun malli on leikattu paperista ir-
ti asetetaan se nahkapalaa vasten, piirretaan nahkaan
aariviivat ja leikataan nah kasta vastaava pala irti.
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Seuraavaksi nah kapussiin tehdaan reika molempiin
reunoihin, naista rei'ista pujotetaan myohemmin lin-
gon narut.

Lingon narujen materiaaliksi sopii mika tahansa pyo-
rea, kestava ja joustava materiaali. Linkoon kelpaa esi-
merkiksi vanhat kengannauhat! Sopiva pituus yhdelle
narulle on matka sydamesi kohdalta vasempaan kam-
meneesi. Leikkaa kaksi sen pituista palaa.



Mikali kaytat kengannauhoja lingon naruina on narujen paat
hyva polttaa kiinni jottei naru lahde purkautumaan.

Kun olet polttanut narujen paat, on aika pujottaa narut kiinni
pussiin, pussin ulkopuolelta. Lopuksi solmi narut, esimer-
kiksi merimies solmu on tahan hyva, mutta mika tahansa pi-
tava solmu kelpaa.
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Viimeisena toisen narun paah an tehdaan silmukka jolla
linkoa pidetaan sormessa kiinni ja toisen narun paahan
solmu jotta siita on helpompi pitaa kiinni pyorittaessa lin-
koa. Nyt linko onkin valmis ja ei muuta kun ammuskele-
maan!




Osio-b: Ahimelekin palapeli
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osio b: boffert

Vaahtomuovimiekat eli ”bofferit”
Tarvittava materiaali miekkaan:
PVC-putkea 100cm, vaahtomuovia, ilmastointiteippia

Tyokalut: Kasisaha (mikali putki on liian pitka), Puukko/Sakset
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Leikkaa PVC-putkesta sopivanmittainen patka.

Leikkaa vaahtomuovista sopivan mittainen pala "teraa” var-
ten ja toinen kasisijan paahan. Muista jattaa kasisijalle tilaa,
joten teran tulee olla lyhyempi kuin itse koko putki.

Kierra vaahtomuovi pvc-putken ymparille ja teippaa kiinni
niin hyvin etta vaahvomuovia ei enaa nay teipin alta.

Teippaa myos kasisijan paahan pala vaahtomuovia.
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Osio B: Kunkkukaaos — ulkona leikittava leikKki

Tassa ovat ohjeet leikin vetgjalle. Niiden jalkeen seuraa ohjeet jotka selitat leirilaisille. Vetgjan

kannattaa perehtya ohjeisiin ajoissa mikali leikki ei ole ennalta tuttu!

Leikissa on kolme joukkuetta jotka edustavat Israelin kuninkaita armeijoineen: Daavidia ja
Absalomia seka kapinallisia joita johti Seba, Bikrin poika. Leirildiset jaetaan tasan joukkueisiin.
Todellisuudessa Daavid voitti kyseisen taistelun mutta leikin padnméaarana on etta kaikilla olisi
kivaa. Leikin vetdjalla on siis oltava pelisiimda seurata tilannetta ja tarpeen mukaan auttaa

alakynnessa olevia joukkueita, tama siis jos apukortit ovat kaytossa.

Jaa leirilaiset joukkueisiin parhaaksi ndkemallasi tavalla. Pyri kuitenkin tasapuolisuuteen jotta leikki
kestaisi riittdvan kauan. Leikissa tarvitaan esimerkiksi jonkin verran nopeutta joten jos mahdollista

ala laita kaikkia nopeajalkaisia samaan joukkueeseen.

Anna joukkueille tunnisteet siitd joukkueesta johon he kuuluvat. Hihanauha on hyva tahan, silla
sen nakevat kaikki ja se on nopea ottaa pois. Lisaksi joukkueella on yksi kenraalinsymboli jonka
tulee olla samanlainen kaikille / selkeasti tunnistettavissa mutta piilotettavissa oleva. Leikin
ohjeiden jalkeen loydat materiaalin kenraalintunnuksiin ja apukortteihin, mikali et kayta

apukortteja, voi kenraalintunnuksena toimia vaikka tennispallo.

Joukkue valitsee keskenaan joukostaan kenraalin, mikali tdma ei onnistu sulassa sovussa, vetdja

valitsee taman joukkueen puolesta.

Joukkueet aloittavat eri pisteista pihalla, etaisyyttd on hyva olla riittavasti mutta leikkialue on myos
hyva rajata tarkasti. Kun leikin vetaja viheltaa pilliin, alkaa leikki. Sopiva leikkiaika on noin tunti.

Leikki etenee niin etta pilliin vihellettya joukkueet saavat lahtea liikkkeelle "sotimaan” toisia joukkoja

vastaan ja nain levittdmaéan kuninkaansa kannatusta israelilaisten keskuuteen.

Kun kahden eri joukkueen leikkijaa kohtaavat, pelaavat he kivi-sakset-paperi-mittelon jonka
jalkeen voittanut leikkija taluttaa havinneen leikin vetdjan/tuomarin luo joka antaa héavinneelle
leikkijalle voittaneen leikkijan joukkueen varisen nauhan. Nain toisista joukkueista pikkuhiljaa

vahenevat leikkijat, kun toinen joukkue kasvaa.

Mikali leikkija kohtaa toisen joukkueen kenraalin, paljastaa kenraali tunnuksensa ja voittaa mittelon

heti. Sitten kenraali vie havinneen leikkijan tuomarin luo joukkueenvaihtoa varten.
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Jos kenraali kohtaa toisen joukkueen kenraalin ottavat he kuitenkin kivi-sakset-paperi mittelon
normaalisti, jonka jalkeen havinnyt leikkija tuodaan taas tuomarin eteen. Tassa kuitenkin on se
poikkeus ettd kenraalin tunnus ei siirry toiselle joukkueelle havinneen leikkijan mukana vaan jaa
leikin vetajalle. Leikin vetdja voi taman jalkeen mielivaltaisesti kdyda antamassa kenraalin

tunnuksen jollekin sen joukkueen jasenelle, jolla merkki oli aieminkin.

Ensikertalaisten kanssa leikkid on hyva pelata pelkan kenraalitunnuksen kanssa. Mutta kun leikki
on opittu tarpeeksi hyvin, voi leikinvetga monipuolistaakseen, pitkittddkseen ja luodakseen
jannitysta peliin antaa joukkueille apuja. Nama ovat erindisia kortteja joissa on kyseistd apua

kuvaava symboli, sek& selostus siita kuinka juuri se kortti auttaa pelaajaa.

Muista kayda leikkiin osallistujien kanssa huolellisesti eri avut I&pi ennen leikin aloittamista.

Kukin leikkijd saa kantaa mukanaan vain yhta apu-korttia, mikali saat kiinni jonkun huijaamisesta,
keksi sopiva rangaistus joukkueelle. Joukkueen kenraali ei saa kantaa yhtdan apu-korttia. Apu-
kortit ovat kertakayttbisia ja naitd ovat seuraavat: Miekka-kortti, Kilpi-kortti, sotavaunu-kortti,
linnoituskortti ja muurinmurtaja kortti. Jos korttia on kaytetty mittelossa, leikinvetdja ottaa sen

talteen itselleen.

Miekka-kortti: Miekka-kortin vaikutus on sama kuin kenraalitunnuksen, leikkija voi siis kyseisen
kortin kanssa voittaa heti yhden vastapuolen leikkijan, tai kayda kivi-sakset-paperi taistoon toisen

joukkueen kenraalin kanssa. Poikkeuksena ovat kilpi ja sotavaunu-kortit.

Kilpi-kortti: Kilpi-kortti suojaa leikkijaa vastustajan miekka-kortilta. Mikali leikkija jolla on miekka-
kortti kdy sen turvin vastapuolen leikkijan kimppuun, voi tdma pelata kilpikorttinsa jolloin han saa
viela kayda kivi-sakset-paperi-mittelon, eika siirry suoraan vastustajan puolelle. Kilpi-kortti ei

suojaa leikkijaa kenraalin tunnukselta, eikd sotavaunulta.

Sotavaunu-kortti on harvinainen hyokkéayskortti jonka haltija voittaa heti seuraavien korttien
haltijat: miekka-kortti, kilpi-kortti, muurinmurtaja-kortti ja kenraalin tunnus. Sotavaunu-kortti ei toimi

linnoituskortin haltijaa vastaan, vaan he kayvat kivi-sakset-paperi mittelén normaalisti.

Linnoitus-kortin haltija on turvassa sotavaunulta ja kay normaalin kamppailun sotavaunukortin

haltijaa vastaan. Muita leikkijoitéa vastaan hanella ei ole etuja.
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Muurinmurtaja-kortin haltija voittaa heti linnoituskortin haltijan, muita vastaan han kay normaalisti

kivi-sakset-paperi mittelon.

Leikki paattyy kun on jaljella enaa vain yhta joukkuetta.
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Ohjeet leikkiin osallistuville:

Teidat jaetaan tasan kolmeen joukkueeseen. Joukkueet ovat Daavidin joukot (sininen), Absalomin

joukot (punainen) ja Kapinalliset (vihred). Naméa edustavat keskenaan sotivia kuninkaita!

Teille annetaan hihanauhat sen joukkueen mukaan mihin kuulutte: sininen, punainen tai vihrea.

Sen jalkeen valitsette keskuudestanne kenraalin ja kerrotte minulle (leikin vetgjalle). Annan teille

kenraalin symbolin jota kenraali kantaa mukanaan piilossa.

Mikali valinta ei onnistu sulassa sovussa, mina (leikin vetajd) valitsen sen.

Jokainen joukkue aloittaa omasta tukikohdastaan: esimerkiksi Paarakennus, Sauna tai Pdamaja.
Leikkialue on rajattu niin ettda paarakennuksen toiselle puolelle ei ole asiaa, eikd myoskaan

paamajan ohi, eikd saunan taakse.

Kun min& (leikinvetgjd) vihellan pilliin, lahtee leikki kayntiin ja joukkueet saavat lahtea liikkeelle.

Kun kohtaat toisessa joukkueessa olevan leikkikaverin, pelaatte Kkivi-sakset-paperi mittelon.
(Tarvittaessa selosta mitd se on). Se kumpi voittaa, tuo havinneen leikkikaverinsa tanne ja mina
(leikin vetda) annan sille havinneelle leikkijalle samanvérisen hihanauhan kuin voittaneella

leikkijalla. Talla tavoin kuninkaalliset joukot kasvavat kun toisen kuninkaan joukot hupenevat!

Jos kohtaat toisen joukkueen kenraalin, paljastaa taméa kenraali oman kenraalin tunnuksensa ja
voittaa Kivi-sakset-paperi mittelon heti. Sitten kenraali vie havinneen leikkijan tuomarin luo

joukkueenvaihtoa varten. Aivan kuten normaalistikin.

Jos kenraali kohtaa toisen joukkueen kenraalin, he ottavat kuitenkin kivi-sakset-paperi mitteloén

normaalisti. Havinnyt kenraali tuodaan taas tuomarin eteen, joukkueen vaihtoa varten.

Tassa kuitenkin on se poikkeus ettd kenraalin tunnus ei siirry toiselle joukkueelle havinneen
leikkijan mukana vaan se jaa minulle (leikin vetjalle.) Min& voin taman jalkeen kayda antamassa

kenraalin tunnuksen jollekin sen joukkueen jasenelle, jolla merkki oli aieminkin.

Leikki paattyy kun jaljella on enda vain yhta joukkuetta.

Varmista etta kaikki ovat ymmartaneet leikin.



Mlie kka-kortt

Woitat heti kaikki paitsi:

-Kenraalin
-Miekka-kortin

-Sotav aunu-kortin
-Ke nraalin tunnukse n
-Kilpi-kaortin

Haviat heti:

Sotav aunu-kortille

rie kka-kortt

Woitat heti kaikki paitsi:

-Kenraalin
-Miekka-kartin

-Sotav aunu-kortin
-Kenraalin tunnuksen
-Kilpi-kaortin

Haviat heti:

Sotav aunu-kortille
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Mie kka-kortt

Woitat heti kaikki paitsi:
-K e nraalin

-Mie kka-kortin

-Sotay aunu-kortin
-Kenraalin tunnukse n
-Kilpi-kaortin

Havigt heti:

Sotav aunu-kortille




raunu-kortille

¢ aunu-kortille

aunu-kortille
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Muurinmurtaja-kortt
Yoitat heti:

-Linnoitus-kartin

Haviat heti:

ruurinmurtaja-kortt
Yoitat heti:

-Linnoitus-kortin

Haviat heti:

Muurinmurtaja-kortt
Yoitat heti:

-Linnoitus-kortin

Haviat heti:
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kuningas seikkailuleir:

Oletko valmis lahtemddn seikkailulle muinaiseen Israeliin? Télld leirilld tullaan tutuiksi Kuningas Daavidin ja hdnen tarinansa kanssa. Tie piemestd paimenpojasta
aikansa mahtimieheksi ja kuninkaaksi ei ollut mikdan pikkujuttu.

Leirilla luvassa mm. liilkkumista, lingolla ammuskelua, makkaranpaistoa, rastiratailua, saunomista ja joko uskallat jattaa toukokuussa talviturkkisi?

Pakkaa leirikassiin mukaan

Leiri alkaa pe I7.3. kello 18.00. * lakanat (aluslakana, tyynyliina ja pussilakana) * tai makuupussi, aluslakana ja tyynyliina.
Leiri paattyy su19.5. kello 15.00 Namd kannattaa pakata laukkuun paallimmaiseksi. Unohtuneista lakanoista joudumme perimain 1€
pesumaksun * pyyheliina ja peseytymisvilineet * hammasharja ja yopymisvalineet
vaihtovaatteet » ulkoiluun sopivat lampimat vaatteet ja jalkineet » omat henkilokohtaiset

tavarat * kioskirahaa enintddn 3€  leirikortti taytettynd x leirimaksu 25 € Hollolan seurakuntaan

kuulumattomilta perimme 37,506 Tervet u I oa mu kaan |

Kaanna!




Vanhemmille:

Leirin suunnittelusta ja toteutuksesta on paadvastuussa yhdessa Hollolan seurakunnan tydntekijoiden kanssa kirkon

nuorisotydnohjaaja-opiskelija Teemu Kuivalainen Diakonia-ammattikorkeakoulusta.

Leiri on osa opintoihin kuuluvaa opinnaytety6ta. Tuomalla lapsesi leirille annat luvan kayttad lapsestasi havainnoimalla
keréttyja tietoja opinnaytetydn tarkoituksiin. Julkaistavia tietoja ovat esimerkiksi lasten mielipiteet ja reaktiot leirilla tehtaviin

asioihin.

Mikali lapsestasi julkaistaan opinnaytetydssa minkaéanlaista tietoa, ovat tiedot nimettomia.

Valmis opinnaytety6 jaa opiskelijalle, Diakonia-ammattikorkeakoululle ja Hollolan seurakunnalle. Liséaksi opinnaytetyo

julkaistaan virtuaalisessa Theseus-opinnaytetyotietokannassa joka on julkinen.

Halutessanne voitte kysya opinnaytetyosta lisaa.

lloisin kevatterveisin
Teemu Kuivalainen

teemu.kuivalainen@student.diak.fi

Paivi Sivonen ja Jyrki Petsalo
paivi.sivonen@evl.fi p. 044 5246190
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