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Abstrakt

Som mitt slutarbete pa filmlinjen har jag gjort filmen Sugardaddy 2 : Anger
Management. Jag har skrivit, producerat, regisserat och klippt filmen. Filmen ar en
uppfdljare till vart tidigare kortfilmsprojekt Sugardaddy som jag aven skrev och
regisserade. Den foljer den aggressiva och instabila polisen Ted och hans inre kamp
mot sitt temperament. | uppféljaren ville jag hoéja allt till en ny niva i en action-komedi-
thriller med inslag av skrack. Jag ser filmen som mitt lilla karleksbrev till de action och
skrackfilmer jag vuxit upp med.
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Abstract

As my examwork | have made the movie Sugardaddy 2 : Anger Management. | have
written, produced, directed and edited the movie. It is a sequel to our previous
shortfilmproject Sugardaddy wich | also wrote and directed. It follows the aggressive
and unstable cop Ted and his inner battle with his temper. In this sequel | wanted to
raise everything to a new level in a action-comedy-thriller with a little horror. | see the
movie as my little loveletter to the action and horrormovies | grew up with.
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1. Inledning

Idén om en uppfoljare till Sugardaddy kom en kort tid efter den forsta blivit fardig. Jag
hade tankt mig Sugardaddy som ett slutet kapitel och hade under skapandet inga
tankar om att den ens kunde fa en fortsattning. Men jag tyckte valdigt mycket om
karaktarerna som nu blivit introducerade och bérjade forst mest pa skoj fundera hur
berattelsen skulle kunna fortsatta. Destu mer jag tankte pa det destu mer kandes det
som att det fanns potential och mer att beratta. Jag ville se mer av karaktarerna och
speciellt poliserna Ted och Bjorn. Jag ville ge Sugardaddy och hans man orsak att ge

sig ut pa en blodig hamndmission for att doda Riku.

2. Inspirationer

Tobias Ahlgrens Smanderoon: With a Vengeance var den forsta inspirationskallan for
mig. Den har tredje Smanderoon filmen var sa annorlunda jamfért med sina
féregangare och det 6ppnade upp mina égon for Sugardaddys méjligheter. Jag var
valdigt imponerad over hur filmen tog sin lugna TV-reparator till huvudkaraktar och
satte honom mitt i en actionkomedi. Action var inte en genre man associerade med
Smanderoon fére det har. Jag ville ge Sugardaddys uppfdljare en liknande
behandling dar karaktarerna som nu presenterats verkligen satts pa prov i en brutal

action-komedi.

James Camerons Terminator 2: Judgment Day ar en av mina favoritfilmer sedan
barndomen och enligt mig en uppféljare som ar battre an orginalet. Den gjorde en
valdigt intressant andring i att gora den forsta filmens antagonist till uppfoljarens
protagonist. Den har gangen skickades en terminator av samma modell for att
skydda John Connor mot en annu varre terminator istallet for att ddda honom. Det
gav mig idén att gora polisen Ted, en av Sugardaddys antagonister till uppfdljarens
protagonist. Det var redan i den tidigaste idén bestamt att poliserna Ted och Bjorn
skulle fa mer fokus och speciellt Ted. Jag ville se mer av hans temperamentproblem

och hur han férsoker hantera dem.



3. Manus

3.1. Filmens struktur

Manuset ar skrivet med en dramatisk berattarform. Om man bortser fran en
flashback-sekvens ar historien linjart uppbyggd. Det ar en "vem vinner?”-historia pa
liv och déd. | mina tidigare manus har jag alltid foljt med endast en huvudkaraktar
genom historien. Har var det spannande att folja olika karaktarer och fa deras vagar

att motas och kollidera.

3.2. Akt 1

De forsta minuterna av en film ar valdigt viktiga och jag ville skapa ett anslag som
fangar publikens uppmarksamhet och satter stdmningen. Jag behdvde en orsak for
Sugardaddy och hans man att ge sig efter Riku. Jag forsOkte involvera den stulna
handvaskan fran den forsta flmen men kom inte pa nagot smidigt satt. Den slutliga
och mest logiska orsaken blev att Riku hade under press fran polisen informerat dem
om Sugardaddys drogorganisation. Det skulle tvinga Riku att rymma i och med att
Sugardaddy kunde fa folk i fangelset att ge sig pa Riku. Med organisationen avslojad
vet Sugardaddy att polisen forbereder en attack och han vill se Riku dod for det om
det sa ar det sista han gor. Med den har bakgrundsinfon hade jag en startpunkt nar

jag skrev jag filmens éppningsscen.

Har introducerade jag polischefen Henriksson, en bestamd man i évre medelaldern.
Han presenterar informationen om Sugardaddys organisation infér en grupp poliser.
Jag tog tillfallet i akt och introducerade filmens antagonist Sugardaddy som en lokal
legend. En mystisk drogkung som ingen riktigt vet nat om. Jag forsokte goéra
uppfdljaren till en sa fristdende film som mdjligt och det var ocksa darfor viktigt att ge

lite bakgrundsinfo samtidigt som jag lade fram en del ny information.
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For att bygga stamningen skrev jag scenen med intercuts mellan polisstationen och
Sugardaddys rum. Dar star Svetjenko och Pontiak framfér en allvarlig Sugardaddy
som tar fram en tandare ur sin kavaj. Polischefens monolog avbryts pl6tsligt av
Johan som oOppnar dorren till motesrummet. Har introducerar jag poliserna Ted och

Bjorn.

TED
Har du hort talas om att KNACKA?!

BJORN
KNACK!

HENRIKSSON
HALD KAFTAN!

Ted och Bjorns dialog speglar deras dialog om respekt fran den forsta filmen och
visar upp Ted och hans temperamentproblem samt Bjorn som hans idiot sidekick.
Har var det roligt att fa visa deras relation till Henriksson och hur han behandlar dem.
Att Henriksson byter fran hogsvenska till dialekt nar han tappar nerverna tycker jag
var en fin detalj. Poliserna ber snabbt skamset om ursakt och hér pa Johan forklara
varfor han kom. Har fann jag ett tillifalle att ge situationen lite obekvam tystnad nar

Johan inte minns namnet pa informatéren.

Nar det kommer fram att det ar Riku som rymt atervander vi till Sugardaddys rum dar
han branner ett foto pa Riku framfér sina man. Det kdndes som ett passande, visuellt
satt for Sugardaddy att utan ord meddela vem som ska do. Svetjenkos nojda,
sadistiska skrattande och Pontiaks deprimerade suckar berattar hur de kanner infor

uppdraget.
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Tillbaka pa motet skamtar polischefen om hur Sugardaddy sags kunna spranga
huvuden med telepati. Han skrattar hogt och lange och resten foljer exempel. Har
ville jag fa fram just att poliserna inte tror pa den legenden for att sedan ge mer
impakt nar den visar sig stamma. Nar Henriksson meddelar poliserna om att han vill
ha skurkarna levande ar Ted snabb att stiga upp och anmala sig frivillig. Henriksson
fornedrar Ted med att hytta med pekpinnen mot honom och férklara till honom att
han och Bjorn ska ge sig ut efter den férrymde fangen Riku medans de som kan
hantera sin ilska ger sig efter de stora skurkarna. Har fick jag in en flashback-

sekvens efter Ted sjunkker ner i sin stol med en franvarande blick.

Flashbacksekvensen ar uppdelad i tva scener. Den forsta scenen visar hur Ted
skjuter knarkaren Leif i knat efter en férolampning. Har ville jag visa upp hur stort
problem Teds aggressioner verkligen ar for honom. | den andra delen lamnar Ted
skamset in sitt vapen till polischefen. Henrikssons och Teds relation var intressant att
utveckla. De har en slags dysfunktionell fader/son relation. Ted lamnar in vapnet likt
ett barn som lamnar in en leksak han inte uppfort sig med. Henriksson skakar pa
huvudet likt en besviken féralder medans han tar vapnet ifran Ted med repliken "He

mast finns na gréns”.

Ett problem jag hade i bérjan av manusskrivandet var hur jag skulle fa bort vapnen
av Ted & Bjorn och denna flashback |6ste problemet. Det var viktigt att avvapna Ted
delvis for att ge hans aggressioner konsekvenser men ocksa for att poliserna med
hjalp av vapen skulle for latt fatt dvertaget pa Sugardaddy, Svetjenko och Pontiak.
Forlusten av sitt vapen ser jag som bdrjan pa Teds forfall. Den férsta i en rad av

konsekvenser orsakade av hans temperament problem.

Nar Ted och Bjorn haller pa att lamna moétesrummet varnar polischefen dem for
sparken ifall de misslyckas att fanga in Riku. Har antyder jag om att Ted och Bjorn

har gjort en hel del misstag och ar ute pa hal is.



3.3. Akt 2

Akt 2 brukar som regel ta upp ungefar 50% av filmen medans akt 1 och 3 tar upp
25% var. Har ska konflikten fordjupas. Riku forsoker hitta ett tryggt stalle att gdmma
sig for att hallas vid liv. Pontiak forsoker skjuta Riku tre ganger men misslyckas pa
grund av sin hosta. Poliserna skuggar Esko i hopp om att han ska leda dem till Riku.
Riku hor sin mamma bli dédad av Svetjenko over telefon.

Efter att han fatt ett mystiskt samtal dvertalar Esko Riku att komma till en gammal
industribyggnad for att fa skydd och sovplats. Poliserna foljer efter. Val framme vid
byggnaden gémmer sig Ted och Bjérn bakom en container i vantan pa ett tillfalle att
fanga Riku nar knarkaren Leif plotsligt kommer till platsen med sina kryckor. Pontiak
siktar an en gang pa Riku men hostar till och prickar Leif i knat. Riku och Esko
springer hastigt in i byggnaden medans poliserna upptacker Pontiak pa ett tak i
narheten. De springer uppfor trapporna till taket och satter handbojjor pa Pontiak

som inte orkar géra minsta motstand.

Inne i byggnaden pustar Riku och Esko ut lite fore Esko borjar leda Riku mot
sovplatsen. Esko verkar obekvam och nervos. Han svanger sig om mot Riku och far
plétsligt en machete genom ryggen av Svetjenko. En fightscen mellan Riku och
Svetjenko tar vid dar Riku ar i ett konstant underlage fére han till slut far in en spark i
ryggen pa Svetjenko som far tuggummit i halsen. Det var en detalj jag i ett tidigt
skede visste att jag ville fa med. Ett passande slut for den evigt tuggummi-tuggande
Svetjenko. Riku hittar en skruvmejsel i narheten och trycker den genom Svetjenkos

hals. Han hostar blod, faller ihop och hostar slutligen upp tuggummit.

Medans Riku star chockad och ser pa vad han gjort kommer Ted och Bjorn till
platsen. De ser kroppen pa golvet och gar forsiktigt narmare Riku. Har férsdker Ted
Overtala Riku att ge sig och folja med dem. Men Riku springer istallet ivdag med
poliserna hack i hal. Han far last en dérr mellan dem och poliserna lamnar frustrerat
bankande pa doérren. Riku springer vidare och kommer fram till en stor gammal hiss

som 6ppnas framfér honom.
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Den har sekvensen ar inspirerad av hur Sarah Connor i Terminator 2 springer fran
vakterna pa ett mentalsjukhus mot en hiss som 6ppnar sig. Terminatorn stiger till
Sarahs forskrackelse ut ur hissen och gar mot henne i slowmotion medans hon
backar pa alla fyra. Sugardaddy kliver ut pa samma satt och gar mot Riku som
skrackslaget backar pa alla fyra medans han forgaves forsoker slita blicken fran
Sugardaddys 6gon. Jag valde att inte visa Rikus huvud sprangas for att bygga upp

stamningen nar Ted och Bjorn i féljande scen soker efter Riku.

Ted och Bjorn slutar att bankka pa doérren och Ted bestammer att de ska ga skilda
vagar i sbkandet efter Riku. Bjorn ifragasatter varfor de inte ska sdka tillsammans
och Ted tappar nerverna pa Bjorn och trycker upp honom mot en vagg och ropar.
Han sansar sig sedan och forklarar att det gar snabbare sa. Har ville jag fa fram att
det var valdigt ovanligt att de skildes at. Det har ar ocksa Ted och Bjoérns sista
diskussion och jag ville ge Ted samvetskval i ett senare skede for hur han behandlat

Bjorn. Han skulle fa angra beslutet att ga skilda vagar.

Nar Ted hittar Rikus huvudlésa kropp blir han helt stalld. Legenden han sjalv skrattat
at visar sig vara sann. Skrattandet fran mdétet bérjar hdras i hans huvud samtidigt
som Henrikssons rost namner telepatin och hotar med sparken om de misslyckas
fanga Riku. Rikus dod tar Ted som ett stort misslyckande. Har har han mest angest
over sparken fére han kommer pa att Sugardaddy kan fortfarande vara kvar och

Bjorn ar dar ute ensam.

Ted springer i panik genom byggnadens korridorer fére han plétsligt ser Bjorn pa
andra sidan av ett gallerstangsel. Bjorn backar in i ett hérn och sjunkker ner pa
marken med Sugardaddy framfor sig. Ted skakar gallret och ropar at Sugardaddy.
Hotar att trycka in 6gonen pa honom. Men han kan inte stoppa Sugardaddy. Bjorn
skakar mer och mer pa huvudet tills det valdsamt sprangs. Idén med att ha ett
gallerstangsel mellan poliserna var med i ett tidigt skede av manuset och jag tyckte

att det gjorde scenen valdigt intressant.
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| vanliga fall associerar Ted och Bjorn galler till fangelset och att bura in brottslingar.
Nu var gallret mellan dem. Ted tvingas hjalplost se Bjorns huvud sprangas framfor
honom och faller chockat bakat nar det sker. Sugardaddy vander sin blick mot Ted
och telepatin borjar igen. Ted lyckas dock snabbt dra sig ur den och springer ivag.

Har introduceras idén att Ted kan avbryta telepatin.

Sugardaddy lamnar kvar en stund och ser pa den huvudlésa kroppen likt en konstnar
som beundrar sitt konstverk. Det har 6gonblicket ar inspirerat av mordaren Michael
Myers i John Carpenters Halloween och hur han i vissa fall lamnar och beundra sina

offer. Har ville jag visa vilken kall och obehaglig typ Sugardaddy verkligen ar.

| nasta scen stannar Ted sitt springande i ett gammalt lagerutrymme och hamtar
andan. Har ekar Ted och Bjorns sista dialog obehagligt i hans huvud. Det blir for
mycket for Ted och han spyr. | ett raseri sparkar, slar och bryter Ted sdnder diverse
brate i sin narhet. Till slut brister han ihop, sjunker ner sittandes och bdrjar grata.
Efter en stund torkar han sina tarar och stiger upp med en bestamd, intensiv blick.
Den har scenen ser jag som filmens hjarta och samvete. Den speglar ocksa den
forsta filmens scen dar Riku sitter i en tunnel med daligt samvete dver att ha stulit en

pensionars vaska. Samvetskvalen den har gangen ar dock pa en helt annan niva.

3.4. Akt 3

Ted gar med bestamda steg genom korridorer sokandes efter Sugardaddy. Han hittar

honom och de ger sig pa varandra i en brutal fight.



3.4.1. Fightscener

Jag visste i ett tidigt skede att filmen skulle ha tva fightscener. En mellan Riku och
Svetjenko och slutfighten mellan Ted och Sugardaddy. Under skrivandets gang kom
jag fram till att det inte var sa latt att skriva scener byggda pa diverse slag och
sparkar. Jag hade dessutom hakat upp mig pa hur fightscenen mellan Ted och
Sugardaddy skulle funkka om Sugardaddy latt kunde doéda honom med telepatin. Ett

annat problem var ifall Sugardaddy skulle do eller tas till fangelset av Ted.

Jag kande att jag behdvde hjalp med fighterna. Simon Strdomssund som ocksa spelar
Ted var frivillig och valdigt ivrig att ta pa sig det partiet. Han hade redan en del
erfarenhet av att designa fightscener och traning som stuntman sa jag litade pa
honom. Jag forklarade hur jag ville ha dem sa gott jag kunde. Hur de skulle bérja och
vart de skulle leda. Simon féreslog att Sugardaddy inte direkt skulle bdérja med
telepatin pa Ted. Tanken var att han ville "leka” med Ted forst likt en sjalvsaker,

sadistisk katt som leker med sitt byte och plagar det forst.

3.4.2. Teds dilemma

Ted ar ganska underlagsen i fighten fram till att han far tag pa en sprayflaska i
narheten och sprayar den i Sugardaddys 6gon. Ted slar ner Sugardaddy, granslar
honom och boérjar utdela brutala slag i ansiktet i ett vaxande raseri. Misshandeln
avbryts plotsligt nar Teds walkie-talkie far ett meddelande om en knarkare som blivit
skjuten i knat och ringt in. Det gav Leifs roll betydelse. Polisen misstanker nu att

Sugardaddy kan vara i den nerlagda fabriken och alla poliser beordras till platsen.

Ted har nu dilemmat i att lata Sugardaddy leva eller inte. Henrikssons repliker ” Ja vill
ha dem levande”, "Det hér ska géras ordentligt”, "By the book” och "He mast finns na

grédns” ekar i Teds huvud medans han tvingas gora valet.
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Har var det ocksa inskrivet att inlamningen av Teds vapen spelas upp baklanges. Det
skulle illustrera att han har hopp om att fa tillbaka sitt kdra vapen om han gor ratt.

Men det funkkade inte i klippet och lamnades bort.

Ted bestammer sig till slut for att géra det ratta och satta Sugardaddy i fangelset.
Han tar fram sina handbojjor och ska just satta pa dem da Sugardaddy 6ppnar sina
ogon, spottar blod i Teds ansikte och borjar skratta ratt. Det var droppen for Ted. Han

andrar sig och ger sig pa Sugardaddy.

3.4.3. Sugardaddys 6de

Fragan om Sugardaddys slutliga 6de togs upp med Simon och vi diskuterade det en
bra stund. Att Ted skulle 6verkomma sitt raseri och hamndbegar efter Bjorns déd och
ta Sugardaddy levande till fangelset var ett alternativ som kdndes vantat och tamt.
Han skulle fa tillbaka vapnet och hela koéret. Man kan argumentera att det skulle ha
gett mer utveckling i karaktaren men det kandes inte ratt. Den forsta filmen hade

inget lyckligt slut och 2an var tankt att pa alla nivaer vara brutalare.

Simon holl med om att en utveckling dar Ted mer och mer tappar kontrollen éver sin
ilska och till slut dédar Sugardaddy kandes ratt. | stallet for att tvinga honom bli en
cliché hjalte blev vi mer och mer fascinerade av tanken att se Ted, symboliskt sett, bli

som de monster han agnat sitt liv at att bekampa.

Att komma pa ett brutalt men genomférbart satt for Ted att doda Sugardaddy var en
fraga som lange roterade i mitt huvud under skrivprocessen. Svaret blev sist och
slutligen ett ganska enkelt men enligt mig valdigt passande satt. Ted skulle trycka in
Sugardaddys 6gon med tummarna i ett sista raseri. Det kdndes som ett valdigt

obehagligt satt att d6 pa och lite poetiskt.
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3.4.4. Slutet

Efter att Ted tryckt in Sugardaddys dgon pustar han ut och lugnar ner sig. Han reser
sig och gar oregelbundet skakande bort fran det blodiga liket pa golvet. Ljudet av
polissirener 6kar i volym medans Ted gar mot en dorr med ett fonster. Teds siluett
lyses upp av polisbilarnas blinkande lamppor utanfor. Sa var det skrivet i manus men
det andrades en del pa inspelningen. Nar Ted hojer sitt huvud efter mordet pa
Sugardaddy far han samma ljussattning i ansiktet som Sugardaddy haft. Det starkte
symboliken jag ville fa fram i att Ted sjalv blir monstret genom att mérda Sugardaddy.
En annan detalj som lades till pa inspelningen som jag tyckte valdigt mycket om var
att Ted skulle valdsamt knuffa upp doérrarna. | manuset var det ocksa tankt att ha
féljande anonyma citat pa slutet likt den forsta filmens slut; "Anger is an acid that can
do more harm to the vessel in which it is stored than to anything onto which it is
puored”. Citatet kdndes delvis for langt samt att det skulle minska pa majligheten for

tittaren att ha egna tolkningar och tankar om filmens budskap.

4. Pontiak pa taket

En scen som bel6nar tittarna som ser pa eftertexten tycker jag ar en rolig grej. | det
har fallet visar jag hur Pontiak fortfarande ligger pa taket i handbojjor. | manuset
skakar han bara lite pa sina handbojjade hander och ger upp suckande. Pa
inspelningen kom vi fram till att inget stoppar honom fran att stiga upp och ga ivag i
och med att handbojjorna inte ar fast i nagot. Sa i den slutliga versionen stiger han

upp med mycket modda och beger sig sakta bort.
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5. Ted och Bjorns relation

En relation jag verkligen ville férdjupa mig i och visa mer av var Ted och Bjoérns. | de
tva lugna scenerna nar poliserna sitter i deras bil och skuggar Esko fann jag tillfallen
att visa deras relation nar dom ar ensamma. Jag téankte mig dem som tva valdigt
olika typer som férts samman genom deras arbete. Nagot som Ted inte varit néjd
med men tvingats acceptera. Jag ville ge dem lite av en dysfunktionell
storabror/lillabror relation. Det var ocksa valdigt viktigt att fa Bjorn sympatisk for att
tittaren ska sympatisera med Teds raseri och sorg senare i filmen nar han forlorar

Bjorn.

6. Leva eller do?

Ett hinder jag traffade pa under manusskrivandet var om Riku skulle 6verleva eller
do. | den tidigaste idén var Riku den sjalvklara huvudpersonen och det var tankt att
han skulle utvecklas till en starkare person i 2an. Det var tankt att han skulle tvingas
arbeta tillsammans med Ted och Bjorn for att dverleva. Men hur jag an forsokte sa
kom jag inte pa ett fungerande satt att ha med honom i slutfighten mot Sugardaddy.
Den forsta versionen av scenen nar Sugardaddy dramatiskt kommer ut ur en hiss for
att déda Riku var skriven sa att Riku overlever. Han lyckas kasta en tandare i
Sugardaddys huvud och avbryta telepatin och springer tillbaka mot det hall han kom
fran. Dar blev han tacklad och satt i handbojjor av Ted och Bjérn som nu fatt upp
dorren de hamnat bakom.

Poliserna tror inte pa Rikus ropande om hur Sugardaddy narmar sig och efter en del
ropande marker Riku att Sugardaddy ar borta. Poliserna ar pa vag att ta Riku till
fangelset igen men maste vanta pa att Bjorn far pa wc. Har hade jag en scen dar
Riku desperat forsoker évertyga Ted om att Sugardaddy ar i byggnaden och att Bjérn

ar i fara. De skulle till slut ge sig ut och soka efter Bjorn tillsammans.
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Jag fastnade i skrivandet nar jag inte kunde hitta pa ett vettigt slut dar Riku hjalper
Ted besegra Sugardaddy. Det kdndes sa cliché och vantat att ha dessa tva
karaktarer som inte kommer Overrens att tvingas arbeta tillsammans. Efter
diskussioner med mina klasskamrater kom jag fram till att Rikus dod faktiskt skulle
tillféra mer till historien. Under skrivandets gang hade det blivit mer och mer klart att
det har var Teds historia och inte Rikus. Att lata Ted hitta Rikus huvudlésa kropp
skulle chocka honom och hoppeligen tittaren. For Ted betyder det tva saker;
legenden om Sugardaddy ar sann, samt ett stort misslyckande att fanga in Riku vilket
betyder sparken for Ted och Bjorn. Att dessutom ha Ted att bestamma att han och
Bjorn ska dela pa sig och soka efter Riku pa olika hall gav nu ocksa mer skuld i

Bjorns dod.

Trots att Ted och Bjoérn fatt mer synlighet i 2an och blir introducerade fére Riku tror
jag anda de flesta vantar sig att Riku ska éverleva. Rikus dod ar férutom betydelsen
for Ted ocksa meningen att fa tittaren ur balans, osaker pa vem som ar saker och hur
det ska ga. Alfred Hitchcock's Psycho ar ett bra exempel pa en av de fa filmer som

ovantat dédar sin huvudkaraktar halvvags genom filmen.
7. Sugardaddys telepati

Att spranga huvuden med tankens kraft var inspirerat av David Cronenbergs
Scanners. En film jag annars inte ser som nagot masterverk men scenen dar filmens
antagonist Darryl Revok far en mans huvud att sprangas med telepati eller sa kallad
"scanning” ar helt otrolig. Den ar gjord med praktiska effekter och haller annu idag. |
den forsta Sugardaddy filmen var telepatin inskriven som ett rykte som i slutet visar

sig vara sanning. En intressant detalj som gav Sugardaddy mer karaktar.
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| uppféljaren blev telepatin en av de mest intressanta aspekterna féor mig att utveckla.
Under idéstadiet hade jag tankt mig en hel del huvudsprangningar pa folk som
kommer i Sugardaddys vag. Det tonades dock ganska snabbt ned. Risken fanns att
de skulle tappa sin effekt och till och med bli komiska. Jag ville ta telepatin pa fullt
allvar och gora den sa intensiv och skrammande som mgjligt. Det bestamdes att tva
karaktarer skulle moéta sitt slut genom Sugardaddys kalla blick och endast en av dem

skulle visas nar huvudet sprangs. Riku och Bjorn blev de olyckliga offren.

8. Regi

Att regissera en film ar inte en exakt vetenskap och det finns manga olika satt att
arbeta som regissor. Men det som alla regissorer har gemensamt ar att de har
ansvaret for filmens helhetsgestaltning och skadespel. Det finns regissérer som
anstalls for att regissera nagon annans manus och det finns regissérer som nastan
alltid skriver och regisserar sina egna filmer. Speciellt i Hollywood ar det vanligt att en
studio gar genom manga regissorer for att hitta den de anser har ratt vision. Jag har
sjalv ingen ordentlig erfarenhet av att tolka nagon annans manus utan har hittils drivit
genom mina egna ideér fran bdrjan till slut. Det kan vara en stor fordel for en regissor
att sjalv ha skrivit manuset. Det vantas naturligtvis alltid att regissoren ska kunna
manuset i princip utantill for att kunna tolka det och skapa en vision men har man
som regissoOr sjalv skrivit manuset sa har visionen bdrjat vaxa fram redan under

skrivandet.
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8.1. Skadespelandet

Olika personer behdver lite olika direktioner for att komma in i rollen och situationen.
Kommunikation mellan regissor och skadespelare ar enligt mig valdigt viktigt. Jag
brukar senast pa inspelningen, men helst en tid fére om mdjligt, forklara for
skadespelaren vad det ar for slags typ han spelar. Jag forklarar hur jag ser
karaktaren, hans roll i handlingen och hans motivationer. Jag tycker om att diskutera
karaktaren med skadespelaren och lagga till sma detaljer som ger mer personlighet.
Ted och Bjorns high-five i bilen nar Esko kommer ut igen till exempel. Den detaljen

gav situationen mer humor samtidigt som den starkte Ted och Bjorns relation.

8.2. Skadespelande i fel ordningsfoljd

Filmers scener spelas sallan in i den ratta ordningsfdljden utan efter nar det passar
for olika skadespelare, nar man har tillgang till en viss inspelningsplats och liknande
faktorer. Det kan darfor bli valdigt forvirrande for skadespelarna med dessa tidshopp i
historien. En stor del av regin ar just att forklara i vilket skede av historien
karaktarerna befinner sig i, vad de har varit med om tidigare och hur det paverkar

dem nu.

8.3. Motivationer

Det ar valdigt viktigt att formedla till skadespelaren vad han har fér motivationer i
scenen. Jag vill alltid att skadespelarna ska lara kanna sin karaktar val och veta vad
de haller pa med och varfor. Att forklara vilken relation karaktarerna har och vad de
verkligen tycker om varandra hjalper till i att ge dem djup. Karaktaren blir mer
tredimensionell genom att visa hur han beter sig i forhallande till olika personer och

situationer.
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9. Inspelningen

Filmens 18 dagars inspelning delades upp i 3 delar for att det skulle passa for
skadespelarna. Det forsta sjoket var designat for att fa allt vi behévde med Rickard
Nylund som skadespelade Riku. Det andra fokuserade pa Ted & Bjorn medans det
sista sjoket endast var polisstationens métesrum. De tva forsta var 8 dagar var
medans polisstationen fick 2 dagar. Inspelningarna var liksom alla vi tidigare haft i
skolan talko-arbete dar alla arbetade gratis. Vi hade langa dagar som i medeltal var
over 12 timmar. Den storsta delen av inspelningen var kvallar och natter och hela

teamet fick under inspelningarna helt stalla om sin dygnsrytm.
9.1. Sjok 1

De forsta dagarna av inspelningen gick at till Rikus tre telefonsamtal. Vi gick genom
replikerna och jag spelade under 6vningarna Esko och Rikus mamma for att fa ratt
pauseringar och reaktioner pa ratt égonblick. Det var en mjuk start pa inspelningen

och Rickard Nylund kom snabbt in i rollen igen.

| scenen dar Riku och Esko star utanfér den gamla fabriken med Ted och Bjoérn
bakom en container och far ett plotsligt méte med Leif var vi valdigt oroliga éver
kontinuiteten i klippet. Men efter en del funderande kom vi fram till att det endast
fanns tva bilder som maste synkka. Har var det ocksa mycket stallande med
ljussattning och skadespelarna fick vanta lange. Men det gav mig i alla fall mycket tid
att ga genom skadespelandet. Har tyckte jag speciellt om den obekvama stamningen
nar Leif plotsligt kommer med sina kryckor. Inspelningens forsta blod-effekter kom in i
bilden har nar Leif for andra gangen i filmen blir skjuten i knat. Julia Helantie och Jan
Granlund skoétte inspelningens smink och blod-effekter. Resultatet sag inte sa bra ut
som jag hoppats men acceptabelt. | den har situationen gav det till och med lite

humor att Leifs blod sag lite fejk ut.
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9.1.1. Planering av den forsta fighten

Intressantast under det forsta sjoket var helt klart vart forsta forsok pa en fightscen.
Vi hade inte ens en full dag med planering for den utan filmade forst in sekvensen
nar Riku och Esko springer in i byggnaden fram till just fore Eskos dédsscen. Simon
Stromsund hade designat fighten och skraddarsytt den efter inspelningsplatsen. Han
gick genom den steg for steg med Rickard och Kaj Antfolk som spelar Svetjenko.
Samtidigt planerade vi bild efter bild med Bjorn hur varje slag skulle filmas fér basta
effekt. Har hade Simon ofta bra forslag pa bildvinklar som far slagen att se ut som att
de traffar fast de egentligen slar en bit ifran eller bredvid. Det var inte alltid sa latt for
skadespelarna som inte haft nagon tidigare erfarenhet att till exampel falla pa ett
sakert satt och speciellt Rickard fick nog en del bldmarken redan under

planeringsdagen.

En sak som vi till var férfaran markte nagra dagar innan var att en stor stationar
borrmaskin som vi planerat att Svetjenko skulle anvanda pa Riku var inte langre kvar.
Vi blev tvungna att tdnka om och jag kom pa idén att helt enkelt anvanda en vanlig
borrmaskin. Efter en del funderande kandes det till och med battre an orginalidén.
Svetjenko fick nu tillfalle att verkligen plaga Riku genom att gransla honom och leka
med borren nara hans ansikte. Nar som helst kunde han bestamma att trycka borren
genom Rikus panna. Jag ville géra Svetjenko till en sa sadistisk psykopat som mojligt

och har fick han ett fint tillfalle.

9.1.2. Genomfdérande av den forsta fighten

Fore vi borjade med sjalva fighten spelade vi in Eskos dddsscen. Har hade vi med
hjalp av Richard Bjorklund konstruerat en machete som stack ut en bra bit ur Eskos
brost. Julia Helantie och Jan Granlund fixade ihop ett koéttigt, blodigt sar runt
macheten. Har hade vi en del problem med skadespelandet. Martin Sandstrom, som
spelar Esko, hade svart att Iata som att han plétsligt fick macheten genom sig. Jag

forsOkte fa honom att harma mig men det var inte sa latt.
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Efter en hel del tagningar fick vi till slut resultat vi var néjda med. Fightscenen
spelades in bild efter bild i ordningsfoljd. Simon gav for varje bild intruktioner om hur
slagen skulle genomféras och jag koncentrerade mig pa att skadespelet inte glomdes
bort. Vi tog ofta langa tagningar dar vi gjorde samma slag gang pa gang till det sag
bra ut. Ljussattningen var ganska simpelt konstruerad och anpassad for att latt kunna
gora sma andringar fran bild till bild. Vi férsdkte dock att inte vara for kritiska med
ljuset med tanke pa tempot vi maste ha for att fa hela fighten spelad in i tid. Vi gjorde
vart basta men tiden boérjade narma sig sitt slut och vi insag att vi inte skulle hinna

med borr-delen av fighten och var tvungna att skjuta upp den till nasta dag.

Det skulle egentligen ha varit en ganska lugn dag men med borrscenen inklamd i
schemat visste vi att sa inte langre var fallet. Det bérjade dock helt bra.
Skadespelaren Kaj Antfolk fick improvisera ganska vilt med borren och sliskigt
tuggummi tuggande. Han alskar att spela obehagliga typer och var helt med pa
noterna i att gora Svetkjenko sa acklig som mgjlit. Vi lekte med tanken att han blev

upphetsad av Rikus vaxande radsla.

9.1.3. Svetjenkos dod

Till slut kommer Riku pa att knda Svetjenko i ryggen sa han far tuggummit i halsen.
Riku hittar en skruvmejsel i narheten och ger sig pa Svetjenko och trycker den
genom hans hals. Vi hade bestamt att inte visa sjalva penetrationen utan lata Rikus
kropp tacka honom just da. Men vi fick ett problem nar vi markte att skruvmejselns
tva delar som satts fast i ett sminkat latex sar pa varsin sida halsen inte hélls rakt.
Trots att delarna vagde valdigt lite hangde de anda ner pa sidorna. Det sag
naturligtvis otroligt fejk ut och vi var tvungna att snabbt komma pa en 16sning. Kaj
blev tvungen att halla sig om halsen i ett foérsok att halla delarna rakt. Det fick under
tidspressen duga fastan jag var langt ifran ndjd. Resten av kvallen och natten fick vi
stressa en hel del fér att hinna med allt vi skulle filma. Ted och Bjérn som kommer till
platsen och jakten som féljer fick inte den tid vi hoppats pa men med tanke pa det

gick det helt bra och vi fick filmat allt vi behdvde.
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9.1.4. Rikus dod

Nast pa schemat var "hiss-scenen” med Sugardaddy och Riku. Vi hade hittat en
valdigt gammal hiss, en av Finlands aldsta, som passade scenen. Speciellt efter vi
ljussatt den med Sugardaddys tema-farg réd sag den valdigt hotfull ut. Hissen skulle
komma ner och stanna vid precis ratt 6gonblick for att dverraska Riku och fa honom
att falla bakat. Peter Nylund som spelade Sugardaddy fick en walkie-talkie med sig i
hissen sa att jag latt kunde meddela nar han skulle starta for varje tagning. Rickard,
vars startposition var en bra bit bort, blev signalerad med en ficklamppa nar det var
dags att borja springa mot hissen. Efter nagra férsok fick vi en bra synkk.
Sugardaddys telepati regisserade jag som att han kunde koncentrera allt sitt hat och
sin ondska mot den han ville férgéra. Man kan saga att det var telepatins drivkraft.
Telepatins offer Riku kan inte slita blicken fran Sugardaddys kalla 6gon fast hur han
forsOker. Kanslan av telepatin regisserade jag som en olidlig huvudvark som vaxer

och vaxer.

9.2. Sjok 2

Det andra inspelnigssjoket hade en hel del spannande sekvenser och den har
gangen var poliserna och speciellt Ted i fokus. Har bérjade vi med den andra sidan
av Rikus och Eskos forsta telefonsamtal, Ted och Bjorns korta "forhor” pa Esko och
sen hade vi tva scener med Ted och Bjorns skuggande fran bilen. Den ena utspelade
sig pa dagen medans den andra pa kvallen. Jag gick genom scenerna inomhus med
skadespelarna pa tva stolar som fick representera bilens. Det var harligt att se hur de
bada satte sig in i rollerna och tog dem pa allvar. Bilscenerna ar filmens lugnaste och

har fick Ted visa lite sarbarhet.
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9.2.1. Ted hittar Riku

Teds varldsbild skakas om ordentligt nar han hittar den huvudiésa kroppen och gor
kopplingen att Sugardaddy verkligen kan spranga huvuden med telepati. Han ar
chockad och radd att han haller pa att tappa forstandet. Insikten att detta ocksa
betyder sparken tar hart pa Teds psyke. Han ar ocksa acklad av det han ser och
forsoker halla sig for att spy. Jag ville inte begransa Simon med att koreografera
scenen utan gav honom utrymme for improvisation. Det viktigaste var att han

formedlade kanslorna och det gjorde han galant.

9.2.2. Bjorns dod

Bjorns dodsscen regisserades i stort sett som Rikus nar det galler Sugardaddy och
hans telepati-offer. Men har hade vi en till komponent med i bilden. Ted som desperat
forsOker fa Bjorn att pa nat satt komma ur Sugardaddys trans. Men han marker dock
att det ar hjalplost och forsdker ropa at Sugardaddy istallet i hopp om att ens stora
honom tillrackligt for att avbryta telepatin. Jag forsdkte instruera Mikko Finell att inte
skaka for mycket pa huvudet i borjan av tagningarna utan bdrja lugnare sa vi tydligt
kunde intensifiera skakningarna mot slutet. Mikko fick tyvarr ganska snabbt en kraftig
huvudvark och ville forstass skaka sa lite som mgjligt pa huvudet. Vi blev tvungna att
ta valdigt korta tagningar pa slutet av skakandet eftersom det var sa smartsamt for
Mikko.

Under ett tidigt skede av planeringen av filmen hade jag tankt att vi skulle férsdka
gora huvudsprangningen med gammaldags praktiska effekter. Men efter noga
Overvagande kandes metoden alltfor riskabel och vi valde att satsa pa en 3D-
animerad version av Bjorns huvud. Johan Fors som gatt pa filmlinjen fére mig och nu
arbetade med diverse animationer stallde upp. Pa inspelningen tog vi olika stativ-
bilder infér animationen. En dar Mikko satt pa sin plats och skakade, en utan honom
och en dar Teds ben ocksa syns pa andra sidan gallret. Dessa bilder kombinerade

Johan sedan med sin 3D animerade version av Mikkos huvud som sprangs.
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9.2.3. Teds raseri och sorg

Vi valde att improvisera scenen och gick tillsammans med Simon genom vad han
skulle sla, sparka och kasta i sitt raseriutbrott. Han skulle ocksa spy och han fick en
blandning med mest frukostflingor och vatten att fejkspy upp. | den har scenen full av
starka kanslor var enda sorgen over Bjorns dod det viktigaste. Nar tiden kom for
Simons gratande var stamningen pa inspelningen valdigt tryckt. Att grata pa film ar
inte latt och det var viktigt att ingen forstérde stamningen. Har hade Simon mycket
kanslor att ga egenom. Sorgen 6ver Bjorns plétsliga déd och skuldkanslor éver det
hela. Anger 6ver hur han sist behandlade Bjérn. Han inser férst nu hur mycket Bjérn
verkligen betydde for honom. Radsla o6ver att Sugardaddy fortfarande ar dar ute
nagonstans och att han troligen inte har nagon chans mot honom. Men mer och mer
borjar ett hamndbegar vaxa i Ted. Han kanner att han inte har nagot att forlora mer.
Allt det har fick Simon att fundera pa i gratsekvensen. For att hjalpa till pa traven med
de forsta tararna fick Simon lite Vicks Vaporub salva under 6gonen. Den férangas vid
kroppstemperatur och stryks i vanliga fall pa brostet for att lindra forkylningar men i

vart fall irriterade den Simons 6gon sa det blev lattare att grata.

9.2.3. Planering av den andra fighten

Den har gangen hade vi en hel dag fér planeringen av slutfighten, dess ljussattning
och filmning. Simon och Peter gick egenom fightkoreografin medans jag och Bjorn
planerade filmningen bild for bild. Ljussattningen och fargerna har ville jag att skulle
paminna om slutfighten i Terminator 2. Aven sjalva fighten fick samma inspireration
och jag ville se Ted och Sugardaddy slass som tva terminatorer som bada tal en hel
del stryk. Simon tog aven en del inspiration fran Christopher Nolans The Dark Knight
Rises dar Batman slass mot den maktiga Bane. Den har gangen spelade Bjorn in
dvningar av varje bildvinkel och vi tankade till slut in dem pa en laptop. Pa den forra
fighten gick ibland tid till att vi hamnade och fundera dver hur vi riktigt tdnkt och
varifran det skulle filmas. Nu hade vi en mapp med fightscenen bild for bild ifall vi

blev osakra.
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9.2.4. Genomfoérande av den andra fighten

Liksom den forsta fighten spelade vi in allt i ordningsfoljd. Den har fightscenen var en
stérre utmaning. Den var langre an den forsta och koreografin var mer invecklad.
Men den har gangen hade vi en tidigare erfarenhet. Vi hade ocksa reserverat mer tid.
2 dagar skulle agnas at fightscenen och de sista bilderna pa slutet. | slutfighten hade
vi storre stunts och vi anvande en madrass for Simon att landa pa nar han blev
sparkad och slangd i golvet av Sugardaddy. For helbilden dar han blir sparkad en bra
bit av Sugardaddy tog vi bilden pa stativ for att kunna ta bort madrassen ur bild med
en tom bild av samma omrade. Vi hade fast ett rep runt Simon och nar Sugardaddy
utdelade sparken drogs Simon snabbt bakat samtidigt som han hoppade. Trots att vi
hade langre tid den har gangen visste vi att det anda kravdes ett snabbt temppo for
att vi skulle hinna med allt. Den férsta dagen gick dver férvantningar och vi fick éver

halften av scenen.

Den andra dagens kanske mest intressanta stunt var nar Simon slangdes genom en
stallning med fanerskivor och en massa sprayburkar. Det var ungefar en meter till
marken men redan en sadan hdjd gor ont pa betonggolv. Vi hade ingen mdjlighet att
gdbmma en madrass under honom sa bilden kandes riskabel och vi ville helst fa den
pa den forsta tagningen. Simon hade i alla fall ett slags ryggskydd som anvands for
slalom- och snowboard-akare men landningen skulle anda oundvikligt goéra ont. Vi

var anda tvungna att ta tva tagningar for att bli n6jda med resultatet.

Telepati delarna av den andra fighten tycker jag mycket om. Sugardaddy markte
redan pa det forsta forsoket efter Bjorns dod att Ted verkade kunna slita sig fran
telepatin och han forsdoker genom fighten bryta ner Ted. Han forsOker forsvaga
honom sa att han inte ska orka kamppa emot telepatin. Teds vaxande ilska och

hamndbegar starker honom.
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Ted far dvertaget pa Sugardaddy efter att han sprayat honom i 6gonen med svart
farg och slatt ner honom. Nar han har granslar Sugardaddy pa marken och bdrjar
utdela slag efter slag rakt i ansiktet ville jag att det skulle bli valdigt obehagligt att se
pa. Har gar Ted alltfor langt i sitt raseri och jag ville goéra tittaren obekvam i att
sympatisera med Ted. Nar han har plétsligt far ett meddelande pa sin walkie-talkie
ville jag att det skulle bli en lattnad att han slutar sl& Sugardaddy. Jag fick in min

egen lilla skadespelarprestation i formen av walkie-talkie rosten.

Teds dilemma var ett viktigt moment och Simon hade en hel del att tdnka pa.
Henrikssons rost far igen Ted att tanka till och har handlar det verkligen om Teds
temperamantproblem och om han klarar av att kontrollera dem. Hamnbegaret och
hatet damppas av tankkar om att vara mannen som fangat Sugardaddy levande.
Forhoppningar av att fa tillbaka sitt vapen fyller Ted och han tar fram handbojjorna fér
att gora ratt beslut. Nar Sugardaddy spottar blod i Teds ansikte och skrattar ratt
tappar Ted kontrollen éver temperamentet helt och dédar Sugardaddy med att trycka
in hans 6gon. Sugardaddys skratt var en sak jag var osaker pa under inspelningen.
Jag var radd att det skulle bli cliché. Men nar Peter Nylund drog skrattet som
Sugardaddy blev jag valdigt positivt dverraskad. Skrattet var ratt och ondskefullt utan
att bli ett stereotypiskt skurk-skratt. De gurglande ljuden han fick ur sig nar han
skadespelade att fa 6gonen intryckta var valdigt obehagliga och lite djuriska. Tyvarr
var Peter trétt med kort stubin i slutet av dagen och for just 6gontryckningsmomentet
fick vi stressa mer an planerat. Resultatet blev forhastade bilder vi inte ar néjda med

och vi var i klippet tvungna att visa mindre an planerat av 6gontryckningen.

De sista bilderna pa Ted som gar mot en dorr dar polisbilarnas lamppor lyser upp
honom visade sig vara lattare sagt an gjort. De skulle filmas in efter slutfighten som
hade dragit ut till mitt i natten. Ljussattningen visade sig vara svar att astadkomma
och vi hann med ndd och nappe spela in bilderna fore dagsljuset och fabrikens

arbetare kom till jobbet.
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9.3. Sjok 3

Det tredje sjoket var endast en helgs inspelning. Datumet fick flera ganger skjutas
upp eftersom jag hade problem i att hitta en skadespelare till polischefen
Henriksson. Till slut hittade jag Anders Fredriksson. Han var en man i Ovre
medelalderns som var verksam bland annat i teatern i Kronoby. Han passade rollen
perfekt och hans stora mustasch var en fin detalj. Han var nervés i bérjan av
inspelningen men ju mer vi diskuterade karaktdren destu varmare blev han i
Henrikssons klader. Jag tankte mig Henriksson lite som en larare infér en skolklass.
En larare som njét av makten och respekten han fick av sina elever. Inspelningen
gick valdigt smidigt eftersom vi den har gangen haft mycket tid att planera schemat i

detal;.
10. Svetjenkos telefonsamtal

Scenen dar Svetjenko sadistiskt tar upp telefonen i Rikus mammas lagenhet efter att
han dddat henne spelade tva ganger. Den fdorsta gangen en dag mellan
inspelningssjok 1 och 2. Har var det endast tva bilder som vi tog. En dar vi ser
telefonen pa golvet med Rikus mammas arm i en blodpdl. Den andra pa Svetjenko
som tar upp telefonen och skrattar at Riku mellan tuggummituggandet. Vi var dock
inte n6jda med resultatet. Bilderna hade inget djup och ljussattningen var ganska
trakig. Vi bestamde oss for att gora ett nytt forsék en tid efter polisstationens
inspelning och den har gangen lade vi mer tid pa den. Vi skippade Rikus mammas
arm och valde att endast ha en narbild pa telefonen med blodstank pa. Svetjenkos
skrattande lade vi har till en del pa och jag ville géra Svetjenko ackligare an i den
tidigare versionen. Har hade han blodstank i ansiktet och ett mer psykopatiskt skratt
och sliskigt tuggummi tuggande. Ett intressant tillagg var en spegel som rekvisita
bredvid honom. Jag gav Kaj Anfolk regi om att Svetjenko blir road av sin egen
spegelbild och lat honom improvisera vilt. Vi var mycket néjdare dver resultatet den

har gangen. Hela scenen blev mer intensiv och den byggde pa Svetjenkos karaktar.
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11. Mitt samarbete med fotografen

Bjorn Knif blev filmens fotograf. Han hade gjort storyboarden, klippet och ljudet pa
den forsta filmen sa han var minsann insatt i Sugardaddy varlden. Vi diskuterade
filmens stil tillsammans och jag forklarade hur jag ville att kamerarbetet skulle vara.
Den skulle bygga pa stilen som skapats i den férsta men den har gangen ville vi ta ut
svangarna mer. | takt med att historien blir moérkare skulle ocksa fargerna och
kontrasterna bli starkare. Terminator 2 skulle inspirera "hiss-scenen” och slutfighten.
Jag kande att filmens historia och karaktarer hade en mork serietidnings kansla over
sig lite i stil med Zack Snyders Watchmen och Robert Rodriguez Sin City. Vi pratade
om Sugardaddy 2 som en film noir film i farg. Vi ville ocksa att flmens skulle ha lite
av en 80-tals kansla dver sig. Under inspelningen samarbetade vi bra med Bjorn. Vi
hade diskuterat hela filmen sa i detalj under planeringen att vi hade synkkat vara
visioner. Jag gick alltid genom scenerna och hur de enskilda bilderna skulle utféras

med Bjorn for att sedan kunna koncentrera mig pa att regissera skadespelarna.
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12. Avslutning

Sugardaddy 2: Anger Management var mitt dverlagset storsta projekt hittils. Jag ar
ndjd med slutresultatet med tanke pa tidspressen vi hade under produktionen. En
sak som skulle ha gjort projektet mer smidigt vore att ha haft en skild person som
producent. Jag skoétte under projektet storsta delen av producentarbetet med en del
hjalp av Bjorn Knif. Det ar valdigt vanligt att regisséren ocksa tar sig an
producentrollen men det ar inte min grej. Det ar svart att planera en inspelning och
ofta hade vi underskattat tiden scenerna tar att filma in. Vi lyckades inte fa pengar
utifréan och filmens minimala budget baserade sig pa mina och Bjorns
studiestddspengar. En skild person som skotte rekvisita delen av filmen skulle ocksa
ha underlattat produktionen. Destu mindre arbetsuppgifter en person pa inspelningen
har att tdnka pa destu lattare blir det férstass att géra uppgifterna sa bra som mgjligt.
Skapandet av filmen var larorikt och speciellt fightscenerna var nytt for oss och
spannande att genomfdra. Det har var en film jag verkligen brann for att géra och jag
ar evigt tacksam for alla de som trodde pa min vision och arbetade gratis langa dagar
och natter for att gora den till verklighet. Jag har lagt ner hjarta och sjal i skapandet
av filmen och jag hoppas att det syns i slutresultatet. Mitt mal var att gbra en

uppfdljare som ar battre an orginalet och jag kanner att jag lyckades med det.
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1. INT. Sugardaddys rum - DAG

Sugardaddy, en kostymkladd medeldlders man som utstralar makt
sitter vid sitt svarta skrivbord. Hans kalla blick osar av ondska.
Tre svart-vita tavlor med stora, stirrande monsterhuvuden tacker
den roda vaggen bakom honom.

2. INT. Polisstation - DAG

En grupp poliser sitter pad ett méte med POLISCHEF HENRIKSSON, en
medeldalders, bestdamd man. Henriksson stdr och pratar framfor

gruppen bredvid en mindmap av tre foton med namn under. H&gst upp
finns en teckning pa Sugardaddy som han med en pekpinne pekar pa.

HENRIKSSON
Sugardaddy. ..
Ni har allihopa hort hans namn.

INTERCUT MELLAN SUGARDADDYS RUM OCH POLISSTATIONEN.

Framfor Sugardaddy stdr tva mdn. Den ena mannen, SVETJENKO, &r en
sliskig, obehaglig typ som standigt tuggar TUGGUMMI.

HENRIKSSON
Men ingen vet vad han heter pa riktigt.

Bredvid Svetjenko star PONTIAK, en lang, extremt omotiverad man.
Sugardaddy tar fram en svart tédndare ur sin kavajficka.

HENRIKSSON
Han hittas inte i nagot brottsregister...

Sugardaddys hand foérsdker f& igang en GNISTA med tandaren.

HENRIKSSON
Hans fingeravtryck ger int heller resultat...

En liten flamma bildas pad Sugardaddys tadndare. Han for den sakta
till fotot han haller framfdr sig.

HENRIKSSON
Det vi vet ar att han driver nejdens
storsta drogorganisation och...

Henriksson avbryts av en ung tankspridd man, JOHAN, som plotsligt
6ppnar dorren till moétesrummet. TED RAIVONEN, en 26 arig, stilig
polis 1 forsta raden pa motet, sldr BRUTALT knytndven i bordet.

TED
Har du hort talas om att KNACKA?!
FORTS.



Johan hoppar till lite av Teds pldtsliga ropande. BJORN BJUDSTROM,
en polis med ett IQ ladgre &n sin alder sitter bredvid Ted med en
fejkad arg min.

BJORN

Knack!

HENRIKSSON
(mot Ted och Bjdorn)
HALD KAFTAN!

Bjorn rycker skramt till. Ted nickar och tar ett djupt andetag.
Henriksson vander sig mot JOHAN vid doérren.

HENRIKSSON
Noh? Va vill du ha sagt?

JOHAN
Joo dehee... sori att ja stor... Men hadee... informatdrn...

Teds lutar sig intresserat framdt med en allvarlig min.

JOHAN
Hadeee... Hmmm...
Naasorters missbrukar...

Henriksson ser skeptiskt pa Johan som kndpper med fingrarna och
mumlar for sig sjalv. Ted avbryter otaligt.

TED
Riku?

JOHAN
Just ha! Riku! Han ha ryymd.

TED
VA SATAN?!

3. INT. Sugardaddys rum — DAG
Sugardaddy haller det nyantédnda fotot framfdér sig. Vi ser forst nu
att det a4r ett polaroid-foto pd RIKU, en 23 arig man med lite
rufsigt, moérkt har. Pa fotot har han en tom blick. ”RIKU” &ar

skrivet under fotot med svart tusch.

Svetjenko och Pontiak stdr framfdér bordet. Svetjenko tuggar
tuggummi och nickar sakta med ett rdtt flin. Pontiak suckar tungt.

Sugardaddys blick bakom det mer och mer brinnande fotot éar
intensiv, full av hat.

FILMENS TITETL



4. INT. Polisstation - DAG
Vid polisstationens lyssnar poliserna allvarligt pad Henriksson.

HENRIKSSON
De har ska godras ordentligt! By the book!

Ted nickar allvarligt.

HENRIKSSON
Och var nu riktigt forsiktiga...

Henriksson SMALLER dramatiskt till teckningen pa& Sugardaddy med
pekpinnen.

HENRIKSSON
Han sags kunna spradnga huvuden med telepati...

Henriksson ser allvarligt ut Over gruppen ett Ogonblick fore han
brister ut i ett GAPSKRATT.

Resten av poliserna foljer exempel och skrattar hoégt och lange.
Speciellt Ted.

Henriksson slutar skratta efter en stund och far tillbaka sin
allvarliga min.
HENRIKSSON
HA RACKER NU!!

Alla slutar hastigt skratta och motet ar ett ogonblick knapptyst.

HENRIKSSON
Ni vet vad som galler!
Ja vill ha dem levande!

Ted stiger hastigt upp likt en soldat.

TED
Inga problem chefen!

HENRIKSSON
(hytter med pekpinnen)
APP APP APP!
Du och Bjudstrom far leta reda pad den dar... forrymde fangen.
De som kan hantera sin ilska ger sig ut efter de stora skurkarna.

Ted sjunkker ner i sin stol.
Resten av poliserna stiger upp och bdérjar ga ut medans Ted och

Bjorn sitter kvar.
FORTS.



Henriksson samlar ihop nagra papper pa sitt skrivbord.

Teds blick ar bitter och franvarande. Ljud av en ropande man
bérjar horas.

FLASHBACK TILL:
5. EXT. Utanfér sliten byggnad - KVALL

Ted gdr med en langhdrig knarkare med keps, LEIF, 1 handbojjor.
Bjorn gar bredvid. Leif gdr motstand.

TED
NU LUGNAR DU NER DEJ!!

LEIF
Aldar!

BJORN
Lugn neer de!

LEIF
Nejgo! INT JIRIVAADEN!!

TED
KAFTEN KNARKARE!

LEIF
NEE NU! FAANES POLLAREN!

TED
VA SATAN?! Bjérn! HALL I HONOM!!

Bjorn tar tag i1 Leif och hdller hdrt i hans armar. Ted drar fram
sin pistol och skriker aggressivt samtidigt som han SKJUTER Leif i
knadskdlen. Leif ROPAR ut sin smarta.
FLASHBACK TILL:
6. INT. Henrikssons kontor - KVALL
Leifs ropande ekar ut. Ensamma framme vid Henrikssons skrivbord
stdr Ted med Henriksson pa andra sidan bordet. Henriksson skakar

pad huvudet som en besviken fordlder.

HENRIKSSON
Ted... H& mast finns na gréns...

Ted ladgger ifran sig sitt vapen pa bordet med en skamsen blick.

FORTS.



HENRIKSSON (OSV)
Hallaadr?

TILLBAKA TILL NUTID
7. INT. Polisstation - DAG

HENRIKSSON
HALLA?!

Ted rycker till. Endast han, Bjdrn och Henriksson ar kvar i
motesrummet.

HENRIKSSON
HA NI FASTNA ME RAVEN I AMBARI?!

Ted stiger hastigt upp foljt av Bjdrn.

TED
Sori!

BJORN

(tystare)
Folat...

De gar med hastiga steg ut ur motesrummet och hinner ndstan stanga
dorren men blir avbrutna av Henriksson.

HENRIKSSON
Pojkan!

Ted och Bjdrn svanger sig mot chefen.

HENRIKSSON
Om ni fuckar upp dehdr s& behoéver ni int koma tibaks na...

Ted nickar allvarligt fore de gar ut och stadnger doérren.

8. EXT. MORK GRAND 1 - DAG
Riku sitter bakom en mangd gamla bildack och falgar och gdmmer
sig. Ikladd en mérkbrun laderjacka och slitna jeans ser han sig

nervoést runt samtidigt som han tar fram sin telefon och ringer.
Riku suckar medans han otdaligt vantar pa svar.



9. EXT. Utanfor sliten byggnad - DAG

ESKO, en 24 aring med langt har, buskigt skdgg och flottigt
ansikte star och rdker en tobak nadr hans telefon ringer.

ESKO
(svarar 1 telefon)
RIKUUUUUU! Hord att du ha ryymd!

INTERCUT MELLAN RIKU OCH ESKO

RIKU
Joo he va pakko...
Handar int foklar allt just nu men...

Han ser sig nervost runt.

RIKU
Ja beratta 1liiti £0 myki i fangelsi
och nu e ja fan int sdker naastans!
Kan ja bo vi tett nagra dag?

ESKO
N&d&dadh he no daalit me he!
Hadd int r&dadd me hyyron nameir!
Du vejt, smakar e sa& kostar e!

Esko skrattar hoégt for sig sjalv.

RIKU
Jepp...

ESKO
Ja crashar sjolv hos en kaveri.

TED & BJORN smyger sig sakta ndrmare Esko. Riku gdr oroligt fram
och tillbaka.

RIKU
Jaha... Okej namen... Tror du ja kan fa...

P1otsligt hdors ett SKOTT traffa en bilfalg nara Riku. Han springer
chockat ivdg s& fort han bara kan.



10. EXT. Utanfor sliten byggnad - DAG

ESKO
Halld&? HALLA?

Ted springer de sista stegen fram till Esko med Bjdrn en bit bakom
sig. Han hoppar pad Esko, trycker ner honom mot marken och visar

dramatiskt sin polisbricka.

TED
POLIS!!
Vem tala du me?! VAH?!

BJORN
JARA?!

TED
Din forrymda KNARKARKAVERI?!

ESKO
Vah?! Naaah! He wva...

TED
(skakar valdsamt Esko)
VEEM? !

ESKO
En heilt aader kaveri!

Ted ser med en intensiv, skeptisk blick pd Esko fére hans
ansiktsuttryck &ndras till ett flin.

TED
(slapper Esko)
Okej! Vi trodde att du prata me nan annan! Sori!

Ted skrattar hdégt och Bjorn ar inte sen att gdora det samma.

stiger forvirrad men lattad upp.

ESKO
He lugnt...

TED
(klappar Esko pd ryggen)
Namen vi sodker vidare da!

BJORN
(nickar glatt)
Jepp! Folaat!

Esko

FORTS.



Poliserna gar ivag mot en bil som star parkerad en bit bort.

ESKO
(gar mot byggnadens dorr)
Lycka till me hede!

TED
(svanger sig om med ett stort flin)
Thaanks!

Esko Oppnar den slitna byggnadens dorr och gar in. Ted sitter ner
i fdrarsatet med Bjorn 1 passagerarsatet.

BJORN
(fnissar for sig sjalv)
Ja va nastan sidker pa att han tala me hande...

TED
(avbryter)
Klart som fan att han gjorde!

Bjorn ser forvirrad ut.

TED
Han far bara int marka att vi skuggar honom
sd leder han nog oss till Riku forr eller senare...

BJORN
Aaaaah...

Ted tar fram en kikare och blickar mot dorren.

TED
Han kommer nog ut snart igen...

Bjorn ler forvantansfullt.

TED
Klart de sku va lattare att trycka en pistol mot
tinningen for att f& fram sanningen och hans fulla samarbete...

Ted sanker kikaren med ett nostaliskt leende och nickar ndéjt for
sig sjalv. Bjorn ser forvirrad ut.

BJORN
Men du fadr ju int anvand vapen nameir...

Ted blundar och tar ett djupt andetag.

TED
Naa. Ja vet de Bjdrn... FORTS.



TED
Men ja far val fortfarande VARA NOSTALGISK!

Bjorn nickar snabbt och allvarligt. Ted tar ett par djupa andetag.

TED
Sori... Du fattar bara int...

BJORN
(fundersam)
Naah...

Ted sjunkker ihop och stirrar ut i tomma intet.

TED
En polis utan vapen e som en man utan kuk...

Bjorn ser foérvirrad ut och dppnar munnen fér att sdaga nagot men
avbryts abrupt av Teds ropande.

TED
EN MAN UTAN KUK!!

Bjorn rycker till och nickar. Ted suckar, lyfter upp kikaren och
blickar mot dorren allvarligt.

TED
Han kommer nog snart ut igen... Nar som helst nu...

11. EXT. Mérk grdnd 2 - KVALL

En valdigt nervés Riku ringer ett samtal. En sur kvinnordst
svarar.

RIKUS MAMMA (OSV)
Va vill du?

RIKU
Hej mamm... Ja vejt att vi kanski int har... vaadens
badsta relation men... Nu er e paha! Du mast hjdlp me!

Riku far inget svar. Svagt ljud hdérs fran telefonen av en DORR som
O0ppnas och FOTSTEG som narmar sig.

RIKU
Du kan val i alla fall int vila att ja ska DO?!

RIKUS MAMMA (OSV)
Vem... vem FAN e tu?

FORTS.



RIKU
Mamm? He jag... Riku

Fotstegen hdrs ndrma sig och stanna.

RIKU
Mamm?

Ett BRUTALT HUGG hors plotsligt. Telefonen hérs falla till golvet
f6l1ljt av en tung DUNK.

RIKU
Mamm?! Halld?! MAMM!!

Ljudet av en hand som greppar telefonen f0ljt av tunga ANDETAG och
TUGGUMMI-TUGGANDE.

RIKU
Halla?!

12. INT. Rikus mammas ligenhet - KVALL

En pdl blod blir stdrre och stdrre bredvid en kvinnas arm. Armen
rycker till lite fore den ligger stilla. Livlds.

SVETJENKO flinar ratt medans han SMASKAR sliskigt pa tuggumit och
stadnger av telefonen.

13. EXT. Mérk grdnd 2 - KVALL

Riku sanker telefonen och sitter tyst med en chockad blick.
Plotsligt hors ett SKOTT och Riku springer chockat ivag.

14. EXT. Kikarsikte fran héghusfénster - KVALL - POV

Riku forsvinner ur synhall i kikarsiktet. Skytten suckar tungt for
sig sjalv. Siktet hoppar till av ett par HOSTNINGAR.

15. EXT. Utanfdér sliten byggnad - KVALL
Ted och Bjorn sitter fortfarande i bilen utanfdr byggnaden Esko
gick in i. Bjoérn ser uttradkad, trott ut. Ted ar fokuserad pa
dorren med sin kikare.
TED

(viskar)
Snart kommer han...

Bjdorn gaspar.

FORTS.



TED
Vilken minut som helst nu...

Ted bdrjar se mer osaker ut och sanker frustrerad kikaren.

TED
Om int han kommer snart sa far ja vittu dit, sparkar in dérren och
drar ut den dar javeln i Oronen sa fa&r han FAN...

Ted avbryts av att dorren Oppnas och Esko kommer ut. Ted ser mot
Bjorn, nickar och ler brett medans han ser i kikaren.

Esko ser sig runt oroligt medans han pratar i telefon. Ted och
Bjorn hoér inte hans dialog.

ESKO
Kom igen! Naa!
Ja vill int wvaal inblanda 1 dehe!

TED
(viskar for sig sjalv)
Riku...

ESKO
Naah di kom hij ett varv o roopa men ja tala bort doém!

Ted fnyser for sig sjédlv och smaler.

ESKO
Okej ta...
Vann? Jaa jaa...

Esko lagger telefonen i fickan med en orolig min och bdérjar ga.
Ted och Bjorn smyger efter honom.

16. EXT. Mérk griand 3 - KVALL

Riku hukar sig bakom en stor roskis och ser sig runt.

Riku sparkar taroégd och frustrerad roskisen. Svetjenkos ansikte
FLASHAR korta ogonblick nar sparkarna traffar och ljudet av
tuggummi som sliskigt tuggas blir hdgre och hogre.

Rikus utbrott avbryts av att hans telefon ringer. Det visar sig
vara ESKO. Riku torkar ogonen och svarar.

RIKU
Va vill du?

ESKO
(OSV)
RIKUUUU! E du okej elde e allt bra?



RIKU
(ser sig runt och upp mot de narmaste hustaken)
Nooh... Vissa vill mérd me o aader vill satt me i fangelsi.
Annos bra! Sjolv?

ESKO
(OSV)
Later fucked up hede! Men vejt du...

RIKU
(avbryter)
Ajj joo, ja glomd! Hande tuggummi-tuggand
javeln doda mamm miin! Men JOO ja e no okej!

ESKO (0OSV)
(liten tystnad)
Shit... PAHA! Men hoodu!
Ja har ett stall du kan koma o sova till!
Ja sover sjolv tar!

Riku far lite hopp i blicken.

RIKU
Okej...
Ja trodd du sovd &6ver hos en kaveri ja.

ESKO (0OSV)
Andrade planer! Dehe e betéar!
Kom nu bara! He hade gambel nerlagd
fabriken pa Industrigaton.

17. EXT. Gammal industribyggnad - KVALL

Eskos dialog o6verlappar fran foéorra scenen. Riku kommer fram till
en stor byggnad. Han valkomnas vid dorren av Esko.

ESKO
Rikuuuu! Lang saan sist!

Esko ger Riku en stor kram.
18. EXT. Gammal industribyggnad - KVALL
En bit bort ser Ted och Bjorn Riku omfamnas av Esko. De gdmmer sig
bakom en container. Poliserna nickar ndéjt. Teds WALKIE-TALKIE far
plotsligt ett hogt meddelande.
WALKIE-TALKIEN (OSV)

Ett gdng underdriga super 1 en lada i kronoby...
FORTS.



INTERCUT MELLAN RIKU, ESKO OCH POLISERNA
Riku och Esko svanger sig om.

Ted stdnger hastigt av volymen pa walkie-talkien.

ESKO
Hallaar
Poliserna star blickstilla.
ESKO
Sakert ba na fyllo... LEIF! Va fan gor tu jar?

Knarkaren LEIF kommer med kryckor haltandes mot Esko och Riku.
Hans hogra ben ar gipsat.

ESKO
Var e tu som hadd ljuudi?

LEIF
Vaaah? Ljuudi? Naah ja e ba ut o gaa... Tar na frisk luft...

Esko och Riku ser en stund pa Leif och hans kryckor.

ESKO
Vittu du e random!

19. EXT. Gammal industribyggnad Hustak - Kikarsikte POV - KVALL
I ett kikarsikte ar Rikus huvud igen i skottlinjen.

Pontiak HOSTAR pldotsligt till samtidigt som han avfyrar ett SKOTT.
Det traffar Leif i hans gipsade ben. Han faller ropande till
marken.

LEIF

Aaaargh!!
Pontiak suckar.

20. EXT. Gammal industribyggnad - KVALL

Riku och Esko ser chockat Leif falla och springer snabbt in i
byggnaden.

21. EXT. Gammal industribyggnad - KVALL
Ted och Bjorn ser samma handelse.

TED
VA SATAN!? FORTS.



De ser upp mot hustaket och ser Pontiak sakta stiga upp fran sin
sniperposition och svanga sig om hostande.

Ted ser sig runt och ser en TRAPPA som leder upp till taket.
Poliserna springer med fullt fart mot trappan.

Leif ropar argt efter Esko och Riku som pringer ivag bakom
husknuten.

LEIF
POJKAN!
KOM TIBAKS!

22. EXT. Gammal industribyggnad, Hustak - KVALL

P4 taket placerar Pontiak suckande sitt gevar i en vaska.
Han stiger la&ngsamt upp och gar mot trappan vid kanten av taket.

INTERCUT MELLAN PONTIAK PA TAKET OCH POLISERNA SOM SPRINGER.
Ted & Bjdrn springer mot trappan.

Pontiak tar nagra steg ner i trappan fore han ser Ted och Bjoérn
springa emot honom. Han suckar tungt, svadnger sig om och bdrjar ga
tillbaka uppfor trappan.

Ted & Bjd6rn ndrmar sig trappan.

TED
POLIS!!

Pontiak gar sakta upp pa taket med en extremt omotiverad blick.

Ted & Bjorn springer uppfdr trappan. Nu endast nagra meter bakom
Pontiak.

TED
NER PA MARKEN! NEER!!

BJORN
FA NER PA BACKAN!

Ted och Bjdrn star nu pad taket bakom Pontiak som suckar medans
hela hans kropp sjunker ihop. Han suckar tungt och far sakta ner
pa marken liggande.
TED
(besviken)
Bjorn... Handbojjor...

Bjorn gar fram till den liggande Pontiak och sadtter handbojjor pa.



23. INT. Gammal industribyggnad - KVALL
Esko och Riku springer in i byggnaden. Leifs ropande hors utifran.

Esko och Riku stannar sitt springande bakom ett hérn i en
korridor.

RIKU
(frustrerat)
VITTU! He tridi gangon naan fosdka skjut me ida!

ESKO
Hahhah! Knackand!

Riku ser surt pa Esko. Esko tystnar och har svart att mdéta Rikus
blick.
ESKO
Namen... Kanski he varsta e Over nu...

Esko borjar ga& en bit fdre Riku och ser lite obekvam ut.

ESKO
He en beta tijat...

RIKU
(ser sig runt)
Just just... Ja uppskattar verkligen dehe.

ESKO
Mmmm. . .

Esko ser sig bekymrat runt.

RIKU
Kanns sként att int va eismend nameir dessutom.

Esko stannar till och svanger sig om.

ESKO
Vi... Vi e int eismend...

RIKU
Vah?

Esko rycker pldtsligt till med en chockad min.

Riku ser ner mot Eskos brdst. En stor MACHETE sticker ut och
droppar blod.

Esko faller ihop pé& golvet. FORTS.



Riku ser SVETJENKO komma gdendes mot honom med ett brett flin och
sakta tuggummi-tuggande.

Riku backar foérskrackt och hamnar mot en vagg. Svetjenko narmar
sig. Riku slipper inte undan.

Svetjenko sldr en hdger krok. Riku duckar och slaget missar.
Svetjenko kndar direkt Riku i magen. Riku faller till marken.

Svetjenko tar sats for att stampa pa Rikus huvud. Riku hinner just
och just undan. Svetjenkos fot STAMPAR hdrt i marken.

Svetjenko tar frustrerat direkt sats och utfdr en aggressiv spark
i Rikus huvud nar Riku forsoker hoéja huvudet en aning.

Riku faller pad rygg. Medvetslds. Blod rinner ur hans nasa.
Svetjenko sdker upp ett ordentligt METALLROR.

Riku vaknar langsamt till och lyckas just och Jjust sdtta sig upp.
I samma Ogonblick kommer Svetjenko rusande med sitt ror och utfor

ndgra slag uppifrdn mot Riku som fortfarande ar pa marken.

Riku lyckas undvika ett par slag som slar valdsamma DUNKKAR i
marken nara hans huvud.

Svetjenko tar igen sats i full frustration, SKRIKANDE, med rdret
rakt ovanfor huvudet.

Riku som nu ligger av att ha forsdkt komma undan lyckas mer eller
mindre i misstag sparka Svetjenko i ballarna.

Svetjenko pustar till av smartan och tappar rdret som faller ner
rakt pad Rikus ballar.

Fighten stannar upp. Bada tva ofdrmoégna att fortsatta med den
olidliga smértan mellan benen.

Bada piggnar till efter en stund och bdrjar rdéra sej.

Riku som annu ar yr i huvudet lyckas bdrja springa ivag i ett
halvt framdtstupande l&ge.

Svetjenko hinner ganska snabbt ikapp och tar tag i Rikus rygg och
styr honom valdsamt in i en vadgg. Rikus huvud DUNKKAR hart i
vdggen. Han faller ihop pad marken och tuppar av. CUT TO BLACK.

BORRLJUD bdrjar horas och Riku vaknar upp med Svetjenko over sig.
Svetjenko har en stor handborr som han skrattande borrar i luften
nara Rikus ansikte. FORTS.



Han lagger ner Riku med huvudet under borren och STARTAR maskinen
med Riku i ett hart strypgrepp.

Borren nadrmar sig Rikus huvud med ett olidligt 1jud.

Svetjenko tuggar sitt tuggummi med ett psykopatiskt flin och
skrattar hogt.

Borren kommer narmare och narmare Rikus huvud och o¢kar i volym.
Riku SKRIKER, forsdker komma loss och kndar Svetjenko 1 ryggen.
Svetjenko rycker till med en chockad min och slédpper borrmaskinen.

Riku faller till marken och hamtar andan fdére han i panik fumlar
bland bratet i narheten.

Svetjenko &r nere pad sina knadn och dunkkar sig hart pad brostet.

Riku hittar en stor SKRUVMEJSEL i1 néarheten, springer fram till
Svetjenko och TRYCKER den genom hans hals.

Svetjenko gurglar blod och faller ihop. P& marken skakar han med
blod rinnande ur mun och hals. Till slut hostar han ut TUGGUMMIT
fore han tystnar och ligger helt stilla. Dod.

Riku ser ner pa Svetjenko en stund med en avtrubbad blick. En bit
bort kommer POLISERNA gdendes mot honom. Ted ser Svetjenkos kropp
och saktar in. Han hdjer hédnderna och Bjdrn fdljer exempel.

TED
Riku...

Rikus avtrubbade blick blir en férvanad, skramd blick medans han
svanger sig om mot poliserna.

TED
De ingen idé att springa langre...

Bjorn nickar. Riku ser pa Svetjenkos kropp med stora &gon.

TED
Va smart nu...

Riku blickar mot poliserna en gang fdre han hastigt springer ivag.

TED
Din dumma javel!

Poliserna springer efter honom.
FORTS.



24. INT. Gammal industribyggnad, Trapphus - KVALL

Riku springer uppfdr trappor sa fort han kan. En bit bakom honom
springer Ted och Bjorn.

TED
VITTUS KNARKARE!

25. INT. Gammal industribyggnad, Trapphusdérr/Korridor - KVALL

Riku kommer ut ur trapphuset i1 en korridor och laser hastigt
trapphusddrren bakom sig. Ted bankkar brutalt pa andra sidan
dorren och ropar frustrerat.
TED
VOI JUMALAUTA SAATAN!

26. INT. Gammal industribyggnad, Korridor - KVALL
Riku springer flamtande genom en korridor.

En GAMMAL HISS &r pd& nergang en bit bort och Riku BROMSAR sitt
springande n&r han &verraskad ser dorrarna OPPNAS framfdr honom.

SLOW MOTION:

Ut ur hissen kliver SUGARDADDY och svanger sig mot Riku med en
MORDISK BLICK. Ett olidligt tinnitus-1ljud bdérjar oka i volym.

Riku FALLER BAKAT ner pd golvet.

Sugardaddy tar steg efter steg mot Riku med blicken NAGLAD i
honom. Tinnitus-1judet Okar.

Riku BACKAR pd alla fyra bort fran sin varsta mardrdm. Han bdrjar
skaka pa huvudet med skradckslagna ogon.

/SLOW MOTION
27. INT. Gammal industribyggnad, Trapphusddrr/Korridor - KVALL

Ted skakar med ett frustrerat SKRIK dorren en sista gang och
slapper taget. Han springer nerfdr trapporna med Bjdérn bakom sig,
stannar och ser sig runt.
TED
Du far ti vanster sa far ja ti hoger!

BJORN
Vaaadh? Ska int vi fa at sama hall?

FORTS.



TED
(greppar Bjorns krage)
JUMALAUTA BJORN! Int den hir gdngen!
Vi tar honom snabbare sa héar!

Bjorn nickar skramt.

Poliserna bdrjar springa i1 motsatta riktingar.

Ted springer malmedvetet med en bestdmd min genom korridoren.
I 4ndan bérjar han se NAGOT ligga pd golvet. En kropp.

Han springer narmare och ser att det &r RIKU som ligger pa golvet.
I en pdl av blod.

Ted stannar nagra meter ifran kroppen.

Rikus huvud &r borta och kvar a4r endast smd delar av har, hud, och
skallben utspridda i en sdrja av hjarnsubstans och blod.

Ted tar chockat nagra steg tillbaka, lutar sig mot en vagg och tar
nagra djupa andetag. Polischefens ord ekar i hans huvud.

HENRIKSSON (OSV)
...s3dgs kunna spranga huvuden med telepati...
Spranga huvuden... telepati...

Ted hor poliserna pad motet SKRATTA hogt. Inkluderat sig sjalv.

HENRIKSSON (OSV)
Om ni fuckar upp dehdr s& behoéver ni int koma tibaks na...
Int koma tibaks na... fuckar upp dehar... tibaks na...

Skratten boérjar forvrangas, lata onaturliga, ondskefulla samtidigt
som de dkar i volym.
TED
Fuck. ..

Skratten forvradngs mer och mer. De later nu demoniska med en
0lidlig volym. Plétsligt hdérs BJORNS ROST langt borta och Teds
inre kaos tystnar tvart.

BJORN (0OSV)
Neee... Neeeee! NEEEEEE!

Ted svadnger sig hastigt mot hallet 1judet kom ifran och bodrjar
springa.
TED
BJORN!
FORTS.



Han springer snabbare och snabbare.

TED
BJOORN!! VAR FAN E DU?!

28. INT. Gammal industribyggnad, Gallerstingsel - KVALL

Ted springer férbi ett GALLERSTANGSEL och missar ndstan Bjorn pa
andra sidan gallret.

TED
Bjorn!

Bjorn verkar inte hdéra Ted medans han backar mot gallret skakande
av radsla.

Ted ser skrackslaget SUGARDADDY komma fram bakom en stor gammal
maskin och g& mot Bjorn med bestdmda, tunga steg.

Bjorn backar med ryggen mot stangslet och sjunker ner sittandes.
Hans livradda blick ar fast i Sugardaddys kalla, ondskefulla &gon
som stirrar ner pa honom.

Ted greppar hart tag i gallret.

TED
Bjorn! STIG UPP! Spring for helvete!

Bjorn reagerar inte pa Teds ropande och bdrjar oregelbundet skaka
pa huvudet.

TED
SPRING! KOM IGEN!'!

Bjorn greppar tag i gallret bakom sig med en hand. Ted bdrjar
desperat skaka gallret.

TED
BJORN! !

Bjorns hand greppar gallret hardare medans hans huvud bdérjar skaka
mer och mer intensivt.

Sugardaddy star iskallt framfdér Bjdérn med blicken naglad i honom.
TED
(mot Sugardaddy)
DU SKA GE FAN I BJORN!

Sugardaddy ignorerar Teds desperata ropande totalt och fokuserar
knivskarpt sin blick pd Bjorn. FORTS.



Bjorn skakar oregelbundet huvudet och kan inte slédppa Sugardaddys
blick.
TED
(mot Sugardaddy)
HOR DU MEJ?! VAH?!
Ge FAN i honom eller sa
TRYCKER JA IN OGONEN PA DEJ!

Bjorns huvud skakar intensivare.

TED
DU SKA GE FAAN I BJORN!!

Skakningarna blir intensivare och intensivare tills Bjorns huvud
valdsamt EXPLODERAR.

Ted faller bakat av chocken med sin kollegas blod i1 ansiktet.
Sugardaddy faster sin blick pa Ted.
Ted blundar snabbt, svanger sig om och springer ivag.

Sugardaddy star lungt kvar. Han ser ner pad Bjdrns huvudlésa,
nerblodade kropp ett ©gonblick fore han sakta gar bort.

29. INT. Gammal industribyggnad, Gammalt lagerutrymme - KVALL
Ted stannar sitt springande och hamtar andan. Dialog fran tidigare
ekar i1 Teds huvud.

BJORN (0SV)
Vaaah? Ska int vi fa at sama hallz
TED (OSV)
JUMALAUTA BJORN! Int den hdr gdngen!
Int den har gangen! Den har gangen...

Han lutar sig framat och SPYR.

I ett raseri SPARKAR, SLAR och BRYTER Ted sénder gammalt brite i
sin narhet.

Till slut brister han ihop, sjunker ner pad golvet och grater.
Han torkar efter en stund sina tdrar och stiger upp med en
bestamd, intensiv blick.

30. INT. Gammal industribyggnad, Korridor - KVALL

Ted gadr bestamt genom en mdrk korridor. Pldotsligt stdr Sugardaddy
framfoér honom.

FORTS.



Ted undviker ogonkontakt och ger Sugardaddy snabba, harda slag med
diverse brate han hittar i narheten.

Sugardaddy fadr inte in lika manga slag men de slag han delar ut ar
brutala och Ted hamnar i underlage.

Sugardaddy bdérjar stirra intensivt pd Ted som lutar med ryggen mot
ett gammalt arbetsbord med diverse verktyg. Hans blick ar livradd
och 1ladst i Sugardaddys medans han fumlar bakom ryggen efter nagot
att férsvara sig med.

Sugardaddy tar Ted i ett strypgrepp medans hans blick
intensifieras.

Ted far tag pa en sprayflaska och sprayar Sugardaddy i o6gonen med
svart farg. Sugardaddy blundar hart och svadnger sig bort.

Sugardaddy blundar hart och grinar med den svarta malfargen som
ett stack over Ogonen.

Ted tar tag i1 ett jarnrdr fran arbetsbordet och slar Sugardaddy
hart i huvudet.

Sugardaddy faller bakdt av slaget ner pad golvet.

Ted sléapper jarnrdret och granslar Sugardaddys mage. Han borjar
sld honom brutalt i ansiktet.

Sugardaddy far ett leende pd sitt blodiga ansikte mellan slagen.
Ted slar hardare och hdrdare i ett védxande raseri.

Teds walkie-talkie far ett meddelande. Ted avbryter misshandeln
och ser ner mot sin walkie-talkie fa&st i baltet.

WALKIE-TALKIE
En knarkare har blivit skjuten i knat och ringt in.
Vi misstanker att den misstankte ar i den
nerlagda fabriken pa Industrigatan 13.
All personal dit ASAP.

Ted vadnder sig tillbaka med en franvarande blick. Henrikssons ord
ekar i1 hans huvud.

HENRIKSSON (OSV)
Ja vill ha dem levande! ...gbras ordentligt...
By the book... Ha dem levande...

Ted ser ner pa Sugardaddys nerblodade ansikte.

FORTS.



HENRIKSSON (OSV)
H&d mast finns na gradns... na grans... grans...

Ted blundar och tar ett par djupa andetag for sig sjalv.
FLASHBACK TILL:
31. INT. Henrikssons kontor - KVALL

Inldamningen av Teds vapen spelas upp baklanges. Ted far tillbaka
sitt vapen. Henriksson nickar nojt.

TILLBAKA TILL NUTID:
32. INT. Gammal industribyggnad, Korridor - KVALL

Ted stracker sig efter sina handbojjor, tar fram dem och tar tag i
Sugardaddys hander.

Sugardaddy spottar plotsligt blod i Teds ansikte och boérjar
skratta. Ett ratt, obehagligt skratt som EKAR i byggnaden.

Ted rycker till, ROPAR hysteriskt ut sitt raseri och kastar bort
handbojjorna.

Ted fo6r hé&nderna till Sugardaddys huvud. Han andas oregelbundet
medans han ldgger tummarna pa& Sugardaddys 6gon och TRYCKER in dem.
Blod forsar ut ur &6gonen medans Sugardaddys hela kropp skakar i
smarta.

Ted SKRIKER som en aggressiv mentalpatient.

Till slut ligger Sugardaddy helt stilla och Ted drar ut sina
blodiga tummar ur hans nu tomma &gonhalor.

Ted stiger upp och bdrjar med ett oregelbundet skakande ga bort
fran kroppen. Hans hander droppar blod pa vagen.

Han ndrmar sig en dorr med ett fonster. Utifradn oSkar POLISSIRENER
i volym och Teds siluett lyses upp av blinkande lamppor i fdnstren
framfor honom.

SUPER:
"Anger 1s an acid that can do more
harm to the vessel in which it is stored
than to anything onto which it is poured.”

33. EXT. Gammal industribyggnad, Hustak - NATT

Pontiak ligger fortfarande med handbojjor pd hustaket. Han skakar
lite pd& sina handbojjade hédnder men ger upp och suckar tungt.



