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Insin6oritydssa suunniteltiin ja toteutettiin Hyvinvointia ja energiatehokkuutta asumiseen
(HEA) -projektin videodokumentaatio ja tutkittiin nykyaikaisen videotuotannon menetelmia
ja prosesseja. Hyvinvointia ja energiatehokkuutta asumiseen -projektin tavoitteena on luo-
da ja kehittéda ratkaisuja ja palveluja ikaantyvien ihmisten asumisen ja hyvinvoinnin tarpei-
siin muun muassa energiatehokkuutta ja esteettomyytta hyédyntamalla. Projektin toteutta-
jina oli useita eri hyvinvoinnin ja tekniikan alan toimijoita.

Insin6oritydssa toteutettiin videodokumentaatio, joka koostuu kolmesta erillisesté videotuo-
tannosta, joista jokainen esittelee HEA-projektin tavoitteita ja toteutuksia eri kokonaisuuk-
sina. Videodokumentaation tarkoitus on tuoda esille HEA-projektin paakokonaisuuksia ja
tuloksia videomateriaalin avulla ja luoda media ja kanava, jolla tuloksia voidaan esitella
jasennellysti suurelle yleisélle ja taata tehokas nakyvyys ja saatavuus.

Ty6ta varten perehdyttiin videotuotannon ja -suunnittelun menetelmiin ja teoriaan. Tutki-
malla nykyaikaisen videotuotannon ja -suunnittelun menetelmia ja ty6prosesseja ja ver-
taamalla videodokumentaation tuotantoa ja menetelmia pystyttiin mittamaan tuotantoon ja
tyokokonaisuuksiin liittyvi& ongelmia ja mahdollisuuksia. Videoiden kuvaamisessa ja jalki-
kasittelyssa pyrittiin tuomaan esitettdvid asioita esille informatiivisesti ja havainnollisesti
kuvaustekniikoita ja videon ulkoasua ja rakennetta hyédyntamalla.

Tyon tuloksena syntyi kanava, jonka avulla pystytddn havainnollisesti esittamaan HEA-
projektin tuloksia tehokkaasti halutulle kohdeyleisélle, ja uusi keino antaa tietoa ikaihmis-
ten asumiseen ja hyvinvointiin liittyvistd ongelmista ja mahdollisuuksista.

Avainsanat videotuotanto, esittelyvideo, verkkovideo
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This thesis focuses on design and implementation processes of Hyvinvointia ja ener-
giatehokkuutta asumiseen (HEA) project and examines methods and techniques of mod-
ern video production.

The goal of HEA project is to create and develop solutions and services for accommoda-
tion and wellbeing needs of elderly people by making use of energy efficiency and acces-
sibility.

A video documentation was implemented as a part of the project. The video documenta-
tion consists of three separate video productions each demonstrating goals and results of
HEA project from a different perspective. The purpose of the video documentation was to
present main entities and achievements of HEA project through video material and to cre-
ate media and channel to demonstrate the results in a structured manner to a wide audi-
ence with effective visibility and availability.

A research of video production and design theory was conducted for the thesis. By study-
ing methods and processes of modern video production and by comparing methods and
production of the video documentation it was possible to measure problems and possibili-
ties involved in production and workflows. In the production and post-production stages the
aspects of the project was presented in an informative and illustrative way by making use
of filming techniques, structure and appearance of the video.

As a result of the project a channel was generated to present goals and results of HEA
project in an illustrative and efficient manner to a specific target audience. It is also a new
way to provide information about problems and possibilities related to residency, energy
efficiency and wellbeing of elderly people.

Keywords video production, demonstrational video, online video
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1 Johdanto

Insin6oritydn tavoitteena on suunnitella ja toteuttaa Hyvinvointia ja energiatehokkuutta
asumiseen (HEA) -projektin videodokumentaatio, analysoida videodokumentaation
suunnitteluun ja tuotantoon sisaltyvat prosessit ja tutkia nykyaikaisen videotuotannon
prosesseja ja tyokokonaisuuksia. HEA-projektin tavoitteena on kehittdd ikaantyvien
ihmisten elama4, hyvinvointia ja asumista helpottavia teknisia ratkaisuja ja toteutuksia.

Kehityksessa hyddynnetdan energiatehokkuutta ja esteettomyytta.

Insin6oritydssa on tarkoitus toteuttaa videodokumentaatio, joka sisaltdd kolme eri vi-
deotuotantokokonaisuutta. Jokaisessa videotuotantokokonaisuudessa kasitellaan HEA-
projektin konseptia, tavoitteita ja toteutuksia eri kokonaisuuksina. Videodokumentaation
tarkoitus on tarjota media ja kanava, jolla HEA-projektin tuloksia voidaan esitella jasen-
nellysti suurelle yleisélle. Videodokumentaatio toteutetaan kolmena verkkovideona saa-
tavuuden ja helppokayttdisyyden tehostamiseksi. Videot julkaistaan Internetissa, ja ne
ovat katsottavissa verkkoyhteyden avulla paikasta riippumatta. Toissijaisena formaatti-

na on fyysinen tallenne.

Videodokumentaation suunnittelu ja tuotanto muodostavat tAméan insinddrityén rungon.
Ty6ssa tutkitaan nykyaikaisen videotuotannon prosesseja ja metodeja, joihin videodo-
kumentaation tuotantoa ja toteutusta verrataan. Insindoritydraportti tarkastelee video-
tuotantoa tuotannollisesta ja teknisestd nakdkulmasta. Tyon tarkoituksena on jasennel-
I& ja selkeyttdd videotuotantoon kuuluvia prosesseja ja metodeja ja nain tehostaa vi-

deotuotantoon kuuluvia tyéskentelymalleja.



2 Hyvinvointia ja energiatehokkuutta asumiseen -projekti

Hyvinvointia ja energiatehokkuutta asumiseen -projektin keskeisid teemoja ovat ikaan-
tyvdn véeston taman hetken ja tulevaisuuden haasteisiin vastaaminen energiatehok-
kuutta lisdavilla ja esteettomyytta parantavilla ratkaisuilla ja ikaihmisten arkiymparistoa
ja elamaa kehittavilla palveluilla. Ikdantyvien ihmisten turvallinen arki edellyttdd esteet-

tomyyttd ja kotiin ja arkiymparistdon integroitavien palvelujen kehittamista.

Projektissa kehitetddn uusia kayttajalahtoisia palvelumalleja ja ratkaisuja, jotka paran-
tavat erityisesti ikaihmisten energiatehokasta asumista ja arjen hyvinvointia. Projektissa
hyddynnetaan hyvinvointialan ja teknologian sovellusten asiantuntemusta ja tietotaitoa.
[1.] Tam& on toteutettu kaytanndéssa muun muassa energiakartoituksilla energiatehok-
kuuden lisdamiseksi ja valaisumittauksilla esteettomyyden ja helppokayttdisyyden pa-

rantamiseksi osassa projektin pilottikohteista.

Projektin tavoitteena on tarkastella, miten hankkeen toimintamalli, joka perustuu ener-
giatehokkaan asumisen ja palveluiden kehitystyohdn, parantaa yritysten innovaatiotoi-
mintaa ja kehittda tuotteita ja palveluja niin kotimaassa kuin ulkomaillakin. Hankkeen ja
konseptin tarkoituksena on tukea innovaatioiden syntymista ja hoiva- ja teknologia-alan
yritystoimintaa ja tyollisyyttd samalla kestdvan kehityksen toimintaperiaatteita hyédyn-
téen. [2.]

Projektissa toimivat yhteistyosséd Lappeenrannan teknillinen yliopisto, Kymenlaakson,
Saimaan ja Turun ammattikorkeakoulut, Laurea-, Arcada- ja Metropolia-
ammattikorkeakoulut, Aalto-yliopisto, Eteld-Karjalan terveyspiiri, Mantsalan S&hko,
Enoro Oy ja Green Net Finland. Projektin ovat rahoittaneet Etela-Suomen EAKR-

ohjelma ja Paijat-Hameen liitto. Projekti toteutetaan aikavalilla 1.9.2011-28.2.2014.
(2]

Pilottikohteet

Projektin kehitysyhteistythén kuuluu kuusi eri osahanketta, joissa projektin sovelluksia
ja ratkaisuja pilotoidaan erilaisissa asuinyhteisdissa, palveluyksikoissa ja -taloissa [1].
Naita pilottikohteita ovat Puustelli ry:n palvelukeskukset Elimaella ja Korialla. Puustelli

ry:n palveluasumisen ja tehostetun palveluasumisen muodoissa ja senioritalossa



tarjotaan asumis- ja hoivapalveluja. Pilottikohteessa on tavoitteena luoda toimintatapo-
ja vahentdmaan yksinaisyyden tunnetta ja parantamaan yhteisollisyytta ja turvallisuutta
kohteessa arvioimalla asukkaiden kokemuksia. Tavoitteena on myo6s tuottaa toimenpi-

desuosituksia palveluasumiseen tulosten perusteella. [3.]

Helsingin Loppukiri -senioriyhteiséssé kehitetddn itsendiseen asumiseen ja turvalli-
seen, omaa toimintakykya yllapitdvaan asumiseen kotona tahtddvia palveluja ja ediste-
tédan osallisuutta asuinyhteison toimintaan. Tuloksia on tarkoitus hytdyntaa esimerkiksi

Kalasatamaan valmistuvan Kotisataman senioriyhteisén toimintojen suunnittelussa. [3.]

Lappeenrannassa toimii Mallu-palveluauto, jonka toiminta-ajatuksena on taata haja-
asutusalueiden ikaihmisille terveydenhuolto- ja vanhustenpalveluja liikkuvan terveys-
palveluyksikén voimin. Liikkuvuus takaa palveluiden hyvan saatavuuden syrjaisiinkin
sijainteihin. Projektissa palveluauton yhteyteen kehitetd&n laajempaa palveluvalikoimaa
ja pidempé&a itsendisen kotona asumisen mahdollisuutta tukevaa toimintakonseptia,
jonka kohderyhmana toimivat palveluauton asiakkaat ja palveluauton toimintaymparis-

ton 1&histolla sijaitsevien pientalojen asukkaat. [3.]

Mantsalassa sijaitsee Osuustien Vanhustentalo, jonka asukkaille tarjotaan paivittdinen
mahdollisuus kotihoidon apuun ja tukipalveluihin. Projektin kohderyhm&n& toimivat
Osuustien vanhustentalon asukkaat ja kotihoidon henkil6kunta, jonka toimintaan kehi-
tetddn uusia asumisen yhteisollisyytta, turvallisuuden tunnetta ja asukkaiden toiminta-

kykya edistavid palvelumalleja. [3.]

Porvoon Palomaen palvelukeskukselle kehitetdan projektissa uusia henkilékuntaa ja
toimenpiteita helpottavia hoitoteknisia ratkaisuja, kuten EIsi® Turvalattia -konsepti, ja
asukkaiden turvallisuutta ja yhteisoéllisyytta edistavia ja toimintakykya helpottavia palve-
luja. Paloméen palvelukeskus tarjoaa tehostettua palveluasumista asukkaille, jotka

tarvitsevat jatkuvaa hoitoa, kuten muistisairaat tai vammaiset inmiset. [3.]

Salon kaupungin vuokratalossa, Hakastaronkatu 15:ssd, asuu monikulttuurisessa ym-
paristdssa vaihto- ja tutkinto-opiskelijoita. Projektin tavoitteena pilottikohteessa on ke-
hittdd asumisviihtyvyyttd ja energiatehokkuutta lisdava toimintamalli tarjoamalla ener-
giankulutustietoa asukkaille helposti ymmarrettavassa muodossa ja ohjata kulutustot-

tumuksia energiatehokkaampaan suuntaan. [3.]



3 HEA-projektin videodokumentaatio

HEA-projektin videodokumentaatio toteutettiin kolmena eri videona, jossa jokaisessa
esiteltiin yhden HEA-projektin pilottikohteen toiminnan konseptia, toteutettuja toiminta-
malleja ja tuloksia. Videodokumentaation videoita esitetdan seminaareissa ja koulutus-
tilaisuuksissa. Videodokumentaatioon valittiin Loppukiri-senioriyhteisén, Porvoon palve-
lukeskuksen ja Mantséalan vanhustentalon pilottikohteet. Alun perin videodokumentaa-
tioon piti lukeutua kaikki HEA-projektin pilottikohteet, mutta resurssi- ja aikataulusyiden
vuoksi paadyttiin videotuotanto rajaamaan kolmeen oleellisimpaan, toteutuksista moni-

puoclisimpaan ja havainnollisimpaan pilottikohteeseen.

3.1 Hyva ikdantyminen -video

Hyva ikaantyminen -videolla esitelladn HEA-projektin sosiaalisia ja teknisia toteutuksia
kahdessa pilottikohteessa, Loppukiri-senioriasuinyhteisossa Helsingissa ja Osuustien
vanhustentalossa Méantsaldssa. Video toteutettiin kohtauskasikirjoituksen pohjalta, jos-
sa videon tapahtumat jaetaan kohtauksiin teemoittain. Videon sisadltbosuus on jaettu
kahteen kokonaisuuteen, Hyva ikadantyminen arjen kohtaamisina ja Hyva ikdantyminen
arjen toimintoina, jotka toimivat videon pé&éjaksoina. Nama kaksi paajaksoa on jaettu

useamman alaotsikon ja kohtauksen alle.

Videon p&ateemoina ovat turvallinen arki, ystavyys, toiset ihmiset, koti ja yhteisollisyys.
Videon tunnelma pyrittiin luomaan kauttaaltaan rauhalliseksi ja lampiméksi tyynen taus-
tamusiikin avulla. Tunnelman tukemiseksi hyddynnettiin kuvausteknisia seikkoja, jossa
suosittiin paikallaan olevaa kuvaa ja hitaita panorointeja ja tilttauksia, joissa kamera
pysyy paikallaan, mutta sen suuntaa kdannetaan joko pysty- tai vaakasuunnassa. [4, s.
191-192.]

Video alkaa otsikolla Hyva ikdantyminen, ja HEA-projekti esitelladn paapiirteittain teks-
tind mustaa taustaa vasten, minké jalkeen videolla nakyy kuvaa molempien pilottikoh-
teiden, Loppukirin senioriyhteison ja Osuustien Vanhustentalon, rakennusten ulko- ja
sisétiloista ja katsojalle esitelladn vuorotellen molempien pilottikohteiden ymparist6 ja

miljod. Tata havainnollistetaan kuvassa 1.



Kuva 1. Hyva ikaantyminen -videon kuvaa Loppukirin sisétiloista.

Kokonaisuus Hyva Ikaantyminen arjen kohtaamisina alkaa otsikolla Turvallinen arki, ja
se koostuu Osuustien Vanhustentalon asukkaiden haastatteluista, joissa he kertovat
mietteitadn ja tarpeitaan omassa arjessa. Tatad seuraa kohtaus Ystavia, jossa haasta-
teltavat kuvasivat tuntemuksiaan ystavista ja yhteisollisyydestd Osuustielld. Seuraavat
kohtaukset Koti ja Toiset Ihmiset koostettiin Loppukirin asukkaiden haastatteluista,
joissa he kertoivat tuntemuksistaan ja mietteistaan kodin, ystavien ja muiden asukkai-

den merkityksesta arjessa.

Haastatteluja varten toteutettiin pohjustava kysymyskaavio, jonka tarkoituksena oli an-
taa suuntaa haastateltavien asukkaiden puheenvuoroille ja nain auttaa siséllon synty-
misessa. Haastattelut kuvattiin kokonaisina, mutta videolle poimittiin kasikirjoituksen
pohjalta haastattelusta lauseita ja kohtia, jotka olivat havainnollisia ja sisalléltdan mie-
lekkaitd. Kohtauksissa naytettiin videokuvaa haastateltavista ihmista haastattelutilan-
teessa sekda valissa videokuvaa rakennusten tiloista ja yhteisistd tapahtumista, kuten
asuinyhteison ruokailuhetkesté ja siivouksesta, jonka asukkaat toteuttavat talkoohen-

gessa yhdessa.

Kokonaisuus Hyva ikdéntyminen arjen toimintoina keskittyi ryhmatoimintaan ja yhteiso-
jen tapahtumiin. Kokonaisuus alkaa otsikolla Osuustie — mielekésta tekemista, tapah-

tumia ja ryhmatoimintaa. Kohtauksessa naytetdén otteita Osuustien asukkaiden haas-



tatteluista, jossa he kertovat mietteitddn ryhmétoiminnasta ja aktiviteeteista pilottikoh-
teessa. Asukkaille jarjestetddn toimintaa, kuten tanssitunteja, leivontaa ja kirjansidon-
taa, opiskelijoiden toimesta, ja seuraava kohtaus Kirjansidontaa ja leivontaa opiskelijoi-
den kanssa kuvaa sitd. Kohtauksessa naytetdan videokuvaa asukkaista ryhmatoimin-
nan aktiviteettien parissa. Taustalla on musiikkia. Kohtauksessa Yhteinen tila kokoon-
tumiseen on otteita Osuustien asukkaiden haastatteluista, jossa he esittavat paran-

nusehdotuksia yhteisen tilan puuttumiseen pilottikohteessa.

Loppukiri — Yhteisollisyytta rakentamassa -kohtauksessa naytetadn Loppukirin asuk-
kaan haastattelu, jossa han esittelee katsojalle Loppukirin yhteiséllisyyttd kuvastavia
juoma-astioita, johon on painatettu erilaisia mietelauseita. Kohtauksessa naytetdan
videokuvaa haastattelutilanteesta ja ajoittain videokuvaa rakennuksen ulkotiloista visu-
aalisen kerronnan monipuolistamiseksi, mutta kuitenkin videon rauhallista tunnelmaa
noudattaen. Videokuvan paalla naytetdan myds mietelauseet hitaasti liikkuvana teksti-

na korostavana visuaalisena tehokeinona.

Seuraava kohtaus Yhteinen ruokailu — yhteisollisyyden kruunu kasittelee Loppukirin
asukkaiden yhteista ruoanlaitto- ja ruokailuhetkea. Videokuva keskittyy yhteiseen ruo-
anlaittoon ja ruokailuun, jossa korostuvat teemoina yhteisollisyys ja ystavat. Taustalla
aanend on Loppukirin asukkaiden haastatteluista koostettuja lauseita ja mietteitd yhtei-
sestd ruokailusta ja yhteiséllisyyden toteutumisesta Loppukirissa. Viimeinen kohtaus
Valaistus tukemaan arjen toimintaa seuraa optometrian opiskelijoiden valaistusmittauk-
sia Loppukirin tiloissa ja demonstroi valaistuksen kannalta toteutettuja parannuksia
Loppukirisséd. Video paattyy taustamusiikin kera mustaa taustaa vasten esitettyihin lop-

puteksteihin, jossa esitelladn suunnittelijat, toteuttajat ja yhteistydkumppanit.

3.2 Koti, joka mahdollistaa hyvan asumisen -video

Koti, joka mahdollistaa hyvan asumisen -videolla keskitytdan Loppukirin asukkaiden
ryhmahaastatteluun, jossa pohditaan, mista asioista koostuu hyva asuminen. Videon
tarkoitus on eritella ja viestid ongelmakohtia ja toimintoja, joita voidaan hyddyntda
ikaihmisten hyvinvointia ja asumista koskevassa suunnittelussa ja ratkaisuissa. Tarkoi-
tuksena on myds demonstroida, millaista on vanheneminen suomalaisessa arvo- ja
kulttuuriymparistdéssa. Videon teemoina ovat vanheneminen, yksindisyys ja yhteisolli-

syys. Videolla tavoiteltiin pirteda ja reipasta tunnelmaa, johon pyrittiin siihen sopivalla



aanimaailmalla ja taustamusiikilla. Videokuva keskittyi padasiassa haastattelutilantei-
siin, mutta valissa naytetaan videokuvaa muun muassa asukkaiden yhteisista hetkista
ja toiminnasta visuaalisen kerronnan elavéittamiseksi ja tehostamiseksi. Haastattelussa
esiintyvia lauseita tai sanoja korostettiin ja haastateltavien asukkaiden nimet tuotiin
nakyviin videokuvan paalla esitettavalla grafiikalla, kuten kuvasta 2 ilmenee.

Leena Huovinen

Kuva 2. Kaoti, joka mahdollistaa hyvan asumisen -videon haastattelutilanne.

Video jaettiin kahteen isompaan kokonaisuuteen, Hyva Asuminen ja Tulevaisuus. Hyva
Asuminen -osiossa kasitelldan asumiseen ja hyvinvointiin liittyvia tarpeita ja nakokul-
mia, ja jalkimmaisessé Tulevaisuus-osiossa keskityttiin tulevaisuuden toiveisiin ja mie-

lekk&dseen vanhenemiseen liittyviin seikkoihin.

Videomateriaali taltioitiin noin tunnin kestdneessd ryhméhaastattelussa, jossa haasta-
teltavina oli kahdeksan Loppukirin asukasta ja haastattelijana toimi siihen erikseen
maaratty ulkopuolinen henkil6. Ryhmahaastattelua varten oli laadittu sarja kysymyksia,
joiden pohjalta haastateltavat esittivat mielipiteitddn ja ajatuksiaan. Kahdeksan henki-
6& vastasi kysymykseen kaikki vuorollaan, minka jalkeen siirryttiin seuraavaan kysy-

mykseen.

Video alkaa ruudulla hitaasti liikkuvalla tekstilla Koti, joka mahdollistaa hyvan asumi-

sen. Taustalla on tavoiteltavaan tunnelmaan sopivaa taustamusiikkia. Aluksi tarkoituk-



sena oli soittaa taustalla taustamusiikkia, jonka aanentaso pienenisi hiljaiselle volyymil-
le haastateltavien henkildiden puhuessa, mutta &dnen kuuluvuuteen liittyvien teknisten
ongelmien takia, joihin syvennyn luvussa Videomateriaalin kuvaaminen, jatettiin taus-
tamusiikki kokonaan pois alku- ja lopputeksteja lukuun ottamatta. Otsikon jalkeen na-
kyy videolla teksti, jossa selitetdan videon sisalto ja idea. Lopulliselle videolle koottiin
tiettyja kohtia ryhmé&haastattelusta, jossa haastateltavat henkilot esittivat videon tee-
maan sopivia ja havainnollistavia nakemyksia. Tiettyja lauseita ja sanoja painotettiin
kuvan paalla nakyvalla tekstilla. Myds haastateltavien henkildiden nimet esitettiin kuvan
paalla nakyvalla tekstilla aina haastateltavan henkilon esiintyessa ensimmaisté kertaa.
Hyva Asuminen -kokonaisuus kasittda otteita haastateltavien henkildiden asumisen
nykytilanteesta ja seuraava Tulevaisuus-kokonaisuus puolestaan nakemyksia heidan
tulevaisuudestaan. Video paattyy lopputeksteihin, jotka liikkuvat ylh&alta alas tummaa
taustaa vasten taustamusiikin hitaasti noustessa alkuperaiselle 4anenvoimakkuustasol-

leen. Videon kokonaispituus on noin 15 minuuttia.

Kuvakulmissa videolla suosittiin puolilahikuvaa, puolikuvaa ja suurta puolikuvaa. Ne
ovat standardisoituja mittakaavoja kuville ja helpottavat kuvan rajaamista ja tiettyjen
elementtien korostamista kuvassa. Tavoitteena oli saada taltioitua haastateltavan hen-
kilon reaktioita ja tunteita hdnen puheenvuoronsa aikana. Suuren puolikuvan kaytt
ilmenee videolla kohtauksessa, jossa kaksi henkild kertoo nédkemyksidéan kahdestaan
keskustellen. Rajauksessa nakyvat nama kaksi sohvalla istuvaa henkil6d kuvan alka-
essa alhaalta polvista ylospain paattyen hieman henkildiden paan ylapuolelle. Muissa
kohtauksissa esiintyi aina yksi henkil® kerrallaan ja kuvakoko rajattiin lantiosta ylospain
hieman paan ylapuolelle (puolikuva) tai rintakeh&n seudulta hieman paan ylapuolelle
(puolildhikuva). Kahden viimeisen kuvakoon tarkoituksena oli ilmenté& kuvassa olevien
henkildiden kasvojen ilmeitd ja kasien liikkeitd ja ndin viestittad henkilobn sanomaan
littyvdd emootiota. [4, s. 189-190.]

Videomateriaalin kuvaamisessa keskityttiin staattisiin kuvaustekniikoihin, joissa kamera
pysyy paikallaan jalustalla kuvaten aina puheenvuorossa olevaa henkiloa. Kuvaaminen
ja haastattelu keskeytettiin aina puheenvuoron paatyttya kuvakulman ja kuvakoon vaih-
tamiseksi. Tavoitteena oli saada taltioitua haastateltavan henkilén reaktioita ja tunteita
muun muassa keskittymalla kuvan rajauksessa kasvojen ilmeisiin ja k&sien liikkeisiin.
Tahan hyddynnettiin kuvaustekniikoita, joita kasitelladn luvussa Videomateriaalin tuo-

tanto.



3.3 Co-design by Game -video

Co-design by Game -videossa demonstroidaan HEA-projektin osana toimivaa ja Elsi®
Technologies Oy:n kehittamaa Elsi® Turvalattia -konseptia, jonka prototyyppia on tes-

tattu ja konsepti myohemmin kayttéénotettu Porvoon palvelukeskuksessa.

Elsi Turvalattia -konseptin keskeisend osana on niin kutsuttu Co-Creation-peli, jonka
avulla havainnollistetaan palvelukeskuksen hoitohenkilokunnan ja asukkaiden toimin-
taa ja paivittaisia rutiineja. Pelin prototyypissé pelin keskeinen osa on paperinen pe-
lialusta, johon on hahmoteltuna Porvoon palvelukeskuksen rakennuksen pohjapiirus-
tus. TAma pohjapiirustus havainnollistaa kayttajalle rakennuksen huoneita ja tiloja. Pe-
lialustan paalla on Lego-hahmoja, jotka symboloivat henkilokuntaa ja asukkaita. Pelin
ideana on toteuttaa tiettyja tosielaman toimenpiteitd ja rutiineja Lego-hahmojen avulla
likuttamalla niitd pelialustalla ja samalla daneen selostaen, mita kayttaja on tekemassa

ja mita tilanteessa tapahtuu.

Tavoitteena pelissd on selkeyttdd ja havainnollistaa kayttajille mahdollisia ongelmati-
lanteita toteutetuissa skenaarioissa ja saada tietoa kayttajalle, miten pelissa toteutettu-
ja toimenpiteitd voitaisiin tehostaa tai tiettyja toimintatapoja muuttaa. Pelissa pystytdan
my6s simuloimaan jasennellysti ja hallitusti toimintaa erilaisissa poikkeustapauksissa,

kuten tulipalon syttyesséa rakennuksessa. Tatéa havainnollistetaan kuvassa 3.
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Kuva 3. Palvelukeskuksen henkilokunta testaamassa pelin prototyyppia.

Videolla demonstroidaan Elsi Turvalattia -konseptin prototyyppipelin testaustilaisuutta
Porvoon palvelukeskuksessa. Videon teema haluttiin rauhalliseksi, mihin pyrittiin tee-
maan sopivan taustamusiikin avulla ja hitaasti vaihtuvilla valokuvasarjoilla. My6s video-
kuva pelin testaustilanteesta pyrittiin pitamaan rauhallisena tunnelmaltaan videokuvan
vaihtuessa toiseen niin sanotulla ristikuvalla eli crossfadella, jossa videokuvat vaihtuvat
paallekkain toisen videokuvan muuttuessa nakymattomaksi ja toisen tullessa nékyviin
samanaikaisesti. Videomateriaalia kertyi kuvaustilanteessa yli tunnin verran, mutta
koska videon sisaltd haluttiin pitdd ytimekkaana tietopakettina, tiivistettiin lopullinen
video noin viiden minuutin pituiseksi. Videon tarkoituksena oli tuoda esiin pelin toimin-
taa kaytdnnossa, mihin pyrittiin staattisilla kuvakulmilla ja kuvan rajauksilla, jotka toivat
pelin toiminnan ja kaytdn havainnollisesti esiin katsojalle.

Video alkaa otsikolla Wellbeing and Energy Effiency in Living, joka on esitetty mustalla
tekstilla vaaleansinista kaupunkisiluettitaustaa vasten. Konseptin ja pelin idea esitel-
l&&n kuvan alareunaan piirtyvissa tekstilaatikoissa. Taustalla soi rauhallinen taustamu-
siikki koko videon ajan, koska videolla ei ole puhetta. Kaikki informaatio katsojalle vali-
tetdén videokuvan ja sen alalaidassa esiintyvien tekstilaatikoiden avulla. Videolla pal-
velukeskuksen henkilokunta pelaa pelid liikuttamalla Lego-hahmoja pelialustalla erilai-
sissa kuvitelluissa tilanteissa ja skenaarioissa. Videokuva keskittyy ensisijaisesti pe-
lialustaan ja sen tapahtumiin ja toissijaisesti palvelukeskuksen henkilokuntaan, joka
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toimii pelin kayttgjind. Video paattyy lopputeksteihin, jotka esitetdan samaa kaupun-

kisiluettitaustaa vasten kuin videon alussa.

4 Videodokumentaation tuotanto

4.1 Videotuotannon esituotanto ja suunnittelu

Videodokumentaatioprojekti aloitettiin syyskuussa 2012. Tarkoituksena oli alun perin
kuvata yksi videotallenne, jossa esiteltéisiin koko HEA-projekti, sen konsepti ja tavoit-
teet. Totesimme asiakkaan ja projektiryhméan kanssa hieman mydhemmin, ettd yhdesta
videosta tulisi lilan pitk& ja sisalloltdan sekava, jos kaikki tuotannossa esiteltéavat asiat
mahdutettaisiin siihen. Paadyimme ratkaisuun, jossa luomme kolme eri esittelyvideota,

joissa jokaisessa kéasitellaan tiettya kokonaisuutta ja ndkdkulmaa HEA-projektista.

Tuotannon alustava kasikirjoitus hahmoteltiin ensimmaisiné asioina koko projektissa.
Tama kasikirjoitus oli melko suurpiirteinen eika kasittanyt tarkkoja yksityiskohtia tai an-
tanut selkedd kokonaiskuvaa tuotannosta, vaan muistutti enemman synopsista kuin
késikirjoitusta. Tama johtui asiakkaan ja tuotantoryhmén vield melko véhaisesta koke-
muksesta videotuotantojen suunnittelussa. Kuvauspaivat saatiin sovittua nopeasti, ja
kuvauskasikirjoitukset valmistuivat hyvissa ajoin ennen kuvausten alkamista. Kuvaus-
késikirjoitukset antoivat tuotantoryhmalle riittavat valmiudet halutun materiaalin taltioi-

miseen.

4.2 Videomateriaalin kuvaaminen

Koko videotuotanto, kaikki kolme videokokonaisuutta, paétettiin taltioida HDV 720p -
terdvépiirtoformaatissa, joka on videokameroiden teravapiirtokuvan tallennusformaatti.
Kuvasuhde on formaatissa 16:9 ja resoluutio eli kuvapikseleiden maara kuvassa 1280
pikselid leveydeltaan ja 720 pikselia korkeudeltaan. HDV 720p -formaatti todettiin riitta-
vaksi laaduksi tuotantoa varten kaytettavissa olevaa muistikorttien tallennuskapasiteet-
tia ajatellen. Esimerkiksi 1080 -teravapiirtoformaatti vie enemman tilaa muistikortilta

suuremman resoluution takia.
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Kuvauskaluston tuotantoryhma lainasi tuotantoa varten Metropolialta. Kuvauskalustoon
kuului yksi kamera ja jalusta. Yhdessd kuvaussessiossa kaytettiin kuitenkin kahta ka-
meraa, kun haluttiin taltioida tapahtumia kahdesta eri kuvakulmasta. Mikrofoneja kame-
roiden omien mikrofonien lisaksi olivat kaksi nappimikrofonia haastatteluja varten ja
yksi kameraan kiinnitettdva suuntamikrofoni, joka taltioi aanta laadukkaammin kuin
kameran oma mikrofoni. Muita varusteita olivat kaksi muistikorttia, mikrofonien paristot

ja kameroiden vara-akut.

Ensimmaiset kuvaukset tehtiin syyskuun 2012 lopussa Loppukiri-senioriyhteisossa.
Kuvauspaivid kertyi yhteensa viisi, kaksi Loppukiri-senioriyhteisdssa, kaksi Mantsalan
vanhustentalossa ja yksi Porvoon Palomaen palvelukeskuksessa. Kuvaukset etenivat
hyvin kuvauskasikirjoitusten pohjalta, jonka mukaan kaikki tarkeimmat sisallélliset ko-
konaisuudet kuvattiin. Kuvasimme kuitenkin tuotantoryhman kanssa osan materiaalista
spontaanisti tapahtuvien tilanteiden mukaan. Kuvasimme my6s paljon "taytekuvaa”,
esimerkiksi rakennusten tiloja ja ympéaristoad ulkopuolelta, jota voi mahdollisesti hyédyn-
taa jalkikasittelyvaiheessa. Viimeinen kuvauspaiva saatiin paatdkseen joulukuun 2012

alussa. Materiaalia kertyi kuvausten paatyttyd yhteenséa seitseman tunnin verran.

Ongelma, joka ilmeni kuvausten aikana, oli Mantsalan vanhustentalossa toteutettujen
haastattelujen danenlaatu. Asukkaiden haastattelut aanitettiin haastateltavien paidan-
kaulukseen kiinnitettdvien nappimikrofonien avulla. Nappimikrofonien paristot olivat
iimeisesti lahes tyhjat, mit& ei tiedostettu viela tassé vaiheessa, ja kamera naytti 4&nen-
tasojen olevan matalalla. Tamé korjattiin nostamalla kameran d&nikanavien aanenvoi-
makkuutta, mika johti haastateltavan &&nen kuuluvuuden paranemiseen, mutta my6s
suureen taustakohinaan. Tama asia huomattiin vasta jalkikasittelyvaiheessa, ja se ai-

heutti turhaa ty6té tuotantoryhmalle.

Muita ongelmia olivat muun muassa samassa kohteessa eri kuvauspaivina kuvattujen
videomateriaalien valkotasapainon eroavaisuudet. Valkotasapainot maariteltiin aina
ennen kuvauksia uudestaan, mika johti eriaviin arvoihin eri kuvausolosuhteiden vuoksi.

Asia korjattiin jalkikasittelyvaiheessa.
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4.3 Videoprojektin jalkituotanto ja editointi

Jalkikasittelyvaihe oli kaikista aikaa vievin ja tydlain prosessi koko tuotannossa. Jokai-
selle kolmesta videokokonaisuudesta tuotettiin erillinen leikkauskasikirjoitus ja videot
koostettiin samasta kuvatusta materiaalista. Leikkauskasikirjoitukset olivat hyvin yksi-
tyiskohtaisia, ja jalkikasittelyprosessi eteni hyvin loogisesti niiden mukaan. Kuvatun
materiaalin paljous teki prosessista hitaan. Kuvattu videomateriaali oli jaoteltu ainoas-
taan kuvauspaivan mukaan, minka takia tiettyja videoleikkeitd jouduttin monesti etsi-

maan kauan.

Jalkikasittely tehtiin pd&asiassa Adobe Premiere CS5 -ohjelmistolla, jolla tehtiin leik-
kaaminen, varien, valoisuuden ja danien sdadot ja videon koostaminen ja pakkaami-
nen. Videokuvan paélle esitettdvan grafiikan tekemiseen hyodynnettiin Adobe After
Effects -ohjelmistoa. Videoilla esitettdvana taustamusiikkina hyodynnettiin tekijanoi-

keusvapaata materiaalia.

Muita ongelmia olivat &&nen korjaaminen ja taustakohinan poisto. Mantsalan vanhus-
tentalon haastattelujen taustakohinaa sdadettin Adobe Soundbooth -ohjelmalla ja
myo6s Adobe Premiere -editointiohjelman omilla kohinanpoistotytkaluilla. Tavoitteena
oli saada poistettua taajuudet, joissa taustakohinaa esiintyi &aniraidalta. Taustakohinaa
oli todella haastavaa saada kokonaan pois ilman, ettd haastateltavan aani olisi muuttu-
nut luonnottoman kuuloiseksi. Asian kanssa pitkaan taisteltua paadyttiin kompromissiin
taustakohinan ja haastateltavan &anenlaadun suhteen. Tulokset olivat lopuksi kohtuul-

lisia.

Valkotasapainoerojen ja varien saato sen sijaan onnistui yllattavan hyvin jalkikasittely-
vaiheessa. Prosessissa hyddynnettiin Adobe Premiere -ohjelman ty6kalua, jossa muo-
kattiin varikanavien, punaisen, vihrean ja sinisen varikayrid. S&adosten kohdalleen

saaminen vaati aikaa ja tarkkuutta, mutta tulokset olivat hyvia.

Jalkikasittelyvaiheen lopuksi kaikki kolme videota julkaistin H.264/MPEG-4-
formaatissa. TAma oli maaritelty suunnitteluvaiheessa, jossa julkaisukanavaksi ja -
alustaksi valittiin verkkovideo. Verkkovideon valintaan vaikuttivat sen helppo kaytetta-
Vyys, jossa videon voi toistaa paikasta riippumatta verkkoyhteyden avulla. Pakkauksen

avulla tiedostokoot saatiin melko pieniksi. Videot julkaistiin lopulta Youtube-
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verkkovideopalvelussa ja tallennettiin muistitikulle, joka toimii vaihtoehtoisena fyysisena
ilman verkkoyhteytté toimivana julkaisukanavana.
5 Nykyaikaisen videotuotannon prosessit
Videotuotanto on perinteisesti jaettu kolmeen paatuotantovaiheeseen, esituotantoon,
tuotantoon ja jalkituotantoon. Videotuotantojen ja erilaisten audiovisuaalisten viestinta-
tuotosten tuottamiseen kuuluu monia erilaisia tydvaiheita ja prosesseja, joissa tyosken-
telee useita eri henkil6ita erilaisissa tehtavissa. [5, s. 24.] Esituotantoon laskentaan
sellaiset tydvaiheet kuin tuotannon toimeksianto ja méaarittely ja luonnosten ja varsinai-
sen kasikirjoituksen luominen. Tuotantovaiheessa kuvataan tai luodaan tuotoksessa
tarvittava, ennalta maaritelty materiaali. Jalkituotannossa puolestaan tuotetaan keratys-
td materiaalista méaaéariteltyjen dokumenttien pohjalta lopullinen audiovisuaalinen tuotos
videoeditointia ja jalkikasittelytydkaluja hyodyntamalla. [6, s. 16.] Jalkituotantoon kuu-
luu my6s tuotteen jakelu ja tuotannon dokumentointi.
Tuotanto voidaan jakaa seuraaviin tydvaiheisiin:

— toimeksianto

— sopimukset

— ennakkosuunnittelu

— valmistus

— hyvaksyminen

— viimeistely ja jakelu.

5.1 Esituotanto

Videotuotannossa tuotannon onnistumisen kannalta tarkeda on huolellinen suunnittelu;

tama ajattelu patee tietysti muissakin tuotannoissa ja projekteissa. Hyvalla suunnittelul-
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la saadaan koko tuotanto toteutettua nopeasti, laadukkaasti ja halutulla tavalla. Tarkea-
td on asiakkaan ja toteuttajan valinen yhteisymmarrys. Téah&n pyritdan selvittdmalla ja
tekemalla sopimus projektin yksityiskohdista, aikataulusta, budjetista ja muista tuotan-
toon mahdollisesti liittyvista seikoista. Mitd tarkemmin asioista sovitaan ja mita yhtenai-
sempi ja yksityiskohtaisempi nakemys tuotannon siséllostéa asiakkaan ja toteuttajan
valille syntyy, sitéd epatodennakdisempaa erimielisyyksien ja viivastysten syntyminen
projektin mybhemmassa vaiheessa on. Suurin osa aikatauluissaan myg@hastyneista
projekteista ja tuotannoista on sortunut huolimattomaan suunnitteluun, ja tdman takia

on tehty turhaa ty6té projektin aikana. [7, s. 3.]

Koko tuotantoprosessi lahtee liikkeelle aina asiakkaan tarpeesta. Ennen tata tuotanto-
prosessin aloittamista on asiakas yleensa kartoittanut omia tarpeitaan toteutettavaa
tuotetta varten. Asiakas antaa briefingin eli toimeksiannon, jossa tama maarittelee tuot-
teen ominaisuudet: mink&lainen tuotteen tulisi olla. Toteuttavan osapuolen ja asiakkaan
tulisi molempien olla selvilla tavoitteista ja halutusta lopputuloksesta, ennen kuin siirry-
tdan varsinaiseen tuotantovaiheeseen. Tahan pyritdan toimeksiannon selkeydelld ja

yksiselitteisyydella. [5, s. 24.]

Yleinen ongelma tuotannossa ovat mielikuvat, jotka asiakkaalla ja tuottavalla osapuo-
lella on tilatusta tuotteesta ja sen lopputuloksesta. NAama mielikuvat monesti eroavat
toisistaan, kun lopullinen tuote on saatu valmiiksi. [5, s. 24—25.] Tuotannoissa on mah-
dollista toteuttaa iteraatiosykleja, joissa asiakas ja tuottava osapuoli kasittelevat tuotet-
ta eriasteisissa versioissa. Iteraatiosykleissa tuotteen ominaisuuksia arvioidaan ja kehi-
tetddn eteenpdin. Molemmat osapuolet hyvaksyvéat version, ennen kuin siirrytd&n
eteenpéin tuotteen yksityiskohdissa. Videotuotannossa tdméa on kuitenkin hankalaa ja
aikavievad esimerkiksi videomateriaalin kuvaamisen toteuttamisen kannalta. Taman
takia toimivampi ratkaisu on yksityiskohtaisesti maaritelty toimeksianto, joka antaa tuo-
tantoryhmalle selkedn kuvan halutusta tuotteesta, ja asiakas saa tarkallaan sellaisen
tuotteen, kuin on tilannut. T&han prosessiin kuuluu myds varmistavana ja ristiriitatilan-
teissa selventavana tekijna asiakkaan ja toteuttavan osapuolen valinen kirjallinen so-

pimus, jonka liitteen& on toimeksianto. [5, s. 25.]

Kysymyksia, joihin toimeksiannossa tulisi maaritella vastaukset, ovat seuraavat: Mika
on tuotteen kayttétarkoitus? Mita tarkoitusta varten tuote valmistetaan ja mika on paras
menetelmé toteuttaa tuote taté tarkoitusta palvelemaan? Miten sisaltd tuodaan esille?

Videotuotannoissa on tarke&ad, miten sisaltd esitetadn katsojalle. Esimerkiksi tietyn
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viestin valittdmiseksi katsojalle huomiota tulee kiinnittaa videon tunnelmaan, kerrontaan
ja kuvan ja tapahtumien esittdmistahtiin ja -jarjestykseen. Mika on kohderyhma? Koh-
deryhma& maéaariteltdessa pystytdan luomaan ndkemys siitd, millaista videomateriaalia
tulisi taltioida ja miten sisalto tulisi esittdd esimerkiksi lapsille suunnatussa videossa.
Mikd media toimii valittajan&? Videon kesto kannattaa suunnitella kohdeyleistn ja jake-
lukanavan mukaan. Internetissa julkaistavan videon tulisi olla kestoltaan Iyhyt, koska
internetia selaavat eivat jaksa keskittya pitkiin videoihin internetin tiedonhaun luonteen
takia. [7, s. 3—4.] Tarkea kysymys on myo6s, mikd on tuotannon budijetti, jotta pystytdan
hahmottamaan tuotannossa hyodynnettavia keinoja. Mika on tuotannon aikataulu, jon-
ka avulla tuotanto saadaan tehokkaasti jAsenneltyd maarittelemalla eri tytvaiheisiin
tarvittava aika. Aikataulu on pohjana tuotannon budjetille, ja sen avulla kartoitetaan
tuotantoon tarvittava henkil6sto ja resurssit. [8, s. 13.] Miten lopullisen tuotteen jakelu
tapahtuu? Jakelukanava tulisi maaritella etukateen, jotta lopulliselle tuotteelle saadaan

taattua tehokas nakyvyys halutussa kohderyhmassa. [5, s. 24.]

Koko tuotannon suunnittelu lahtee liikkeelle aina ideasta, joka on tuotannon aloittavana
voimana ja luo tarpeen tuotannolle. Idean pohjalta toteutetaan synopsis. Synopsis on
ideasta pidemmadlle jalostettu, lyhyt tuotannon tiivistelma, jossa esitetaén toteutuksen
tarkeimmat tapahtumat niiden esiintymisjarjestyksessa. [4, s. 186.] Synopsis kertoo,
miten ja milla tavalla esitetddn asiat, jotka toimeksiannossa on maaritelty. Synopsis
luodaan lahtbkohdasta, jossa kasikirjoittajalla ja tuotantoryhmalla ei ole viela tarkkaa
kasitysta toteutuksen sisallosta. [5, s. 27—28.] Synopsis on lavea kuvaus, jonka tarkoi-
tus on luoda pohja ja lahtétilanne tuotoksen sisallon yksityiskohtaisemmalle rakentami-

selle.

Synopsiksen pohjalta luodaan treatment, joka on kasikirjoituksen ja synopsiksen vali-
muotona toimiva, hieman kattavampi ja yksityiskohtaisemmalla tavalla laadittu luon-
nos. Siitd selvidvat tuotoksen tapahtumien alku, keskikohta ja loppu keskeisine juo-
nenkaénteineen. Treatmentin keskimaéardinen pituus on muutamasta noin pariinkym-
meneen sivuun. [9, s. 6-7.] Kohtauksia ja niiden sisaltbd ei treatmentissa yleensa ole

kuitenkaan vielda méaritelty [4, s. 186].

Lopullinen k&sikirjoitus laaditaan synopsiksen ja treamentin pohjalta. Tietyissa tuotan-
noissa on mahdollista hyodyntaa varsinaisen kasikirjoituksen tukena niin sanottua alus-
tavaa kasikirjoitusta, joka sisaltdd kohtausten sisalt6d, mutta ei valttdmatta valmiita

vuorosanoja. Kasikirjoitus kasittaa sisallén rungon kohtauksiin jaoteltuna. [4, s. 186—
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187.] Kasikirjoituksen tulee olla yksiselitteinen ja tarkasti kuvaileva. Tamé helpottaa ja
tehostaa tuotantovaihetta ja materiaalin kuvaamista. Kasikirjoituksesta kayvat ilmi ku-
vattavat asiat, kaytettavat kuvakulmat, ympéariston aanimaailma, repliikit ja muut mah-
dolliset audiovisuaaliseen ilmaisuun vaikuttavat seikat. K&sikirjoitus voi muuttua kuva-

usten aikana. [6, s. 17.]

Kasikirjoitus on videotuotannon tarkein tyévaline ja toimii tuotannon rakennesuunnitel-
mana. Kasikirjoitusta laadittaessa on hyva tietda tuotannosta tiettyja seikkoja, kuten
mahdolliset teknisen toteutuksen rajoitukset, kaytdssa oleva budjetti ja aikataulu, jolloin
saadaan hahmoteltua, mitd asioita ja kohtauksia on alun perinkdan mahdollista toteut-
taa. [10, s. 54.]

Kasikirjoituksen ohella videotuotannoissa monesti luodaan myds kuvakasikirjoitus el
storyboard, jota havainnollistetaan kuvassa 4. Kuvak&sikirjoitus on sarja kuvia ja piir-
roksia kohtausten tapahtumista sisallésta, ja sen tarkoituksena on auttaa hahmotta-
maan, mitd misséakin kohtauksessa tapahtuu, ja tehostaa kuvausten organisointia. [8, s.
12-13.] Kuvakasikirjoituksen avulla saadaan visualisoitua sisaltdd kronologiseksi ta-
rinaksi. Kuvakasikirjoitukseen sisaltyvia elementteja ovat kuvakulmat, kuvakoot, selos-
tustekstit, aanitehosteet ja musiikki. [4, s. 187-188.] Kuvakasikirjoitus helpottaa kame-
ran sijoittelua kohtauksissa, kohtausten valilla siirtymisté ja kuvaamisjarjestysta luomal-
la mallin yhtenaisesti etenevasta tarinasta [8, s. 12—13]. Kuvaka&sikirjoituksesta on eri-
tyisesti hyotyad yksityiskohtaista ennakkosuunnittelua vaativissa ja runsaasti erikoiste-

hosteita sisaltdvissa tuotannoissa ja kohtauksissa [4, s. 188].

Kuvausaikataulu valmistetaan kasikirjoituksen pohjalta jakamalla kasikirjoitus pienem-
piin kokonaisuuksiin kuvattavien kohteiden, kuvattavien henkildiden ja véliresurssien
mukaan. Téata prosessia kutsutaan script breakdowniksi. Prosessi auttaa hahmotta-
maan kuvaamisen ajankohtia ja mitd kuvataan. Kuvausaikataulu auttaa hallinnoimaan
budjettia ja ajallisia resursseja, kun on tiedossa, kuinka paljon henkilostoa ja kalustoa

tarvitaan tiettyna ajankohtana. [11.]
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"CS2C: Fun with Steryboards” by Kenneth Chan
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in alarm over assignment. Camera pans slowly to make space. montage surrounded by blurry frame.
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Moment of clarity. "Aha!” Working in a dark dorm room. Proudly shows off finished
Ding or chimes; lightbulb moment. Sounds of clack ticking and pencil storyboard. Wipes sweat of f brow.
scratching on paper. Victory music. Zoom in on storyboard.
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Submitting via Coursework. Back to the classroom. Keep as Back to the drawing board.
Fade out as if ending. similar as possible to original. Looking haggard but determined.
"Elaborate on your storyboards!” Fade out.

Kuva 4. Kuvakasikirjoitus [12].

5.2 Videomateriaalin tuotanto

Tuotantovaiheessa tuotetaan ja taltioidaan varsinainen materiaali ja sisalto, jota kayte-
tdadn myodhemmin jalkikasitellyssd ja myohemmasséa tuotannossa. Pé&&dasiallinen osa
tata tuotantovaihetta ovat itse kuvaukset. Kuvaukset toteutetaan esituotantovaiheessa
valmistettujen suunnitelmien ja kasikirjoituksen pohjalta, eivatka ne vaadi erillistd suun-
nittelua. Yksityiskohtainen ja huolellinen tyd esituotannossa tekee tuotantovaiheesta

sujuvaa ja vahent&dd ongelmien syntymista. [4, s. 188.]

Etuk&teen suunnitellut, kasikirjoituksessa ja kuvakasikirjoituksessa ilmenevat kuvakul-
mat, kameroiden sijainnit ja nayttelijdiden toiminnan, valaistuksen ja aanityksen tiedot
tekevat kuvaustilanteesta selkeén ja jarjestelmallisesti toteuttavan tuotantoryhmalle ja

helpottaa kommunikaatiota ohjaajan ja tyéryhman valilla. [4, s. 188.]
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Ennen kuvauksia tulisi my6s kuvauskaluston olla méaariteltyn& ja valmiina. Esituotan-
nossa tehdyn suunnittelun perusteella pystytddn maéaarittelemaan esimerkiksi, kuinka
monta kameraa tullaan tarvitsemaan, missa ymparistdossa kuvataan eli tarvitaanko eri-
tyistd huomiota valaistukseen ja tarvitaanko esimerkiksi kamera-ajoon tai muihin eri-
tyiskuvaustilanteisiin liittyvia jalustoja ja laitteistoa. Kaluston valintaan vaikuttaa myds,

milla kuvanlaadulla tuotanto halutaan toteuttaa. [8, s. 14.]

Kuvatussa materiaalissa siséllén ja videokuvan tulisi tukea tarinankerrontaa ja luoda
sisallosta mielekk&asti ja loogisesti eteneva kokonaisuus katsojalle. Kuvakulmat, kame-
roiden liikkeet, kuvien rajaukset ja leikkaukset mietitdan lopulliseen muotoonsa kasikir-
joitusta ja kuvakasikirjoitusta hyédyntaen prosessissa, jota kutsutaan kuvasuunnitteluk-
si. llmaisussa tarkednd elementtind pidetddn symmetrisyytta, johon paastdédn kuvako-
kojen yhtenevéisyydella kohtauksen sisalla. Kameran sijainti havainnollistaa katsojalle

kuvattavien objektien sijaintia kohtauksen ymparistossa. [4, s. 190-191.]

Kuvakoot ja kuvakulmat

Kuvakoolla hallitaan sitd, mita kohtauksessa halutaan nayttdd ja mitd objekteja kuva-
kenttd&n sisaltyy. Yleisesti kaytetdan standardisoitua kahdeksan kuvakoon mittasarjaa,
jota havainnollistetaan kuvassa 5. Na&itd kuvakokoja ovat yleiskuva, laaja kokokuva,
kokokuva, laaja puolikuva, puolikuva, puolildhikuva, lahikuva ja erikoislahikuva. Kuva-
kokojen pienta vaihtelua pidetd&n yleisesti harmonisena ja kohtausta yhdentavéana teki-
jana, mutta kuvakokojen suurta akkinaista vaihtelua voidaan hyddyntdd myds tehokei-
nona. [4, s. 189-190.] Kuvakokojen standardisoinnin tarkoitus on helpottaa kommuni-
kointia tuotantoryhman sisalla kuvaustilanteessa, ja jokaiselle kuvakoolle onkin vakiin-

tunut lyhenne.

Yleiskuvaa kaytetdan yleiskuvan luomiseen, eika siind tarkenneta yksittaisiin asioihin.
Laajassa kokokuvassa kuvataan aluetta, jossa nakyy jo tiettyja elementteja ja asioita.
Kokokuvassa tarkennetaan tiettyyn kohteeseen kokonaisuudessaan, esimerkiksi ihmi-
nen rajattuna jaloista p&dahan kuvan keskiossa. Laaja puolikuva rajaa esimerkiksi ihmi-
sen polvien ylapuolelta. Puolikuva rajaa ihmisen lantiosta ylospéin, jolloin kuvan keski-
0ssa on ihmisen ylaruumis yksityiskohtaisemmin kuin laajassa puolikuvassa. Puolil&hi-
kuvassa nakyy ihmisen ylaruumis kyynarpaiden ylapuolella. Tata kuvakokoa hyddynne-
taan esimerkiksi kuvattaessa useampaa henkilda keskustelemassa. Lahikuvassa na-

kyy ihmisen pd& hartioiden ylapuolelta, ja erikoislahikuvassa nakyy ihmisen kasvot tai
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niiden osa kokonaisuudessaan. Viimeiseksi mainitut kuvakoot ovat hyvid tunteiden

ilmentéamisessa. [7, s. 6-7.]

Yleiskuva (YK)

Puolilahikuva (PLK)
= T

7 Puolikuva (PK)

N

Erikoislahikuva (ELK)

Lahikuva (LK)

Kuva 5. Kahdeksan kuvakoon standardisoitu mittasarja [13].

My0s kuvakulma, jota kuvattaessa kaytetdan, on syytéa ottaa huomioon. Erilaiset kuva-
kulmat viestivat ja antavat tietyn vaikutelman katsojalle. Yleisin kuvakulma on tasokul-
ma, jossa kuva on kuvattavan kohteen kanssa kuta kuinkin samalla korkeustasolla.
Tama antaa neutraalin vaikutelman kuvattavasta kohteesta. Muita yleisesti kaytettyja
kuvakulmia ovat ylakulma eli lintuperspektiivi, jossa kohde on matalammalla kuin kuva

ja antaa kohteesta pienen ja vahaisen vaikutelman, seka alakulma eli sammakkoper-
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spektiivi, jossa kohde on korkeammalla kuin kuva ja joka saa kohteen nayttdmaan suu-
relta ja mahtavalta. [4, s. 190-191.]

Huomiopiste ja teravyysalue

Tarkedd on myds kuvattavien kohteiden sijoittelu kuvassa. Téarkeat ja katsojan huomi-
oon tuotavat kohteet tulisi sijoittaa kuvassa etualalle ja epaolennaiset asiat taka-alalle
taustaksi. Tahan voidaan vaikuttaa terdvyysalueella, johon pystytdan vaikuttamaan
kameran objektiivin polttovalilla. Lyhyella polttovalilla kuvattaessa syvaterdvyysalue on
suuri ja tausta ndkyy terdvanda, kun taas polttovalia kasvattaessa terdvyysalue piene-
nee ja taustan kohteet muuttuvat epateraviksi ndin korostaen etualan kohteen merki-
tysta. [4, s. 190-191.]

Kuvaustekniikassa ja ilmaisussa hyddynnetdén kuvakentén osaa, johon katsojan huo-
mio kiinnittyy. Tatd kuvan osaa kutsutaan huomiopisteeksi. Huomiopistettd hyddynta-
malla pystytdan keskittdémaan katsojan mielenkiinto haluttuun kohteeseen, ja siihen
kiteytetddn kuvan keskeisin sisaltd. Huomiopiste on kuvasta erottuva objekti tai koko-
naisuus. Eroavaisuus objektin ja muun kuvan sisallon kesken tekee objektista huomion
kohteen katsojan silmissa. Siihen voidaan vaikuttaa esimerkiksi objektin muodolla, va-
rilla, valaistuksella tai liikkeelld. Liikkumattomassa kuvassa liikkuva objekti kiinnittaa
katsojan huomion. Myds liikkeen suunta, esimerkiksi tiettyyn suuntaan kaveleva ihmis-
joukko tai geometriset kuviot, kuten talojen rakenteiden linjat suuntavat katsojan huo-

miota kuvassa. [10, s. 80-81.]

Lahikuvassa, tai lahemméssd kuvakoossa, jossa esiintyy ihminen, katsojan huomio
keskittyy yleensa kuvattavan ihmisen kasvoihin. Kasvot ilmentavat inmisen mielentilaa,
ja tama on tehokas keino ilmaista kohtauksen tunnelmaa ja ilmapiirid katsojalle. Kuvat-
tavan ihmisen katseen suunnalla pystytdan tuomaan esille asioita kuvakentan ulkopuo-
lelta katsojan mieleen. Katseen suunta muodostuu huomiopisteeksi ja luo katsojalle
késityksen katseen kohteena olevan kuvakentdn ulkopuolisen objektin olemassaolosta.
[10, s. 80-81.]

Teravyysalue on se osa kuvakentastd, joka nakyy kuvassa terdvana. Asioita, jotka vai-
kuttavat terdvyysalueeseen ovat objektiivin aukon koko, jonka suuruutta muuttamalla
voidaan vaikuttaa valon mé&araan, joka siirtyy filmille tai kennolle, objektiivin polttovali,

jossa polttovalin pituus on kaantaen verrannollinen teravyysalueen pituuteen, kohteen
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etdisyys kamerasta, jossa teravyysalue on sitd pienempi, mitd |Ahempand kohde on
kameraa, ja kameran kennokoko, jossa terdvyysalue on sitd suurempi, mitd pienempi
on kameran kenno. Terédvyysalue muodostuu siten, ettd yksi kolmasosa teravyysalu-

eesta on kuvattavan kohteen edessa ja kaksi kolmasosaa sen takana. [10, s. 12-13.]

Varilampdtila ja valkotasapaino

Varilampdtila eli valon vari on tarkea kasite videokuvaajalle. Valon véari maaritelldan
Kelvin-asteikolla niin, ettd punainen vari on kelvin-yksikkéind matala ja sininen korkea
lampdtila. Paivanvalon vari ymparistéssd muuttuu koko ajan vuorokauden ja myos pai-
kan mukaan. Ihmissiimé ei huomaa muutosta helposti, mutta kameran kennossa véri-
lampéotilan muutokset ndkyvét aina. [10, s. 50.] Tasta syysta varilampotila olisi syyta
saataa uudelleen jokaisessa erillisessa kuvaustilanteessa, jotta eri otosten kuvien vari-

lampdtilat sailyisivat yhtenaisina ja harmonisina.

Kuvaustilanteessa véarilampdtila saadetaan kameran white balancea eli valkotasapai-
noa saatamalla. Valkotasapainon sdataminen asettaa kameran asetukset vastaamaan
ympariston vallitsevaa varilampotilaa. Talla pyritaan siihen, ettd varien lampdtilat tois-
tuvat videokuvassa samalla tavalla kuin ihmissiim& ne nékee. Valkotasapaino tulisi
saataa aina ennen kuvauksen aloittamista. Vaaranlaista valkotasapainoa on sita vaike-
ampi korjata jalkikateen, mitd enemmén kamera kompressoi eli pakkaa kuvaa. Taten
valkotasapainon sdatdmiseen kaytetty aika kuvaustilanteessa saastid huomattavasti
aikaa jalkikasittelyvaiheessa. Kameran valkotasapaino sdadetaan siten, etta valitaan
vertailukappaleeksi valkoinen heijastamaton pinta, esimerkiksi tyhja paperiarkki. Pape-
riarkki asetetaan kameran eteen ja rajataan siten, etta se tayttaa koko kuvakentan.
Kamera suorittaa valkotasapainon saatamistoimenpiteen automaattisesti painettaessa
kamerasta l0ytyvaa siihen tarkoitettua nappia. Taman jalkeen on kuvaajan viela syyta
tarkistaa, onko varilampdétila halutunlainen. Joissakin kameroissa kamera ilmoittaa vari-
[ampétilan lukuina, mutta toimenpiteen onnistumisen voi arvioida myds silmamaarai-
sesti. Toimenpide toistetaan, kunnes varilampdtila on kohdallaan. Monissa kameroissa
on myds mahdollista tallentaa erilaisia valkotasapainoasetuksia valittaviin esiasetuk-
siin, esimerkiksi paivanvalon esiasetus, joka vastaa noin 5600:aa kelvinid. [10, s. 50—
51]

Varilampdtilan vaihtumista voi myos kayttad kerronnallisena keinona kuvaamisessa.

Esimerkiksi, jos halutaan esittdd paivan vaihtuminen iltaan otosten valissa, voidaan
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molemmat otokset kuvata samalla valkotasapainoasetuksella. Mydhéaisempi, auringon
laskiessa kuvattu otos on kuvaltaan punaisempi kuin edeltdva ja nain ilmentaa kerron-
nallisesti paivan siirtymista iltaan. [10, s. 52-53.] Kuvaustilanteessa, jossa esiintyy
useampi valonlahde, esimerkiksi keinovalo ja luonnonvalo, ja jotka ovat eri arvoisia
varilampdtiloiltaan, tulisi valkotasapaino lukita yhteen varilampdtilaan. Monissa kame-
roissa on asetus, jossa kamera sédataa valkotasapainoa tilanteen mukaan automaatti-
sesti. TAman asetuksen kayttd johtaa siihen, etta varilampdtila vaihtelee jatkuvasti ka-
meran suuntauksen mukaan. Kuvasta tulee "valdhteleva” varilampdétilan jatkuvasti
muuttuessa, eikd taméa ole suotavaa sen epéesteettisen luonteen takia. Jos valonldh-
teet eroavat suuresti toisistaan varilampoétilaltaan, kuvan kohteet tulevat aina naytta-
maan joko punaisilta tai sinisiltd valitun valitusta varilAmpaétilasta riippuen. Tilanteessa
tehdd&n monesti kompromissi jarkevan ja luonnollisen varilampotilan tavoittamiseksi;
esimerkiksi ihmisen iho nayttdad paremmalta hieman punertavana kuin sinertavana.
Vaihtoehtoisesti valoa voidaan saadelld, esimerkiksi ikkunoista tulevaa luonnonvaloa

voidaan rajoittaa ikkunaruudun paélle asetettavilla paivanvalokalvoilla. [10, s. 52-53.]

Valaisu

Valaisu on tarked osa kuvausprosessia. Valaisu voidaan kasittdd kuvaustapahtumassa
kerronnallisena valaisuna tai teknisena valaisuna. Kerronnallinen valaisu téahtda luo-
maan katsojalle tietyn vaikutelman kerrottavasta sisallostd, kuten vuorokaudenajasta.
Tekninen valaisu taas tahtaa riittavaan valaistukseen, jotta kuva saadaan nakymaan ja

tallennettua halutunlaisella tavalla kameran kennoon. [14, s. 28]

Valaisun periaatteena on saada valo nayttamééan luonnolliselta kuvassa. Valo jaetaan
karkeasti kovaan ja pehmed&n valoon. Auringonvalo on kovaa valoa valon suuren
maaran vuoksi, ja se luo suuren kontrastieron valo- ja varjokohtien valiin ja varjot naky-
vat kameran kuvassa taysin mustina. [10, s. 126.] Ulkokuvauksissa kaytetaankin usein
lisdvaloja tai heijastinkankaita pehmentamaan varjojen kontrastieroja kohteen suhteen,
jotta se nakyy kameralle samalla tavalla kuin ihmissilma sen nékee [10, s. 129]. Peh-
meadksi valoksi lasketaan esimerkiksi pilvien |api paistava valo, jolloin kontrastierot ta-

soittuvat valoisien ja varjokohtien valilla [10, s. 126].

Ylivalotus on kuvauksessa ilmi6, jossa kuvan tietyt pikselit saavat liikaa valoa ja niin
sanotusti "palavat puhki’. Valotusta sdadellddn kameroissa objektiivin aukon kokoa

muuttamalla. Kameroissa on kehitetty kuvan paalle ilmestyva "seepra-kuvio”, jonka
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vinoraitainen viivoitus ilmaisee ylivalottuneen alueen. Kuvattaessa valotus tulisikin saa-
taa siten, ettd taysin valkoiset pinnat kuvassa olisivat aina hieman ylivalottuneita eli
seeprakuvion alla. Jos tata ei tehda, saattavat kuvakentdn tummat objektit jadda liian

hamariksi ja huonosti erottuviksi. [10, s. 28.]

Yleinen valaisussa kaytetty tekniikka on kolmipistevalaisu, jota havainnollistetaan ku-
vassa 6. Siind kaytetddn kolmea valoa, Key- eli paavaloa, Fill- eli tasoitusvaloa ja
Back- eli takavaloa. Paavalo valaisee kohteen suoraan pistemaisella kovalla valolla
antaen teknisesti tarpeeksi valoa kuvaan ja luomalla kohteeseen varjot. Paavalo suun-
nataan kohteeseen viistosti yleensd kameran takaa. Tasoitusvaloa kaytetdan pehmen-
tamaan paavalon luomia varjoja, tasoittamaan kontrastieroja ja antamaan vaikutelma
kolmiulotteisuudesta. Tasoitusvalo sijoitetaan p&&valon vastakkaiselle puolelle myods
kameran taakse. Tasoitusvalona kaytetaan usein suuripinta-alaista valaisinta, jotta valo
olisi pehmead, tai sitd pehmennetdén heijastimilla tai valaisimen paalle asetettavilla
kalvoilla. Takavalo sijoitetaan kohteen taakse vastapuolelle kameraa. Valoteholtaan

pienen takavalon tehtéva on irrottaa kohde taustasta. [14, s. 28.]
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Back Light

Fill Light Key Light

=~

Camera

Kuva 6. Kolmipistevalaisu [15].

Aanet

Videotuotannossa &énet ovat oleellinen osa videotuotetta, ja &animaailman tehtéva on
tukea videokuvaa ja kerrontaa. Aanisuunnittelu tehd&an jo kasikirjoitusvaiheessa, ja
hyva aanisuunnittelu takaa kerronnan yhtenaisyyden videokuvan kanssa. Adnia voi-
daan nauhoittaa kuvauksen yhteydessa mikrofoneilla, tai niitd voidaan lisatd mythem-
min jalkikasittelyvaiheessa. Aanilla luodaan aanimaisema, tietylle ympéristolle ominais-
ten &&nien kokonaisuus, jolla viestitetdan katsojalle mielikuva videon ymparistosta,
ajankohdasta ja tapahtumista. Esimerkiksi kuvaa ihmisia taynna vilisevasta kaupungin-
keskustasta voidaan tukea kavelevien ihmisten ja autojen &&nia sisaltavalla &animai-
semalla. Aanella voidaan myos korostaa tai kiinnittda katsojan huomio tiettyyn asiaan
tai tuoda esille asioita kuvan ulkopuolelta. Esimerkiksi kuvassa, jossa nakyy sangys-
saan nukkuva ihminen, voi heratyskellon &ani kertoa katsojalle, ettd kohtauksessa on
aamu. [4,s.194-195.]
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Aéni voi olla joko mono- eli yksikanava- tai stereo- eli monikanavaaanta. Yksikanava-
aantd hyodynnetdan monesti puheen nauhoittamisessa. Monikanavadanelld, jossa
aani tallennetaan useammalle kanavalle, saadaan aikaan vaikutelma &anen suunnasta
ja paikasta. [4, s. 249-251.] Elokuvissa hyédynnetadn monesti viiden kanavan &anta,
jossa kanavien voimakkuus- ja vaihe-erot aanentoistossa luovat vaikutelman aanen

sijainnista ja liikkeesta.

Aénitystilanteessa tulisi kiinnittda huomiota siihen, mita 4ania halutaan tallentaa ympa-
ristosta. Ylimaaraiset aanet tulisi pyrkid minimoimaan jo aanitystilanteessa, koska jalki-
késittelyvaiheessa ylimaaraisten &anien poistaminen daniraidalta vahingoittamatta &a-
niraidan danenlaatua kokonaisuudessaan on haastavaa. Ympariston aanten hallintaan
pystytddn vaikuttamaan valitsemalla hiljainen tai eristetty aanitystila, jos siihen on
mahdollisuus. [4, s. 257.] Aanten taltioimiseen pystytdan vaikuttamaan myos mikrofo-
nien tyypilla, sijoittelulla ja suuntauksella. Nykyaikaisissa kameroissa on sisdénraken-
nettu mikrofoni, mutta tuotannossa on hyva kayttda useampaa erityyppista ulkoista
mikrofonia, jotta A&net saadaan taltioitua halutulla ja tilanteen vaatimalla tavalla. Erilai-
sissa mikrofoneissa on erilaiset suuntakuviot, mika maarittaa, milta alueelta mikrofoni
aanta tallentaa. Esimerkiksi, jos halutaan aanittdd ympariston aania, on hyva kayttaa
mikrofonia, jonka suuntakuvio on joka puolelta nauhoittava pallon muoto. Talldin aanen
suunnalla ei ole valia ja kaikki &anet taltioituvat tasapuolisesti. [4, s. 253—254.] Haastat-
telutilanteessa, jossa halutaan taltioida vain haastateltavan henkilon &&ni, on syyta
kayttaa vain lahietaisyydelta &anté taltioivaa nappimikrofonia, joka kiinnitetddn haasta-
teltavan henkilén l&heisyyteen, esimerkiksi paidankaulukseen. N&in taustan aanet jaa-

vat pois ja saadaan taltioitua vain haluttu aani.

Aanenvoimakkuustasot on myds syyta tarkistaa ennen kuvaamisen aloittamista. Liian
voimakkaalla tasolla oleva aani saroytyy, ja liian hiljaista danta on taas vaikea jalkika-
teen voimistaa ilman, ettad taustakohina ei merkittavéasti kasvaisi. [4, s. 258-259.] Jos

mikrofonin sijaintia muutetaan, on &dnenvoimakkuustasot syyta tarkistaa uudelleen.

5.3 Jalkituotanto

Varhaisissa videotuotannoissa videomateriaali taltioitiin filmille, jolloin kuvamateriaali
editointiin fyysisesti leikkaamalla osia filminauhasta ja yhdistamalla ndma osat halutuk-

si lopputuotokseksi. Toisessa, mythemmin syntyneessa menetelméssa halutut video-
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leikkeet siirrettiin alkuperdiseltd tallennusnauhalta lopulliselle filminauhalle siing jarjes-
tyksessé, missa niiden haluttiin lopullisessa tuotoksessa esiintyvan. Taté editointimene-
telm&da kutsutaan lineaariseksi leikkaamiseksi. [16, s. 10.] Lineaarinen leikkaaminen on
melko rajoitettua ja aikaa vievaa verrattuna nykyaikaisiin jalkikasittelymenetelmiin. Vi-
deoleikkeiden fyysisen muodon vuoksi ovat materiaalin k&sittely- ja muutosmahdolli-
suudet kertaluontoisia ja virheille on vahan varaa. Leikkeiden kopiointi on myds aikaa

vievaa.

Analogiset videokasetit mahdollistivat videomateriaalin siirtdmisen digitaaliseen muo-
toon tybasemalle hyddyntdmalla nauhuria ja tydaseman videokorttia, joka muuntaa
analogisen signaalin digitaaliseen muotoon. Tybasemat olivat usein erillisid, ja materi-
aali siirrettin useamman ty6aseman kesken manuaalisesti. Videomateriaalin siirtdmi-
nen tybaseman kiintolevylle digitaaliseen muotoon mahdollisti videoeditointiohjelmisto-
jen hyédyntamisen ja digitaalisten videoleikkeiden sijoittelun ohjelman aikajanalle, jos-
sa videoleikkeiden paikkaa pystyttiin muuttamaan rajattomasti ja muutoksia videomate-
riaaliin tekemaéan ilman, etté alkuperdinen materiaali vahingoittuisi. TAt kutsutaan epa-

lineaariseksi leikkaamiseksi. [16, s. 11.]

Digitaalisissa videokaseteissa materiaali voidaan siirtdd tydasemalle esimerkiksi USB-
tekniikan avulla, eika erilliselle videokortille ole tarvetta. Kasettien kopioimisen yhtey-
dessa tapahtuva videomateriaalin kuvanlaadun heikkeneminen ei mydskaan ole enda
merkittavaa kasettien digitalisoitumisen my6td. Videomateriaali editoidaan kaseteilta
kuitenkin melko samalla tavalla kuin analogisissa kaseteissa. Videomateriaali siirretdan
kasetilta tiedostomuotoon tyfasemalle, jossa tehd&&n tarvittava editointi. TAméan jal-

keen videomateriaali siirretddn takaisin kasetille. [16, s. 11.]

Nykyaan videokamerat tallentavat kuvatun videomateriaalin suoraan tiedostomuotoon
muistikortille, jossa videomateriaalia voidaan muokata jopa suoraan muistikortilta [16,
s. 11]. Materiaali on videotuotannossa nykyaan tiedostopohjaisessa formaatissa aina
videomateriaalin taltioimisesta jalkik&sittelyyn ja monesti julkaisuun asti. Tiedostopoh-
jaisessa formaatissa videomateriaali on huomattavasti nopeampaa siirtdéa tydasemalle
ja editointiohjelmistoon verrattuna kasetteihin ja materiaali on kaytettavissa heti kuva-

usten jalkeen, koska se on jo valmiiksi tiedostomuodossa. [16, s. 11.]

Tiedostoformaatin etuna on myds videotiedostojen siséltama metadata eli tiedoston

sisaltdd kuvaava tiedosto. Metadatatiedosto tallennetaan videotiedoston yhteyteen
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yleensa taltioimistilanteessa eli silloin, kun videotiedosto luodaan, mutta metadatatietoa
voidaan lisata videotiedostojen yhteyteen myts mythemmassé vaiheessa tuotantoa tai
mahdollisesti ennen kuin tiedostoa on edes luotu. Metadatatiedostosta I6ytyy yleensa
tieto videotiedoston taltiointiajankohdasta, kameran mallista, kuvasuhteesta, videoleik-
keen pituudesta, tiedoston koosta ja tietyissa kameramalleissa ja -laitteissa tieto ku-

vaamispaikasta, jossa hyddynnetdan kameran GPS -paikkatietoa. [17, s. 11.]

Metadatan tarkoituksena on helpottaa videomateriaalin ja -tiedostojen jasentelya, hal-
lintaa ja tietyn tiedon l0ytamista [16, s. 13]. Esimerkiksi, kun taltioituja videoleiketiedos-
toja on satoja tai jopa tuhansia, metadata toimii monesti leikkaajien tarkedna tydkaluna,
jonka avulla voi I6ytdéa vaikka tiettynd paivana kuvatut videotiedostot. Metadata on no-
peuttanut varsinkin videotuotantoa verrattuna filmituotantoon, jossa tuotettiin kuvausra-

portteja, joita leikkaajat hyddynsivat tarvittavan materiaalin [6ytamiseksi. [16, s. 11.]

Leikkaus

Leikkauksen tarkoituksena on poimia alkuperaisestd kuvatusta materiaalista halutut
videoleikkeet ja yhdistella ne tavoitelluksi kokonaisuudeksi. Leikkausvaiheen tarkeim-
pia elementtejd ovat sisdllon koostaminen eli videoleikkeista rajataan tietty kohta tai
kohtia, jotka siirtyvat lopulliselle videotuotokselle. Videoleikkeet, niiden halutut kohdat
ja aaniraidat valitaan ja muokataan siten, ettéd ne tukevat kerrottavaa tarinaa. Tarkea
seikka on esimerkiksi videotuotokselle suunnitteluvaiheessa asetettu enimmaispituus,
jolloin lopulliseen videotuotokseen tuleva videomateriaali on valittava tarkkaan, jotta
pysytddn annetussa enimmaispituudessa. Leikkausvaiheessa hyddynnetdén erikseen

tuotettua leikkauskasikirjoitusta. [7, s. 19—-20.]

Yleisesti leikkaamisessa on hyva kayttda ja yhdistella lyhyita videoleikkeita, jotta katso-
jan mielenkiinto pysyy ylla ja kerronta monipuolisena. Tama voi olla kuitenkin haitallista
opetusvideoissa, jossa opetettavan asian tulee tulla ilmi tarpeeksi selvasti ja riittavan
havainnollisesti. Videoleikkeiden nopeutta voidaan myos séadella ja kayttéa tehokei-
nona. [7, s.19-20.] Hidastettu videoleike voi kuvastaa tapahtuman dramaattisuutta ker-
ronnassa, ja suuresti nopeutetulla videokuvalla voidaan ilmenté& ajankulkua tarinassa.
Leikkaaminen ja l&hes koko jalkituotantovaihe toteutetaan tybasemilla erilaisten ohjel-

mistojen avulla. Naihin ohjelmistoihin lukeutuu niin editointi- kuin tehosteohjelmia.
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Ammattimaiset editointiohjelmistot pystyvat kasittelemaan useita eri video- ja &aniraito-
ja samanaikaisesti, ja kuvaa ja aanta pystytaan yhdistelemaan monilla eri tavoilla. Tata
havainnollistetaan kuvassa 7. Ammattimaisia editointiohjelmia ovat esimerkiksi Adobe
Premiere- ja Applen Final Cut -ohjelmistot. Tehosteohjelmat ovat kuvankasittelyyn kes-
kittyvia ohjelmia, joilla pystytdan kasittelemdan videokuvaa itsessédan ja sen sisdisia
elementtejd ja muuttamaan my6s &aniraitojen ominaisuuksia. Tallaisia ohjelmia ovat
esimerkiksi Adobe After Effects, Adobe Soundbooth ja Applen Motion. [4, s. 226.]

00 JUsers/davidbasulto/Documents/Adobe/Premiere Pro/4.0/Untitled
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Kuva 7. Adobe Premiere Pro CS4 -editointiohjelmisto [18].

Tehosteet

Jalkituotantovaiheeseen kuuluu myds varsinaisen leikkaamisen liséaksi tehosteiden
lisdaminen ja danen ja videokuvan ominaisuuksien saataminen. Tehosteita ovat esi-
merkiksi erilliset 4anet tai animaatiokuva, joka lisatdan naytettavan videokuvan paalle.
[7, s. 19-20.] Siirtyméat videoleikkeiden valilla toteutetaan usein erilaisten tehosteiden
avulla. Ristikuva- eli crossfade-siirtyméassa videoleike siirtyy toiseen videoleikkeeseen
ensimmaisen videoleikkeen "haalistuessa” mustaksi ja seuraavaan videoleikkeen piir-
tyessé mustasta nakyvaksi. Tama luo pehmeén ja rauhallisen vaikutelman siirryttdessa
kokonaisuudesta toiseen videolla. Tallaisia siirtymia on valmiina tuotettuina eri editoin-
tiohjelmistoissa, ja niita voidaan kayttaa sellaisenaan ohjelmasta kasin.
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Véarien ja valoisuuden saato

Videokuvan vérien, kontrastin ja kirkkauden saatadminen kuuluu oleellisena osana jalki-
kasittelyprosessiin. Kuvatun videomateriaalin varit usein vaihtelevat hieman eri kuva-
usolosuhteiden vuoksi tai jos valkotasapaino on saadetty kuvaustilanteessa vaarin. [7,
s. 24.] Jalkikasittelyvaiheessa tarkoituksena on saatéaé lopullisen videotuotteen kaikkien
videoleikkeiden varit luonnollisiksi ja yhteneviksi ja luoda néin eheé esteettinen video-
kokonaisuus. Kuva saattaa olla lilan sinertdva, punainen tai kellertava kameran asetuk-
sista ja kuvaustilanteesta riippuen. Tama korjataan editointiohjelmistossa varinkorjauk-
sella sdatamalla videokuvan kolmen p&avarin, vihrean, sinisen ja punaisen varikanavia.
Ohjelmistoissa on automaattisia varinkorjaustytkaluja, mutta varien tasapainon saato
kannattaa tehda manuaalisesti ohjelman varikanavien varikdyria hyédyntamalla par-

haan ja luonnollisimman lopputuloksen saamiseksi. [7, s. 24.]

Varit ja valoisuus kuvassa kannattaa sdatdd mahdollisimman luonnolliseksi, mutta jos
taméa ei ole mahdollista, sdatd kannattaa tehda mieluummin vahan liian tummaksi kuin
lian vaaleaksi, jotta valkoiset pikselit kuvassa eivat pala puhki. Kontrastia kannattaa
olla myds tarpeeksi, jotta videokuva saa syvyytta. Véarinkorjausta kannattaa tehda mal-
tillisesti, koska se heikentaa videokuvan laatua ja luo kohinaa, joka ilmenee kuvan ra-

keisuutena. [7, s. 24.]

Yksi editointiohjelmistoissa tehtavistd videokuvan muokkaustoimenpiteistd on kohinan
poisto. Videokuvassa se aiheutuu yleensa kuvan sahkoisesté vahvistuksesta kameras-
sa eli gainista. Editointiohjelmistoissa on valmiita tytkaluja videokuvan kohinan pois-
toon. Nama tyokalut hyddyntavat algoritmeja, jotka muokkaavat kuvasignaalia ja pois-
tavat hairibsignaalia tai syntyneita ylimaaraisia pikseleita. [19.] Kohinan poisto toimii
vain tiettyyn pisteeseen asti, eikd laheskaan aina poista taysin kuvan kohinaa. Paras
keino valttdad kohinan syntyminen on asettaa kameran asetukset optimaalisiin arvoihin

kuvaustilanteen mukaan.

A&nen muokkaaminen

Myds danen muokkaaminen tehddén jalkikasittelyvaiheessa. Tarkeimpia toimenpiteita
ovat videoleikkeiden &aniraitojen aanentasojen saataminen sopivalle ja yhteneville
voimakkuudelle editointiohjelmiston avulla. Aznentasot saattavat vaihdella kameran

asetusten kuvaustilanteessa ja mikrofonien sijoittelun mukaan. Aaniraidoilla saattaa
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esiintyd ylimaaraisia aania tai taustakohinaa. [7, s. 22—-23.] Taustakohinaa saadaan
poistettua aaniraidalta editointiohjelmien tydkalujen tai erillisten aénen kasittelyyn kes-
kittyvien ohjelmistojen avulla. Aaniraidalta poistetaan tietyn taajuuden signaalit, jolloin
kohina poistuu tai ainakin vaimenee. Tama vaikuttaa myds &aniraidan laatuun, ja aani-
raidasta saattaa tulla luonnottoman kuuloinen. [7, s. 22—23.] Paras tapa estaa tausta-
kohinan syntyminen on asetella ja testata mikrofonit huolellisesti ja sdatad kameran
aaniasetukset halutulla tavalla ennen taltioimista. Ylimaaraisia dania, kuten kolahduk-
sia, pystytdan myoés poistamaan aaniraidalta jalkikateen, mutta tdma saattaa olla haas-

tavaa niin, ettei muun danimaailman laatu karsi. [7, s. 22—23.]

Julkaisu

Jalkikasittelyn ja koko videotuotantoprosessin viimeinen osuus on julkaisu. Kun video-
tuote on saatu viimeisteltyyn muotoon, se pakataan videotiedostoksi editointiohjelmis-
tossa. Tarkea asia tata vaihetta on videotuotteen julkaisumuoto eli se, missé ja miten
videota tullaan esittamééan. Julkaisumuoto on yleensa méaaéritelty jo esisuunnitteluvai-
heessa. Julkaisumuoto maarittaa julkaisuformaatin ja videon kompressoimiseen liittyvat
seikat. Videoformaatti maarittdd monesti, milla alustoilla ja laitteilla videoita voidaan
katsella. [7, s. 26—27.]

Kompressoinnilla eli pakkaamisella vaikutetaan videon tiedostokokoon pienentamalla
sitd ja nain vaikuttamalla julkaisumahdollisuuksiin. Kaikki julkaisumuodot eivét tue pak-
kaamatonta videomateriaalia. On olemassa havitllisia ja haviéttomia pakkausmene-
telmi&. Haviottomat pakkausmenetelmét eivat havitd informaatiota, mutta ovat huonos-
ti sovellettavissa videokuvaan. Havidlliset pakkausmenetelmét havittavéat videokuvasta
informaatiota, kuten sdvyja ja korkeilla taajuuksilla olevaa informaatiota, jota ihmissil-
man on vaikea erottaa. Nain lopputulos nayttdd samalta pakkauksen jalkeen, mutta on
pienemmassa tiedostokoossa. Havidllisesti pakattua videota ei pystytd enaa palautta-

maan alkuperdiseen muotoonsa. [7, s. 26—27.]

Julkaisuformaatti vaikuttaa siihen, milla alustoilla videota voidaan toistaa. Yleinen tie-
dostoformaatti on H.264 (MPEG-4), joka on standardi televisio-ohjelmissa ja voidaan
toistaa lahes kaikilla alustoilla ja laitteilla pienelld tiedostokoolla. Muita formaatteja ovat
Microsoftin AVI ja Apple Quicktime. [7, s. 26-27.]
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Nykyajan jakelukanavana toimii Internet. Nyky&éan videot julkaistaan monesti verkossa,
mink&a hyvia puolia ovat paikkariippumattomuus ja hyva saatavuus. Videon voi katsoa
mista tahansa verkkoyhteyden avulla, ja verkossa julkaistu video saavuttaa myos hel-
posti suuren kohdeyleisén. Téahan tarkoitukseen sopii hyvin H.264-formaatti. Video voi-
daan julkaista myos fyysiselle tallenteelle, kuten DVD:lle. Talldin videon taytyy olla
MPEG-2-formaatissa. [7, s. 27-28.] Fyysiselle tallenteelle julkaiseminen tehdaan

yleens4, jos videota halutaan esittéda vain tietylla laitteella tai tietylle kohderyhmalle.



33

6 Yhteenveto

Insinboritydssa toteutettiin Hyvinvointia ja energiatehokkuutta asumiseen -projektin
videodokumentaatio, joka koostui kolmesta eri videokokonaisuudesta. Videodokumen-
taatiossa esiteltiin projektin tavoitteita, toteutuskokonaisuuksia ja tuloksia ja selvennet-
tiin ja havainnollistettiin ikdihmisten asumiseen, hyvinvointiin ja energiatehokkuuteen
littyvid ongelmia, ratkaisuja, toimintamalleja ja ndkdkulmia nykypaivana ja tulevaisuu-
dessa. Videotuotoksilla luotiin media ja kanava, jolla nama kokonaisuudet voidaan esit-

taa jasennellysti ja havainnollisesti kohdeyleistlle helposti ja nakyvasti.

Insin6oritydssa perehdyttiin nykyaikaisen videotuotannon prosessien ja tyoskentelymal-
lien teoriaan ja tutkittiin vertailukohtana olevaa kaytannon toteutusta. Tyossd keskityt-
tiin metodeihin ja ndkodkulmiin, jotka mahdollistavat informatiivisen ja havainnollisen
esittelyvideotuotteen luomisen. Videotuotoksissa hyddynnettiin teknisia keinoja, jotka
tukevat tavoiteltua havainnollistavaa esitystapaa. Tydssa analysoitin myos toteutuk-
seen liittyvia ja teknisia ongelmia, joita videodokumentaation tuotannossa ilmeni, ja

k&siteltiin teoreettisia toteutustapoja ja -malleja.

Tehokkaat ja oikeanlaiset videotuotannot prosessit ja tydskentelymallit ovat tarkeita
onnistuneen videotuotteen kannalta. Suunnitteluvaihe on térked osa koko videotuotan-
toa, ja silld luodaan pohja onnistuneelle tuotannolle ja tehokkaasti toimiville prosesseil-
le. Tehokkaan ja onnistuneen tuotannon kannalta tarkeda on tuotantoryhman siséinen

viestinta ja asiakkaan ja tuotantoryhman valinen viestinta.

Videotuotantoprojekti saavutti asetetut tavoitteet ja taytti asiakkaan toiveet. Projektilla
luotiin kanava Hyvinvointia ja energiatehokkuutta asumiseen -projektin tuloksien esitte-
lemiseen ja havainnollistamiseen ja uusi keino jakaa tietoa ikdihmisten hyvinvointiin,

asumiseen ja energiatehokkuuteen liittyvista seikoista.
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Hyva ikaantyminen -videon leikkauskasikirjoitus

Otsikko:
Hyva ikdantyminen

Loppukiri seniorien asuinyhteis6 ja Osuustien Vanhustentalo.

1. osa: Talojen fyysinen esittely ja nimet: etsikdd materiaalista hyvia kuvakulmia, jotka
kuvaavat perakkain molempia taloja. rakennuksia ulkoapdin ja kauniita kuvakulmia si-
salta, esineita. (oli alkuperaisissa klipeissa, vaikka koosteessa ei ole)

- selostus testind vai puheena?:
Loppukiri:

Osuustie:

2. osa Viliotsake: Hyvéa ikdantyminen kohtaamisina

Kohtaukset otsikko video ja ajoitus kommentteja

Osuustiella patkia haastatteluista

otsikot tekstilla valiin

- Turvallinen arki 2:05 — 2:11 hyva hoito, ystéa- kun leikkaatte videota,
vélliset hoitajat ja kivoja ihmi- miettikdd luontevaa ete-
sia nemisestd ja muokatkaa
4: 24 — 4:47 kun mun mies tarpeen mukaan
sairastaa

6:03 - 624 paikkana mukava
l&helld min& hoidan vield kayn
kaupassa

- Ystavid - 3:21 — 3:31mulla on paljon ks. ed
ystavia, jotka pitdvat minusta
huolta, kun tietavét..

- 7:25 se on parasta etta ysta-
vyys 7:49

Loppukirissa

- Toiset ihmiset -3:54 - 4:30 mista tulee kiva ks.ed
olo- toisista ihmisista

- 14:10 - 14:22 on semmoinen
kiva tunne etté kaikkien kanssa
voi jutella

- 16:32 - 16:42 olen saanut

uusia ystavia
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20:34 -20:37 on kauheen kiva
té&a naapuriapu ja huolehtimi-

nen toinen toisistamme 3 s

- koti

- 5:47-6:10 oma
koti tarkea - toinen
koti yhteiso - saa
turvaa

- 15:53 - 16:02 Nyt
min& olen tullut
kotiin se on aina
mielessa

ks.ed

3. osa: Véliotsake Hyva ikdantyminen arjen toimintoina

Kohtaukset otsikko

video ja ajoitus

kommennteja

Osuustie - mielekasta tekemista,

tapahtumia ja ryhmatoimintaa

kun leikkaatte videota,
miettikda luontevaa ete-
nemisesté ja muokatkaa

tarpeen mukaan

2:32 semmoista luentoja ja
...2:51 (kuvausta toiminnas-
ta)

haastattelu

6: 27 -6:33 naissa tapah-
tumissa kayn tykkaan etta

taalla jotain touhua on

- aani taustalle ja kuvien
katselu kuvaksi

- tanssi omalla musiikilla

- kuvien katselua 0:14 -0:23 | ed. peraan
S
- tanssia lahikuvassa: 00:48
-00:57
- Kirjansidontaa ja leivon- | kirjansidontaa: 1:02- 1:08, tausta?

taa opiskelijoiden kans-
sa

1:23- 1:30

Leipomiseen:

- patka kaulimista ja tillin
leikkausta 00:06- 00:
-taikinan vispausta 00:37 -
0:48
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- sipulin leikkaus: 0:51-0:57
- piirakka: 00:58 -

- katettu kahvipoyta ja kah-
vihetki

- yhteinen tila kokoon-

tumiseen

7:56- 8:28 mina odottaisin,
ettd me saataisiin sellaiset

tilat

Loppukiri —

Yhteisollisyytta rakentamassa

- 00:00 -00:07 me hankittiin
astiat iittalasta

-0:36 - 0:44 mehan innos-
tuttiin koko porukka keksi-
maan lauseitantuli vaikka
kuinka paljon

- sanonnat: rakkaus on tu-
kemista tukeminen on rak-
kautta; uusi aamu uusi alku,
miellyttavat sanat ovat hu-
najakenno, Eldma maistuu,
anna tilaa, rohkeus kasvaa
treenatessa, parempi myo-
haan kuin ei silloinkaan,
ystavyyden talo, jos pelkaat
susia et saa sienig, sina
sellaisena kuin olet, lauma
lampoa luo,

- 4:33 - 0:44 ollaan liikkees-
sa lahdetdan harrastamaan
muualle

- 2:19 - 2:37 lauseet on

myds puolapuissa

- kun leikkaatte videota,
miettikdd luontevaa ete-
nemisesté ja muokatkaa
tarpeen mukaan

- sanonnat luettelona

Yhteinen ruokailu — yhteisollisyyden

kruunu

16:53 - 17:07 kruununjalo-
kivi ruokailu viikoittain arki-

paivisin

Aani taustalle ja ruoan-

laitto ja kattaus kuvaksi
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-0:30 - 0:33, 00:38 -
00:41, 00:48-
00:49,ruoanlaittoa

- 00:56 - 01:03poytien kat-

tausta

Valaistus tukemaan arjen toimintaa

-21:11 - 21:17 tama Hea
hankekin on arvokas, saanut
apua

- 0:19 - 00:25 mill4 tavalla
pystytdan toimintaympéris-
toa tukemaan etté nako
hyvin 6

- 00:43 - 0:45 valon mitta-
usta ( nakyy koko ihminen
myds paa) 2

- 01:11 - 01:18-01:22 por-
taissa keskustelua 11

- 01:46 - 01:51 niin se aut-
taa valo 5

02:07 - 02:18 hissi 11

kun leikkaatte videota,
miettikda luontevaa ete-
nemisesté ja muokatkaa

tarpeen mukaan
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Koti, joka mahdollistaa hyvan asumisen -videon leikkauskasikirjoitus

HEA Loppukiri Leikkauskasikirjoitus:
VIDEOKASIKIRJOITUS, JOKA ESITETAAN LOPPUKIRIN ASUKKAILLE

OTSAKE
Koti, joka mahdollistaa hyvan asumisen. (Musiikkia)

Kahdeksan Loppukirin asukasta pohtii, mista asioista syntyy hyva asuminen Loppu-

kirissa?

Kuvattu Loppukirissé Perjantaina 2.11.2012

Osallistujat:

Leena Huovinen
Marja Toivonen

Leo Tuunainen
Liisa Roinisalo
Marjatta Kopra
Onerva Pitkanen
Marjaliisa Engstrom
Paula Heikkila

ONoOrLONE

Haastattelija: Kaija Matinheikki-Kokko, Metropolia amk

Kuvaajat: Kasper, Ville, Timo Metropolia Tahan koosteeseen haastattelu kokonaisuudes-
saan (=30 min.). Esiintyjien nimi tekstina esille kunkin puheenvuoron alkaessa (nimet esiinty-
misjarjestyksessa). Repliikkien paakohtia jasennetadn valiteksteilld, jotka oikeassa sarakkessa.
Kerrontaa elavoitetdén haastattelukuvan ohella kerrontaan osuvilla kuvilla, joista esitys tassa.
(Voiko rajata viela téssa vaiheessa kuvaa? Puhuja, kasien viestia...)

1 Tekstitys /kuva

Leena Huovinen Leena Huovinen
Tarvitsen naitd muita ihmisia Tarvitsen néitd muita ihmi-
Tehda, mista tykkaan Sid...(=teksti)

Taustakuvaa: Ihmisid keskuste-

2.22 (min) Ruokailu kulmakivi - kynnys lemassa (2.11)
...olen ollut alusta asti
3.10 Naapuri Kuvaa ruokailutilanteista

Leena ajaa siivouskoneella -klippi

3.52 Missé kiva kohta, liittyy ndihin muihin ihmi-
siin (teksti) Toisista syntyy se ilo

4.10 "pitéa olla seurallinen , kuitenkin toisista

syntyy se ilo...
tukea toisistamme, naapuruusapu
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2-3Marja ja Leo

Teksti/taustakuvaa

4.34 Téarked puoliso mukaan

4.57 Kotisairaanhoitaja kokemukset -mita
yksindinen vanhuus

5.40 Yhdessa tanne

parisuhde ja oma koti

tadma toinen iso koti, yhteis6

6.15 palstaviljely

6.34 turvallista, yhdessa jarjestetaan..
Leo Tuunainen

7.19 ..myotéilee puolison ajatuksia.
Saanndllisesti talon yhteisissa toissa

Marja Toivonen ja Leo Tuunainen
Yhdesséa Loppukiriin (=teksti)
4.56 Mita on yksinainen vanhuus ...

5.39 Pieni ja iso koti

Taustakuvaa yhteisosta

Taustakuvaa miehia tyon &aressa

4 Tekstitys, taustakuvaa
Liisa Roinisalo Liisa Roinisalo
7.34 elaméntilanne, jossa muuttopaatos Muuttop&étos ja rohkeus kas-
Rohkeutta, apua muuttamisessa, vanhan vaa (=teksti)
asunnon myynnissa
9.18 6vuotta olen asunut ja olen tyyty-
véainen
9.38 ...mulla on seuraava paikka Malmilla
(hautausmaa)
6 vuotta Loppukirissa
5 Tekstitys, taustakuvaa

Marjatta Kopra
9.43 ...harrastuksiin mukaan
Olen laiska, mutta monessa mukana Lop-
pukirissa (70v.)

Marjatta Kopra
Harrastuksiin mukaan...(teksti)

Tekstitys, taustakuvaa

Onerva Pitk&nen

10.55 kuvaa miten tullut Loppukiriin

1 1/5 vuotta taalla

11.39 yksindiselta ja tylsalta

12.41 tyttarien kanssa tutkittiin ja paatos
12.56 koira mukaan, kissoja talossa jo
olikin

Onerva Pitkanen
Loppukiriin tyttarien tuella ja koira
seurana... (teksti)

Taustakuvaa yhteisbelamasté Loppu-

kirissa
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13.16 kesakuun alussa -kiva kohta tulla
mukaan
13.47 viihtynyt hyvin
14.3 kiva tunne kaikkien kanssa valiton,
voin hyvin (78 v)

14.35 tyt6t lahella, hyva olo

13.46 Kiva tunne kaikkien kanssa
valiton - tytot lahella, hyva olo
(=teksti)

7. Tekstitys, taustakuvaa
Marjaliisa Engstrom Marjaliisa Engstrom
14.40...kun jaan elakkeelle, siirryn kerros- Nyt mina olen tullut kotiin
taloon (teksti)
15.05 avauksia uuteen
15.20 yhteisollis... Kuvaa Loppukiristé ulkoapéin..
15.54 2006 mukaan
16.07 Nyt mina olen tullut kotiin
Rytmi -joka kuudes viikko tyoviikko
16.24 missé kaikessa mukana
70 v. ja pystyn
Ihmiset kaiken A ja O
16.55 kruununjalokivi -yhteinen ruokailu
Rytmia elamé&an tydviikosta ja har-
rastuksista
Ihmiset kaiken A ja O
8 Tekstitys, taustakuvaa

Paula Heikkila

17.14 olen viela tytelaméssa (65 v.)
haluaisi enemman aikaa olla mukana
17.58 olisiko...

18.14 mukaan rakennusvaiheessa 2003
18.55 yksinaisyys pahinta mita voi olla
(vanhalle...) pahin loukku vanhalle
19.20 mieli hyvana

20.03 jokainen tervehtii

Paula Heikkila

... Yksindisyys pahin loukku
vanhukselle, Loppukiriin mu-
kaan jo rakennusvaiheessa
2003 (=teksti)

Kuvaa yhteis6toiminnoista, kauniista
esineista
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TEKSTINA siirtyma TULEVAISUUS
Kun pohditte omaa ikddntymistdnne, millainen kuva teilld on mielekk&désta tulevai-
suudesta Loppukiri-kodissa? Mité siihen tulisi kuulua?

20.39 ei me voida vihanneksina taalla olla

21.14 HEAn merkitys (HEA toiminnoista taustakuvaa)
21.31 Toinen vaihtoehto

21.52 Mahdollisimman paljon apua kotiin

22.30 saatava apua yksityisesti osaten, jos ei kunnan palveluna
23. henkil6kohtaista apua

23.27 viesti paattgjille

23.38 yksildllinen kuntokartoitus ja ohjeet Ei vain todeta vointia
24.25 palveluasuminen

24.56...en halua enda yksin olla...

25.30 Huolestuttaa, ettéd tulee muistiongelmia -mité silloin?
Misséa vaiheessa tarvitsee enemman tukea, kuka maarittaa
27.45 ...péaiva kerrallaan eikd hukkaan heitettya huolehtimista
28. turvaranneke ensimmainen askel...

28.52 Rytmitys keskeista Loppukirissa

viikkorytmi..asioita jopa kuukauden pa&ssa odottamassa

29.11 Mit& edessa
29.25 jotakin mit4 odottaa... ei tydelaméan ehdoilla
oma tyoviikko tarked... perustavaa laatua oleva merkitys
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Co-design by Game -videon leikkauskasikirjoitus

HEA-hanke, PELI-VIDEON KASIKIRJOITUS 7.5.2013

1. Otsikko: Wellbeing and Energy Efficiency in Living
- ensimmaisessa kuvassa vain otsikko, taustana HEA-esitteen taivas

2. Valiotsikko: Subproject
Positioning inside the Palomdaki assisted living residence in

Porvoo
Design collaboration

- toisessa kuvassa nama kolme alaotsikkoa, taustana HEA-esitteen taivas

3. What was the plan? Using design research method, playing a game which
helps communication and sharing thoughts. The plan was for the designers and
end-users to play a game which represents real life situations and at the same
time co-design a new service.

- taustalle Paloméen koko rakennuksen kuva/kuvia (mahdollisesti
valokuvista) ja tama teksti kuvan alareunaan

- mahtuuko yhdellad kertaa samalle sivulle?

- aika niin, etta ehtii varmasti lukea tekstin

4. Where did it take place? Palomé&ki assisted living residence in Porvoo.
- taustalle teksti Palomaen seindssa, videon aika 00:00-00:02
- aika niin, etta ehtii varmasti lukea tekstin

Videosta pois aikavéali 00:02-00:51

5. What was the game like? The Game board and Lego toys. The Game board
was a copy of the actual layout of Palomaki assisted living residence and the
Lego toys were representing the staff and the residents.

- videon kohta 00:52-00:58
- aika niin, etta ehtii varmasti lukea tekstin

6. Who were included? The designers and end-users co-designed a new setrvice.
The end-users were nurses at Paloméaki assisted living residence.

7. How did the game work? The nurses played the game and showed the
designers what kind of real life situations they face at work. The designers
facilitated the game by asking the nurses questions.

8. What were the results? A new concept service idea combining MariMils ELSI®
Smart Floor and wireless positioning of the nurse.
- kohtien 6-8 tekstit videon ajalle 00:59-03:20
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- jos videossa ei ole klippeja 0027DS.MXF aika 00:00-00:30 ja 0029KP.MXF

aika 00:20-00:58, niin voisi lisata

9. What happens next? The new concept was implemented and it is now being

10.

11.

12.

13.

tested at Palomaki assisted living residence.

- katson, jos tdh&n kohtaan voisi kayttda ottamaani valokuvaa Palomaessa

pidetysta koulutuksesta (kamera nyt kotona, joten huomiseksi selviaa)
- jos valokuva ei kay, niin taytyy miettia tama kohta uudelleen

Shooting and editing

Helsinki Metropolia University of Applied Sciences, Media Engineering students

Ville Koverola
Timo Haapala

Kasper Hakunti

Planning and script

Katri Korkalainen

Johanna Lappi-Ramula

Instructor
Erkki Ramo

Designers and facilitators

Ailukka Hovi
Ronja Mahosenaho
Thomas Wahl

Players

The nurses of Palomaki assisted living residence in Porvoo

2013

- kohdat 10-13 omiksi kuvikseen Loppukiri-Mantsala -videon tapaan
- taustana HEA-esitteen taivas
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