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Visuaalinen Raamattu on internet-sivusto, joka esittelee evankeliumin ytimekk&assé ja audiovisuaali-
sessa muodossa, vastaten 2020-luvun visuaalisiin tarpeisiin ja alylaitepohjaisiin tottumuksiin. Sivusto
tukee itsendista totuuden etsimista seka toimii kristillisen opetuksen tyovalineend esimerkiksi rippi-
koulutydssa. Visuaalinen Raamattu pyrkii antamaan vastaukset kysymyeksiin, kuten: Mika on evanke-
liumi? Mitd on usko? Mita Kristus tarkoittaa? Enta vanhurskaus? Mika mahtaa olla Jumalan tahto ja
hénen pelastussuunnitelmansa? Mistd Raamatussa ja kristinuskossa oikein on kyse?

Visuaalinen Raamattu -sivusto koostuu kolmesta “askeleesta”, joista ensimméinen on nimelt&an raa-
mattuvaellus. Raamattuvaellus esittelee Raamatun punaisen langan 39 digitaalisen kuvan sarjana,
jonka voi lapikdyda www.visuaalinenraamattu.fi -sivustolla, mutta on myds ladattavissa ja tulostetta-
vissa fyysiseksi raamattuvaellukseksi. Toinen askel on neliosainen, digitaalinen Markuksen evanke-
liumin kurssi, joka siséltdd koko Markuksen evankeliumin audiovisuaalisessa muodossa. Jokaisen la-
pikdydyn luvun jalkeen kurssi tarjoaa syventavaa opetusta joko edellisessé luvussa kasitellysta tai
muutoin merkityksellisesta aiheesta. Opetuksen aiheita ovat esimerkiksi usko, Kristus, vanhurskaus,
pyhyys jne. Kukin neljésté opetustuokiosta paattyy Seppo-pelialustalle toteutettuun tietovisaan, jossa
parhaiten menestyneet voidaan palkita. Kolmas askel on nimeltadan ”omatoiminen etsiminen”. Tama
osio tarjoaa tukea omatoimiseen etsimiseen opetusvideoiden, Jeesuksen esittamien vertausten seka
hyodyllisten linkkien avulla. Sivusto siséltdd myods ohjeita materiaalin kayttéon opettajille.

Opinnéaytetydn tuotos 16ytyy osoitteesta: www.visuaalinenraamattu.fi. Materiaali soveltuu digitaali-
suutensa johdosta erittdin hyvin myos etdopetukseen, esimerkiksi ndin Covid-19 -pandemian aikana.

Opinndytety6 on toteutettu pdivakirjamaisena, toiminnallisena opinndytetydna johtuen siitg, etta mate-
riaali on lahtdkohtaisesti valmistettu henkilokohtaisen opetustydn tueksi rippikouluihin, mutta siité on
muotoutunut nyt myds opinndytety6. Saamani palaute antaa viitteitd materiaalin soveltuvuudesta
myos henkil6ille, joilla on oppimisvaikeuksia. Tekstiin sijoitetuissa teoriaosuuksissa kasittelenkin
ty6tani erilaisten oppimistyylien ja opiskelumotivaation nakokulmista.

Visuaalinen Raamattu pyrkii esittelemaan Raamatun sanoman mahdollisimman rehellisesti, objektii-
visesti ja sanalle kuuliaisesti. Pa&asiallisena l&hteend sen teossa on kaytetty vanhaa kirkkoraamattua.
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Auditiivisuus, digitaalisuus, etdopetus, evankeliumi, itsendinen opiskelu, kinesteettisyys, kristillinen
opetus, motivaatio, oppimistyylit, pelillistdminen, Raamatun punainen lanka, rippikoulu, visuaalisuus.
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Visual Bible is a website that presents gospel in a compact and audiovisual way, corresponding to the
visual needs of the 2020s and people”s customs to using smart devices. The website offers tools for
people who are seeking the truth, and all Christian teachers such as confirmation school teachers. Vis-
ual Bible aims at answering in questions such as: What is the gospel? What is faith? What does Christ
mean? How about the righteousness? What is the will of God and His plan for us? What is the Bible
and Christianity all about?

Visual Bible contains three ”steps” of which the first one is called Bible trek. It presents the common
thread of the Bible in 39 digital pictures that are available at the website: www.visuaalinenraamattu.fi.
The pictures can also be downloaded and printed as a physical Bible trek. The second step is a digital
course from the Gospel of Mark that is divided into four lessons and contains the whole gospel in an
audiovisual form. The course contains advanced teaching after every Bible chapter. The topics of the
teachings may relate to the previous chapter or have some other important biblical theme. These top-
ics are for example: Faith, Christ, righteousness and holiness. After every one of those four lessons,
there is a quiz to test the participant’s knowledge about the lesson. The quiz is made by using Seppo
gaming platform. The highest scorers may be rewarded. The third step is known as independent seek-
ing. This section offers support for independent seekers via biblical teaching material, the parables of
Jesus and some useful links. The website also contains instructions and hints for Christian teachers.

All the material locates in www.visuaalinenraamattu.fi. Because of the digitality, the material suits
well for distance learning for example during the Covid-19 pandemic.

This thesis is made as a journal-like, functional thesis. The reason for that is that the material is pri-

marily made to serve as personal teaching material for confirmation schools, but was developed as a
thesis as well. The small-scale feedback I have received indicates that the material may be useful in

teaching people with learning disabilities of some kind. I handle the topics related to different learn-
ing styles and the motivation for learning, in the theory part of the thesis that | have presented along
the text.

Visual Bible aims to present the gospel in an honest, objective and Bible obedient way. The primary
source used in making this material has been the Finnish Lutheran Bible; vanha kirkkoraamattu.
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learning, gamification, gospel, independent learning, kinaesthetic, learning styles, motivation, visual-
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1 JOHDANTO

Visuaalinen Raamattu -sivusto (www.visuaalinenraamattu.fi) on luotu tukemaan niin itsendisté totuuden
etsimista kuin Kristillistd opetustyotakin esimerkiksi rippikoulutydn muodossa. Opinndytetyoni kohde-
ryhmana olivat kaikki suomen kielen taitoiset henkildt, jotka ovat kiinnostuneita tutustumaan Raama-
tussa ilmoitettuun Jumalan tahtoon. Opinnéytetyd pyrki vastaamaan tarpeeseen tuoda evankeliumi ih-
misten eteen ymmarrettavan selkeésti, ytimekk&éasti ja visuaalisesti, hyddyntéen tdmén ajan teknologiaa
sekd ihmisten &lylaitepohjaisia tapoja ja tottumuksia. Visuaalinen Raamattu -materiaalipaketin l&pikay-
vat henkil6t saavat toivon mukaan selkedn vastauksen mahdollisiin kysymyksiinsa: Miké& on evanke-
liumi? Mitd usko tarkoittaa? Mita Kristus tarkoittaa? Enté vanhurskaus? Mik& mahtaa olla Jumalan tahto

ja hanen pelastussuunnitelmansa? Mistd Raamatussa ja kristinuskossa oikein on kyse?

Visuaalinen Raamattu tarjoaa rippikouluopettajille tehokkaan tyokalun normaalimuotoisen rippikoulun
yhteydessé kaytettavaksi, mutta se soveltuu digitaalisuutensa johdosta erinomaisesti myds etaopetuk-
seen - erityisesti ndin Covid-19 pandemian aikana, jolloin fyysisten rippikoulutapaamisten toteutuminen
on hyvin epdvarmaa. Tdman materiaalipaketin myG6ta opettaja voi myds olla turvallisin mielin siit4, ettei
pandemia kokonaan pakota uusimaan hanen suunnittelemaansa opetusta. N&in se tarjoaa mielenrauhaa
opettajan tyonsuunnitteluun ja tukee osaltaan tydssdjaksamista, jota pandemia on, kasitykseni mukaan,
jonkin verran yhteiskunnallisella tasolla verottanut. Nama edella mainitut seikat tekevét opinnaytetyds-

tani hyvin ajankohtaisen.

Materiaalin tuottamisessa olen kayttanyt padasiassa vanhaa kirkkoraamattua eli Pyh&da Raamattua. Ky-
seisen, kirkolliskokouksien vuosina 1933/1938 hyvaksymaén ja kayttdonottaman suomennoksen valin-
taan paadyin sen kaannostyossa kaytetyn ns. formaalisen ekvivalenssin teorian vuoksi. Kyseinen lahes-
tymistapa pyrkii sanatarkkaan k&&nndsty6hon, kun puolestaan ns. dynaamisen ekvivalenssin teorian mu-
kaisessa kaannostyossd, jota on kaytetty uuden kirkkoraamatun 1992 kaanndstydssa, pyritaan tuotta-
maan sujuvaa ja lukijaystavéllista tekstid, mika on mielestani hyva tulokulma, mutta sanatarkka kaan-
nostyo siind tietoisesti kérsii. Uudemmassa kadnnoksessa ei endd pidetty sanatarkkaa, alkukielten lause-
rakenteita ja ilmaisutapoja jaljittelevad k&annostd parhaana mahdollisena, vaan siind pyrittiin ilmaise-
maan alkukielen siséltdmé informaatio aidosti suomen kielelld (Suomen Pipliaseura). Nuorteva (1992,
32) puolestaan kertoo, kuinka vuoden 1938 raamatunkaénnoksessa oli omaksuttu ilmaisutapa, joka nou-

datti tarkasti alkutekstejd. Tdma tosin johti siihen, ettd kyseinen k&a&nnos jéi kieleltddn hieman vanhah-



tavaksi. Halusin tydssani kuitenkin hyodyntédd nimenomaan sanatarkkuutta. Olen vanhan kirkkoraama-
tun lisdksi kayttanyt runsaasti myds DigiNovumia sekd Kreikka-Suomi-interlineaaria vertaillessani eri
kaannosversioiden suomennoksia. Olen paikoin kédyttanyt myos englanninkielisia kd&nnoksié tutkies-
sani yksittaisten sanojen mahdollisia merkityksia asiayhteyksissaan seka niiden suhteutumista muuhun
Raamatun ilmoitukseen. Verrokkeina kayttamiani englanninkielisia kaanngsversioita ovat mm. King

James version sekd New International version.

Opinnéaytetyoni teoriaosuutta olen sijoittanut tdhan paivakirjamaisesti tuotettuun ty6honi tekstin yhtey-
teen. Tarkastelen tuottamaani materiaalia eri oppimistyylien eli visuaalisen, auditiivisen, kinesteettisen
ja sithen laskettavan taktiilisen oppimistyylin teoreettisista viitekehyksista. Tarkastelen tydssani myods

motivaation merkitysta oppimiseen ja kuinka olen tata pyrkinyt omassa tydsséni ottamaan huomioon.

Perehdyt&én siis tarkemmin siihen, mitd tdma péivakirjamaisesti tuotettu, toiminnallinen opinndytetyo
pitaa sisallaan. Lahtotilanteen ja sen sisaltdmén kokonaiskuvauksen jélkeen esittelen kutakin projektin
kolmea eri vaihetta yksitellen, siina jarjestyksessa kuin niitd tyostinkin. Nama vaiheet ovat: 1. Raamat-
tuvaellus, 2. Digitaalinen Markuksen evankeliumin kurssi ja 3. Visuaalinen Raamattu. Lopuksi pohdin
viel& toteutuksen kokonaisuutta ja sen jatkokehittamismahdollisuuksia. Varsinaiseen tuotokseen voi tu-

tustua osoitteessa: www.visuaalinenraamattu.fi.



2 LAHTOTILANTEEN KUVAUS

Kolme vuotta sitten kysyin Jumalalta: ”Mika on evankeliumi?” Pyysin hintd opettamaan sen minulle,
jotta osaisin kertoa oikein eli hdnen tahtonsa mukaisesti hanen suurista teoistaan. Siitd alkaen olen luke-
nut ja tutkinut Raamattuani joka péiva. Mielessani ei ole siintanyt evankelistan rooli, pikemminkin pain-
vastoin. Esitin Jumalalle toiveeni paasta muuttamaan jonnekin syrjaseudulle, yksindisyyteen. Tahdoin
muuttaa erdmokkiin, josta kasin olisin voinut tehda hengellistd musiikkia hdnen kunniakseen. Hanen
suunnitelmansa poikkesi kuitenkin omastani. Han lahettikin minut opiskelemaan kirkon nuorisoty6té
seka heti opintojen alettua Suomen evankelisluterilaisen kirkon palvelukseen nuorisotyénohjaajan si-
jaiseksi marraskuussa 2019. Olin uuden aarelld, silla en ollut kasvanut seurakuntayhteyteen. Aikuisrip-

pikoulun ja kirkkoon liittymisenkin olin suorittanut kyseisen vuoden tammikuussa.

Seurakuntatyoni alkuvaiheissa ehdotin tydyhteisolleni, ettd jarjestaisin mielellani jonkinlaisen toimin-
nallisen raamattuseikkailu-tapahtuman, jossa toiminnallisin menetelmin pyrkisin tekemaan Raamatusta
rakkaan ja saamaan ihmisid motivoitumaan tutkimaan sitd omatoimisesti. Sain téallaisen tapahtuman to-
teuttamiseen luvan ja ryhdyin tuumasta toimeen. Lopputuloksena syntyi “raamattuvaellus”, joka testat-
tiin ennen varsinaista yleisotapahtumaa osana rippikoulun olympialaisia keséalld 2020. Raamattuvaellus
oli vajaa kaksi kilometria pitka viitoitettu polku maastossa ja se esitteli Raamatun punaisen langan nel-
jalla rastipisteella (1. Alussa, 2. Patriarkat, 3. Egyptista luvattuun maahan, 4. Jeesus — Luvattu Vapahtaja
ja kuninkaiden Kuningas). Raamattuvaellus -yleisétapahtuman jalkeen elokuussa 2020 mietin, voisiko
tata pakettia hyodyntdd myos opinnédytetyona.

Opinnaytetyd ei kuitenkaan tuntunut ajankohtaiselta vield tuossa vaiheessa. Seuraavana vuonna 2021
alkoi uusi yhteinen matka uuden rippikouluryhmaén kanssa. Erddna helmikuisena aamuna sydédmelleni
laskettiin ajatus yhdistadd selkokielinen &aniraamattu Raamatun kuvastoon ja tehdd niistd kokonainen
digitaalinen opetuskokonaisuus elokuussa 2021 pidettavélle intensiivijaksolle. Opetusmateriaalia voisi
digitaalisuutensa johdosta hyddyntdad myos mahdollisten kulkutautien (Covid-19) rajoittaessa kokoon-
tumisia. Olin juuri tormannyt Adoben Spark -ohjelmistoon, jota paatin hy6dyntééd materiaalin valmista-
misessa. My0s sopiva kuvapankki oli I0ytynyt jo valmiiksi, joten siind vaiheessa, kun aamukahvi oli
valmis, olinkin jo tydstdmé&ssa opetusmateriaalia siséltavia internet-sivuja. Tasté neliosaisesta verkkosi-
vujen kokonaisuudesta muodostui digitaalinen Markuksen evankeliumin kurssi, joka siséltd4 koko Mar-

kuksen evankeliumin audiovisuaalisessa muodossa. Jokaisen l&pikaydyn luvun jalkeen on syventavaa



opetusta joko edellisessa luvussa esiintyneestd tai muutoin merkityksellisesta aiheesta. Jokaisen opetus-
tuokion pééatteeksi kerrataan opittuja asioita tietovisojen avulla, jotka olen toteuttanut Seppo.io-pelialus-
talle. Tietovisoissa parhaiten menestyneet palkitaan motivoivin palkinnoin, mutta myds jokainen osal-

listuja ja tydskentelyrauhan takaaja palkitaan osallistumispalkinnolla.

Tama kahden erillisen osion kokonaisuus eli raamattuvaellus seka digitaalinen Markuksen evankeliumin
kurssi toteutettiin kokonaisuudessaan rippikouluty6ssa kesalla 2021. Taman jalkeen minulle herési aja-
tus yhdistdd namaé kaksi palapelin palasta yhdeksi kokonaisuudeksi. Siséll6llisesti ne jo tukivatkin toisi-
aan, silla Markuksen evankeliumin kurssin opetuksissa palataan paikoitellen muistamaan raamattuvael-
luksella opittuja asioita. Halusin kuitenkin tuoda nama erilliset palaset ik&&n kuin saman katon alle, ja

tastd syntyi ajatus internet-sivustosta, jonka nimi olisi Visuaalinen Raamattu.



3 VAIHE 1: RAAMATTUVAELLUS

Koska tarve selkeélle evankeliumin esitykselle oli mielesténi hyvin ilmeinen, ja sellainen vaikutti et-
sintojeni perusteella puuttuvan, oli kaiketi minun sita alettava tekeméan. Alusta asti pidin selvana, etta
visuaalisuus tulisi olemaan vahvasti lasné tulevassa tydssani. Erilaiset valoinstallaatiot ja 3D- ja AR-
todellisuus olivat henkilokohtaisina tutkimuskohteinani ja pohdin niiden mahdollista hyddyntamista
tulevassa tydsséni. Myds yhteisty0 harrastelijateatterin kanssa typologisen, vanhatestamentillisen ul-

koilmatapahtuman jarjestdmiseksi oli mielesséani.

Toérmaésin kuitenkin eradseen lapsille suunnattuun opetusmateriaaliin, jossa esiteltiin Raamatun keskei-
sié tapahtumia kronologisesti. Tdma heratti mielenkiintoni ja sain siitd virikkeen my6s omaan raamat-
tuvaellukseeni, jonka toteutuksessa sain luvan hyodyntéé kyseisen raamattumateriaalin aikajanaa.
Myaos siind ollutta aihealueiden jakoa sekd sanamuotojen selkeytté ja yksinkertaisuutta hyddynsin
omassa tydssani. Halusin kuitenkin tuoda typologiaa vahvemmin esiin omassa tydssani seka tehda siita
nuorille ja aikuisille soveltuvan kuvallisen version suoraviivaisemmalla sisallolla. Tastd muodostui
ajatus raamattuvaelluksesta. Typologialla tarkoitetaan oppia esikuvasta eli sitd, kuinka Kristuksen Jee-
suksen eldama ja sovitusty0 nakyy jo ennalta esikuvina vanhassa testamentissa. Tasté yhtend esimerk-
kind toimii juutalaisten paésidislampaan ja Jeesuksen paésidisena tapahtuneen ristintydn (Jumalan ka-

ritsan) yhteys. (Suomen evankelisluterilainen Lahetyshiippakunta.)

Kun ajatus raamattuvaelluksen toteutustavasta oli muodostunut, enéa ei ollut jaljella kuin tydn osuus.
Suurin osa tyosté oli Raamatun lukemista ja adniraamatun kuuntelemista, johon kaytin paivittdin useita
tunteja. Aika oli otollinen, silld tuolloin Covid-19 pandemian puhkeaminen tarjosi tilaa timénkaltai-
selle ty6n ja vapaa-ajan harrastuksen yhteensulautumiselle. Konkreettisen tuotoksen valmistamiseen
kaytin PowerPoint-ohjelmistoa. Tuotos muodostui neljasta aihealueesta, joista kolme ensimmaisté ké-
sittelee vanhaa testamenttia ja viimeinen Jeesuksen maanpaallisté aikaa ja tulevaisuutta. VVanhatesta-
mentillinen osuus antaa paljon vahvoja viittauksia tulevaan Kristukseen, niin sanoin kuin kuvin. Esi-
merkiksi Aabrahamin uhratessa ainokaista poikaansa lisakia, kuvituksissa ja teksteissa tuodaan esiin
yhteyttd Jeesuksen ristintydhon. Myds jokaisen osion padtteeksi olevissa tietovisoissa kerrataan niissé
opittuja asioita, ja osittain vastauksissa my0ds tdsmennetaan tapahtumiin liittyvaa typologiaa avaamalla

esimerkiksi Moorian vuoren ja Temppelivuoren yhteyttd. Raamattuvaelluksen osien (rastien) aiheet



ovat: 1. Alussa, 2. Patriarkat — Aabraham, lisak, Jaakob (Israel), 3. Egyptista luvattuun maahan — Exo-
dus, 4. Jeesus — Luvattu Vapahtaja ja kuninkaiden Kuningas. Alla ndkyy osa Raamattuvaelluksen ma-
teriaalista pienoiskuvina (KUVA 1).

JEESUS

LUVATTU VAPAHTAJA JA KUNINKAIDEN KUNINGAS

KUVA 1. Pienoiskuvat raamattuvaelluksen neljannesta osasta

Valmistin kustakin aihealueesta 4—7 opetusta sisédltdvaa diaa seka yleisaiheisia dioja, joissa kerrotaan
mm. Raamatun sisaltdmista kirjoista. Lisaksi tein erilliset diat tietovisoille sek& niiden vastauksille.
Tulostin ndma diat A4-kokoisina véritulosteina ja tein kullekin osiolle oman kansionsa ja hankin nelja
lapindkyvéaa muovilaatikkoa niiden sailytysta varten. Laatikoiden kylkiin tulostin ja laminoin kyseisen
rastimateriaalin kansilehden. Tulostin myds varillisen Raamatun aikajanan, jonka laminoin ja teippasin
muovilaatikoiden pohjaan kiinni. Mydhemmin valmistin kuhunkin laatikkoon viel& toiset materiaali-

kansiot, joiden avulla tydskentely pienryhmissa helpottui. (KUVA 2.)



KUVA 2. Raamattuvaellus-yleisétapahtuman materiaalit

Raamattuvaellus voidaan toteuttaa usealla eri tavalla ja vain luovuus on rajana. Kuvaan alla sen kéyt-
t0d kahdessa eri muodossa: Raamattuvaellus yleisétapahtumana seké raamattuvaellus osana rippikou-
lun olympialaisia. Rippikoulun yhteydessa on kuitenkin suositeltavaa, ettd raamattuvaellus kéaytaisiin
mahdollisimman varhaisessa vaiheessa, koska tdman materiaalin avulla nuori hahmottaa Raamatun
”punaisen langan” eli kokonaiskuvan Raamatun sanomasta ja siséllostd. Myos keskittyminen sisallon
lapikaymiseen saattaa olla parempi rippikoulutaipaleen alkuvaiheessa itselleen viel& tuntemattomien

ihmisten ympargimana.

3.1 Raamattuvaelluksen toteutus yleisétapahtumana

Raamattuvaelluksen voi toteuttaa yleisétapahtumana tai vastaavan muotoisena opetustuokiona (1,5 h).

Toteutin raamattuvaellus-nimisen yleisdtapahtuman Oulunsalon seurakunnan nuorisotydnohjaajan



ominaisuudessa elokuussa 2020. Vaellusreitti kulki maastossa ja oli pituudeltaan hieman alle 2 km.
Vaellusreitti oli merkitty punaisilla nauhoilla ja laminoituja karttoja oli vapaasti lainattavissa infotau-
lun laatikossa. Keltaiset nauhat puolestaan opastivat laheiseen leirikeskukseemme. Jokaisella vaelluk-
sen neljalla rastipisteella sijaitsi puinen penkki sekd raamattuvaelluksen materiaali kansioituna muovi-

laatikossaan. Raamattuvaellus oli koko viikonlopun vapaasti omatoimisesti kaytettavissa. Tyontekija

oli tavattavissa leirikeskuksen iltanuotiolla joka ilta klo 1620 tarjoten vaeltajille makkaraa, virvok-
keita seka juttuseuraa. (KUVA 3.)

KUVA 3. Raamattuvaellus-yleis6tapahtuman yleisilme

Raamattuvaelluksen voisi halutessaan rakentaa myds esimerkiksi Kirkon ympaéristoon tai sisatiloihin
ikaan kuin taidegalleriaksi esimerkiksi A3- tai A2-kokoisina kuvina/tauluina. Miksipa sitd ei voisi
my®s projisoida valoinstallaatioksi johonkin sopivaan kohteeseen. Osoitteessa www.visuaalinenraa-

mattu.fi raamattuvaelluksen voi suorittaa my6s digitaalisesti kuvagallerian lapikdymisen muodossa.

Toiminnallisuutensa johdosta raamattuvaellus sopii hyvin kinesteettisille oppijoille, jotka oppivat teke-
misen kautta. Vaellus osaltaan aiheuttaa tavanomaisesta oppimisympéristosta poikkeavan muistijéljen,
jonka myo6té kokemukseen mielessaan palaaminen auttanee myds asiasisallon muistamisessa. Kines-
teettiset oppijat oppivatkin tehokkaimmin ja muistavat parhaiten, kun he tekevét jotakin. Tama voi olla
leikkimistd, rakentamista, ruoanlaittoa, retkeilyé tai vaikka vuorovaikutusta toisten ihmisten kanssa.

(Prashnig 1996, 71-73.) Miksipa ei siis raamattuvaellustakin.



3.2 Raamattuvaellus osana rippikoulun olympialaisia

Tatd samaa kinesteettistd oppimistyylid voidaan hyddyntad myos jarjestettaessa rippikoulun olympia-
laisia, joihin raamattuvaellus on otettu mukaan. Tallaisesta toiminnasta olen esitellyt Visuaalinen Raa-
mattu -sivustolla kaksi erilaista vaihtoehtoa. Ensimmaisessa vaihtoehdossa rippikoulun vetéjélla on
isosia kadytettdvissaan, ja toisessa vaihtoehdossa heité puolestaan ei ole kéytettavissd. Tarkemmat ku-

vaukset ja ohjeet I0ytyvéat Visuaalinen Raamattu -sivuston vinkkeja opettajille” -osiosta.

Ydinajatus molemmissa vaihtoehdoissa on kuitenkin se, ettd oppiminen yhdistetadn hauskanpitoon ja
ns. ryhmaytymiseen, jolloin motivaatio opiskeltavaan aiheeseenkin mahdollisesti kasvaa. Kyse on yh-
teistoiminnallisesta oppimisesta, jossa opiskelijat toimivat pienryhmissa ja kehittavét ja rakentavat op-
pimistaan sosiaalisessa vuorovaikutuksessa. Tama tukee tiedon monipuolisempaa kasittelya. (Kauppila
2007, 155.) Olympialaisista on luvassa myos hyvat, motivoivat palkinnot ja kaiken taman lisaksi raa-
mattuvaelluksen rasteilta on luvassa tuplapisteen, joten niille rasteille kannattaa panostaa. Raamattuva-
elluksen rasteille olen tehnyt ohjeistuksen, jonka mukaan pienryhma voi halutessaan jakaantua kahteen
pienempéaan ryhmaan, jolloin molemmille ryhmille tulee oma kansionsa, jota voivat halutessaan lukea
esimerkiksi vuorotellen &&neen toisten katsellessa kansion sisaltdmid kuvia aiheesta. Tallaisessa kay-
t0ssa kinesteettisten ja visuaalisten oppijoiden liséksi tietoa siséistavat myods auditiiviset oppijat, jolloin
optimaalisessa tilanteessa hyddynnetédén kolmea eri oppimistyylid. Katsotaan hieman, mita talla tarkoi-

tan.

Visuaalisille oppijoille ndkemiseen liittyvét seikat ovat tarkeité: luettu teksti, kuvat, varit ja samoin
kuin asioiden ulkonakd seka kokonaisuuksien hahmottaminen. Auditiivinen oppija puolestaan pitaa
kuuntelemisesta ja asioiden loogisesta etenemisjérjestyksesta ja asioiden selittamisesta. Aanet voivat
vaikuttaa auditiivisen oppijan keskittymiseen joko sité edistavasti tai hairitsevasti. Kuten jo todettua-
kin, kinesteettinen oppija pitaa siitd, kun saa kayttaa kehoaan ja liikettd hyodykseen. Mielenkiinto ja
myonteiset tunteet vaikuttavat paljon kinesteettisen oppijan oppimiseen. Taktiiliseksi oppijaksi voi-
daan kuvata sellaista kinesteettista oppijaa, joka omaksuu parhaiten késien kautta tulevaa tietoa. Heille
on tyypillista tehd& esimerkiksi muistiinpanoja, piirtad, napréaté tai pitaa asioita kadessaan oppimisen
yhteydessa. (Kankaanpédén yhteislyseo.) Myohemmin tullaan katsomaan, miten myds taktiiliset oppijat

paasevét osaksi Visuaalista Raamattua digitaalisen Markuksen evankeliumin myota.

Olen omassa rippikoulutydssani teettdnyt olympialaisten voittajajoukkueelle kaiverretut palkinnot. Ta-

man lisaksi luvassa on ollut herkkupalkinnot, joita p4&see valitsemaan menestymisjarjestyksessa.
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(KUVA 4.) Nakemykseni mukaan tdman kaltaisessa tydskentelymuodossa yhdistyy luontevasti kolme
tarkedd asiaa: ryhmaytyminen, ilo ja oppiminen. Yhteistoiminnallisuus saattaa antaa mukavan ja moti-

voituneen lahdon yhteiselle rippikoulutaipaleelle.

Motivaation merkitys oppimiselle onkin suuri, kuten on myds todennut Hietamaki (2017, 2) pro-gradu
tutkielmassaan, jossa han toi esiin luokanopettajien kasityksid motivoinnin vaikutuksesta oppimisessa.
Tyo6sséan hén kuvaa motivointia vaikuttavana tekijand oppimisessa ja méaarittelee sen jopa oppimisen
peruspilariksi. T&ma vaatii kuitenkin opettajalta panostusta. Vaikka olympialaisten yhteydessa jérjes-
tettdvassd raamattuvaelluksessa ja siihen liittyvéssa palkitsemisessa, onkin kyse niin sanotusta ulkoi-
sesta palkinnosta, voidaan sen kautta kenties saada sisainen uteliaisuus herd&maén, jolloin nuoressa
heraa itsestddn kumpuavaa kiinnostusta ja iloa kasiteltavaa aihetta kohtaan. Hietamaki (2017, 18) ker-
too, ettd opetustydssa tulisikin juuri etsia sellaisia toimintoja, joilla voisi herétella lapsen luontaista

kiinnostusta ja sisaista motivaatiota.

Kun oppilas on kiinnostunut opiskeltavasta aiheesta, han oppii asian helpommin ja viihtyy opiskelun
parissa paremmin. Motivaatio, sitoutuminen ja osaamisen tunne paranevat. Opettaja voi vaikuttaa op-
pilaansa kiinnostuksen herd&miseen ja sen kehittymiseen opiskeltavaa aihetta kohtaan. Téhdn opettajan
olisikin tarke&a kiinnittdd huomiota. Opettajan ei tulisi keskittyd miettimaan, mik& oppilasta kiinnos-
taa, vaan siihen, mitd opetussuunnitelmassa on ilmaistu ja miké opettajan mielesta on tarkeaa ja herat-
taa opettajassa itsessadn kiinnostuksen tunteita. Opettajan henkilokohtainen kiinnostus voi sytyttaa op-
pilaassa kiinnostuksen opetettavaa asiaa kohtaan. Kiinnostuneen opettajan on helppo my6s kehittaa
edelleen asiasta kiinnostuneen oppilaan kiinnostusta. Han voi toimia roolimallina aikuisesta, joka pitaa

oppiaineen sisaltoa tarkeana. (Juuti & Lavonen 2018, 197-205.)
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KUVA 4. Rippikoulun olympialaisten palkintopdyta

Visuaalinen Raamattu -sivusto, jota ké&sittelen tarkemmin hieman my6hemmin, sisaltdd mahdollisuu-
den ladata ja tulostaa itselleen koko raamattuvaelluksen kuvamateriaalin sek& olympialaisten rastiteh-
tavien materiaalit ohjeistuksineen ja vastauskuponkeineen. Raamattuvaelluksen kuvien lataamista ja
tulostamista varten loin tilin Pixieset-palveluun. Lataamisen ja kuvamateriaalin kdytén ehtona tosin on,
ettd materiaalia kdytetd&n ainoastaan Raamatulle uskolliseen opetuskayttoon. Materiaalin k&yttdminen
on ilmaista, mutta sen lataamiseen vaaditaan séhkdpostiosoite sekd Visuaalinen Raamattu -sivustolta

I0ytyva PIN-koodi. Talla pyrin rajaamaan materiaalin mahdollista vaarinkayttoa.
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4 VAIHE 2: DIGITAALINEN MARKUKSEN EVANKELIUMIN KURSSI

Kun raamattuvaellus syntyi tarpeesta ilmaista Jumalan suuria tekoja ja evankeliumia, ytimekké&ésti ja
innostavan visuaalisesti, oli digitaalinen Markuksen evankeliumin kurssi sille luonteva jatko-osa. Aja-
tus tallaisen digitaalisen opetusmateriaalin tekemisesta audiovisuaalisessa muodossa laskettiin syda-
melleni erdédna aamuna ja ryhdyin sitd innoissani saman tien tyostdmaan, tietden tulevani hyddynta-
madn sitd opetustydssani rippikoulussa. Kurssi on suunniteltu l&pikaytavaksi syventdvana opetuksena

joko itsendisesti tai rippikoulutydn yhteydessa intensiivijaksolla.

Valitsin lapikaytavaksi evankeliumiksi Markuksen evankeliumin, koska se on kaikista neljasta evanke-
liumikirjasta lyhyin. Sen on myos todennékdisesti kaikkein varhaisin ja soveltuu nopeatempoisuutensa
vuoksi hyvin ensimmaiseksi lapikaytavéaksi Raamatun Kkirjaksi. Minulle oli syntynyt myos késitys, etta
Markuksen evankeliumi olisi yleisesti kdytetty evankelisluterilaisen kirkon rippikouluty6ssa. Luuk-
kaan evankeliumi oli toinen vaihtoehto, jota mielessani puntaroin, silla ndmé kaksi ovat oivallisia Kir-
joja lahestya Raamattua, jos uskon asiat ovat jadneet jostain syysta etéisiksi. Matteuksen ja Johannek-
sen evankeliumit ovat puolestaan suunnatut uskonvaelluksessaan jo pidemmalle edenneille, tarjoten

Raamatun kayttamin termein maidon sijaan kiinteimpa4 ruokaa (Hepr. 5:12).

Markuksen evankeliumin kurssi muodostui neliosaiseksi kdytannon syista. Markuksen evankeliumi
sisaltdd 16 lukua, jotka on helppo jakaa neljaan, neljan luvun opetukseen. Talléin my6s yhden opetus-
tuokion kesto pysyy vield kohtuullisena, eik& kurssia kuitenkaan tarvitse jakaa liian moneen osaan,
mika kuormittaisi liikaa rippikoulun intensiivijakson opetussuunnitelmaa. Neljan Raamatun luvun lapi-
kéyminen on jo tosin iso ponnistus yhdelle opetustuokiolle, mutta audiovisuaalisuuden kautta kanta-
mus muuttunee hieman kevyemmaéksi. Jokaisen lapikaydyn audiovisuaalisen luvun jalkeen seuraa sy-
ventavaa opetusta joko edellisessa luvussa késitellysta tai muutoin merkityksellisesté aiheesta. Syven-

tavéan opetuksen aiheet ovat luvuittain seuraavat:

1. Parannus ja kaste.

2. Kutsu parannukseen, uusi ja vanha, sapatin Herra.
3. Rukous ja tottelevaisuus, Is& meidan -rukous.

4. Jeesuksen opetusta, kultainen sdanto.

5. Usko.

6. Opetuslasten ldhettdminen, l&hetyskasky.
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7. Vanhurskaus.

8. Kristus.

9. Jeesuksen kirkastuminen, profeetat Elias ja Elisa.

10. Jeesuksen seuraamisesta.

11. Kristuksen opin alkeet.

12. Rakkauden kaksoiskasky, lahimmaisyys, itserakkaus.

13. Lopun ajat.

14. Péaasiainen, ehtoollinen, veri ja uusi liitto.

15. Ristinty0 ja vaskikaarme, tie on auki, pyhyys.

16. Jumala ei katso henkild6n, Jeesus otettiin taivaaseen, josta tulee takaisin.

Lukujen ja materiaalin sisdltamien videoiden &éniraitana toimii vanhan kirkkoraamatun mukainen aa-
niraamattu, joten niiden sisaltdmé opetus on puhtaasti itse Raamattua. Kuvitus koostuu padasiassa
freebibleimages.org-sivuston ja LUMO-projektin tarjoamasta kuvastosta.

Digitaalisen Markuksen evankeliumin kurssin materiaali on liian laaja kokonaisuus liitettavéksi taman
opinndytetydn oheen, mutta opinnédytetyon materiaaliin padsee tutustumaan kokonaisuudessaan osoit-
teessa www.visuaalinenraamattu.fi. Mikali pelkastdan Markuksen evankeliumin kurssin tulostaisi pdf-
tiedostona, tuloksena olisi n. 200 A4-arkkia sisaltoa ja tuon liséksi sivustoilla on n. 2,5 tuntia itse tuo-
tettua, sivustoon upotettua sisaltéd. Kunkin osan syvélliseen lapikdymiseen onkin syyta varata aikaa n.

1 tunti. Alla nékyy kuitenkin yleisilmettd kurssimateriaalin ensimmaisesté osasta (KUVA 5).
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Enkeli Gabriel ilmoitti ennalta Johanneksen syntymisesté

hénen iakkaalle pappis-iséllensa nain:

B "Han on oleva suuri Herran edessa; viinia ja vakijuomaa han ei juo, ja han
on oleva taytetty Pyhalla Hengella hamasta aitinsa kohdusta. Ja han

kaantaa monta Israelin lapsista Herran, heidan Jumalansa, tyko.

Jeesus kertoo Pyhistd Hengesti opetuslapsilleen

Ja han kéy hinen edellddn Eliaan hengessé ja voimassa, kaantadksensa o} - Johanncksen evmkcliupi.n Tuyuista 14 ja 16

isien syddmet lasten puoleen ja tottelemattomat vanhurskasten

. ndin Herralle kansan.” (Luuk .
- . - _—
11517) - ——

Johannes kastol Jordan -joen vedella parannukseen ja
kannusti ihmisia tekemaan parannuksen soveliaita

hedelmia

KUVA 5. Digitaalisen Markuksen evankeliumin kurssin yleisilme

Ensimmainen osa sisaltaa yleisen ohjeistuksen kurssin lapiviemiseksi. Siind kdydaan lyhyesti myos
lapi perusteet Markuksen evankeliumin ja Pyhan Raamatun valinnalle. Siitd on myds ohjeistus ja
linkki jokaisen opetustuokion paatteeksi pelattavan Seppo-tietovisan pelaamista varten. Jokainen o0sio
siséltad myos siséllysluettelon. Ensimmaisen osion varsinainen opetusosio alkaa yleiskasitteiden l&pi-
kaymisella. Siina kaydaan lyhyesti lapi sellaisia késitteitd, joihin raamatunlukija tai -kuuntelija vaista-
maétta tormaa Raamattuun tutustuessaan: fariseukset, saddukeukset, kirjanoppineet, Saulus eli apostoli

Paavali, publikaani sekd Tanak (laki, profeetat ja kirjoitukset).

Digitaalinen Markuksen evankeliumin kurssi soveltuu kaytettavaksi omatoimiseen Raamattuun tutus-
tumiseen tai kédytettavaksi eta- tai aikuisrippikoulussa tai rippikoulun intensiivijaksolla yhteisesti seké
muun kristillisen opetuksen vélineend. Pohja-ajatus kurssin Idpikaymisessd on kuitenkin omatoimisuu-
dessa, jota intensiivijakson yhteydessa opettaja tukee. Ajatus on, ettd jokainen tutustuu materiaaliin it-
sendisesti, oman alylaitteensa tai tietokoneensa kautta on, ettd nain oppijalle muodostuu muistijalki
siitd, mista opetusta myds vastaisuudessa 16ytyy. Han osaa menné tutuksi tulleelle verkkosivustolle ja
etsia sieltd raamatunopetukseen liittyvaa materiaalia. Hanelle tulee omatoimisuuden myo6ta tutuksi

my0s materiaalisissa kdytettdvd muu materiaali, kuten &&niraamatun ja verkkoraamatun kaytto seka
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Youtube-palvelusta I0ytyvien evankeliumivideoiden kayttd. N&in han osannee myds varsinaisen rippi-
koulun p&éatyttya hakeutua kyseisten palveluiden piiriin niin halutessaan. Nehén l0ytyvét tarpeen vaa-
tiessa jo hanen alylaitteensa selaushistoriastakin. Kynnys palata opetettujen asioiden aareen myos rip-
pikoulun jélkeen on siis kenties madaltunut. Tdman lisaksi rippikoululaiset saavat Visuaalinen Raa-
mattu -k&yntikortin, joka auttaa pitdimaan internet-osoitteen ja opetukset mielessadn, mikéli kortti vain
pysyy tallessa. Materiaalit siséltavat myos hyddyllisia linkkeja omatoimisen totuuden etsimisen tueksi,
joihin rippikoululaisen on helppo paasta kasiksi tutuksi tulleen sivuston kautta. Téllainen omatoiminen
dlylaitteen kdyttdminen “’kddesta pitden” tukee myos ns. taktiilista oppimistyylié sen lisaksi, ettd mate-

riaali on audiovisuaalista.

Materiaalin olen tuottanut lahtékohtaisesti omaksi tyokalukseni ja opetusmateriaalikseni rippikoulu-
opetukseen, mutta Visuaalisen Raamatun ja opinnaytetyén myo6ta siita on muodostunut tuotepaketti,
jota voinee tarjota myds muiden opettajien kéytettdvaksi ja ennen kaikkea jokaiselle kristinuskosta ja
Raamatusta kiinnostuneen l&pikaytavaksi. Visuaalisella ilmeelld olen pyrkinyt puhuttelemaan laht6-
kohtaisesti nuoria ja nuoria aikuisia, ketdan kuitenkaan tarkoituksellisesti poissulkematta. Tdma valinta
nékyy esimerkiksi Isa meidéan -rukouksen opetuksen yhteydessa, johon olen valinnut kuvat nuorista

rukoilevista naisista ja miehistg, joihin nuorisomme voi kenties 16ytaa samaistumispintaa (KUVA 6).

Anna meille tana paivana meidan jokapaivainen leipdmme.

Ja anna meille meidan syntimme anteeksi, niinkuin mekin anteeksi

annamme niille, jotka ovat meita vastaan rikkoneet.

KUVA 6. Visuaalisen oppimistyylin hyodyntdminen kurssimateriaalissa



16

Markuksen evankeliumin kurssin valmistaminen kesti kaiken kaikkiaan puolisen vuotta. Projektin to-
teutin vapaa-ajan harrastuksenani. Yhden luvun videomateriaalin tyostdmiseen kului keskimaérin

nelja-viisi tuntia. Taman lisaksi laadin erillisi& opetusvideoita, kuten esimerkiksi Jeesuksen esittdman
vertauksen l&himmaisyydestéd Laupiaan samarialaisen muodossa. Liséksi valmistin syventévat opetus-

materiaalit kunkin luvun per&an, miké vaatikin laskemattomia tunteja Jumalan sanan &arella.

Jokaisen neljan osan lopuksi kerrataan opittua tietovisan muodossa, jonka toteutin Seppo-pelialustan
avulla. Markuksen evankeliumin ensimmaisessa osassa annetaan toimintaohjeet pelin lapiviemista var-
ten. Opettajille on lisatietoa ja vinkkeja www.visuaalinenraamattu.fi/vinkkeja-opettajille -sivustolla.
Niihin kannattaa tutustua etukateen. Peliin liittyvat kayttoohjeet tulevat myos heti Seppo-peliin Kirjau-
tumisen jalkeen (KUVA 7). Itse peli siséltda nelja tasoa, yhden tason jokaista neljad opetustuokiota
varten. Jokaisesta luvusta on myds oma tehtavakokonaisuutensa, jotka on nimetty ja numeroitu Raa-
matun lukujen mukaan (luku 1 — luku 16). Kun Markuksen evankeliumin materiaaliin tutustuu tarkoin,
on jokaisella yhtaldiset mahdollisuudet menestya peliss, silla vastaukset tulevat ilmi materiaalista.
Kun oppilas on sitten suorittanut kaikki 16 tehtdvaans, tulee hanen ndyttaa/lahettdd saamansa yhteis-
pisteet opettajalle, joka kirjaa tuloksen itselleen ylds. Kurssin péaatteeksi opettaja jarjestaa palkintojen-
jaon, mikali sellaisesta on ryhmén kanssa sovittu. Itse sovin rippikouluryhmani kanssa niin, etta voit-
taja saa 20 euron lahjakortin paikalliseen pikaruokaravintolaan, toiseksi tullut 15 euron lahjakortin ja
3. sijoittunut 10 euron lahjakortin. Taman liséksi lupasin kaikille peliin osallistuneille/tyérauhan muille
tarjoaville osallistumispalkinnon, joka osoittautui herkkupalkinnoksi, jonka he saivat jalleen valita

muutamasta eri vaihtoehdosta.
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Pelin tarina ja sdannét

KUVA 7. Seppo-tietovisan sdéannot pelinakymassa

Tietoteknisesti hieman helpompi tapa toteuttaa tietovisa on jérjestaa se yhtend kokonaisuutena koko-
naan lapikaydyn Markuksen evankeliumin jalkeen. T&llgin valtytadn mahdollisilta uudelleenkirjautu-
misen yhteydessa ilmeneviltd ongelmilta, kuten unohtuneelta pelaajatunnukselta. Onkin tarkedd muis-
tuttaa pelaajia laittamaan pelistd saamansa pelaajatunnus (pelaajanimi + 3—4 numeroa) hyvaéan talteen
esimerkiksi ottamalla siitd kuvakaappauksen. Tasta on kirjallinen muistutus myos opetusmateriaalissa.
Yhdelld kerralla toteutetussa tietovisassa tulee kuitenkin huomata varata pelaamiseen n. 20-30 minuut-

tia aikaa. My0s palkintojenjako vie aikansa, mika tulee ottaa huomioon opetussuunnitelmassa.

Pelin siséltdmissé tehtavissa olen hyddyntanyt visuaalisuuden jattdmaa muistijalked. Kysymyksen yh-
teydessé on usein esilld kuva, joka liittyy kyseiseen tapahtumaan tai aiheeseen, palauttaen oppilaan oi-
keaan pisteeseen mielesséan. Esimerkiksi kun materiaalissa on lapikayty Is& meidéan -rukous, niin
my0s pelissa tuodaan muistia virvoittava kuva nékyviin ja pyydetdén yhdistdméan rukouksen osat toi-
siinsa (KUVA 8).
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Tehtdvatyyppi: Yhdista parit A
Enimmaispistemaara: 420

Yhdista Isd@ meidan osat oikein toisii

niinkuin mekin anteeksi
annamme niille, jotka ovat
meita vastaan rikkoneet

Isé meidan, joka olet
taivaissa.

meidan jokapaivainen
Tulkoon sinun valtakuntasi
leipamme.
Tapahtukoon sinun tahtosi,
Anna meilla tana paivana myos maan paalla niinkuin
taivaassa

Ja anna meille meidan vaan paasta meidat
syntimme anteeksi, pahasta.

KUVA 8. Visuaalisuuden hyddyntdminen tietovisassa

Pelillisyys on kasvattanut viime aikoina suosiotaan. Vaasan yliopiston opetushenkilokunnalle teetetyn
kyselyn mukaan vastaajista 71 prosenttia oli kayttanyt pelillisyytta hyvékseen ja 26 prosenttia kayttaa
sitd tyossaan paljon (Eronen, Kalmari & Jaskari 2020). Sita kdytetaan opetustyon lisaksi jopa rekry-
toinnin tukena. Esimerkiksi Seppo.io mainostaa omaa palveluaan yrityksille niin, ettd heidén pelialus-
tansa avulla yritykset voivat pelillistdé rekrytointia, perehdytysta, yrityskoulutuksia seka tiimipaivia.
Myos koulut kouluasteesta riippumatta toteuttavat aktivoivia, pelillisia oppitunteja ja kursseja. Erilaiset
kulttuuritoimijat, kuten Kirjastot, eldintarhat yms. ovat myds nahneet palvelun hyddylliseksi. (Lentava
liitutaulu 2018.)

Opettajan on syytd varata aikaa ja tutustua Markuksen evankeliumin sisaltdmaan materiaaliin huolella
etukateen. Ennakkovalmistelua vaatii esimerkiksi palkintojen hankkiminen (lahjakortit, herkut, kaiver-
retut palkinnot) seké verkkoyhteyden ja tarvikkeiden riittdvyyden varmistaminen yms. Materiaalipa-
ketti itsessdén on aika raskas, joten motivointiin ja avustamiseen kannattaa panostaa. Materiaalin 1api-
kéymiseen kannattaa suhtautua mahdollisuuden nédkodkulmasta, palkitsemisen ja ilon kautta. Kuinka
usein kenellekaan tulee mieleen kdyda lapi kokonainen evankeliumi alusta loppuun saakka, joten oli-

siko rippikoulu siithen loistava mahdollisuus?

Opettajan on hyva myos tiedottaa ryhméaa etukéteen kurssilla tarvittavista tarvikkeista, joita ovat esi-

merkiksi alylaite/tietokone ja kuulokkeet (mikéli tydskennelldén yhteistiloissa). Tiedottaminen tasta
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lienee luonnollista rippikoulun leirikirjeen yhteydessa. Etukéateen kannattaa myos selvittaa langattoman
verkkoyhteyden toimivuus kaytettavassa opiskelutilassa seka sen kéyttdjatunnus ja salasana. Mikali
mahdollista, mukaan kannattaa varata yliméaardaisia kuulokkeita (my&s langattomia), varavirtalah-
teitd/latureita seka ylimaaraisia alylaitteita, mikali sellaisia on kdytettavissa (KUVA 9). Ndin saadaan
minimoitua sité riskid, ettd oppiminen estyisi vélineiden puutteen vuoksi. Opetuksen ajaksi on hyvé
laittaa selke&sti nakyviin kdytettdvéan internet-sivuston osoite: www.visuaalinenraamattu.fi seké langat-
toman verkon kayttajatunnus seka salasana. Myos Seppo-pelissa tarvittava ohjeistus kirjautumiskoo-
deineen kannattaa laittaa nakyviin. Tama I6ytyy myos kuvatiedostona osoitteesta www.visuaalinenraa-

mattu.fi/vinkkeja-opettajille.

1STUY

KUVA 9. Valmistautumista Markuksen evankeliumin kurssin pitdmiseen
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5 VAIHE 3: VISUAALINEN RAAMATTU

Oli paasty syksyyn 2021, ja aikaa siitd, kun ensimmainen ajatus raamattuvaelluksesta oli syntynyt, oli
kulunut noin puolitoista vuotta. Nyt kasisséni oli kertaalleen kokonaisuudessaan toteutettu raamattuva-
elluksen ja digitaalisen Markuksen evankeliumin kurssin muodostama paketti. Huolimatta ndiden kah-
den luontevasta linkittymisesté toisiinsa sisallollisesti, tuntuivat ne viela jollain tavoin erillisilta ja ir-
rallisilta kokonaisuuksilta. Halusin jotenkin yhdistdd nd&ma kaksi elementtia toisiinsa, tuoden ne yh-
deksi kokonaisuudeksi. Ajatus internet-sivustosta oli ollut mielessani jo parin vuoden ajan, mutta nyt
ajatus siité tuli laheisemmaksi ja konkreettisemmaksi. Koin, etta internet-sivusto olisi tdméan ajan mu-

kainen ”talo”, johon voisin yhdistdd ndméi osaset ”saman katon alle”.

Pédtin varata tdtd “taloa” varten domainin eli verkkotunnuksen. Domainin valintaa tehdesséni, punta-
roin eri vaihtoehtoja parin péivan ajan. Lopulta Visuaalinen Raamattu tuntui vaihtoehdoista kuvaavim-
malta ja sopivimmalta. Fi-pédatekin oli saatavissa, joten varasin domainin www.visuaalinenraamattu.fi
kayttooni. Kuten sanoin, niin ajatus internet-sivuston laatimisesta oli ollut jo pitemp&an mielessani, jo-
ten tiesin jo valmiiksi, ettd toteuttaisin sivustoni k&yttamalla WordPress-palvelua. Sen kautta olin jo
yhden domainin entuudestaan varannutkin. Tavoitteenani internet-sivua tehdessani oli selkeys ja visu-
aalisuus, eli sama teema kuin molemmissa toissani Raamattuvaelluksessa ja digitaalisessa Markuksen
evankeliumin kurssissakin. Halusin, etta sivulle tulija saisi selkedn ndkyman, mité sivusto tarjoaa ja
miten sitd kaytetddn. Taméan vuoksi pyrin jattdméaan sivustolla k&yttdmani sanamaaran mahdollisim-
man vahiin, ja keskityin I&hinn& osoittamaan sivuston sisaltdma& materiaalia ja sen kdyttdmista kohti.
Sivuston etusivulla on heti alkuun vastassa kuva, joka kertoo, ettd kyse on ylosnousseesta Kristuksesta
Jeesuksesta ja hdneen tutustumisestaan mobiilisti. Kyseista kuvaa voi kéyttad myos sivuston mainosta-

miseen, sill& siit4 ilmenee sivuston olennainen asiasiséltd sanoittakin. (KUVA 10.)
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Kristus Jeesus #%

Visuaalinen Raamattu
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KUVA 10. Visuaalinen Raamattu -sivuston mainos

Tama jalkeen sivustolla tulee vastaan kuvakaruselli, jossa esitellaan vaihtuvien kuvien avulla poikki-
leikkaus sivuston siséltdméastd materiaalista ja evankeliumista. Ennen kuin sivuston vierailija on siis
lukenut sanaakaan, hdn on saanut visuaalisen viestin Kristuksesta Jeesuksesta. Vasta taman jalkeen tu-
lee tervetulosanat ja johdanto: “Tervetuloa Visuaaliseen Raamattuun! Kolme askelta Jumalan tahdon
tuntemiseen.” Tdmaén jidlkeen tietokonendytolld ndkyvét kyseiset kolme askelta rinnakkain nimettyné:
1. askeleesi: Raamattuvaellus, 2 askeleesi: Markuksen evankeliumi, 3. askeleesi: Omatoiminen etsimi-
nen. (KUVA 11.) Néin olen pyrkinyt tekemaan sivuston kaytosta hyvin selkeatd ja yksinkertaista. Aly-
puhelimella askeleet tulevat yksitellen vastaan. Tabletin ndytolle puolestaan sopii kaksi ensimmaista
askelta vierekkéin ja kolmas I0ytyy niiden alapuolelta.



Tervetuloa Visuaaliseen
Raamattuun!

Kolme askelta Jumalan tahdon tuntemiseen

1. askeleesi: 2. askeleesi: 3. askeleesi:

Raamattuvaellus Markuksen evankeliumi Omatoiminen etsiminen

KUVA 11. Visuaalinen Raamattu -sivuston yleisilme

Osiossa “vinkkejd opettajille” on enemman auki kirjoitettuja ohjeita ja vinkkej4, joita voi omassa,
mahdollisessa opetustydssddn soveltaa. Sieltd 16ytyy tarkemmat kuvaukset ja esimerkit raamattuvael-
luksen ja Markuksen evankeliumin kaytosta ja niihin liittyvista ennakkovalmistautumisista. Kyseinen
osio siséltdd myos latauslinkit kaytettavissa olevaan materiaaliin, kuten raamattuvaellukseen seké
olympialaisten jarjestdmisessé hyddynnettavadn materiaaliin. Kyseisen olympialaismateriaalin tuotin
Karjasillan seurakunnan rippikoulun olympialaisten kdyttoon toukokuussa 2021. Olympialaispaketti
sisaltdd mm. tehtdvarastien ja Raamattuvaelluksen rastien (Bonusrastien) ohjeistuksia, vastauskupon-
git, oikeat vastaukset jne. Namé ovat opettajien vapaasti hyddynnettavissa. Raamattuvaelluksen mate-
riaalin tulostaminen johtaa erilliselle Pixieset-sivustolle, jonne loin henkilékohtaisen tilin, kuvien la-
tausta ja tulostamista varten: https://janitaivalkoski.pixieset.com/raamattuvaellus/. Kuvien lataamiseksi
omaan, Raamatulle kuuliaiseen opetuskayttoonsa tulee syottaa oma sahkdpostiosoite seka PIN-koodi,
joka loytyy www.visuaalinenraamattu.fi/vinkkeja-opettajille -sivuilta. Talla toimenpiteelld rajaan ma-

teriaalin mahdollisesti asiatonta hyddyntamista.

Osioon ”Omatoiminen etsiminen” olen kerdnnyt muuta tuottamaani ja opetustygssani hyddyntaméani
materiaalia. Sieltd 16ytyvat mm. Raamatun mukaiset opetukset rukoilemisesta, Jeesuksen taivaaseen

ottamisesta sek& Pyhan Hengen vuodattamisesta (sisaltden myds Mattiaan valinnan Juudaan tilalle
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sekd seurakunnan alkuvaiheet). Osio sisaltdd myo6s Jeesuksen vertauksia ja opetuksia, joita olen talla
hetkell& tyostanyt yksitoista kappaletta. Tamén lisaksi osion lopusta 16ytyy hyddyllisia linkkeja oma-
toimisen totuuden etsimisen tueksi. Tallaisia ovat esimerkiksi linkki &&niraamattuun, Raamattu -sovel-
lukseen, nettiraamattuun seka evankeliumikirjoista aaniraamatun (vuoden 1992 suomennos) pohjalta

tehtyihin Youtube -elokuviin.

Hankin sivustolle myds logon Fiverr -palvelun kautta. Logossa on moderni risti, jonka keskelld on las-
keutuva kyyhkynen, joka kuvaa Pyh&a Henked ja rauhaa Jumalan kanssa. Ristin alaosan katkaisee
tekstit Visuaalinen Raamattu sek& Visuaalinenraamattu.fi. Logosta tilasin kaksi eri varivaihtoehtoa
(KUVAT 12 ja 13).

Visuaalinen Raamattu

Visuaalinenraamattu.fi

l]]

KUVA 12. Visuaalinen Raamattu -logo, tumma pohja

KUVA 13. Visuaalinen Raamattu -logo, varikas
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Taman lisési olen teettdnyt 500 kpl k&yntikortteja (KUVA 14), joita voi antaa esimerkiksi rippikoulu-
opetuksen aluksi oppilaille ja kertoa, ettd kyseiselta sivustolta 16ytyy se aineisto, jonka tulemme kay-
maéaan oppitunneillani 1api yhteisen rippikoulutaipaleen aikana. Alkuun kdymme l&pi askeleen 1 ja toi-
sen askeleen otamme yhteisesti intensiivijaksolla. Siihen voi halutessaan jo aloittaa tutustumisen etu-
kateen. Kolmas askel ja& sitten heidan itsensé harteille rippikoulun jalkeiseen aikaan, vaikkakin sen
siséltaméa materiaalia voidaan hyddyntdd myds muun opetuksen ja raamattupiirien yhteydessa. Ennen
opastamista internet-sivulle tulee kuitenkin ottaa huomioon, ettd raamattuvaelluksen materiaali on ko-
konaisuudessaan eli myds tietoviakysymyksineen ja -vastauksineen nahtavissa sivustolla. Taman
vuoksi raamattuvaellus tietovisoineen olisi hyva toteuttaa ennen kuin kukaan ehtii k&ydéa tutustumassa

tietovisan oikeisiin vastauksiin.

Kayntikortit pyoristetyilld kulmilla - Premium, matta: etupuoli

Visuvaalinen Raamatty

Miksi kaikki tama?

\
www.visuaalinenraamattufi

Kayntikortit pyoristetyilla kulmilla - Premium, matta: kdantopuoli

Visvaalnen Roamatte

Miksi kaikki tama?

www.visusalinenmamattu b

Sudikaa mm

Digitaslinen

Markuksen evankeliumin kurssi

KUVA 14. Visuaalinen Raamattu -kayntikortti
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Osalle kortti on todennékoisesti roskaa, mutta joku toinen saattaa saada siitd motivoituneen, odottavai-
sen ja avoimen, uteliaisuuden mielen. Kortin avulla sindnsé helposti muistettava internet-osoitekaan ei
paase unohtumaan. Korttia nuori voi halutessaan ndyttaa myaos tutuilleen ja sukulaisilleen, jotka toivon
mukaan intoutuvat tutustumaan sivuston tarjoamaan sisaltéon ja ndin pienen kéyntikortin kautta evan-
keliumin on mahdollista levitd. Kéayntikorttia voi toki jakaa muissakin yhteyksissa kuin rippikoulun

yhteydessd. Myos pelkké internet-osoite on helppo jakaa vaikkapa sahkopostilla tai pikaviestipalvelun

tai sosiaalisen median valityksella.
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6 POHDINTA JA PAATELMAT

Taman opinndytetyon tekemisen projekti on ollut pitk4. Kaiken kaikkiaan sen valmiiksi muodostumi-
nen on kestényt kaksi vuotta. Se on kasvanut askeleittain aiottua suuremmaksi, mutta mielestani loppu-
tuloksena Visuaalinen Raamattu muodostaa kattavan kokonaisuuden evankeliumista, joka kestaa aikaa
ja Jumalan sanan tarkastelua. Henkilokohtaisesti olen tyytyvainen lopputulokseen, vaikkakin 16ydén
sithen my@s toistuvasti jotain parannettavaa ja muokattavaa. Internet-sivusto on kuitenkin siind mie-
lessa otollinen ympéristo téllaiselle tuotokselle, ettd muutokset ovat verrattain helppoja toteuttaa. Jos
asiaa verrataan vaikkapa kirjan kirjoittamiseen, on kertaalleen painettu kirja musteena paperilla, jota
on vaikea saada pois kayttdjansa kirjahyllysta. Tavallaan toteuttamani opinnédytetyd onkin todellisuu-

dessa vain kuvaus projektin tdmanhetkisesté tilasta. Visioita jatkokehittamisestd onkin jo olemassa.

Tyon olen laatinut kéyttamalla siihen todella paljon aikaa ja harkintaa, joten oloni on luottavainen sen
suhteen. Olen tutkinut asioita perin pohjin, ja Raamattu on ollut ajatusteni lahteend. Olen pyrkinyt re-
helliseen, objektiiviseen ja Jumalan sanalle kuuliaiseen lopputulokseen seka tuomaan Raamatun, selke-
asti kuvitettuna ja avattuna ihmisten eteen. Alusta pitden olen pitényt johtoajatuksena, ettd ammennan
opetukseni nimenomaan Raamatusta ja pyydan apua tyohoni suoraan Jumalalta, Jeesuksen Kristuksen

nimessd, Pyhéssa Hengessa.

Virheeton tai erehtymaton tyo ei tokikaan ole, mutta tastd on hyvé lahted liikkeelle tulevaan ammattiini
nuorisotyonohjaajana. Nyt hallussani on selked tuotepaketti, jota voin opetustydssani hyddyntaa ja jota
voin rippikouluty6hdn omalta osaltani tarjota. Mikéli tata tarjousta halutaan seurakunnassa hyddyntaa,
on sen toteuttaminen myods kohtuullisen vaivatonta, eika oppituntien valmisteluun kulu vuosittain val-
tavia maaria aikaa eika resurssia, ja ndin tdmé tukee myds tydssajaksamista, ja auttaa osaltaan pysy-
méan ilossa. Materiaalia voi kayttadé erinomaisesti myos koronapandemian ajan etdopetuksessa, ja

néen, etta tasta voisi olla hydtya muidenkin seurakuntien rippikoulutydssa.

Karjasillan seurakunnan rippikouluryhmén nuorille tekemani alkukyselyn (LIITE 1) mukaan tietdmys
uskoon liittyvista perusasioista on harmillisen v&haistd. Taman vuoksi pidan erittdin tarkedna sita, etta
tarjoamme nuorillemme selkedd, johdonmukaista ja laadukasta opetusta aivan uskon perusteista eli
evankeliumista l&htien. Koen, ettd tekeméni Visuaalinen Raamattu voisi olla yksi vastaus tallaiseen
tarpeeseen. Koen, ettd se viestii sanomamme nykyajan visuaaliset vaatimukset tayttavalla tavalla, ta-

maén ajan nuorten omalla Kielella.
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Laadin my0s loppukyselyn, jolla oli tarkoitukseni kartoittaa, milla tavoin nuoret oppivat alkukyselyssa
kysyttyja asioita rippikoulumme aikana. Loppukysely sisalsi samoja kysymyksia kuin alkukyselykin.
Tallaisia kysymyksia oli esimerkiksi: Mitd usko tarkoittaa? Miké on evankeliumi? Mik& mahtaa olla
Jumalan tahto? Valitettavasti en padssyt toteuttamaan taté loppukyselya kyseisen rippikoulun puit-
teissa, joten vastaukset jaivat tdssa yhteydessa puuttumaan. Molemmat kyselyt, niin alku- kuin loppu-
kyselykin, laadin Google Formsia kayttaen. Alkukysely toteutettiin etdnd Teamsin kautta jarjestetyn
aloituspdivan yhteydessa. Alkukysely kysymyksineen ja vastauksineen on néhtavissa liitteend (LIITE
1). Vastauksia kyselyyn tuli 23 rippikoululaiselta. Loppukyselyd en opinndytetyohoni liittanyt, koska
se jai tassa yhteydessa toteuttamatta enk& nain ollen kokenut sen tuovan lisaarvoa tydlleni.

Vaikka en saanutkaan tutkimustuloksia ja nayttéa materiaalin toimivuudesta loppukyselyn muodossa,
olen saanut siit4 pienimuotoisesti sek& suullista ettd kirjallista palautetta. Erd&n nuoren aikuisen kerrot-
tua lukihdiriostadn pyysin hanté tutustumaan lyhyesti digitaaliseen Markuksen evankeliumiin ja anta-
maan siita palautetta nimenomaan lukihdirion nakokulmasta. Han piti materiaalista kovasti. Han erit-
teli pitdvansa siita, etté rivivali on suuri, jolloin tekstin hahmottaminen ja seuraaminen on helpompaa.
Hén piti myos kuvitetusta ja selkokielisestd &aniraamatusta ja sanoi: ”Miksei meilla ollut tillaista?”.
Toinen sydantani erityisesti lammittanyt vastaanotto on tullut er&alta rippikoululaiseltani, jolla on eri-
naisia oppimiseen liittyvia haasteita. Han kirjoitti laajassa kiitoskortissaan opetuksestani ndin: ”Sinun
pitdmasi rippikoulu tunnit olivat mielenkiintoisia ja heratti paljon erilaisia tunteita positiivisella ta-
valla.” Sittemminkin h&n on ollut kiinnostunut Raamatusta ja uskoon liittyvista asioista sekd seurakun-
tayhteydestd. Naita palautteita pidan suuressa arvossa, silla ne ovat henkilokohtaisen nakemykseni mu-
kaan tulleet suoraan sydamestd. Nama palautteet antavat tukea siihen tuntumaan, etté oikealla tiella ol-

laan. Tutkimuksellisesti niisté ei kuitenkaan voi vield vetaa johtopaatoksia.

Haasteena Visuaalinen Raamattu -materiaalin kaytossé koen sen, ettd materiaalipaketti on aika raskas.
Se siséltaa todella paljon Raamattua, mika on toki sen ydinajatuskin, mutta kokemattomalle se voi tun-
tua raskaalta. (Audio)visuaalisuudella ja motivoimisella tatd kuormaa voidaan hieman keventaa seké
tarjoamalla myds kevennettyja vaihtoehtoja tarvittaessa. Jatkotydstdmiseen olen varautunut siitd nako-
kulmasta, kuinka saada materiaalin lapikdymisestd kevyempaa. Voisiko digitaalisen Markuksen evan-
keliumin kurssin lapikaymista ripotella pidemmalle aikavalille rippikoulun aikana ja lapikdyda kurssia
vaikkapa yksi tai kaksi lukua kerrallaan? Tama tullee olemaan tarkasteluni ja tyoni kehittdmisen kohde

jatkossa. Toisaalta ajattelen kuitenkin myds niin, ettd oppitunnit ovat oppimista varten, eiké nelja oppi-
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tuntia erittain tarkean evankeliumin l&pikaymiseen rippikoulun yhteydessa ole ihmiseldmasta kovin-
kaan paljon. Vastapainoksi ahkeralle opiskelulle, rippikoulussa jarjestetaan sitten myos paljon muka-

vaa ja kevytta toimintaa.
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LIITE 1/1

Riparistartin kyselyn tulokset

23 vastausta

Mitka seuraavista adjektiiveista kuvaavat sinua parhaiten?

23 vastausta

lloinen
surullinen
Reilu
Ankyri Vilpi-
ton Valinpita-
maton
Noyra
Luotettava
Rehellinen
Kéarsimaton
Tunnollinen
Akkipikainen
Vetdytyva
Puhelias
Vilkas
Mabhtaileva
Myétatuntoinen
Rakastava
Rauhallinen
Optimistinen
Sosiaalinen

0 5 10 15

(7 (73,9 %)
0 (0 %)

I (3 (56,5 %)

0 (0 %)

3 (13 %)

0 (0 %)

0 (0 %)

17 (73,9 %)
17 (73,9 %)

1(4,3 %)
7(30,4 %)

3 (13 %)
1(4,3 %)
9(39,1 %)
0 (0 %)

—1(4,3 %)

5(21,7 %)
4(17,4 %)

12 (52,2 %)

2 (8,7 %)
1(4,3 %)

20
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Rastita itsellesi mieluiset tyoskentelytavat:

23 vastausta

Kuunteleminen - 15 (65,2

Kirjoittaminen 8 (34,8 %)

Leikkiminen 3 (13 %)

Pelaaminen Lu- 13 (56,5 %)
keminen Ryh- 2 (8,7 %)
matyot Liikku- —8 (34,8 %)
minen Askar- 7 (30,4 %)

telu Néyttele- 4 (17,4 %)

minen 2 (8,7 %)

Osallistuminen yhteisee. .. —4 (17,4 %)

0 5 10 15

Jatka lausetta. Minulle elamassa kaikkein tarkeinta on...
23 vastausta

Perhe ja kaverit

Lé&heiset, harrastukset

perhe ja kaverit

perhe ja ystavét

perhe ja koulu ja kaverit
Onnelisuus

elaminen

Kaverit.

kaverit

Musiikki

perhe

Kaverit ja perhe

Perhe ja ystavat

Perhe, sukulaisista ja kalastus
Ett4 saan olla l&helld perhett4 ja saan olla kavereiden kanssa
0000 musiikki?
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Perhe,sukulaiset.kaverit jne
ystavét ja vitsit
perhe ja ystavat.

Jatka lausetta. Haasteita minulle tuottaa toisinaan...
23 vastausta

Aikaset heratykset kouluu
Koulu

Hankalat kohdat

sairaus crohnin tauti ja vanhimpien ero.
Jaksaminen

elama

riidat

en oikeastaan tiia

ei mikaan

en tieda

uudet tilanteet

Matematiikka

En ole varma. Ei kai mik&an.
esiintyminen ja hahmottaminen
Kouluhommat

Varmaan ryhmaétydskentelyt
keskittyminen...?

Muistiinpanot neo liia &rsyttavii
kemia ja fysiikka

puhuminen ihmisten edessa
kokeita (kun niit4 on paljon putkeen)

Jatka lausetta. Uskonto on mielestani...
23 vastausta

Iha basic

hyvé asia

En tiia

tarkeaa

Tarked osa elamaa
elama
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tylsa

Téarked osa kulttuuria ja yhteiskuntaa.

ihan kiinostavaa

ihan jees

mielenkiintoista

tarkeéé ja kiinnostavaa

ei hirvedn kiinnostavaa, mutta kylla se silti vahén kiinnostaa. :D
Kiinostavaa, vaikka on valilla minulle haastavaa
Téarkea

Ei niin tarked, mutta sitd on kiva oppia

ihan ok

Iha kivaa

erikoista

tapa saada mielenrauha

tarkedad ja kiinnostavaa.

Jatka lausetta. Jumala...
23 vastausta

On olemassa

on tarkea henkild

Loi maan

on hyvé

on tarkea osa kristinuskoa
on elama

Voi olla olemassa tai voi olla olematta.
on pelastaja

on hyva éijja

jumala loi taivaan ja maa

on pomoni, herrani jota pitda kunjoittaa!
on Jumala. En tieda. :D

on tarkea

On Jeesuksen poika

Loi maailman.

on jumala

On Maailman Luoja raamatun mukaan
on Kiva
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on kaiken luoja
suojelee meité ja on aina lasnd kanssamme.

Jatka lausetta. Kun ajattelen maailmaa...
23 vastausta

N&&n mahdollisuuksia

se on suuri

En tieda

tulee mieleen pallo joka pyorii ympyraa

En tiia

ajattelen elamaa

Meijan pitaé korjata ndéd onglemat ympariston kanssa tai ei 00 mailmaa enda.
se on hieno

ajattelen luontoa

toivon avarakatseisuutta

minua harmittaa kun ihmiset eivét valita ilmastonmuutoksesta
... En osaa vastata.

Ajattelen luontoa

haluaisin, ett4 ei olisi sotia

Se on mahtavaa

Mietin kaikkia l&heisi& ja mietin mita heille kuuluu.
ajattelen ihmisia

niin 60 entii

ajattelen positiivisia ja negatiivisia asioita

ajattelen kaikkea positiivisesti

ajattelen kuinka onnekas olen, kun synnyin tanne.

Jatka lausetta. Kun ajattelen tulevaisuuttani...
23 vastausta

N&&n unelmien toteutuvan

Né&en itseni toissa

ettd tuleen youtubettaja ta twitch streamaaja ta kokki.
Ajattelen toiveitani

ajattelen elamaa

se on hyva

En tiedd mitd tulee tapahtumaan, go with the flow.
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se on hieno

ajattelen tulevaisuuttani

naen itseni rikkaana

haluan hyvan tyopaikan

ajattelen tulenko koskaan saamaan omia lapsia
En osaa vastata...

Ajattelen menestymista

haluaisin eld4 turvallisesti

Haluan paasta hyvéén tyopaikkaan.

Né&en kirkkaan ja vahvan tulevaisuuden.
aattelen ammattikoulua

ajattelen tulevaisuutta

toivon saada hyvén tyon

haluaisin auttaa muita ihmisia ja hankkia tyon!

Jatka lausetta. Jannitan rippikoulussa sita, etta...
23 vastausta

En midi

Konfirmaatiota

minka laista siella on.

Miten se sujuu.

en ela

en tieda minne menna

Pitaa tutustua uusiin ihmisiin

ei mikaan

en jannita

en mitan

olen yksin

miten minulla menee

Ei hirveésti jannit4. Ehk& uudet ihmiset hiukan.
En jannita

saanko kavereita

Tykk&ankao siité.

En valttamatta saa uusia kavereita.
sielld vaan istutaan hiljaa ja kirjotetaan
joudun esiintymaan
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pitdvatko kaikki minusta
pitd4 puhua ihmisten edessa
en jannita mitaan erityisesti.

Osaatko kertoa, mika mahtaa olla Jumalan tahto? (Kuvaile omin sa-
noin)
23 vastausta

Auttaa meité

En osaa kertoa.

En ole varma

ettd han ei tahdo olla paha hén haluu olla hyva.

En tieda

elama

en osaa

ettd kaikki paasisi taivaaseen?

en 0saa sanoa

en tieda

hyvé maailma

ystavéllisyys, rakkaus ja yhteistyo

En osaa sanoa

ihmiset voisivat eldd rauhassa keskenéan, ja saa uskoa mihin itse haluaa
En tied&.

En osaa kertoa.

ettd kaikki on iloisia? en tiia

Q00 entiia

luoda elama

jumalan tahto on se ettd kaikki saisivat el rauhassa
Luulen ettd Jumala haluaa meidan olevan avuliaita ja uskovia, ettd saamme hyvan ela-
man.

Osaatko kertoa miksi Jeesus tuli maailmaan? (Kuvaile omin sanoin)
23 vastausta

en tieda
Opettamaan
en osaa

En ossaa
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en 0saa sanoa

Pelastamaan kaikki

Mailmassa oli liikaa synteja.

ettd han voisi pelastaa kaiken?
vapahtamaan ihmisia

tuli levittdmé&én jumalan sanomaa
Jeesus tuli luomaan elamé&é ja uskoa
En tieda :(

Vapahtamaan ihmisia

levittad ilonsanomaa

Maria synnytti sen.

Auttamaan meitd ymmartdmaan toisia ihmisia?
en 00 varma

kertomaan jumalasta

nayttaméén ihmisille jumalan tahdon
Parantamaan ja auttamaan ihmiset.

Mita mahdetaan tarkoittaa evankeliumilla? (Kuvaile omin sanoin)
23 vastausta

en tieda

En tieda

Kirjoja joissa kerrotaan jeesuksesta

Laulu

esim jouluruokaa ennen kerrotaan evankeljumi.
en tieda

Kirja jeesuksesta

en 0saa sanoa

Jeesuksen teoista kertovia kirjoja...
ilonsanoman levittdminen

Enkeleita?

Jeesuksen opetuksista kertovia tapahtumia.

ne on jotain Kirjoja jeesuksesta ja sen eldamésta
hyvéé sanoa?

?

ne ovat jeesuksen opetuksia

Kertoo Jeesuksen opetuksista ja elamésta.
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Mita odotat / toivot rippikoululta?
23 vastausta

En mitdan ihmeellist

En toivo mitéén

hauskoja asiioita.

Odotan asioiden oppimista
elamaa

vapautta

Tapaavani uusia ihmisia.
oppimista

en mitaan

vapaa-aikaa

etta saisin kavereita

ettd opin uskontoa ja opin asioita Jeesuksesta
Kivoja hetkia.

Ei kummempia odotuksia
Saisin uusia kavereita

Siella tehd&én kaikkea hauskaa.
Etta tutustuisin uusiin ystavii
en tiia

Chillailuu

hauskanpitoa

saada uusia ystavia

Kivaa.

Vapaa sana rippikoulun opettajille: (Ei pakollinen)
9 vastausta

olen outo :D

ei ole

pidedan hauska rippikoulu

Kiitos ettéd saan olla teidan kanssa

Tulen tarvitsemaan tukea tietyissa asioissa
Moro
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Nimesi (Ei pakollinen)
13 vastausta



