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Opinndytetyoni aiheena on esiopetusikaisten mediakasvatuksen suunnittelun ja toteutuksen
raportointi ja arviointi seka mediakasvatuspaketin kokoaminen. Toimeksiantajana tydlle on
Lahden kaupunginkirjasto ja yhteistyokumppanina Renkomaen paivakoti.

Mediakasvatuksen avulla lapsia ja muita kayttajaryhmia opetetaan kayttamaan ja ymmartamaan
erilaisia medioita ja niiden sisaltoja. Mediakasvatus kuuluu kaikkiin niihin ymparistoihin, joissa
lapsi toimii ja on tekemisissa median parissa. Tarkeimpia lasten mediakasvatusymparistdja ovat
koti ja koulu seka paivakoti. Mediakasvatuksen suuntaviivoja kirjastoille ollaan vasta luomassa,
mutta monet niiden perinteisistakin tehtdvistd kuuluvat mediakasvatuksen piiriin. Lahdessa
mediakasvatuksen toimintamalleja on alettu luomaan vuoden 2013 aikana.

Tyon toiminnallinen osio koostuu mediakasvatuksen suunnittelun seka toteutettujen tapahtumien
tarkkailemisesta, raportoinnista ja arvioinnista sek@ mediakasvatuspaketin kokoamisesta.
Arvioinnilla saadaan tietoa onnistumisista ja epaonnistumisista, raportin avulla suoritettuja
toimintoja voidaan esitelld myds suunnittelun ulkopuolisille tahoille. Mediakasvatuspaketin avulla
mediakasvatus voidaan helposti tuoda osaksi paivakodin arkea. Tietoperustassa kaydaan lapi
mediakasvatuksen kasitetta, lasten mediakasvatusymparistoja seka lasten mediamaailmaa.

Arviointi on toteutettu laadullisen tutkimuksen keinoin havainnoinnilla, kyselylomakkeella seka
pienimuotoisilla haastatteluilla, ja siihen on siséllytetty myos jarjestajien kokemuksia. Saatujen
tulosten perusteella hanke oli hyvin onnistunut ja sita kannattaa myos jatkaa ja laajentaa muihin
toimipisteisiin.

Asiasanat: mediakasvatus, kirjastot, esiopetus, Lahti
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The subject of the thesis is to evaluate the planning and execution of media education for
preschool children and to put together a media education package. It was commissioned by the
Lahti city library with Renkomaki preschool as a partner.

Media education helps children and other groups to use and understand different kinds of media
and the meanings behind them. Media education should be a part of all the environments that a
child participates in and is involved with media. The most important media education
environments are home, school and preschool. The guidelines for media education in libraries are
only just been created, but many of the traditional functions of libraries are also media education.
In Lahti the operations models for media education have been created during the year 2013.

The functional part of the thesis consists of observing, reporting and evaluating the planning and
execution of the events, and of putting together a media education package. The evaluation
produces information of the succeeding and failures, the report is of use when presenting the
project to a third party. Media education can be easily imported to the everyday life of a preschool
with the support of the media education package. The theoretical background of the thesis
introduces the concept of media education, environments of media education for children, and the
media surroundings of children.

The evaluation has been executed with means of qualitative research, by observation,
questionnaire and brief interviews. The views of the organizers have also been included.
According to the gained results the project was very successful and is recommended to proceed
with and extend to other libraries and preschools.

Keywords: media education, libraries, preschool education, Lahti
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1. JOHDANTO

Taman opinnaytetyon tarkoituksena on kirjaston ja paivakodin yhteisen mediakasvatushankkeen
toteutuksen raportointi ja arviointi seka esiopetusikaisille suunnatun mediakasvatuspaketin
luominen. Paatavoitteena hankkeessa on paivakoti-ikaisten lasten, heidan vanhempiensa seka
paivakodin henkilokunnan mediatietoisuuden lisaaminen seka toimintamallin tuottaminen

mediakasvatukseen.

Mediakasvatuksen avulla lapsia ja muita kayttajaryhmia opetetaan kayttdmaan ja ymmartamaan
erilaisia medioita ja niiden sisélt6ja. Sen tehtdva on suojella erityisesti lapsia medioiden
arveluttavilta puolilta. Lasten mediaymparistd on muuttunut huomattavasti ja nopeasti viime
vuosikymmenten aikana, ja vanhemmillakin saattaa olla vaikeuksia sen hahmottamisessa ja

ymmartamisessa.

Mediakasvatuksen suuntaviivoja kirjastoille ollaan vasta luomassa, mutta monet niiden
perinteisistakin tehtavista kuuluvat mediakasvatuksen piiriin. Esimerkiksi tiedonhaun opastus,
satutunnit, kirjavinkkaukset ja lukemaan kannustaminen ovat kaikki tallaisia tehtavia. Nykyaikana
kirjastot ovat myds monipuolisia mediaymparistoja, ja mediamaailman nopeasti kehittyessa on

my0s kirjaston rooli mediakasvattajana yha merkittavampi.

Toimeksiantajana opinnaytetydlla on Lahden kaupunginkirjasto, ja yhteistyokumppanina
Renkomaen paivakoti eteldisessa Lahdessa. Hanketta suunniteltiin yhdessa paivakodin johtajan,
paakirjaston lastenpalveluiden palveluvastaavan sekd Renkomaen lI&hikirjaston johtajan ja
mediaohjaajan kanssa. Hankkeen toiminnalliseen osioon osallistui kaksi esikouluryhmaa

Renkomaen péaivakodista ohjaajineen ja vanhempineen seka Renkoméen kirjaston henkildkunta.

Opinndytetyon toiminnallinen osio koostuu mediakasvatuspaketin kokoamisesta seka hankkeen
suunnitteluvaiheen ja toteutuksen seuraamisesta ulkopuolisena tarkkailijana, tapahtumista
raportoinnista seka onnistumisen arvioinnista. Arviointi toteutetaan laadullisen tutkimuksen

keinoin kyselylomakkeella, ryhmahaastatteluilla seka havainnoinnilla.



2. TOIMINTAYMPARISTO

Lahden kaupunki sijaitsee etelaisessa Suomessa sata kilometria Helsingista pohjoiseen ja se on
Suomen yhdeksanneksi suurin kaupunki. Kaupunki on perustettu 1.11.1905 ja asukkaita oli
vuoden 2013 syyskuussa 103 384. (Lahden kaupunki 2013, hakupéiva 26.11.2013.)

2.1 Lahden kaupunginkirjasto

Lahden lainakirjasto avattiin yleisdlle vuonna 1886. Se syntyi kylalaisten yhteisten ponnistelujen
tuloksena ja toimi aluksi kokonaan kylalaisten vapaaehtoisen tuen turvin. Valtion avustus
kirjastolle  myonnettin  ensimmaisen  kerran vuodelle 1912. Hanke Paijat-Hameen
maakuntakirjastoksi laajenemiseksi oli vuodesta 1911 alkaen esilld useasti, mutta myonteinen

paatds saatiin vasta vuonna 1975. (Jarvinen 1976, 7-8, 19, 26.)

Lehtilukusali on toiminut kirjaston yhteydessa ainakin vuodesta 1902 lahtien. Musiikkiosasto
perustettin  vuonna 1969, ja ensimmainen kirjastoauto hankittin  vuonna  1972.
Paakirjasto on kirjaston perustamisesta lahtien muuttanut paikkaansa tiheaan, ja nykyiselle
paikalleen kaupungin keskustaan Paavolan kaupunginosaan se on saanut pysyvan sijaintinsa
vuonna 1990. (Lahden kaupunginkirjasto 2013b, hakupaiva 25.11.2013)

Talla hetkelld Lahden kaupunginkirjastoon kuuluu pééakirjaston lisaksi kahdeksan lahikirjastoa
(Ahtiala, Jalkaranta, Kiverid, Karpanen, Laune, Liipola, Mukkula ja Renkomaki). Lahikirjastoista
vanhin, Jalkarannan kylékirjasto aloitti toimintansa vuonna 1933. (Lahden museot, hakupaiva
28.11.2013.) Lahikirjastojen lisaksi kirjastolla on kaksi kirjastoautoa, Pegasos ja lastenauto
Wilhelmiina (Lahden kaupunginkirjasto 2013a, hakupaiva 28.11.2013).

Lahden kaupunginvaltuusto on kokouksessaan 11.6.2012 paéattanyt uudentyyppisen, nykyista
kevyemman Kkirjastokonseptin toteuttamisesta kaupungin alueilla. Kirjastopisteet sijoitetaan
nykyisista lahikirjastojen tiloista esimerkiksi lahiklinikoiden tai lasten palvelukeskusten yhteyteen,
ja ne toteutetaan niin sanotusti eldvana aulatilana. Kehittamisen lahtokohtana on nykyista
tivimman, ketteramman ja voimakkaammin tietyn alueen tarpeisiin  raataloidyn

kirjastopalvelukonseptin toteuttaminen. (Lahden kaupungin palvelukonsepti 2012, hakupéiva
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27.11.2013.) Kirjastopisteiden palvelutuotannon kuvaillaan sailyvan entiselldadn puolet

pienemmilla kustannuksilla (Lahden kaupunginkirjasto 2013c, hakupaiva 27.11.2013).

@ Autopysakki

. Kirjasto

KUVIO 1: Lahden kaupunginkirjaston toimipisteet seké kirjastoautopysékit 2013-2014

2.2 Renkomaen paivakoti

Renkomé&ki on kaupunginosa eteldisess@ Lahdessa. Se on aluetta, jolle Suomen ensimmaiset
asukkaat hakeutuivat jo noin 7300 vuotta ennen ajanlaskumme alkua (Lahden museot 20074,
hakupaiva 27.11.2013). Sittemmin seudulla on mm. kayty kansalaissodan taisteluja (Etela-

Suomen sanomat 2012, hakupaiva 26.11.2013).



Nykyaan Renkomaki on maanteiden tarkea solmukohta, sen tienoilla risteda voimakas paikallis-
ja ohikulkuliikenne (sama). Alueen maamerkkina toimii Renkoméen harju, jota on vuosikymmenia
hyodynnetty maa-ainesten ottoalueena. Asutus on omakotitalovaltaista, ja Renkomaki onkin yksi

Lahden pientalotuotannon painopistealueista (Lahti Region 2013, hakupaiva 27.11.2013).

Renkoméen paivakoti avattin nykyisissa tiloissaan vuonna 2006. Sitd ennen esiopetusta
jarjestettin Renkomaen koulun pihalle sijoitetussa tilaelementissa. Esikoululaisia oli yhteensa 26
kahdessa eri ryhmassa ja tilaelementissa toimi myos yksi koululuokka. Koulun valiton 1aheisyys
antoi hyvat edellytykset yhteistyolle. (Renkomaen paivakoti 2012, hakupaiva 25.11.2013). Myos

Renkomaen kirjasto sijaitsi samassa pihapiirissa.

Nykyiset tilat sijaitsevat viihtyisassa maalaismaisemassa pellon reunalla. Paivakoti on edelleen
lahella kirjastoa ja koulua seka seurakuntataloa, ja sen yhteydessa toimii myds neuvola (sama).
Talld hetkelld Renkomaen paivakodissa on neljd ryhmaa eri-ikdisille lapsille. Kahden
esikoululaisryhman lisaksi paivakodissa on 16 lasta kasittava 0-4 —vuotiaden ryhma seka 3-5 -
vuotiaiden ryhma, jossa lapsia on 20. Esikoululaisia on yhteensa 40. (Pesonen 26.11.2013,

sahkopostiviesti.)
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3. MEDIAKASVATUS

Mediakasvatus on kasitteena monipuolinen. Sille ei ole olemassa yhtd ainoaa selkeda
méaaritelmaa, ja toisaalta maaritelmia voi olla useampiakin. Mediakasvatus ei ole pelkastaan
medioiden kayttda tai mediavalineilld tapahtuvaa opetusta. Silla pyritadn kehittdmaan
medialukutaitoa; kykya hankkia tietoa, analysoida, tulkita, luoda, ilmaista ja osallistua seka
kyseenalaista, kysya ja luoda uutta. Mediakasvatuksen tehtdvana on myds opettaa
kohtuullisuutta eri medioiden kaytdssa sekd suojata medioiden arveluttavilta puolilta. Sita on
luonnehdittu myds yleissivistyksen tarjonnaksi, ja sillaksi kasvatuksen eri osapuolien valilla.
(Sallmén 2009, 9-10.)

3.1 Medialukutaito

Mediakasvatus synnyttaa medialukutaitoa, joka on kykya ymmartaa kriittisesti mediaviestien
luonnetta, vaikutuksia ja tekniikoita. Medialukutaidolle on olemassa monia avainkasitteita, joille
mediakasvattajat voivat opetuksensa perustaa. Ne toimivat eraanlaisina suodattimina, joiden lapi
mediaviestin on kuljettava. (MediaSmarts 2013, hakupaiva 3.12.2013.) Seuraavassa muutamia

nykyaan yleisimmin kaytettyja avainkasitteita:

1. Mediatuotteet on rakennettu huolella. Ne on luotu tiettya tarkoitusta varten tietysta
nakokulmasta, kayttaen tiettyja muotteja ja tekniikkoja. Medialukutaito hajottaa naita

rakenteita, esittaa miten ne on tehty ja tutkii tekijoita niiden taustalla. (Sama.)

2. Yleiso luo merkityksen. Jokainen kasittaa nakemansa ja kuulemansa omalla tavallaan,
omien kokemuksien, tietojen ja asenteiden kautta. Medialukutaito rohkaisee meita
ymmartamaan miten henkilokohtaiset tekijat, kuten ika, sukupuoli ja sosiaalinen asema

vaikuttavat tulkintaamme mediasta. (Sama.)

3. Medialla on kaupallisia paamaaria. Mediateollisuus on yleensa yritystoimintaa, jonka
tavoitteena on tuottaa voittoa. Pieni maara ihmisia saatelee mita katsomme, luemme ja
kuuntelemme, ja he pystyvat vaikuttamaan tuottamansa ja jakamansa median sisaltoon,

joten kysymys omistajuudesta on keskeinen. (Sama.)
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4. Kaikessa mediassa on ideologista taustaa. Valtamediat valittavat ideologisia viesteja

omien arvojensa ja kasitystensa kautta. (Sama.)

3.2 Mediakasvatusymparistot

Alan asiantuntijoiden mukaan mediakasvatus kuuluu kaikkiin niihin ymparistéihin, joissa
lapsi toimii ja on tekemisissa median parissa; kodit, kirjastot, elokuvateatterit,
iltapaivakerhot, koulut, paivakodit, lastensuojelun organisaatiot, jarjestot, media-alan
organisaatiot, kunnalliset kulttuurialan toimijat. (Sallmén 2009, 10.)

Kotien mediakasvatus ilmenee erityisesti erilaisina kontrollimuotoina. Median kayton aikoja
rajoitetaan, kaytettyja sisaltoja valvotaan ja rajoitetaan, mediaa kaytetaan seka palkitsemisen etta
rankaisun keinoina. Mediasaanndilla on nahty olevan merkittavia vaikutuksia. Television kayton
rajaaminen vahentaa myos muun median kayttoa lukuun ottamatta lukemista, joka puolestaan
lisaantyy. Vanhemmat kasittavat median usein toissijaisena vapaa-ajan toimintana, kun lapset

voivat nahdéa sen yhtena elaméantavan osana. (Noppari ym. 2008,152-153, 156.)

Vanhempien lisaksi my0s opettajat ovat avainasemassa lasta suojaavan mediakasvatuksen
toteuttamisessa. Vaikeista asioista saattaa olla helpompi kertoa opettajalle. Vanhemmat
kaipaavat tietoa ja tukea lasten mediakasvatukseen ja opettajan tulisi olla lasta tukeva kasvattaja,
joka ei kuitenkaan saisi kyseenalaistaa vanhempien kasvatuskaytant6ja. Myos vanhemmille tulisi
jakaa tietoa lasten mediankaytoistd ja sen riskeista. Oppilaille voidaan jakaa kotitehtavia
tehtdvaksi yhdessa vanhempien kanssa ja vanhempainillassa voidaan kayda lapi lasten
mediankayttoa seka tutustua ikarajoihin. Myds lapsilla on oikeus tietdd, mitd ikérajat ja -
suositukset tarkoittavat ja miksi niitd mediatuotteille asetetaan. (Martsola & Makel@-Ronnholm
2006,148-150.)

Suomalainen mediakasvatus perustuu eri tahojen yhteistyohon, ja kirjastot ovat tarked osa
yhteistyOketjua, joka rakentaa lapsille ja nuorille turvallista mediaymparistoa ja edistaa
medialukutaitoa (Sallmén 2009, 7). Kirjaston roolista ja tehtdvastd mediakasvatuksessa vield
keskustellaan ja valtakunnallisia suuntaviivoja ollaan vasta luomassa (Baer 2013, 7).
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3.3 Mediakasvatus kirjastossa

Kirjastoissa mediakasvatusvastuuta ei virallisesti ole ollut. Kirjastojen toimintaa saatelevat
kirjastolaki ja -asetus, eika niista [0ydy mainintaa mediakasvatuksesta. Kirjastoilla on kuitenkin jo
pitkat perinteet mediakasvatuksessa, tehtyja asioita on vain kutsuttu eri nimilla; tiedonhaun

ohjaus, kirjavinkkaus, satutunnit ja niin edelleen. (Sallmén 2009, 11-12.)

Kevaallda 2012 Opetus- ja kulttuuriministerion toteutettaman mediakasvatusselvityksen mukaan
81 prosenttia kirjastoista oli ollut mukana jossakin mediakasvatushankkeessa vimeisen kahden
vuoden aikana. Yleisin tytapa olivat kouluvierailut, my6s satutuokiot olivat suhteellisen yleisia.
Yleisin kohderyhma mediakasvatukselle olivat 9-18 —vuotiaat, alle 8-vuotiaille mediakasvatusta
antoi saanndllisesti viidennes kirjastoista. Mediakasvatusta pidetdan kirjastoissa yleisesti
tarkeana. Keskeisimpina aiheina pidetaan tiedonhankintataitoja seka faktan ja fiktion erottamista,
tarkeimpana tavoitteena lukemaan innostamista ja lukuharrastuksen tukemista. Selvasti
merkittavimpina esteina kirjastojen mediakasvatukselle pidettiin ajan puutetta ja henkildkunnan

vahyytta. (Opetus- ja kulttuuriministerié 2012, hakupaiva 6.1.2014.)

Sallménin  (2009,12) mukaan suurimmaksi esteeksi mediakasvatuksen toteuttamisessa
kirjastossa on koettu vahaiset resurssit seka tietamattomyys tai asenteellinen suhtautuminen
mediakasvatustoimintaan. Mediakasvatuksen ideaa ei ole ehka ymmarretty tai termi on otettu
liian sanatarkasti. Mediakasvatuksella on kuitenkin kirjastossa jo pitkat perinteet, ja se on osa
kirjastojen perustyota. Tiedonhaun opastus, lukemaan innostaminen, kirja-vinkkaus, satutunnit,

kirjastonkayton opetus ynna muu ovat kaikki mediakasvatusta. (Sallmén 2009, 11-12.)

3.3.1 Mediaohjaajat Lahdessa

Lahdessa kirjaston mediakasvatusta vield kehitetddn. Mediakasvatus nakyy jo kirjastojen
ammattinimikkeissa, ja toimintamalleja on alettu luomaan vuoden 2013 aikana. Kirjastojen
perinteiset tehtavat ovat muuttuneet 2000-luvulla, ja kirjastovirkailijoiden ja — avustajien jaadessa

elékkeelle ei Lahdessa haluttu palkata uutta henkilostoa vanhoilla tehtavankuvilla ja nimikkeilld.

Marraskuussa 2012 kirjastoon palkattiin kaksi mediaohjaajaa, kolmas liittyi joukkoon kesakuussa

2013. Lokakuussa 2013 myds kolmen verkkopaivitys- ja teknisid tukitehtavia tehneen
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kirjastovirkailijan nimikkeet muutettin mediaohjaajiksi. Mediaohjaajien tehtavankuvaan kuuluu
myos perinteisia kirjastovirkailijan tehtavia, mutta oman erikoisalueen mukaan tyohon voi sisaltya

laiteopastusta, uusia medioita tai lastenkirjastossa vaikkapa pelit. (Baer 2013, 7-8.)

Kolmesta ensimmaisesta mediaohjaajasta yksi tyoskentelee musiikkikirjastopalveluissa, yksi
Renkomaen kirjaston lasten ja nuorten palveluissa ja yksi paakirjaston lukusalipalveluissa.
Syksylla 2013 tehdyn organisaatiomuutoksen myo6ta lukusali- ja musiikkikirjastopalvelut on
yhdistetty media- ja musiikkipalveluiksi. Silloin on aloittanut toimintansa myds Mediapalvelut-tiimi,

johon kaikki mediaohjaajat kuuluvat. (Sama, 8.)

3.3.2 Kirjaston ja paivakodin yhteistyd: Renkomaki

Renkomdessa paivakotiryhmat aloittivat kirjastokaynnit heti elokuussa uuden toimintakauden
alussa. Esikoululaiset vierailevat kirjastossa keskiviikkoisin pienryhmissa, kymmenen lasta
kerrallaan. Jokainen esikoululainen kay kirjastossa kaksi kertaa kuukaudessa. Heille jarjestetaan
satuhetki, jonka jalkeen he lainaavat kirjoja. Kirjastokaynneille on varattu aikaa noin tunti.
(Pesonen 2013.)

Ensimmaisella kaynnilla kaytiin lapi kirjaston kaytanteita ja lapsille luettiin satuja. Lapset lainasivat
kaksi haluamaansa kirjaa, kantoivat ne kirjastokassissaan paivakotiin ja sailyttivat omissa
henkilokohtaisissa laatikoissaan. Kirjoja lainattin myds yhteiseen lukemiseen. Seuraavalla
kirjastovierailulla kahden viikon kuluttua lapset huolehtivat itse kirjojen palautuksesta. Tama

toimintatapa on havaittu hyvaksi ja mieluisaksi. (Sama.)

Renkomaen kirjaston ja paivakodin yhteistyomuotoja ovat olleet esimerkiksi kirjasairaala ja
taidesadutus. Kirjasairaala, joka l6ytyy mediakasvatuspaketistakin (liite 4), on ollut todella pidetty.
Sen avulla lapsille opetetaan kirjojen asianmukaista kasittelya seka kirjojen korjausta.
Taidesadutuksessa lapsia  sadutettin  paivakodin  seindlla olevasta taideteoksesta.
Kirjastotyontekijoiden avustuksella tarinat kirjoitettiin ylos ja kuvitettiin ja pienryhmista otettiin

valokuvat. Jokainen sai muistoksi oman ryhmansa tuotoksen. (Sama.)

Viime vuonna esikoululaiset osallistuivat lukudiplomiin, mika oli uutta esikoulun puolella.

Muutamat lapset lapaisivatkin diplomin. Kirjaston henkildkunta on myds kaynyt pitdmassé
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kirjavinkkauksia paivakodilla. Paivakodille on keréatty kirjamateriaalia siella kasiteltyjen teemojen

ympérille ja kirjaston vitriiniin ja seinille on viety lasten t6ita ja taidetta. (Sama.)

Myos 3-5 -vuotiaiden ryhma kay kirjastossa sovituilla kaynneilla kolmen viikon valein
pienryhmissa. Lapset lainaavat haluamiaan kirjoja. Pienten, 0-4 —vuotiaden ryhma vierailee
kirjastossa kerran kuussa sovittuna paivana, tai vaihtoehtoisesti kirjastosta tullaan paivakotiin

pitdmaan satutuokiota. Taéméa on koettu mukavaksi ja vaivattomaksi. (Sama.)
Kirjaston ja paivakodin yhteisen mediakasvatushankkeen seurauksena mediakasvatusta tullaan

jatkossa toteuttamaan myoOs luodun mediakasvatuspaketin pohjalta. Mediakasvatuksellisten

tapahtumien jarjestamista jatkossakin pidetaan mahdollisena.
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4  LASTEN MEDIAMAAILMA

Lapsuus on muuttunut melkoisesti vimeisten vuosikymmenien aikana. Ei ole kauan siita, kun
televisiovastaanottimet olivat viela uusia ihmeitd, joita tultiin katsomaan kauempaakin. Nykyaan

lapset ovat lahes jatkuvassa vuorovaikutuksessa erilaisten medioiden kanssa. (Inkinen, 2005, 9.)

Lapset ja nuoret kayttavat aikaa median parissa touhuamiseen enemman kuin mihinkaan
muuhun toimintaan nukkumista lukuun oftamatta. Lasten huoneet ovat pullollaan
mediateknologiaa. Median vaikutus lisdantyy huomattavasti kun lastenhuoneessa on televisio.
Vanhempien mahdollisuudet valvoa katsomistottumuksia ovat pienemmat, lapset harrastavat
vahemman muita aktiviteetteja kuten lukemista, ja nukkumiseen kaytetaan vahemman aikaa.
(American Academy of Pediatrics 2013, hakupaiva 10.12.2013.)

Teknologian nopea kehitys on vaikuttanut myos lasten mediasuojeluun. lkarajojen valvonta on
vaikeutunut internet-lataamisen myota. Esimerkiksi tietokonepelien saatelya hankaloittaa suoran
verkosta lataamisen lisaksi online-pelaaminen ja verkkokauppojen myynti. Lasten mediasuojelu
on yksi huomioon otettava asia teknologian kehityksessa. (Martsola & Makela-Rénnholm 2006,
23-24.)

Nopean kehityksen vuoksi tarvitaan tietoa siita, millaisen kasvuympariston mediakulttuuri lapselle
tarjoaa ja millaista lapsuus tietoyhteiskunnassa on. Median osuutta lapsen eldman
muotoutumisessa ei voida eristdd muusta paivittaisten tapahtumien virrasta, jossa lapsi on

osallisena. (Valkonen, Pennonen & Lahikainen 2005, 55).

4.3 Ennenjanyt

1980-luvulla lapsuutensa elaneet kasvoivat keskelld valtavaa murrosta. Vuosikymmenen alussa
Suomessa oli kaksi tv-kanavaa, yksi valtion omistama radioyhtio sekd kaksi iltapaivalehtea.
Tietokoneet olivat tuntemattomia useimmille. Salossa valmistettin ensimmaéisia kotimaisia

matkapuhelimia. (Yle Teema, hakupéiva 9.12.2013.)
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Jo kymmenen vuotta mydhemmin kaupallisella televisiolla oli oma kanavansa ja riippumattomat
tuotantoyhtiot olivat syntyneet. Kaupallisia radioasemia oli kymmenia ja uuden sukupolven
perustamat lehdet tayttivat jakelutelineet. Perinteisten kirkonrottaleikkien rinnalle tulivat

tietokoneet ja television suosikkiohjelmien tilalle vuokravideot. (Sama.)

Media ja sen sisallot ovat kehittyneet hurjaa vauhtia, ja nykyinen lapsisukupolvi joutuu
mukautumaan mediateknologiassa tapahtuviin  muutoksiin  nopeammin  kuin koskaan
aikaisemmin. Lasten arki on teknologisoitunut ja medioitunut. Siksi lasten kokemukset
maailmasta ja heidan tapansa hahmottaa ymparoivaa todellisuutta tapahtuu yha useammin
medioiden valityksella. (Valkonen ym. 2005, 55, 58).

Tutkimuksen mukaan (Noppari, Uusitalo, Kupiainen & Luostarinen 2008, 31) lastenhuoneiden
medioituminen alkaa usein radiosta. Musiikin ja satujen kuunteluun tarkoitettu laite on usein
lapsen ensimmainen medialaite, musiikki on merkittavalla sijalla lasten mediamaisemassa.
Televisio seuraa lastenhuoneisiin musiikkilaitteiden kintereilld. Pienten lasten huoneissa ei
valttamatta katsota televisio-ohjelmia, vaan televisio toimii esimerkiksi konsolipelien ja
kuvanauhurien nayttopaatteena. Ensimmaisen kannykan hankinnasta aletaan monissa perheissa
keskustella koulun alkaessa. Lasten kasvaessa huoneisiin sijoitetaan enemman myos
tietokoneita. Tama voi johtua siita, etta lapset ovat niiden paaasiallinen kayttajaryhma, mutta
myos siita, ettei muualla kodissa ole sopivaa tilaa. Medialaitteita usein myds peritaan
vanhemmilta sisaruksilta, joten nuoremmat sisarukset saavat medialaitteita kayttdonsa

varhaisemmin kuin perheiden esikoiset. (Noppari ym. 2008, 31-36.)

Nykylapsilla on ennennakeméaton paasy uusiin medioihin ja he kayttavat niitd odottamattomilla
tavoilla. Televisio on sailynyt eniten kaytettyna mediana, mutta samaan aikaan digitaalisesta
mediasta on tullut tarkea tiedonlahde - toisinaan vaaran tiedon. Se on myds uusi vayla lapsiin ja
nuoriin kohdistuvalle mainonnalle ja internetid kaytetdan kiusaamisen ja hairinnankin valineena.
Jotkut tutkijat ovat huolestuneita uusien teknologioiden vaikutuksista keskenkasvuisille aivoille.
(American Academy of Pediatrics 2013, hakupaiva 10.12.2013.)
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4.4 Vanhempien vastuu

Kotikasvatuksella on keskeinen rooli siina, millaiseksi lapsen mediakulttuuri ja —kaytannot
muovautuvat. Vanhempien lasnaolo tai poissaolo vaikuttaa voimakkaasti siihen, millaiseksi
esimerkiksi lapsen televisionkatselu muodostuu. (Inkinen 2005, 11.) "Media ei saatele antiaan

lapselle kuten toinen ihminen” (Martsola & Mékela-Rénnholm 2006, 52).

Median kaytolla on vaikutusta myos lapsen persoonallisuuteen, erityisesti tunne-elamaan. Se
vaikuttaa myos sosiaaliseen kehitykseen, siihen miten lapsi on suhteessa ympar6ivaan
maailmaan. Lapsen arvioiminen yli hanen todellisten kykyjensa tekee lapsen maailmasta vaaraan
tietoon pohjautuvan ja turvattoman. Mediankaytolle on hyva asettaa rajoja, silla lapsi tarvitsee
ohjausta. (Sama, 50-53.)

Lapset ovat alttina medioiden sisélldille silloinkin, kun he eivat itse varsinaisesti istu ruudun
aaressa. Pienetkin lapset voivat altistua lian vaikeille ja haitallisille sisallGille silloin, kun
vanhemmat lasten lasnaollessa esimerkiksi katsovat uutisia tai muita ohjelmia, joita ei ole
tarkoitettu lapsille. Passiivinen televisionkatselu saattaa olla jopa aktiivista katselua
haitallisempaa, silla silloin ohjelmasisallot eivat ole lapsen tietoisen kontrollin alaisena. (Inkinen
2005, 64-65.)

Lapset hallitsevat mediateknologiaa vanhempiaan kokonaisvaltaisemmin ja tutustuvat laitteella
leikkiessaan helposti sen eri toimintoihin (Noppari ym. 2008, 36). Lapsen luontainen kyky oppia ja
omaksua tapahtuu yllattavan nopeasti. Tasta seuraa, etta vanhemmat ovat vaistamatta jaljessa
teknisissa  taidoissaan. Lapset kayttavat mediavalineita sujuvasti, mutta heidan
mediatulkintataitonsa on aina lapsen sen hetkista kehitystasoa vastaava. Mediamaailmaan lapset
tarvitsevat kompassin — aikuisen, joka antaa turvalliset suuntaviivat. Riittaa, ettd aikuinen on

lasna, keskustelee ja luo lapselle turvalliset rajat. (Martsola & Makela-Rénnholm 2006, 138.)

4.5 Pelottavat mediasisallot

Mediapelot eroavat normaaleista peloista siten, ettd ne eivat palvele lapsen kehitysta. Ne ovat
selvasti nahtyyn materiaaliin liittyvia, esimerkiksi hahmojen tai tehosteiden pelkoa. ltse tuotetut

pelottavat mielikuvat, kuten hirvi6 sangyn alla, ovat lapsen oman mekanismin saatelemia ja
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kehittavat kykya kuvitteellisuuteen ja ympardivan maailman hallitsemiseen. Media taas ei saatele
antiaan lapselle, vaan lasten tarpeita voi ottaa huomioon vain lasta ymmartava ihminen. (Martsola
& Makela-Rénnholm 2006, 58.)

Kun lapsi nakee televisiossa jotain pelottavaa, on eri asia katseleeko han sita yksin vai yhdessa
vanhempiensa kanssa (Valkonen ym. 2005, 64). Vanhemmat saattavat vaheksya median lapsille
aiheuttamia pelkoja etenkin, jos he eivat ole lainkaan tietoisia siitd, mita materiaalia lapsi on
nahnyt (Martsola & Makela-Ronnholm 2006, 57). Vanhempien lasndolo voi luoda lapselle
turvallisen katseluhetken, jossa pelottavaa ohjelmasisaltda voidaan purkaa vaikkapa keskustelun
avulla. Nain lasta voidaan lohduttaa ja hanen turvallisuudentunteensa palauttaa. (Valkonen ym.
2005, 64).

Jo 5-vuotiaat lapset odottavat mediasisallGiltéd jannitysta, kunhan ne eivat ole liian pelottavia.
Esimerkiksi eldinten taistelu- ja metsastyskohtaukset luontodokumenteissa saattavat olla lapsesta
pelottavia, samoin fiktiiviset taistelukohtaukset hyvan ja pahan vélilla. Pelottaviin mediasisaltdihin
reagoidaan usein minimoimalla mahdollisuuksien mukaan pelottavat tekijat. Lapsi saattaa
esimerkiksi kelata pelottavan kohdan yli, piiloutua tyynyn taakse tai sulkea mediavalineen. Pieni

lapsi voi sulkea silmansa tai hakeutua aikuisten seuraan. (Noppari y. 2008, 115-117.)
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5 HANKE RENKOMAESSA

Lahden kaupunki jarjesti kevaalla 2013 esimiesvalmennusta, johon liittyi poikkihallinnollisen
hankkeen toteuttaminen ryhmatyona. Kirjaston lastenpalveluiden palveluvastaava ajatteli jo
ennen koulutuksen alkua aiheeksi mediakasvatusta, silld se liityisi konkreettisesti
lastenkirjastotyohon. Vaikka kirjastossa jo jonkin verran toteutettin mediakasvatustunteja, oli se

suurelle osalle henkilokuntaa viela melko vierasta. (Rossi 22.10.2013, sahkopostiviesti.)

Hankkeen olisi pitanyt olla poikkihallinnollinen, mutta ryhmid muodostettaessa todettiin, etta
mahdolliset kumppanit |0ytyisivat sivistyksen toimialalta, johon kirjastokin Lahdessa kuuluu.
Renkomaen paivakodin johtaja innostui aiheesta ja aluksi mukaan piti tulla myos Renkomaen
koulun rehtori, joka ei kuitenkaan Kiireiltdén ehtinyt panostaa hankkeeseen. (Sama.) Hanke

toteutettiin kirjaston ja paivakodin omilla resursseilla, silla hankeavustusta sille ei myonnetty.

Paatavoitteena hankkeessa oli lasten, heidan vanhempiensa seka paivakodin henkilokunnan
mediatietoisuuden  lisaaminen.  Yhteisen  keskustelutilaisuuden ja  mediakasvatuksen
intensiiviviikon tarkoituksena on ollut heréttaa henkilokunta huomaamaan, ettei mediakasvatus
ole irrallinen osa opetussuunnitelmaa, vaan oikeasti lasna lasten ja aikuisten arjessa.
Tarkoituksena oli tuottaa suunnitelma ja toimintamalli yhteistyon toteuttamiseksi kirjaston ja
paivakodin valilla, varhaiskasvatuksen opetussuunnitelmaan liitettdva mediakasvatuspaketti seka

vanhemmille tarkoitettu ohjevihkonen.

Renkomaen kirjaston henkilokunta on jo ennen hanketta toteuttanut mediakasvatusta etenkin
viereisen koulun kanssa Kiitettdvasti ja hanke on fiivistanyt yhteistyotd entisestaan.
Mediakasvatuksen toivotaan jatkuvan Renkomaen paivékodissa ja mallin mukaista toimintaa

kaavaillaan toteutettavaksi jatkossa myds muissa kirjastoissa ja paivakodeissa. (Rossi, 2013.)

Opinnéytetydn toiminnallinen osio koostuu mediakasvatuspaketin kokoamisesta seka hankkeen
suunnitteluvaiheen ja toteutuksen seuraamisesta, tapahtumista raportoinnista seka onnistumisen
arvioinnista.  Arviointi  toteutetaan laadullisen  tutkimuksen keinoin  kyselylomakkeella,
ryhmahaastatteluilla seka havainnoinnilla. Toiminnallinen opinnaytetyd vastaa seka kaytannon
etta teorian tarpeisiin, siina yhdistyvat kaytannon toteutus ja toteutuksen raportointi.

Toiminnallisen opinnaytetyon tuotos voi olla esimerkiksi ohjeistus tai jonkin tapahtuman
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jarjestaminen, sen muoto voi olla esimerkiksi kirja, vihko, kotisivut tai johonkin tilaan jarjestetty
nayttely. (Vilkka & Airaksinen 2003, 8 — 9.)

5.3  Suunnittelu

Hanke kaynnistettiin jo kevaalla kaymalla Renkomaen paivakodin henkilokunnan kanssa lapi
mediakasvatuksen kasitetta. Pyrittiin siihen, ettd koko henkilokunnalle hahmottuisi paremmin,
mistd mediakasvatuksessa on kyse. Tavoitteena oli, etta kirjastossa ja paivakodissa puhuttaisiin
mediakasvatuksen suhteen samaa kieltd. Tapaaminen koostui teoreettisesta esityksesta ja
keskustelusta. ~ Syksylle  suunniteltin  jarjestettavaksi  paivakodilla mediakasvatuksen
intensiiviviikko seka mediakasvatusaiheinen vanhempainilta. Mediakasvatuspaketin oli tarkoitus

valmistua syyskuun loppuun mennessa.

Syksyn toimintapaivien ohjelmaa suunniteltin paivakodin ja kirjaston yhteisessa palaverissa
elokuun lopulla. Samalla keskusteltin mediakasvatuspaketin tilanteesta, ja todettiin sen olevan
viela alkutekijoissaan. Parin valmiin mediakasvatustehtavan pohjalta paatettiin kuitenkin yhteinen
sabluuna, jonka mukaiseksi loputkin tehtavat pakettiin muokattaisiin. Itse otin vastuulleni paketin

kokoamisen.

Aleksis Kiven paivana jarjestettavan vanhempainillan ohjelma oli jo lahes valmiiksi suunniteltu
tassa vaiheessa, eika sen lapi kdymisessa mennyt kauaa. Ohjelma pidettaisiin melko keveana:
tavoitteena ei olisi saarnata, vaan heratella vanhempia ajattelemaan lasten median kayttoon
littyvia asioita. Lisaksi vanhemmille kerrottaisiin, mita intensiiviviikolla tapahtuu, ja miten

paivakodissa toteutetaan mediakasvatusta.

Intensiiviviikko jarjestettaisiin viikolla 42. Viikko paatettiin aloittaa jo aiemmin kokeillulla ja hyvaksi
havaitulla sanomalehtiaskartelulla. Mietittiin, saadaanko paikalle tarpeeksi aikuisia, jos lapset
jaetaan pienempiin ryhmiin. Toisen esikoululaisryhman askarrellessa sanomalehtia tutustuisi
toinen ryhma sarjakuvaan ja sen valittdmiin tunteisiin ja ilmeisiin mediakasvatuspaketistakin (liite

4) |6ytyvan Akun ilmeet - tehtavan avulla. Osia vaihdettaisiin toisena paivana.
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Viikon puolivaliin paatettiin sijoittaa hieman kevyempi paiva, jottei viikosta tulisi liian intensiivinen,
ja koska kirjaston edustajat olivat estyneita paasemasta paikalle. Paivan teemaksi valittin myyra.
Ideoita mahdolliseen tekemiseen 10ytyi paljon. Voitaisiin esitella erilaisia myyra-kirjoja ja vertailla,
miten erilaiselta myyra nayttaa kun on eri piirtaja, tai miten tarina muuttuu, kun sen katsoo
videolta kirjan lukemisen sijaan. Paakirjastolta tuotaisi jatti-myyra, jonka kanssa lapset voisivat

poseerata valokuvissa.

Torstaista sovittiin pelipaiva. Puhuttaisiin ikarajoista, ja annettaisiin lasten kokeilla Angry birds —
pelia. Paiva pidettaisiin Renkomaen kirjastolla. Yhden ryhman pelatessa alakerrassa jarjestetaan
toiselle ryhmalle sadutusta seka lautapeleja ylakertaan. Perjantain, Sadun paivan ohjelmasta ei
ollut vield tarkemmin puhetta, koska ei tiedetty millaista ohjelmaa kirjastolla silloin jarjestetaan.

Toinen suunnittelupalaveri pidettiin viikkoa ennen vanhempainiltaa, kolmas lokakuuta. Tall6in

kaytiin viela lapi ja tarkennettiin ohjelmia seka aikatauluja.

5.4 Mediakasvatuspaketti

Mediakasvatuspaketin kokoaminen jai loppupeleissa lahes kokonaan omalle vastuulleni. Pakettiin
(lite 4) keréttiin erilaisia lapsille soveltuvia mediakasvatustehtavia, joiden avulla heité voidaan
opettaa ymmartamaan ja kasittelemaan erilaisia mediavalineita. Tehtavia l0ytyy muun muassa

mediakasvatuskeskus Metkan nettisivuilta seka Mediametkaa! —kirjasarjan kirjoista.

Ensimmaisen version mediakasvatuspaketista lahetin nahtavaksi syyskuun puolivalissa. Talloin
sivuja oli kertynyt noin kaksikymmenta. Palaute tasta alkeisversiosta oli positiivista, erityisen
tyytyvaisia oltiin lyhyeen median esittelyyn paketin alussa. Taman jalkeen lisasin viela muutaman
tehtavan, listaa kirjaston kokoelmista |0ytyvista media-aiheisista kuvakirjoista, seka itse
toteuttamani kansilehden ja kuvituksen. Paketille keksittin myds parempi nimi, Media tutuksi!, jota

kéytettiin myos vanhemmille jaettavan lehtisen otsikkona.
Valmiimman version toimitin kirjastolle noin kuukautta myéhemmin. Sivuja oli tdss& vaiheessa

kertynyt kolmekymmentd. Lopullisesti paketti valmistui alkuperaisesta suunnitelmasta poiketen

vasta marraskuussa, ja sita on tarkoitus myds tulevaisuudessa taydentaa ja paivittaa.
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5.5 Vanhempainilta

Mediakasvatusaiheinen tilaisuus vanhemmille jarjestettiin 10.10. Tilaisuuteen odotettiin etukateen
noin kahtakymmenta vanhempaa, ja kaikki saapuvaksi ilmoittautuneet viisitoista vanhempaa
tulivat paikalle. Paikalle saapuneet vaikuttivat olevan jo ennestaan kohtuullisen hyvin tietoisia

mediakasvatuksesta.

Tilaisuus aloitettiin lyhyelld pohjustuksella illan aiheesta, seka esittelylla, jossa kirjaston edustajat
vuorollaan kertoivat keitd ovat. Esittelyn jalkeen Renkoméen kirjaston mediaohjaaja piti lyhyen
puheenvuoron siita, mitd media ja mediakasvatus ovat. Vanhempia houkuteltiin vuoropuheluun

kysymyksia esittamalla, mutta tdssa vaiheessa keskustelu ei viela lahtenyt kayntiin.

Seuraavaksi vanhemmille naytettiin video Eskarit kirjastossa, joka oli kuvattu paivakodin lasten
kirjastovierailulla. Videolla lapset vastasivat erilaisiin media-aiheisiin kysymyksiin ja kayttivat
kirjaston toimintoja, kuten lainausautomaattia. Ajatuksena oli, ettd vanhemmista voisi olla hauska
nahda omia lapsiaan videolla ja kuulla heidan ajatuksiaan. Video irrottikin nauruja ja rentoutti

tunnelmaa.

Alkulammittelyjen jalkeen siirryttiin illan toiminnalliseen osioon, jolle oli varattu illasta eniten aikaa.
Leikittiin median kayttd —leikkia. Salin toiseen paahan oli teipattu lappu, jossa lukee “paljon”, ja
vastakkaiseen seinaan lappu tekstilla "vahan”. Vanhemmat, eli pelaajat, asettuivat lappujen valiin.
Ohjaaja esitti erilaisia media-aiheisia vaittamia, kuten "kéyn saanndllisesti lasteni kanssa
kirjastossa” tai "tiedan, mita lapseni tekee tietokoneella”, ja pelaajat sijoittuivat jonnekin kahden

vastausvaihtoehdon valiin sen mukaan, kuinka paljon vaite piti heidan kohdallaan paikkansa.

Myos kirjaston ja paivakodin henkilokunnat osallistuivat leikkiin ja kertoivat avoimesti
kokemuksistaan. Tunnelma rentoutui jo ennen varsinaisen leikin aloittamista, ja keskustelu jatkui
runsaana koko leikin ajan. Kysymysten lomassa paivakodin edustaja kertoi myds, miten asioita

paivakodissa hoidetaan, ja kirjaston edustajat kertoivat omista toiminnoistaan.

Keskustelu oli asiallista ja asiapitoista, mutta vapautunutta, ja paljon myds naurettiin. Vaikka
keskustelu ronsyilikin moneen suuntaan, pysyi se silti padaiheessa: mediassa. Vanhemmat toivat
rohkeasti esiin myos omia huoliaan koskien esimerkiksi tv-ohjelmien mainoksia seka varoittavia

esimerkkeja omista kokemuksistaan.
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Leikin jalkeen vanhemmille esitettin Mediakasvatus- ja kuvaohjelmakeskuksen video Valvova
silmé (katsottavissa  osoitteessa  http://www.youtube.com/watch?v=PpWLj_OxYHo), joka
kasittelee teknologian tarjoamia mahdollisuuksia lasten valvontaan. Lahestymistapa on hieman
liioitteleva, mutta ajatuksia herattava. Video herattikin keskustelua valvonnasta ihan yleisella
tasolla, ei pelkastaan lapsiin kohdistuvana. Loppuun vanhemmille jaettiin viela Media tutuksi! —
ohjevihkonen seka pyydettiin tayttamaan lyhyt kyselylomake (lite 2) tapahtuman arviointia ja

kehittamista varten.

5.6 Intensiiviviikko

Mediakasvatuksen intensiiviviikko jarjestettiin paivakodin esikouluryhmille viikolla 42. Ryhmia on
kaksi, ja molemmissa on lapsia noin 20. Tapahtumia varten ryhmat jaettiin edelleen pienempiin

ryhmiin, joilla jokaisella oli oma ohjaajansa.

Maanantain ja tiistain ohjelma, sanomalehti ja sarjakuva, toteutettiin lapsille vuoropaivina siten,
etta ensimmaisena paivana toinen ryhma Kkasitteli sanomalehtia ja toinen sarjakuvia, ja
seuraavana paivana osia vaihdettiin. Nain kirjaston henkilokunta saatiin paikalle molempien
ryhmien sanomalehtiopetukseen. Keskiviikon myyra-paiva oli paivakodin oma paiva, jossa ei ollut
paikalla kirjaston edustajaa. Torstain ja perjantain ohjelmat toteutettiin paivakotiryhmille eri aikaan
niin, ettd ohjelma kaytiin lapi ensin toisen ryhman kanssa, ja pienen tauon jalkeen uudestaan
toisen ryhman kanssa. Ryhmat jaettiin edelleen pienemmiksi ryhmiksi, jotta lasten ohjaaminen

helpottuisi ja valtyttaisiin kaaokselta.

5.6.2 Maanantai: sanomalehti

Maanantain ohjelma aloitettiin Ilyhyella sanomalehden esittelylla lapsille. Kaytiin lapi Etela-
Suomen Sanomat, ja tutkittin mitd kaikkea lehdestd loytyy. Lapset osasivat itse erottaa
sarjakuvan ja saatiedotuksen. Tutkittiin, miltad nayttda uutinen, ja millainen on mainos. Huomattiin
my0s, ettd uutiset on jaoteltu erilaisiin osioihin: urheilu-uutisille on oma paikkansa, samoin
erilaisille kulttuuriuutisille. Tiedettiin, ettd joskus sanomalehdesta saattaa ldytya oma osionsa

myos lapsille.
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Seuraavaksi lapsille luettiin leikkiuutinen, jossa Renkomaen ABC:ll on nahty karhu. Ensin karhu
on nahty pihalla, ja sitten sisallda ostamassa kahvia. Uutinen heratikkin lapsissa ensin
huvittuneisuutta ja sitten epailyja. "Miten karhu voi tulla kahvilaan?”, "Onks toi nyt ihan totta?”.
Sitten mietittiin, olisiko jokin uutisessa voinutkin olla totta. Joku lapsista tiesi kertoa, etta lahistolla
on joskus oikeasti nahty karhu, mutta oltiin yhta mielta siita, etteivat karhut juo kahvia. Kerrottiin,

etta tama uutinen oli uutisankka, "hopohopouutinen”, ja sellaisiakin saattaa joskus lehdista loytya.

Esittelyn jalkeen lapset saivat tehdad omia sanomalehtia. Kaksikymmenta lasta jaettiin viiteen
ryhmaan, joilla jokaisella oli oma ohjaajansa. Ohjaajina toimivat niin kirjaston kuin paivakodinkin
aikuiset. Lehdet tehtiin taitetuista A3-kokoisista papereista siten, etta niissa oli etusivu, takasivu ja
yksi sisusaukeama. Askarteluvalineind kaytettiin vanhoja aikakauslehtia, saksia, limaa, erilaisia

kynia seka paperia.

Aluksi mietittiin, millaisia juttuja lehteen laitettaisiin. Lapset saivat itse ideoida, ja aikuinen ohjasi
ehdottamalla, mita kaikkea lehteen voisi tehda. Jotkut halusivat piirtad sarjakuvia, ja toiset tehda
haastatteluja. Toiset taas keksivat tarinoita lehdista leikattuihin kuviin. Jotkut piirsivat omia
uutiskuvia. Koska monet lapsista eivat osaa viela kirjoittaa, kirjoitti aikuinen tarinat ylos lapsen
sanelemana, jonka jalkeen lapsi saattoi itse jaljentaa kirjaimet lehteen, tai aikuisen kirjoittama

teksti liimattiin lehden sivulle.

Uutisidea saattoi lahtea vaikkapa lehdesta leikatusta jalkapalloilijan kuvasta, tai lapsen omasta
ajatuksesta. Uutisia keksittiin joissakin ryhmissa myos yhdessa. Jutut kehittyivat edelleen, kun
lapset kyselivat toisiltaan niihin liittyvia kysymyksia, ja valilla ohjaajakin vei niita tiettyyn suuntaan
omilla, tarkentavilla kysymyksillaan. Lopulliset paatokset olivat kuitenkin juttua tekevan lapsen
omia. Haastattelut olivat suosittuja aiheita, ja yleensa haastateltaviksi pyydettiin toisen
esikouluryhman lapsia. Mietittin yhdessa mitd kysytdan, ja aikuinen saattoi lahted mukaan

kirjoittamaan vastaukset ylos. Aikaa sanomalehtien tekemiseen kaytettiin noin puolitoista tuntia.
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KUVIO 2: Lasten sanomalehdet esilla Renkoméen kirjastossa

5.6.3 Tiistai: sarjakuva

Tiistaina tutustuttiin sarjakuvaan, kuvantulkintaan ja elaytymiseen Akun ilmeet —tehtavan avulla.
Tehtavan pohjustukseksi lasten kanssa ensin mietittiin, mité iimeet ovat. Todettiin, ettd iimeiden
avulla voidaan viestittaa erilaisia tunteita. Sitten lapset jaettiin kolmeen ryhmaan, joissa kussakin

oli 67 lasta.

Ennen tehtavan aloittamista varmistettiin, etta kaikki tietavat kuka Aku Ankka on. Tytot olivat
nahneet Akun telkkarissa, pojat tunsivat myos sarjakuvista. Pohdittiin, minkalainen Aku Ankka on,

ja kaikkien mielesta kuvaavin sana oli hassu.

Ensin tutkittin yhden Aku Ankka —lehden kantta. Miltd Aku nyttda? Millainen ilme hanelld on?
Misté se voisi johtua? Entd muut kannessa nakyvat hahmot, miltd ne nayttavat? Taman jalkeen
otettiin esiin juliste, jossa kuvataan monenlaisia Akun iimeita. Lapset saivat tehtavakseen tulkita

ilmeita. Missa kuvassa Aku on iloinen? Entd &kainen, tai pelokas? Ohjaaja saattoi myds matkia
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etsittavaa ilmetta tehtavaa helpottaakseen, ja lapset kavivat ndyttdmassa julisteesta missa oikea
ilme voisi olla. Mietittiin myos tilanteita, milloin minkakinlainen ilme voisi ihmisella olla. Milloin voisi
olla tyytymatdn ilme? Enté iloinen? Ohjaaja saa hiljaisemmat lapset osallistumaan kohdentamalla
kysymyksia sellaisillekin, jotka eivat viittaa. Vaikka vastaus ei aina olisikaan ihan oikein,
huomataan miten samalta saattavat nayttaa pelokas ja hammastynyt, tai naurava ja tyytyvainen

iime.

Kaytiin viela lapi patka tarinaa Aku Ankka —lehdesta ilmeiden kautta. Ohjaaja nayttaa lapsille,
millainen iime Akulla ruudussa on, ja kertoo mita tarinassa on tapahtunut etta tallaiseen

ilmeeseen on paadytty. Lasten toiveesta patka luettiin myos normaalisti 8aneen.

Seuraavaksi lapset paasivat tekemaan omia ilmeitd peilien avulla. Pyydettiin tekemaan iloinen,
surullinen tai hammastynyt iime, ja katsottiin peilistd milta silloin nayttaa tai naytettiin kaverille.
Erityisesti pojat innostuivat erilaisten iimeiden tulkitsemisesta. ltse tekemista jatkettiin viela
matkimalla Aku Ankan asentoja. Ohjaaja naytti lehdesta jokaiselle vuorollaan yhden asennon,
jota lapsen piti matkia. Tarkeaa oli myos tulkita Akun ilmetta, ja miettia mista ilme ja asento

voisivat johtua. Onko Aku vihainen? Vai innostunut?

Lopuksi lapset saivat myos piirtaa omia ilmeitaan. Yhdelle paperille piirrettin kahdet kasvot,
joissa molemmilla oli eri ilmeet. Lapset saivat itse paattaa, mitka ilmeet haluavat valita. Apuna
kaytettiin peileja, jotta voitaisiin miettia, miten kulmakarvat tai suu ovat tietyssa iimeessa. Eniten

valittuja ilmepareja olivat iloinen ja surullinen, seka iloinen ja vihainen.

5.6.4 Keskiviikko: Myyra-paiva

Keskiviikkona paivakodilla pidettin Myyra-paiva, joka oli kevyemmaksi suunniteltu paivakodin
oma paiva. Paikalla ei ollut kirjaston edustajia, enka itsekdan ollut kera@massé

arviointimateriaalia. Raporttia varten paivakodilta pyydettiin lyhyt seloste péivan kulusta.
Alkuun oltiin katsottu Zdenék Milerin kirjoihin perustuva elokuva Myyra maalarina ja katsotusta

elokuvasta piirrettiin kuvia. Suosituin piirrosten kohde oli ollut myyra punaiseksi varjaytyneena:

elokuvassa myyra kompastuu maalipurkkiin ja varjaytyy punaiseksi. Paakirjastolta oli myds tuotu
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jattikokoinen myyra-pehmolelu, jonka kanssa lapset saivat ottaa valokuvia. Kaytossa oli myos

kaksi pienempaa myyra-pehmolelua, joita voitiin valokuvassa pitaa sylissa.

Paiva oli sujunut hyvin ja se oli ollut lapsille mieluisa. Lasten piirroksista ja myyrien kanssa

otetuista valokuvista jarjestettiin paivakodin seinille nayttely.

KUVIO3: Lasten myyré-piirroksia ja yhteiskuvia myyrén kanssa esilla Renkoméen péivékodissa

5.6.5 Torstai: pelipaiva

Torstain pelipaiva jarjestettin Renkomaen kirjastolla. Lapset saapuivat paikalle kahdessa
ryhmassa eri aikaan, molemmille ryhmille oli varattu aikaa noin 45 minuuttia. Kirjastossa ryhmat
jaettiin viela kahtia: toisen puolen pelatessa lautapeleja ylakerrassa sai toinen puoli kokeilla
alakerrassa Angry birds —pelia pelikonsolilla. Ryhmia oli siis yhteensa nelja.

Alakerrassa kokeiltiin konsolipeli@a ja puhuttiin ikarajoista ja pelottavista peleista. Tapahtuma
aloitettiin pelin esittelylla, ja kaikki tunnistivatkin Angry birdsin, vaikkeivat valttamatta olleetkaan
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sitd aiemmin pelanneet. Ennen pelaamisen aloittamista keskusteltiin ikarajoista, ja kerrottiin mité

erilaiset ikarajamerkinnat konsolipelien tai elokuvien kansissa tarkoittavat.

Lapset saivat vuorotellen pelata yhden kierroksen Angry birdsia. Ensimmaisella peliryhmalla oli
kaytossa myos iPad, mika ei kuitenkaan toiminut toivotusti ja poistettiin kaytosta muilta ryhmilta.
Pelaamisen lomassa kirjaston edustaja kyseli lapsilta pelaamiseen liittyvia kysymyksia, seka
neuvoi iPadin kaytossa. Paivakodin edustaja piti ylla kuria ja huolehti pelivuoroista. Lapset olivat

innostuneita ja neuvoivat paljon toisiaan.

Kun jokainen oli saanut vuorollaan kokeilla pelia, keskusteltiin viela pelottavista peleista. Lapset
tiedostivat, etta pelien ikérajat ovat olemassa lasten suojelemiseksi liian pelottavalta materiaalilta.
Todettiin, ettd myds televisiosta voi ndhda pelottavia ohjelmia, ja silloin sen voi sammuttaa ja
jutella asiasta vanhempien kanssa. Melkein kaikki lapset kertoivat néhneensa painajaisia

pelottavan elokuvan tai pelin seurauksena. Usein painajaisiin liittyi ampumista.

Monet tunnustivat pelanneensa pelottavia peleja. Useat lasten mainitsemista peleista olivat
sellaisia, joissa tapetaan toisia: ihmisia, hevosia tai zombeja. Kukaan ei kuitenkaan myontanyt
kertoneensa vanhemmille, tai ollut jutellut vanhempiensa kanssa pelottavista peleista. Useat
olivat katselleet, kun joku pelaa vanhemmille tarkoitettuja peleja, jopa k-18 —merkittyja. Vaikka
pelit pelottivatkin ja niista seurasi painajaisia, haluttiin niita myohemmin kokeilla uudestaankin.
Siksi niista ei mielelladn myoskaan jutella vanhempien kanssa: peli saattaisi menna pelikieltoon,

jos vanhemmat tietaisivat sen aiheuttavan painajaisia.

Yl&kerrassa pelattiin lautapeleja ja keksittiin satuja tarinakuutioiden avulla. Pelattavia peleja olivat
Eldinpyramidi seka Halli Klack. Lapset jaettin 3-4 hengen ryhmiin, ja ryhmat kiersivat kaikilla

kolmella pelipisteella.

Eldinpyramidi on peli, jossa nimensa mukaisesti rakennetaan elainpyramidia. Pelin alussa kukin
pelaaja saa itselleen joukon puisia eldinhahmoja. Pelaajat heittavat vuorotellen noppaa, jonka
ohjeiden mukaan elaimisté rakennetaan yhdessa pyramidia. Tavallinen tulos on yksi tai kaksi,
jolloin pelaaja lisdé yhden tai kaksi omista elaimistaan pyramidin paéalle. Jos pyramidi kaatuu,
joutuu pelaaja ottamaan kaksi elaimista itselleen, loput laitetaan syrjaan. Voittaja on se, jonka
eldinhahmot loppuvat ensimmaisena. (Saari 2009, hakupaiva 30.10.2013.)
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Halli Klackia pelataan kolmellakymmenelldkuudella valkoisella muovikiekolla, jotka tarttuvat
magneettien avulla helposti toisiinsa. Jokaisessa kiekossa on kolme symbolia. Symboleita on viisi
erilaista ja ne voivat olla viitta eri varia. Pelaajat heittavat kahta noppaa, joista toinen maaraa
varin ja toinen symbolin. Pelaajien on sitten kerattava poydalta kaikki kiekot, joissa esiintyy
oikeanvarinen symboli, esimerkiksi punainen jalka. Voittaja on se, joka keraa eniten kiekkoja.
(Saari 2012, hakupaiva 30.10.2013.) Tarinakuutioiden idea on hyvin yksinkertainen: heitetaan

noppia, ja kerrotaan tarina jossa noppien kuvat jollakin tavalla esiintyvat.

5.6.6 Perjantai: Sadun paiva

Perjantaina vietettin Sadun péivaa, ja paivakodilla luettin paivan teeman mukaisesti satuja.
Satuja luettin neljastd eri kategoriasta: prinsessasadut, eldinsadut, merirosvosadut ja
intiaanisadut. Lapset saivat itse etukateen valita, minkd& ryhman satuja haluavat menna

kuuntelemaan. Satuja luettiin noin puoli tuntia kerrallaan, molemmille paivakotiryhmille erikseen.

Satukirjoja tuotiin kirjastolta, ja myds rekvisiittaan panostettiin. Satuja lukevat kirjaston ja
paivakodin henkilokuntien jasenet olivat kukin pukeutuneet teemansa mukaisesti pupuksi,
prinsessaksi, merirosvoksi ja intiaaniksi, ja rooleihin elaydyttiin. Lapsille oli rakennettu tunnelmaa

luovat katsomot.

Prinsessa luki tarinoita tyllillda verhotulta valtaistuimeltaan, alamaisten kuunnellessa lattialla
tyynyjen paalla. Seinille oli ripusteltu ylellisida kankaita, ja lattialla  kiemurteli
lohikaarmepehmoleluja. Alunperin kategoriaan kuuluivat myos prinssisadut, mutta koska kaikki
kuuntelijat olivat tyttoja, jatettiin prinssit pois. Tytot olivat rauhallinen yleiso, joka jaksoi kuunnella
ja vahan jutellakin luetuista tarinoista. Elaintarinat keskittyivat pupuihin. Lapsille oli rakennettu
katsomoksi "pupun kolo” katokseksi viritetyilla kankailla ja istuintyynyilld. Vihreilla kankailla saatiin
aikaiseksi luonnonomainen tunnelma. Satujen lukemisen lisaksi laulettin myds pupuaiheinen

laulu, ja juteltiin pupuista ja muista elaimista.

Merirosvolle oli rakennettu salin haméaraan laiva puolapuihin viritetyilla tummilla kankailla. Ainoa
valo oli pieni himmea lamppu laivan siséllg, ja tunnelma oli hyvin jannittava. Jannittavyytta lisési
lukijan elaytyminen tarinaan, &anenpainojen ja -voimakkuuksien vaihtelut sek& merirosvolaulu.

Intiaanitarinoita kuunneltiin intiaaniteltassa, joka myoskin oli rakennettu virittdmalld kankaita
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sopivien tukien varaan. Lisaksi sinne tanne aseteltin sulkapaahineita, intiaanivaatteita seka

kankaita.
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6  TOIMINNAN ARVIOINTI

Hankkeen arviointi on suoritettu laadullisen tutkimuksen keinoin. Tutkimuksella pyritaan
kuvailemaan hanketta ja sen onnistumista seka ymmartamaan ja tutkimaan sen merkityksia.
Arviointiaineistoa on  keratty havainnoimalla  suoritettuja  toimintoja,  pienimuotoisilla
ryhmahaastatteluilla seka kyselylomakkeella. Lisaksi arviointin on sisallytetty hankkeen

toteuttajien kokemuksia.

6.1 Suunnittelu

Syksyn ohjelman suunnittelu alkoi jo edellisena talvena. Alkutalvea pidettin hieman sekavana,
silld kirjastolle ei viela oikein hahmottunut milla tavalla paivakoti lahtee hankkeeseen mukaan.
Vaikka Renkomaen paivakodin ja kirjaston yhteisty0 on jo aiemmin ollut tiivista, ei
vastaavanlaisesta yhdessa tekemisesta kummallakaan osapuolella ollut juurikaan kokemusta.
Oltiin totuttu siihen, ettd jokainen "hoitaa oman tonttinsa”. Mediakasvatus oli molempien

mukavuusalueiden ulkopuolella, ja yhteistyokumppaneiden tuki koettiin tarkeaksi.

Pitempiaikaista prosessia pidettin hyvana: kun mediakasvatukseen liittyviin asioihin joutuu
kiinnitamaan huomiota pidemman ajanjakson aikana, jaa se paremmin Kiinni arkeen.
Luomisvaihe oli hyvin henkilopainotteista, ja jos joku olisi kesken projektin jaanyt siita pois, olisi
hanen tekemansa tyo alkanut alusta. Suunnittelu olikin tyon tarkein osa. Kun on saatu aikaiseksi
toimiva suunnitelma, on se jatkossa helposti toistettavissa pienin muutoksin. Nyt aikaansaatua

suunnitelmaa voidaan helposti soveltaa my6s muissa paivakodeissa ja kirjastoissa.

Aikainen suunnittelu antoi asianosaisille aikaa sopeutua syksyn ohjelmaan. Paivamaarat lyotiin
lukkoon varhaisessa vaiheessa, joten tulevat mediakasvatustapahtumat olivat kaikilla tiedossa jo
kevaalla. Suunnitelmat toiminnallisten osuuksien toteuttamiseksi valmistuivat hyvissa ajoin, eika

ohjelmaa lahdetty tdman jalkeen endd muuttamaan, mika toi niiden toteuttamiseen varmuutta.

Tunnelma lapi suunnitteluprosessin oli iloinen ja innostunut. Ideoita keksittiin runsaasti, ja
jokainen antoi oman panoksensa suunnitteluun. Jokaiselle 1oytyi myds oma rooli hankkeen

toteuttamiseen. Vastuualueiden jakaminen olikin tarkeda, jottei tekemisessa esiintyisi

32



paallekkaisyyksia ja jotta kaikki tarpeellinen tulisi tehtya. Kokouksissa oltiin tehokkaita, ja
sovituista aikarajoista pyrittiin pitamaan Kkiinni. Projektille oltaisiin kuitenkin kaivattu selkeaa

vastuuhenkiloa, projektipaallikkod, jolla olisi kaikki langat kasissaan.

6.2 Vanhempainilta

Vanhempainilta sujui suunnitelmien mukaisesti. Laadittu aikataulu piti hyvin, ja kaikki suunniteltu
ehdittiin toteuttaa ilman Kiiretta. Kirjaston ja paivakodin henkilokunnan avoimuus omista
kokemuksistaan viestitti vanhemmille, etteivat hekaan ole taydellisia, eikd ketaan olla

tuomitsemassa. Tama rentoutti tunnelmaa, ja keskustelu oli illan mittaan yha vapautuneempaa.

Osallistavalle leikille olisi voinut varata aikaa pitempéaankin, asiasta oltiin innostuneita eivatka
hiljaisimmatkaan osallistujat osoittaneet tylsistymisen merkkeja. Lahes jokainen vanhemmista
osallistui keskusteluun jossain vaiheessa leikkia. Vanhempien jakaessa omia kokemuksiaan
muillekin vanhemmille avautui uusia nakokulmia ja keinoja kasitella asioita. Jatkokysymysten
esittdminen oli hyva keino johdattaa keskustelua eteenpadin jos vanhemmilla oli paljon sanottavaa

kasitellysta aiheesta.

Jalkeenpain vanhemmilta saadun henkilokohtaisen palautteen mukaan vanhempainiltaa pidettiin
hyvana. Jotkut olivat harmitelleet etteivat paasseet osallistumaan, ja toiset olivat vasta olleet
koululla mediakasvatustilaisuudessa, joten jattivat siksi taman valiin. Mietittinkin pitaisiko
mediakasvatustilaisuudet jarjestaa joka vuosi samaan aikaan, jolloin ne voitaisiin saattaa myos

vanhempien tietoon jo aikaisessa vaiheessa.

Jarjestdjien puolelta osallistujamaaraan oltiin hieman pettyneitd. Toisaalta huomattiin, etta
vahaisemmalla osallistujamaaralla saatiin aikaiseksi paljon vuorovaikutteista keskustelua, mika ei
suuremmalla joukolla olisi ehka onnistunut yhta hyvin. Vanhemmat, jotka eivat toiminnallisessa
osiossa ehka uskaltaneet sanoa kaikkea, olivat tulleet jalkeenpain juttelemaan asioista kahden

kesken.
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6.3 Kysely vanhemmille

lllan paatteeksi vanhemmat tayttivat Iyhyen kyselyn (lite 2), jossa kartoitettin heidan
kokemuksiaan vanhempainillasta ja mediakasvatuksesta. Kaikki paikalla olleet vanhemmat
osallistuivat kyselyyn, ja kun saman lapsen vanhemmat vastasivat pareittain oli vastaajia

yhteensa 13. Vastausten jakautumista voi tarkastella liitteesta 3.

Kyselyn perusteella kaikki vanhemmat pitivat lasten mediakasvatusta tarkeand. Lahes kaikki
olivat sita mielta, ettd mediakasvatukseen kiinnitetddn huomiota kotona, mutta paivakodin ja
kirjaston rooli miellettiin 1&hes poikkeuksetta yhtd merkittavaksi tai enemman merkittavaksi.
Kirjaston ja paivakodin rooleja mediakasvatuksessa pidettiin keskimaarin yhta tarkeind. Ne, jotka
arvioivat paivakodin roolin vahaiseksi arvottivat kirjaston roolin korkeammalle ja péin vastoin.

Kirjaston mukanaolon paivakodin mediakasvatuksessa katsottiin selkeasti tuovan sille lisaarvoa.

Vanhempainiltojen kaltaisia mediakasvatustilaisuuksia vanhemmille pidettiin tarpeellisina, ja ilta
olikin myds vanhempien mielesta onnistunut. Suurin osa sai vanhempainillasta uutta tietoa ja
ajatuksia, toiset eivat juurikaan. Tama johtunee siitd, ettd vanhempainiltaan saapuneet
vanhemmat olivat jo ennestaan hyvin valveutuneita lastensa mediakasvatuksen suhteen.
Suurimman osan mielesta vanhempainilta oli myds sisalldllisesti hyodyllinen, ja vastaavanlaisia

tilaisuuksia toivottaisiin jarjestettavan myos jatkossa.

Huolet ja ongelmat lapsiin ja mediaan littyen koskivat eniten pelaamista. Lapset haluaisivat
pelata enemman ja useammin kuin vanhemmat tahtoisivat antaa heidan pelata. Toisaalta oltiin
huolissaan jaavatko lapset jalkeen ikaryhmastaan, jos pelaaminen on vield vierasta. Toinen
huolenaihe oli internet ja mita sieltd on mahdollista [6ytaa jos kukaan ei ole valvomassa. Myds

liiallinen television katselu mainittiin.

Tulevissa mediakasvatustilaisuuksissa toivottiin kasiteltdvan ikérajoja ja peliaikoja. Vanhempien
opastusta eri medialaitteiden kéyttoon toivottiin jo illan keskustelujen aikana, jotta he osaisivat
paremmin suojella lapsiaan haitallisilta sisall6ilta. Kun lapset oppivat kayttdmaan tietokoneita ja
internetid olisi vanhemman hyva osata esimerkiksi asettaa rajoituksia mille sivuille tietokoneella

tai iPadilla paasee.
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Mediakasvatustilaisuuksia voisikin jarjestdd toivottujen teemojen mukaan. Vanhemmille voisi
jarjestaa valineohjaustilaisuuden esimerkiksi kirjastolla. Pelaamisesta ja ikarajoista voitaisiin
keskustella myos vanhempien kanssa. Ennen tilaisuuksien jarjestamista vanhemmilta voitaisiin
kysella, millaisista asioista he kaipaisivat tietoa ja mihin tarvitaan tukea. Jatkossa olisi hyva myos
miettia miten tavoitetaan ne vanhemmat jotka eivat ole yhta kiinnostuneita mediakasvatuksesta,

ja jotka eivat saavu vanhempainiltoihin.

6.4 Intensiiviviikko

Intensiivivikon arviointi toteutettiin siten, ettd maanantaina seurasin sanomalehden tekoa ja
tiistaina sarjakuvaa. Sanomalehden tekemista seurasin kiertelemalla katsomassa kaikkia ryhmia,
sarjakuvassa keskityin yhteen ryhmaan. Tekemisen paatteeksi lapsille jarjestettiin lyhyt
palautetilaisuus, jossa kyseltin heidéan mielipiteitddn ja kokemuksiaan paivan ohjelmasta.
Kyselijana toimi lapsille tuttu paivakodin tati, jolle lapset ronkeammin uskalsivat antaa vastauksia.

Itse kirjasin vastauksia muistiin.

Torstain pelipaivana seurasin neljasta ryhmasta kahta, toista ensin ylakerran lautapelipuolella ja
sitten alakerrassa konsolipuolella ja toista painvastaisessa jarjestyksessa. Perjantain
sadunkerronnan aikana kiertelin eri satupisteita siten, etta vietin jokaisessa noin 15 minuuttia.
Lopuksi pyysin nopean palautteen satujen lukijoilta ja muutamalta yksittaiselta lapselta, jotka

eivat viela olleet poistuneet ulos leikkimaan.

6.4.1 Sanomalehti

Alun sanomalehteen tutustuminen oli hyvin onnistunut. Lapset olivat kiinnostuneita, jaksoivat
kuunnella ja esittivat kysymyksia. Pohjustukseen kului aikaa noin viisitoista minuuttia, mika riitti

hyvin kaiken tarpeellisen |api kaymiseen olematta kuitenkaan turhan pitka.

Sanomalehtien tekemisessa ilmeni eroja eri pienryhmien valilla. Toiset etenivat lineaarisesti,
aloittaen etukannesta ja siirtyen sisdosan kautta takakanteen, toiset tekivat kaikkia osioita
samanaikaisesti. Lineaarisesti etenevat joutuivat toisinaan odottelemaan omaa vuoroaan, jolloin
he tylsistyivat ja alkoivat leikkia askarteluvalineilla tai harhailivat pois omasta ryhmastaan. Yhta

aikaa tekeminen oli tehokkaampaa. Kun kaikki tekevat yhta aikaa ei kukaan joudu odottelemaan
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vuoroaan. Toimivin idea oli tehda jutut erillisille papereille ja sitten limata valmiit uutisjutut

kuvineen sanomalehtipohjaan, jolloin kenenkaan ei tarvinnut odotella omaa vuoroaan.

Padasiassa lapset olivat innostuneita ja ideoita keksittiin paljon. Toiset olivat passiivisempia,
mutta kukaan ei valittanut tai kieltaytynyt osallistumasta lehden tekoon. Ryhmien ohjaajilla oli
tarkea rooli lasten innostajana jos mieluista tekemista ei tuntunut I0ytyvan tai ideoita oli likaakin.
Tarkeaa oli antaa lasten itse paattaa mita tekevat, jolloin vahemmankin innostuneet saattoivat

|6ytaa itselleen mieluista puuhaa.

Lapsilta pyydettiin lehtien tekemisestd palautetta yksinkertaisilla kysymyksilla: mista tykkasitte
lehtien tekemisessa, ja mista ette tykanneet. Palautteen perusteella lehtien tekemisesta
padasiassa tykattiin, joskin jokunen poikkeava mielipide joukkoon mahtui. Joku ei tykannyt
muusta kuin haastatteluista, ja joku taas ei tykadnnyt mistdan, koska itse ei paassyt
haastattelemaan. Joku olisi halunnut mieluummin ulos leikkimaéan. Haastattelut nousivat lasten
ylivoimaiseksi suosikiksi. Pojat tykkasivat myos sarjakuvien tekemisesta, ja tytot tarinoiden

keksimisesta. Monista oli kivaa, etta paasi itse kirjoittamaan vaikkei viela oikeasti ihan osaakaan.

Vaikka lapset tykkasivat kirjoittaa itse, oli kirjoittaminen aikaa vievaa puuhaa. Kompromissiksi
sopisikin, etta lapsi saa kirjoittaa mallista vaikkapa uutisen otsikon ja varsinainen teksti on

ohjaajan kirjoittama lapsen sanelusta.

Lehtien tekemiseen kaytettiin aikaa noin puolitoista tuntia, eika vahempi riittaisikaan jos lehdet
halutaan saada valmiiksi. Tekemisen voisi jakaa useampaan osaan, jolloin aikaa voidaan
pidentaa ja lehdistd saadaan vield hienompia. Paivakodista kerrottiinkin, ettd sanomalehtea
varten voisi jatkossa aikaa varata mielellaén kaksi paivaa. Ryhmakoot on tarkeaa pitaa pienina,
jotta kaikille riittaa tekemista ja lapsia on helpompi ohjata. Neljad suuremman ryhman kanssa
tekeminen voi muuttua kaoottiseksi, pienemmissa ryhmissa taas lehden sisaltd voi jaada

suppeammaksi.

6.4.2 Sarjakuva

Tehtavan esittely kavi nopeasti aamupiirin yhteydessa, jossa kaytiin 1&pi muitakin paivan asioita.

Lapset olivat jo tdssa vaiheessa aika levottomia, eikd levottomuus osoittanut laantumisen
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merkkeja tehtavan suorittamisen aikana. Tama lisési hieman haastetta ohjaajalle, jonka taytyi
tehtavan vetamisen lisaksi yrittaa saada lapset myos kiinnostumaan siita ja keskittymaan kasilla

olevaan asiaan.

Ohjaajan elaytyminen tehtavaan olikin tarkeaa, silla innostus tarttui ajoittain myds niihin lapsiin,
jotka eivat muuten tehtdvasta nayttaneet valittdvan. Levottomuutta helpotti se, etta lapset
paasivat valilla likkumaan istuimiltaan: kavelemaan julisteen luo osoittamaan tiettya Akun ilmetta,
ja tekemaan Akun asentoja. Hiljaisemmat lapset saatiin osallistumaan, kun kyseltiin niiltakin, jotka
eivat viitanneet, ja annettiin jokaiselle oma vuoro vastata kysymyksiin. Vaikka kysymyksiin oli
olemassa oikea vastaus ei yksikaan lasten antama vastaus ollut vaara, ilmeet vain olivat

monitulkintaisia.

Tehtavan jalkeen lapsilta kysyttin mista he siind tykkasivat ja mista eivat. Hauskinta lasten
mielesta oli omien ilmeiden piirtdminen, ja erityisesti poikien mielesta ilmeiden tekeminen peilin
avulla. Jotkut pojista taas eivat pitaneet siita, etta joutuivat piirtamaan ja tekemaan asioita itse.

Tytot eivat olleet innostuneita Aku Ankasta ylipaataan, vaikka muuten tehtava oli ihan mukava.

Jatkossa tehtavaa toteuttaessa voisi harkita myos muita sarjakuvahahmoja, jotka miellyttaisivat
enemman myos tyttoja. Koska tehtava vaatii myos paikoillaan istumista ja kuuntelemista, olisi se
hyva jarjestaa esimerkiksi ulkoilun tai muun sellaisen toiminnan jalkeen, jossa lapset ovat

paasseet purkamaan ylimaaraista energiaa ja jaksaisivat siten keskittya paremmin.

6.4.3 Pelipdiva

Pelipdivana seurasin neljasta lapsiryhmasta kahta, kumpaakin molemmilla pelipuolilla.
Ensimmaistda ryhmaa seurasin ensin alakerran konsolipelipuolella ja sitten ylakerran
lautapelipuolella, toista ryhmaa painvastaisessa jarjestyksessa. Molemmilla puolilla ryhmilla oli

aikaa noin 20 minuuttia.

Konsolipelipuolella seurasin ensimmaista ja neljatta, eli viimeista ryhmaa. Ensimmaisen ryhman
kanssa ohjelma oli vield hieman sekavaa eikd kovin jasenneltya. Vaikka ohjelma aloitettiin
ikarajakeskustelulla kaytiin keskustelua myds pelaamisen lomassa, jolloin huomio oli useassa

asiassa yhta aikaa. Neljannen ryhméan kohdalla ohjelma oli jo sujuvaa, ja keskustelut kaytiin
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ennen pelin aloittamista. Lasten yleinen levottomuustaso kohosi konsolipelid pelatessa, joten

etukateen keskusteleminen oli hyva ratkaisu.

Lautapelipuolella seurasin toista ja kolmatta ryhmaa. Lautapelipuolen ongelmana oli se, etta
tarinakuutiot veivat molemmilla ryhmilla enemman aikaa kuin kaksi muuta pelia. Yhden ryhman
saatua pelattua kierroksen tarinakuutioilla olivat muut ryhmat jo ehtineet pelata kaksi muuta pelia

useampaan kertaan lapi.

Lapset, jotka pelasivat ensin konsolipelia ja siirtyivat sitten pelaamaan lautapeleja, olivat niista
vahemman kiinnostuneita kuin ne, jotka aloittivat lautapeleistd ja siirtyivat sitten
konsolipelipuolelle. Konsolipelipuolelta aloittaneet lapset olivat lautapelipuolella huomattavasti
levottomampia ja danekkaampia kuin ne lapset, jotka pelasivat lautapeleja ensin. Toisaalta taas
joillakin  lautapelipuolelta aloittaneilla oli vaikeuksia keskittya, kun tiedossa oli ettd seuraavaksi

pelataan konsolipelia.

Lapsilta kysyttiin viela lopuksi kummalla puolella oli heidan mielestaan kivempaa. Lahes kaikkien
mielesta alakerran konsolipelaaminen voitti ylakerran lautapelit. Joidenkin mielesta lautapelipuoli
ei ollut ollenkaan kiva. Jatkossa konsoli- ja lautapelit voisi pitaa selkeammin erillaan, jolloin
lautapeleistakin oltaisiin ehkd enemman kiinnostuneita. Aikaa peleille olisi paivakodilta saadun

palautteen mukaan voinut varata koko aamupaivan, silla nyt pelituokiot jaivat kovin lyhyiksi.

6.4.4 Sadun paiva

Sadun paivan ohjelmasta lapset olivat jo ennen ryhmiin jakamista innostuneita. Rooliasuihin
pukeutuneet aikuiset olivat erityisen kiinnostavia, ja joitakin vahan jannitti tuleva ohjelma.
Satupisteisiin rakennetut rekvisiitat olivat yksinkertaisia, mutta harkittuja ja vakuuttavia, ja
erityisen hyvia tunnelman luojia. Lukijoiden elaytyminen omaan rooliinsa toi kuhunkin pisteeseen

oman lisénsa.
Vuorovaikutuksellisuus lukijan ja lasten valilla piti hyvin ylla mielenkiintoa. Saatettin kysella

lapsilta satuihin liittyvia kysymyksia, laulaa teeman mukaisia lauluja tai muuten jutella kyseisesta

aiheesta. Lapset kyselivat toisinaan kysymyksia satuihin liittyen.
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Yleisesti lapset olivat hyvin rauhallisia, esiintyi vain vahan kuiskailua ja liikehdintaa. Tytot
jaksoivat keskittya poikia paremmin. Jotkut lapset olivat toisia levottomampia ja meinasivat hairita
satuhetkea, mutta rauhoittuivat kun joutuivat ohjaajan viereen istumaan. Parhaiten lapset
keskittyivat, kun valilla juteltiin tai kyseltiin satuun liittyvia kysymyksia, jolloin hiljaa taytyi jaksaa

olla lyhyempia aikoja kerrallaan.

6.4.5 Yhteenveto

Toiminnallisen osuuden paatyttya oltiin jarjestajien keskuudessa ylpeita omista tuotoksista.
Vanhempainilta oli sujunut hyvin ja intensiiviviikosta oltiin saatu rakennettua hyvin konkreettinen
kokonaisuus. Lapsilta ja heidan vanhemmiltaan saatu palaute oli positiivista ja my6s Lahden

kaupunginkirjaston johdolta oltiin saatu kiittavaa palautetta.

Kokonaisuutena mediakasvatuksen intensiiviviikosta paivakodilla tykattiin. Viikkoa pidettiin
onnistuneena, lapset olivat innostuneita ja aktiivisia. Erityisesti myyrapaivasta oltiin pidetty
kovasti. Mediakasvatusta aiotaan paivékodissa jatkaa mediakasvatuspaketin avulla ja siitd on

otettu tehtavia pienempienkin lasten ryhmille.

Paivakodin johtaja on antanut henkilokunnalle vapaat kadet mediakasvatuksen toteutukseen,
mutta toiveena on, etta mediakasvatuspaketin kaytosta pidettaisiin kirjaa. Nain voitaisiin kerata
pienta tilastoa seka saada tietoa tehtavien toimivuudesta. Tavoitteena on, etta mediakasvatus
sulautuisi paivakodin arkeen eika sita tarvitsisi vakisin sisallyttda ryhmien ohjelmaan, joten

mediakasvatukselle ei myoskaan ole sovittu tiettyja paivia.

Renkomaen kirjastolla ja paivakodilla on ollut toimivaa yhteistyota jo aiemmin ja paakirjaston
mukanaoloa mediakasvatuksellisten tapahtumien jarjestamisessa arvostettiin. Renkomaki olikin
helpoin ja paras paikka mediakasvatuksen aloittamiseen, silla kontakti paivékotiin oli jo olemassa
ja kirjastossa tydskentelee myods lasten ja nuorten palveluihin keskittynyt mediaohjaaja.
Renkoméen kirjastossa tehdaankin niin paljon esimerkiksi yhteistyota viereisen koulun ja
paivakodin kanssa, ettei muilla lahikirjastoilla valttamatta ole samoja valmiuksia lasten

mediakasvatuksen toteuttamiseen.
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Intensiivivikon toteutus vaati paljon resursseja ja Renkoméen kirjaston mediaohjaaja oli
tyollistetty siihen lahes koko intensiiviviikon ajan. Lisaksi kirjastolta oli paivakodilla avustamassa
yksi virkailija ja harjoittelija. Jos hanketta lahdetaan viemaan myos muihin lahikirjastoihin, olisikin
hyva jos alkuun tueksi saataisin myo0s henkilokuntaa, jolla on jo aiempaa kokemusta

mediakasvatuksellisen toiminnan jarjestamisesta.
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7 POHDINTA

Opinnaytetyoni tarkoituksena oli Lahden kaupunginkirjaston ja Renkomaen paivakodin yhteisen
mediakasvatushankkeen suunnittelun ja toteuttamisen raportointi ja arviointi seka
esiopetusikaisten mediakasvatuspaketin  kokoaminen. Tavoitteena oli lasten, heidan
vanhempiensa seka paivakodin henkilokunnan mediatietoisuuden lisaédminen seka toimintamallin
tuottaminen mediakasvatukseen. Opinnaytetyd toteutettiin toiminnallisena opinnaytetyona ja
laadullisia  tutkimusmenetelmi@ hyodyntden syksyn 2013 aikana. Tutkimus koostui

havainnoinnista, kyselylomakkeesta seka pienimuotoisista haastatteluista.

Toimeksiantajana opinnaytetydlla oli Lahden kaupunginkirjasto, ja aihe tuli paakirjaston
lastenpalveluiden palveluvastaavalta. Mediakasvatuksen toimintamalleja on kirjastolla alettu
kehittaa vuoden 2013 aikana, ja raportoinnilla seka arvioinnilla saadaan hyddyllista tietoa niiden
onnistumisista ja mahdollisista epaonnistumisista. Saatujen tulosten pohjalta mediakasvatusta

voidaan kehittaa edelleen ja lahtea viemaan sita myos muihin kirjasto- ja paivakotiyksikkoihin.

Hankkeen  toteuttamiseen  sisaltyi  mediakasvatusaiheinen  vanhempainilta  seka
mediakasvatuksen intensiivivikko Renkomaen paivakodilla, joka toimi hankkeessa
yhteistyokumppanina. ~ Huolellinen  valmistautuminen  oli  avainasemassa  hankkeen
onnistumisessa, silla pitkan aikavalin suunnitelmat antoivat asianosaisille aikaa sopeutua ja
valmistautua tuleviin tapahtumiin. My6s suunnitelmien johdonmukaisuus oli tarkeaa: tehdyista
suunnitelmista pidettiin kiinni eika niita alettu missaan vaiheessa muuttamaan. Nain tekemiseen

saatiin varmuutta ja siihen voitiin keskittya kunnolla.

Havainnoinnin, kyselyn tulosten seka jalkikateen saadun henkilokohtaisen palautteen perusteella
voidaan todeta, ettda vanhempainilta oli kokonaisuudessaan hyvin onnistunut. Vaikka
osallistujamaarassa ei yllettykdan aivan toivotulle tasolle, syntyi monipuolista keskustelua ja
ajatuksia vaihdettiin runsaasti. Vanhempainiltoja voitaisiin jarjestad myos jatkossa vaihtelevin
teemoin niista aiheista, joiden koetaan olevan ajankohtaisia tai joihin vanhemmat eniten
kaipaavat tukea. Ne vanhemmat jotka eivat saavu vanhempainiltoihin voitaisiin tavoittaa

esimerkiksi kotiin jaettavien kevyiden tietopakettien avulla.
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My6s mediakasvatuksen intensiiviviikko oli erittdin onnistunut. Lapset olivat innostuneita eika
suurempia ongelmia kohdattu missaan vaiheessa viikkoa. Erityisen tarkeaa tietoa lasten
mediatottumuksista saatiin pelipaivan aikana ikarajoista ja mediapeloista puhuttaessa. Suuri osa
lapsista oli pelannut tai katsellut jonkun toisen pelaavan ikarajamerkittyja peleja ja pelottavista
peleista ja ohjelmista oltiin myos nahty paljon painajaisia. Medioiden aiheuttamat pelot ja niiden
kasitteleminen voitaisiin nostaa yhdeksi mediakasvatustilaisuuksien teemaksi ja aihetta tulisi

kasitella myos vanhempien kanssa.

Mediakasvatuspaketti on toimitettu kirjastolle Word-dokumenttina, joten uuden materiaalin
lisddminen ja huonosti toimivien tehtavien poistaminen kay helposti. Pakettia ei kannata koota
liian suureksi, jottei materiaalin runsaus tee kaytettavien tehtavien valinnasta vaikeaa. Paketin
kayttajiltd on hyva pyytdad palautetta tehtavien toimivuudesta, jotta sitd osataan muokata
parempaan suuntaan. Paketin paivittamista varten olisi hyva nimittdd myds vastuuhenkild,

jotteivat tarpeelliset lisdykset ja karsinnat jaa tekematta.

Aiheena mediakasvatus oli minulle aivan uusi, silla toistaiseksi sita ei ole sisallytetty
opintosuunnitelmaamme. Aihe vaatikin paljon pohjustusta ja tiedon keruuta jo ennen varsinaisen
opinnaytetyoprosessin aloittamista. Aikataulullisesti opinnaytetyd eteni suunniteltua nopeammin.
Mediakasvatuspaketin kokoamisen aloitin syyskuun alussa, ja hankkeen toiminnallisen osuuden
tarkkailuun, raportointiin ja arviointiin kaytin loka- ja marraskuun. Tietopohjan kirjoittamiseen olin
alunperin varannut aikaa tammikuun alkupuolelle asti, mutta hyvan pohjatyon ansioista se

valmistuikin lahes kuukautta aikaisemmin.

Aihe oli mielenkiintoinen ja kirjastoalalla ajankohtainen. Tyon aloitusvaiheessa mediakasvatus oli
viela kasitteendkin hieman hamaran peitossa, mutta syksyn kuluessa se on selkiytynyt ja
tarkentunut jatkuvasti ja myds sen eri puolet ovat tulleet tutuiksi. Tyd sisélsi monipuolisesti
erilaista tekemista, jolloin yhden aiheen kaydessa puuduttavaksi pystyi huomion siirtdmaan
toisaalle erilaiseen tekemiseen ja palata aiheeseen myohemmin. Jatkossa aihetta voisi
hyodyntéda tutkimalla mediakasvatuksen laajentamista muihin Lahden alueen Kkirjastoihin ja

paivakoteihin sekd mediakasvatuspaketin hyodyllisyytta arvioimalla ja sité kehittamalla.
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Mediakasvatuspaketin viimeinen versio
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Kyselylomake: Vanhempien kokemuksia

LIITE 2

Taysin | Vahan En Vahan | Taysin
Arvioikaa seuraavia vaittamia rastittamalla eri eri 0saa | samaa | samaa
mielestanne sopivin vaihtoehto asteikolla 1-5 mieltd | mieltd | sanoa | mieltd | mielta
1 2 3 4 5
1. Kotonamme toteutetaan tietoisesti
mediakasvatusta
2. Lasten mediakasvatus on mielestani
tarkeaa
3. Paivakodin rooli lasten
mediakasvatuksessa on merkittava
4. Kirjaston rooli lasten mediakasvatuksessa
on merkittava
5. Kirjaston osallisuus paivakodin
mediakasvatuksessa tuo sille lisdarvoa
6. Vanhempainiltojen kaltaiset
mediakasvatustilaisuudet vanhemmille
ovat tarpeellisia
7. Vanhempainilta oli mielestani onnistunut
8. Sain vanhempainillasta uutta tietoa
9. Vanhempainilta oli ajatuksia herattava
10. Vanhempainilta oli mielestani sisalloltadn
hyodyllinen
11. Toivoisin, ettd mediakasvatustilaisuuksia
vanhemmille jarjestettaisiin jatkossakin
12. Onko teilld lastenne kanssa erityisia huolia tai ongelmia mediaan tai sen kdytté6n
liittyen? Millaisia?
13. Mihin erityisesti toivoisitte kiinnitettdvan huomiota lasten/vanhempien

mediakasvatustilaisuuksissa? Millaisia asioita toivoisitte kasiteltavan?

Voitte vield halutessanne antaa tapahtumasta vapaamuotoista palautetta kaantépuolelle.

Kiitos osallistumisestanne!
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Vanhempien kyselyn vastausten jakautuminen LITE 3
Vastaajia 13

Vastausvaihtoehto 1 2 3 4 5
Kysymys 1: 1 1 1

Kysymys 2 3 10
Kysymys 3 1 9 3
Kysymys 4 1 10 2
Kysymys 5 2 11
Kysymys 6 10 3
Kysymys 7 6 7
Kysymys 8 4 7 2
Kysymys 9 1 1 7 4
Kysymys 10 1 1 6 5
Kysymys 11 1 6 6
Kysymys 12

e "Haluaisi pelata likaa, pelipaiva kaytossa”
e "Pelaamisesta vaannetaan kuinka usein”
"Peleihin riippuvuussuhde”

e “Jonkin verran likaa tv-katselua”

e ’Lahinna mietityttaa mita koululaiset kavereilla netista loytavat kun kukaan ei ole

valvomassa”
o ’Eivield, tulevaisuudessa netti huolettaa”
o "Pelit (tietokone, konsoli) vieraita. Jaavatko jalkeen ikaisistaan?!”
e ’Eitalla hetkelld”

° )!Ei.!!
e 'Ei”
Kysymys 13

o ’ikarajoista mediakasvatusta”

e "Miten paljon peleja olisi hyva pelata”

e "Vanhempien opastusta eri laitteiden kayttoon, rajoituksia nettiin ym.”
o ’lkarajoihin”

o ’lkarajat, peliajat’
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1.

MEDIA YLEISESTI

Lahiviestinta ja etaviestinta

1)

2)

3)

1)

2)

3)

4)

Lahiviestinta:

Ohjaaja selittaa lapsille, ettéa puhuessaan heille han viestittaa jotain
asiaa. Kun kaikki nakevat toisensa, ei viestiin tarvita valttamatta
edes sanoja.

Mietitaan tapoja viestia ilman puhetta.
e Miten voidaan pyytaa ihmista istumaan?
e Miten voidaan nayttad, ettei haluta istua?
e Tehdaan ilmeita, eleita ja liikkeitd. Ilme on pienempi kuin ele,
joka taas on pienempi kuin liike.

Kokeillaan, miten sanaton viestinta tukee sanallista viestintaa.
e Pyydetaan istumaan ilmeettdmasti, vihaisen nakdisena ja
hymyillen.
e Miten viestit poikkeavat toisistaan?
e Miltd ne tuntuvat?

Etaviestinta:

Mietitaan, miten opettaja saisi viestittya lapsille, jos han itse olisi
sisalla ja lapset olisivat ulkona.
Han voisi soittaa jonkun kannykkaan tai kuuluttaa.

Miten opettaja voisi viestia lapsille, jos he ovat kotona?
Han voi soittaa, kirjoittaa sahkdpostia tai kirjeen.

Miten koteihin voitaisiin viestittaa, jos kaupungin kaikki paivakodit
menisivat yllattaen viikoksi kiinni?

Silloin ihmisille saataisiin tietoa tiedotusvalineiden; lehtien, television
ja radion kautta.

Annetaan lasten keksia tilanteita, joissa viestimiseen voidaan kayttaa
mediavalineita.
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Mita media on?

Mediavalineilld voidaan viestittda jotain asiaa eri paikassa oleville ihmisille
samaan aikaan.

1) Kootaan lapsille keskustelun pohjaksi kuvia mediavalineista ja jostain
mediajoukkoon kuulumattomasta. Joukkoon voi sijoittaa vaikka
kuvan sahkovatkaimesta tai mayrakoirasta.

2) Mietitaan, miksi sahkdvatkain tai mayrakoira eivat ole mediavalineita.
Mihin mediavalineita tarvitaan?

3) Lopuksi lapset voivat koota omia mediavalinekollaaseja
lehtileikkeista.

Ikarajavalistusta vanhemmille

Tehtava: Lapset valistavat vanhempiaan.

Tavoitteet: Ikarajamerkintdihin tutustuminen ja niiden
noudattaminen.

1) Tutkitaan lasten kanssa DVD-elokuvien ja erilaisten pelien kansissa
olevia ikarajamerkint6ja ja niihin liittyvia symboleja.

2) Piirretdan merkinnoista ja symboleista iso juliste pdivakodin seinalle
vanhempien nahtavaksi.

1. Laaditaan aiheesta moniste jaettavaksi koteihin, joko paperisena tai
sahkdisena.
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Mediamorko

Tehtava: Kasitellaan negatiivisia mediakokemuksia.
Tavoitteet: Mediaan liittyvien pelon tunteiden tydstaminen.
1) Kartoittakaa lasten mediakokemuksia.

2)

3)

4)

5)

Pyytakaa lasta kertomaan tai piirtamaan jokin mukava, surullinen tai
pelottava mediamuisto (tv-ohjelma, peli, kirja..).

Keskustelkaa niista yhdessa ja pohtikaa, miten lapset ovat
selvittaneet surulliset tai pelottavat tilanteet.

Lukekaa tunteisiin vetoava satu ja keskustelkaa sen kulusta.
Pohtikaa, mika tarinassa oli jannittavaa tai pelottavaa. Miten tarinan
paahenkild ratkaisi pelottavat tapahtumat? Onko lapsilla ollut
vastaavia kokemuksia?

Piirtakaa mediassa esiintynyt pelottava mediamoérkoé tai mediapop6 -
keksikaa tarinoita tai runoja niista.

Keksikaa erilaisia laakkeita mediapdpdja vastaan.

Ladkkeet auttavat pelottavan mediap6p6n parantamisessa. Voitte
piirtda, rakentaa kierratysmateriaaleista, maalata tai leikata lehdista
tai varipaperista kuvia. Kuvitelkaa, miltd nayttad medialdaakari, joka
ladkitsee ja parantaa seka vahvistaa mediapdpdja vastaan, tai
millainen on sankari, joka pelastaa maailman mediapdpdilta.

Tehkaa kartongista tai kenkalaatikosta laakarinlaukku, joka sisaltaa
rohtoja mediamdérkodihin ja —pdpdihin. Tehkad medialagkarin
tyovalineet ja laittakaa ladkkeet laukun sisélle. Leikkikaa
Medialaakarin vastaanotolla -leikkia.
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2. LEHDET

Lasten oma sanomalehti

Tehtava:

Tavoitteet:

Ryhmakoko:

Kesto:

Valineet:

Uutisoidaan lasten omista jutuista, esim. paivakotiin
liittyvista tapahtumista.

Sanomalehteen ja uutiseen tutustuminen

Neljan lapsen pienryhmat toimivat parhaiten.
Jokaiselle riittaa tekemista ja ohjaaja ehtii opastaa
kaikkia. Mita pienempia lapset ovat, sitd enemman
tarvitaan aikuisia avustamaan.

n. 1,5 tuntia

A3-paperia, joka taitetaan puoliksi (=sanomalehden
runko), saksia, liimaa, kynia ja varikynia, sanoma-
ja aikakauslehtia, mahdollisesti joitakin valmiita
lehtileikkeita.

1) Kaydaan lapi yhdessa, millainen sanomalehti on.

Etusivulta l6ytyy

O
O
O

Lehden nimi
Paivays
Etusivun uutinen eli paauutinen ja/tai mainos

Mietitaan uutisen ja mainoksen eroja.

o

O
O
O

O

o

Uutinen on totta

Uutisessa on uutta tietoa

Mainoksesta on maksettu

Mainoksella yritetéan saada ihmisia ostamaan
mainostettua tuotetta tai asiaa

Mainoksessa kerrotut asiat eivat kaikki valttamatta
ole taysin totta

Mainoksessa usein suuri kuva ja vahan tekstia,
uutisessa toisinpain

Kdydaan lapi sanomalehden eri osioita

o

Kotimaa, ulkomaat, urheilu, kulttuuri...

Lisaksi katsotaan lapi mm. sarjakuvat, saa, tv-ohjelmat,
osta ja myy - palsa
Pohditaan miten uutisiin saadaan tietoa
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2) Luetaan esim. seuraava uutinen:
"Karhu nahty Renkomdédessa

Renkoméden ABC:n Idhelld havaittiin  eilen aamuyhdeksélté karhu.
Mesikdmmenen  havainnut  koiranulkoiluttaja  soitti  havainnostaan
Aamusanomiin ja kertoi talviuniltaan herdnneen karhun tallustelleen
Kylékatua pitkin likennemyymdélad ABC:n suuntaan.

Aamupdivélld karhusta saatiin toinenkin havainto - télld kertaa ABC:n
kahvilassa.

Kahvilan tyéntekija Milli Kuusinen kertoo yllédttdvan asiakkaan astelleen
sisdan ja tilanneen munkin ja kupin kahvia. - Ylladtyin todella néhdesséni
Otso-karhun jalkeilla tdhdn aikaan vuodesta. Héntd ei olekaan ndkynyt
syksyn jadlkeen! Karhu kertoi herdnneensd koululta kuuluneeseen
vélituntikellon kalkatukseen, mutta aikoi nyt mennda jatkamaan uniaan.
Aamusanomien toimittaja yritti ottaa Otsoon yhteyttd puhelimitse kello
yhdentoista jéalkeen. Koska Otso ei endd vastannut, uskomme, ettd hdn on
Jjo saanut unen péaéasta kiinni.”

...joka paljastuukin hdpdhopouutiseksi/uutisankaksi
e Mietitaan, mika uutisessa olisi voinut olla totta.
e Missa kohtaa voi vetaa rajan l66perin ja toden valille?

3) Tehdaan omat sanomalehdet

e Hyddynnetaan vanhoja sanomalehtia ja poistettuja
aikakauslehtia
o saa leikella, liimata, piirtaa, kirjoittaa... (jos
kirjoittamisen kanssa on viela vaikeuksia, aikuiset
kirjoitavat lapsen sanelusta tai kirjoittavat lapselle
mallin)
o Keksitaan lehdelle nimi
e Nostetaan jokin uutisista etusivun uutiseksi
e Tehdaan esim. haastatteluja, saatiedotteita,
kadonnutilmoituksia, sarjakuvia...
e Lehden toimittajien nimet merkittaan viela nakyviin




Hiivi

kuin leijona

Tehtava: Etsitdan aikakauslehdistd kuvia eldimista, ja

matkitaan niiden liikkumista.

Tavoitteet: Aikakauslehtiin tutustuminen, elaytyvan

kuvanlukutaidon harjoittelu ja liikunta.

Ikdryhma: 3-6 - vuotiaat

Ryhmakoko: Max. 10

Kesto: 30 min

Valineet: Aikakauslehtia, sopiva tila, (sakset)

Valmistelu: Ohjaaja etsii etukateen erilaisia aikakauslehtia

1)

2)

3)

lasten ja nuorten ja kenties myds aikuisten
lehtihyllyistéd. Jos aikaa on vahan, ohjaaja voi
etukateen etsia lehdista elainkuvia

Eldinkuvien valinta

Ohjaaja asettaa lehdet/kuvat lattialle tai poydalle.

Jos lehdet ovat vanhoja ja niita saa leikata, kuvat voi leikata lehdista
irti ohjaajan avustuksella. Kun jokainen ryhman jasen on ldytanyt
eldinkuvan, ohjaaja ohjaa lapset tilaan, jossa on mahdollista liikkua.

Liikkeelle elaimena

Ohjaaja antaa osallistujille tarvittaessa ohjeita ja vinkkeja kunkin
eldimen tyypilliseen liikkumatapaan. Lapset saavat aloittaa
liikkumisen, johon my6s ohjaaja osallistuu. Liikunnan lomassa
ohjaaja arvuuttelee kunkin esittamaa eldinta. Jos tila ja tilanne sallii,
voi leikkiin yhdistdaa myds eldinten aanet

Jos aikaa on enemman, leikin voi toistaa uusilla eldinkuvilla

Keskustelu

Keskustellaan yhdessa eri tavoista liikkua ja eldinten luonnollisista
elinymparistoista
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Akun ilmeet

Tehtava: Tarkastellaan Aku Ankan ilmeita, asentoja ja
tunteita.
Tavoitteet: Sarjakuviin  tutustuminen ja eldaytyminen seka

kuvanlukutaidon kehittaminen.

Ikdryhma: 5-6 - vuotiaat

Ryhmakoko: 5-15

Kesto: 30 min.

Valineet: mika tahansa Aku Ankka -lehti, (dokumenttikamera)
1) Katsellaan lehtea

Ryhma asettautuu sellaiseen muodostelmaan, ettd kaikki nakevat
ohjaajan piteleman Aku Ankan. Jos kaytettavissa on
dokumenttikamera, tehtava helpottuu. Ohjaaja valitsee lehdesta Aku-
sarjakuvan, jonka Akun ilmeisiin tehtavassa keskitytdan. Ensin
voidaan rauhassa ohjaajan johdolla katsella sarjakuvaa ja miettia,
mita siina tapahtuu.

2) Tarkastellaan ilmeita
Ohjaaja johdattaa tehtavan yksittaisiin Akun ilmeisiin
Miltd Aku nayttaa? Miksi? Minkalaisessa tilanteessa naytetaan tuolta?
Pohdinnan jalkeen lapset saavat itse matkia ilmetta, jonka jalkeen
taas
mietitdan, milta ilmeen kokeileminen tuntui.

3) Tutkitaan asentoja
Tutkitaan Akun asentoja
Miten asennot vaikuttavat ilmeeseen? Mitd asennot kertovat Akun
tunteista?
Voidaan kokeilla paria Akun asentoa

4) Ilmeiden ja tunteiden pohdinta
Ilmehdinnan jalkeen mietitdan vield, oliko joitain ilmeita vaikeampi
luoda kasvoille kuin toisia. Tai minkalaisia tunteita matkiminen
aiheutti: tuliko itselle surullinen olo, jos matkittiin surullista ilmetta?

Vinkkeja:

Tehtavassa voi kayttad muitakin aikakauslehtid Perhelehdissa (Vauva,
Meidan Perhe, KaksPlus) on paljon kuvia eri asioita tekevista ja eri tunteita
nayttavista lapsista. Naitakin voi matkia. Tehtavan yhteydessa voi myds
pohtia sita, miksi lehteen on valittu kuva itkevastd/iloisesta/vakavasta jne.
lapsesta.
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Aini lehden kuvalle

Tehtava: Suunnitellaan aania kuvaan

Tavoitteet: Aikakauslehtiin tutustuminen, kuvalukutaidon

kehittdminen ja danimaailman suunnittelu

Ikaryhma: 3-6 - vuotiaat

Ryhmakoko: 3-15

Kesto: 45 min.

Valineet: Leppis-lehti, valineitd daanimaailman Iuomiseen,

1)

2)

3)

4)

esim. lusikoita, purkkeja, kynia, helistimia

Keskitytaan aaniin

Ohjaaja pyytaa ryhmaa olemaan hiljaa ja kuuntelemaan, minkalaisia
aania ymparistdéssa kuuluu. Pohditaan myds sitd, minkalaisia aania
kuuluu kotona keittidssa tai ulkona leikkipuistossa tai kadulla.

Kuvan valinta ja siihen tutustuminen

Ryhma etsii ohjaajan johdolla Leppis-lehdesta kuvan, johon ryhma
suunnittelee aanimaailman. Keskustellaan yhdessa kuvasta. Kuva voi
olla myds sarjakuva.

Ainimaailman suunnitteleminen

Mietitdan yhdessa, minkalaisia aania kuvassa voisi olla. Ohjaaja jakaa
lapsille erilaisia valineitd aanten tuottamiseen ja yhdessa kokeillaan,
minkalaisia aania saadaan aikaiseksi. Jos kuva on sarjakuva, ohjaaja
voi lukea sen uudelleen, ja nyt lapset voivat elavdittaa tarinaa aanilla.

Kuva tuoksuu?

Kun aanitarina on kuultu, voidaan vield miettia minkalaisia tuoksuja
tai hajuja keittiossa tai kadulla leijailee sieraimiin. Minkalaisia
tuoksuja tai hajuja valittuun kuvaan voisi liittya?
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Riimittelya

Tehtava:

Tavoitteet:

Ikdryhma:
Ryhmakoko:
Kesto:

Valineet:

Katsellaan aikakauslehtien kansia ja riimitelldan
runoja kansiotsikoista.

Aikakauslehtiin tutustuminen, riimittelyn ja
tarinankerronnan harjoittelu

5-6 —vuotiaat
5-15
30 min.

Lastenlehtia kuten Leppis, Lemmikki, Koululainen tai
Muumi

1) Kansiin ja otsikoihin tutustuminen
Ohjaaja ja/tai ryhman lapset lukevat kansiotsikoita aaneen yhdesta
lehdesta kerrallaan,

2) Yhden lehden kansiotsikot kuultuaan ryhman jasenet ohjaajan
avustuksella alkavat miettia kansiotsikoiden sanoihin sopivia riimeja.
Ohjaaja kirjoittaa riimipareja muistiin, ja lukee riimiparit ryhmalle

aaneen.

3) Tarinan tai runon tekeminen
Keksitaan riimien ymparille tarina ja kootaan yhteen tarina tai runo

4) Esitetaan yhdessa
Lausutaan yhdessa tarina tai runo. Voidaan liikkua tarinan mukaisesti

tilassa.
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Tarina kuvista

Tehtava: Kerrotaan tarina kolmen kuvan pohjalta

Tavoitteet: Kuvanlukutaidon ja tarinankerronnan

harjoitteleminen seka mielikuvittelu

Ikaryhma: 5-6 - vuotiaat

Ryhmakoko: max. 10

Kesto: 30-45 min.

Valineet: Aikakauslehdista leikattuja kuvia

Erityista: tehtdvan voi sitoa eri juhlapaiviin tai vuodenaikoihin

1)

2)

3)

4)

sijoittamalla kuvien joukkoon esimerkiksi talvisia tai
kesaisia kuvia tai pyytamalld vaikka jouluista
tarinaa.

Parit valitsevat kuvat

Ohjaaja asettelee poydalle tai lattialle n. 20 aikakauslehdesta
leikattua kuvaa. Kuvissa voi olla ihmisia, elaimia, esineita, toimintaa,
maisemia jne. Ohjaaja jakaa lapset pareihin. Parin tehtdvéana on
valita kolme kuvaa.

Rakennetaan tarina
Parit miettivat kuvien pohjalta tarinan, jossa on alku, keskikohta ja
loppu. Jos lapsia on vahan, tarinan voi keksia yksinkin.

Tarinan kertominen
Kun kaikki ovat keksineet tarinan, tarina kerrotaan muille daneen.

Keskustellaan tarinoista
Keskustellaan tarinoista ja kuvista, ja keksitéan vaihtoehtoisia
loppuja tarinoille.

Vinkkeja ja linkkeja:

Pienimmille osallistujille ohjaaja voi nayttdaa esimerkin tai johdatella tarinaa
kysymyksin: “Mita sitten tapahtui?”.

Lapset voivat keksia tarinoihin &ania, jotka vaihtuvat tarinan eri kohdissa.
Vanhemmat lapset voivat improvisoida ja naytelld kohtauksia tarinasta.
Kuvien pohjalta voi myds ryhmasaduttaa lapsia. Tarinankerronta voi
helpottua, kun sita kerrotaan  yhdessa. Sadutuksesta lisaa:
www.edu.helsinki.fi/lapsetkertovat/sadutus/sadutus paa.htm

Lapset kertovat ja toimivat ry:n sadutus-aiheiset sivut
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3. TELEVISIO JA ELOKUVA

Ketjutarina

Luodaan yhdessa elokuvan kasikirjoitus huikeine juonenkdaanteineen.
Kasikirjoitus tehdaan ketjutarinana eli kaikki osallistujat kirjoittavat oman
patkansa yhteiseen kasikirjoitukseen.

Lukekaa ensin yhdessa elokuvan kasikirjoitus siihen asti,

johon muut ovat sen Kkirjoittaneet. Keksikaa kasikirjoitukselle jatkoa.
Kirjoittakaa tarinaa eteenpadin muutaman virkkeen verran.

Tassa tarinan alku: Olipa kerran Muuvisen perhe. Siihen kuuluivat aiti,
isa, tytté ja poika. Oli aivan tavallinen ilta. Perheen
isd oli kirjoittamassa sahkopostia, tyttdé ja poika
pelasivat yhdessa tietokoneella ja aiti puolestaan
puhui  kannykalld ystdvansa kanssa. Kaikki
havahtuivat siihen, kun ovelta kuului outo, ujeltava
ja hyvin voimakas aani...

Rakenna ja animoi

Kuvataan lyhyt esineanimaatio kameran ja tietokoneen animaatio-ohjelman
avulla. Palikoista rakennetaan jokin hahmo osa osalta niin, ettd jokaisesta
rakennusvaiheesta otetaan kuva. Valmiissa animaatiossa hahmonne
rakentuu kuin itsestdan pala palalta valmiiksi.

1) Suunnitelkaa ja rakennelkaa palikoista mieleisenne hahmo. Kun
hahmonne on valmis, purkakaa se takaisin osiin.

2) Asettakaa hahmon ensimmaiset palikat paikoilleen. Ottakaa kuva.
Muistakaa etta kuva otetaan aina silloin, kun rakentajan kasia ei enaa
nay ruudulla.

3) Asetelkaa hahmon seuraava osa paikoilleen. Ottakaa taas kuva.

4) Jatkakaa hahmon rakentelua edella kuvatulla tavalla siihen asti,
kunnes hahmo on valmis.

5) Ottakaa lopuksi valmiista hahmosta useampia kuvia, jotta hahmo ei
heti katoa ruudulta.

6) Katsokaa animaatio
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Zadam, poks, viuuh!

Tehtava: Kuunnellaan elokuvan @ania ja elokuvamusiikkia.

Tavoitteet: Omien &anihavaintojen jakaminen. Adnien ja kuvien
suhteiden tarkastelu.

Ikaryhma: 5-6-vuotiaat
Kesto: 30-40 min.
Valineet: Yksi Myyra-animaatioelokuva tai muu musiikin ja

aanien kannalta havainnollinen lastenelokuva. TV tai
videotykki tai dvd-soittimella varustettu tietokone ja
kaiuttimet. Lastenelokuvamusiikkia sisaltavia cd-
levyja, paperia ja varikynia.

Erityista: Myyra-animaatiot ovat erimittaisia. Jos piirtamisen
jattaa pois, ehtii katsomaan pidemman animaation.

1) Kuunnellaan kohtaus elokuvasta ilman kuvaa.

2) Keskustellaan siitd, mita kuultiin.
Mista aanet olivat peraisin? Enta musiikki, kuulostiko se tutulta?
Mihin danet ja musiikki voisivat liittya?

3) Kuunnellaan kohtaus uudelleen ja piirretaan, mita kuullaan.
Aania voi piirtaa miten haluaa, konkreettisia esineita tai pelkka varia
tai viivoja ja pisteita - jokainen oman tulkintansa mukaan.

4) Katsotaan yhdessa piirustuksia.
Jokainen saa halutessaan kertoa omasta piirustuksestaan. Jos
piirustukset ovat erilaisia, on hyva nostaa esiin se, etta jokainen
kuulee ja kokee danet omalla tavallaan. Oikeaa ja vaaraa kuulemista
ei ole.

5) Keskustellaan yhdessa elokuvien hahmoista ja elokuvien musiikista ja
aanista.
Muistaako joku laulun jostakin elokuvasta tai television
lastenohjelmasta? Enta minka elokuvan aanet ovat jaaneet mieleen?
Risto Rappaajan, Ice Age -elokuvan tai jonkin muun elokuvan?

6) Katsotaan alussa kuunneltu elokuvan kohtaus.

Mahdollisuuksien mukaan katsotaan koko animaatioelokuva tai yksi
tarina DVD-levylta.

62



7) Keskustellaan yhdessa, mihin hahmoihin, tapahtumiin ja asioihin
valitun kohtauksen aanet ja musiikki liittyivat. Mita tunteita ne
herattivat?

8) Ohjaaja voi esitelld kirjaston kokoelmiin kuuluvia lastenelokuvia ja
nostaa esiin erityisesti elokuvat, jotka ovat mielenkiintoisia musiikin
ja aanien kannalta. Lapsia voi kannustaa kuuntelemaan elokuvaa ja
elokuvamusiikkia yhdessa vanhempien kanssa.

Fiktiivinen mainos

Mainoksissa luodaan usein elavan lelun vaikutelma tietokonepohjaisin
tehostein. Musiikkia ja danitehosteita kaytetaan runsaasti tehostamaan
vaikutelmaa.

1) Katsotaan lelumainoksia, joissa lelut ikdan kuin oikeasti elavat.
Suomenkielisid mainoksia on helpoimmin tallennettavissa
viikonloppujen televisiolahetyksista. YouTubessa on myds runsaasti
mainoksia. Parhaiten ne I6ytyvat englanninkielisilla hakusanoilla ja
tietyn lelun nimelld, esim. hakusanalla "Barbie commercials”.

2) Kokeillaan mainoksen lelun toimintaa kaytanndssa.
Verrataan toimintaa mainokseen ja keskustellaan asiasta.
e Puhuvatko mainokset totta?
e Miksi mainoksissa pyritdan saamaan lelut niin ihmeellisiksi?
e Onko lapsilla omia kokemuksia mainosten tuottamista
pettymyksista?
e Millainen olisi hyva lelumainos?

3) Keskustelun jélkeen voidaan suunnitella lelulle oma mainos.
Suunnittelun jalkeen harjoitellaan mainosta muutaman kerran.
Lopulta mainos kuvataan. Katselun aikana voidaan arvioida
mainoksen tehokkuutta.
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4,

VALOKUVA

Kuvien metsastysta

Tehtava: Tutustutaan ymparistéén valokuvauksen keinoin.
Tavoitteet: Valokuvaan tutustuminen
1) Kuvauskohteen valinta

2)

3)

Lapset keksivat itse mita kuvataan.

Ymparistosta voidaan kuvata kaikkea rumaa ja kaunista. Sateisella
saalla voidaan kuvata aurinkoisia asioita, eli etsitdan asioita, jotka
piristavat mieltd. Oranssi sateenvarjo tai punainen karpdassieni ovat
virkistavia harmaalla saalla.

Ymparistosta voidaan kuvata erilaisia ekologisia systeemeja: metsaa,
suota, jarvea tai jokea.

Voidaan kuvata suuntia, kuten polkuja, teita, pellon reunoja ja
katulamppurivistdja.

Kuvien metsastys

Kuvauskohteen  keksimisen  jalkeen lahdetdaan  ymparistéon
metsastamaan kuvia.

Otetaan kohteista seka lahikuvia etta yleiskuvia.

Kuvien tutkinta

Tutkitaan kuvista ympariston yksityiskohtia.

Lisaksi voidaan tutkia kuvaan liittyvia asioita. Missa kohtaa
lamppurivistdssa on pienimmaltda nayttdava lamppu ja missa
pisimmalta nayttava lamppu? Mista se johtuu?
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Kuvasarja ilman kameraa

Tehtava: Kuvasarjan lapi kdyminen keholla ilman kameraa

Tavoitteet: Kuvien jatkumon sekd kuvasarjan juonellisuuden
hahmottaminen

1) Mietitdan jokin tapahtuma.
Esimerkiksi aikuinen menee eteen paperipinon kanssa, paperit
putoavat lattialle, aikuinen kumartuu nostamaan ne ja lopussa
paperit ovat taas aikuisen kasissa.

2) Aikuinen esittaa tapahtuman lapsille oman kehonsa avulla still-
kuvina, eli liikkumattomana.

e Lapset sulkevat silmansa, ja aikuinen asettuu ensimmaiseen
kuvaan liikkumattomana.

e Lapsille annetaan merkki, he avaavat silmansa ja katsovat
kuvan.

e Jalleen lapset sulkevat silmansa, ja aikuinen asettuu
seuraavaan kuvaan. Ndin edetaan koko kuvasarja lapi.




Lelujen seikkailu

Tehtava: Valokuvataan lelu seikkailemassa ymparistdssa.
Tavoitteet: Oma valokuvailmaisu. Valokuvauksen harjoittelu.
Ikaryhma: 5-6-vuotiaat

Ryhmakoko: 6-8

Kesto: 30-40 min.

Valineet: 1-3 digivalokuvakameraa, liitinjohto, tietokone,

varitulostin, (valokuva)tulostuspaperia, leluja.

Erityista: Lapset voivat tuoda tuokioon omia lelujaan

1)

2)

3)

4)

5)

6)

tai kayttaa paivakodin/kirjaston leluja.

Tehdaan lelujen esittelykierros.

Jokainen voi kertoa tuomastaan lelusta, miksi tykkaa juuri siita, ja
mista se on peraisin. Jos kaytetaan kirjaston/paivakodin leluja,
voidaan aloittaa lelujen valinnalla ja kertomalla, miksi valitsi juuri sen
lelun.

Ohjaaja nayttada, miten lelun voi asetella esimerkiksi pdydalle
lautapelin aareen tai kurkkaamaan hyllysta. Ohjaaja ottaa lelusta
valokuvan ja nayttda sen kameran naytélta lapsille.

Lapset asettavat lelunsa eri paikkoihin tekemaan eri asioita
kirjastossa. Lapset ottavat ohjaajan avustuksella kuvia leluista.

Ohjaaja printtaa valokuvat. Silld aikaa lapset voivat asetella lelut
rinkiin. Kun kuvat on tulostettu, lapset voivat asettaa valokuvat
oikean lelun kohdalle.

Katsellaan yhdessa omia valokuvia ja jutellaan niista. Mita niissa
tapahtuu? Missa lelu on, ja mita se tekee? Mita kaikkea ymparistdssa
voi tehda? Millaisia asioita ymparistdsta [6ytyy?

Paatetdan yhdessa laitetaanko valokuvat naytteille vai ottavatko
lapset omat kuvansa mukaan.
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5. KIRJA JA TARINA

Lempikirjapaiva

1)

2)

3)

4)

Sovitaan paivasta, jolloin jokainen lapsi voi tuoda mukanaan
oman lempikirjansa.

Kukin lapsi esittelee vuorollaan kirjansa muille.

Kerrotaan, kenesta kirja kertoo ja mita siina tapahtuu. Turvallinen
esiintymispaikka on aikuisen syli tai aikuisen viereen asetettu
tuoli.

Aikuinen osoittaa omalla esimerkillddn innostuneisuutta ja
kiinnostusta kirjoja kohtaan ja esittda myds kysymyksia.

Kuka sinulle luki kirjan ensimmaista kertaa? Minkalaisia kuvia
kirjassa on? Onko kirjassa jotain hassuja nimia tai sanoja? Onko
kirja pelottava tai hauska?

Kirjojen kasittelya voidaan jatkaa lahipaivina lukemalla jokainen
kirja vuorollaan. Jos kirja on erityisen pitka, voidaan siitd lukea
otteita.

Lapsia voidaan pyytaa tuomaan myds vanhempiensa lapsuusajan
lempikirja ja kasitelld niita samalla tavalla.

Kirjasta kuunnelmaksi

1)

2)

3)

4)

Luetaan kirjaa aaneen ja mietitaan luennan lomassa, miten tarinaa
voisi tehostaa erilaisin aanin.

Kokeillaan itse tuottaa aania ja aanimaisemia kirjan tekstin tueksi.

Luetaan nauhalle pienissa osissa ja tuotetaan tehostedania samalla.
Kirjan sisalté voidaan myos esittad ja aanittaa naytelmana.

Kuunnellaan tuotos. Kuunnelma voidaan myds polttaa jokaiselle
lapselle CD-levylle kotiin vietavaksi.
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Esineet tarinaksi

Valitkaa kolme esinettd ja asetelkaa ne poydalle eteenne. Keksikaa yhdessa
tarina, johon poydalla olevat esineet liittyvat. Kertokaa tarinaa vuorotellen.
Voitte aloittaa tarinan sanoilla "Olipa kerran.”.

Miten valitsemanne hahmot kuljettavat tarinaa eteenpain?
Mita juonenkaanteita tarinaanne sisaltyy?

Mika on tarinanne huippukohta?

Miten tarinanne paattyy?

Halutessanne tarinan voi kirjoittaa paperille ylés tai voitte nauhoittaa
tarinanne omalla kannykalla.

Kirjasairaala

Tehtava: Rikki menneiden kirjojen korjaaminen.

Kesto: n. 60 min

Tarvikkeet: Sakset, liimaa, rikkinaisia kirjoja, kontaktimuovia.

Kirjastolta saadaan korjattavia kirjoja, sekd muovia
ja puristimia. Muovista voi leikata etukateen
pienempia palasia, jotta lasten on helpompi korjata
revenneita sivuja.

Kirjasairaala on parasta jarjestaa paivakodissa, jossa lapsilla on valmiiksi
enemman tilaa kirjojen korjaukseen kuin kirjastolla. Aikaa keskusteluosioon
kuluu n. 15-20 minuuttia, ja korjausosioon n. 40 minuuttia riippuen ryhman
koosta.

Vetdjan kirjasairaalalle voi pyytaa kirjastosta. Tarkoitus olisi, etta
kirjasairaalan vetaja olisi mukana myds korjaushetkessa, jotta lapset voivat
kysya "tohtorilta” vinkkeja vaikeasti revenneiden sivujen korjaukseen.

Aloitus

1) Kysytaan lapsilta tietavatkdé he, mika kirjasairaala on.
Millaisia kirjoja sinne tuodaan jne.

2) Kaydaan lapi perusasioita.
Kirjoja saa lainata kirjastosta kuka tahansa, jolla on kortti.
Sama kirja voi olla monta kertaa lainassa, ja siksi on tarkeda pitaa
huolta yhteisista kirjoista.
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3)

4)

5)

Kysytdaan, milla tavalla kirja voi menna rikki.

= Kkirjan sivu voi reveta, jos kdantaa sivua liian lujaa

= Kkirjasta voi irrota sivu kokonaan (kirja voi olla jo
vanhakin)

= kysytdan, onko kenelldkaan kotona lemmikkia, esim.
kissaa/koiraa, ja mitds lemmikki saattaa kirjalle tehda

= kysytdan, onko kenelldakaan pikkusiskoa tai —veljea ja
ovatko ne koskaan purreet/sotkeneet kirjoja

= kysytdan, mita voi tapahtua, jos iltapalan yhteydessa
lukee samalla kirjaa (maitomuki kaatuu, rasvainen leipa
putoaa jne.)

= Voiko tussia, kuulakarkikynaa, lyijykynaa pyyhkia kirjan
sivuista

Samalla naytetaan erilaisia pahoin turmeltuneita kirjoja, joista saa
esimerkkeja erilaisiin tapoihin, miten kirja voi menna rikki.

Seuraavaksi mietitédan, kuinka kirjoja sitten korjataan
= Teippaamalla, limaamalla, ompelemalla
= Pa&akirjastolla on kaytdéssa hiomarobotti
= Mietitaan, mita ei voi korjata.
Kastunutta kirjaa tai sotkettua kirjaa. Kaydaan vield lapi,
kuinka kirja voi kastua.

Kertaus ja korjaus

1) Valistusosuuden lopuksi kdydaan lasten kanssa viela kertaalleen lapi,

2)

3)

4)

5)

6)

kuinka kirja voi menna rikki, kuinka niita korjataan ja mita ei voi
korjata.

Kerrotaan, etta jos kotona kirja vahingossa menee rikki, niin siita voi
rohkeasti menna kertomaan kirjastoon, eika kirjastossa suututa.

Kerrotaan kirjastolla olevan erikoisteippid, jolla kirjat korjataan.
Kerrotaan, etta kirjoja ei saa koskaan teippailla tai muuten korjailla
kotona, vaan ne tulisi aina toimittaa kirjastoon korjattavaksi.
Esitelldan myos puristimia ja muita korjaustarvikkeita.

Lopuksi jokainen lapsi valitsee oman korjattavan kirjan.

Kirja saadaan omaksi, joten siihen kannattaa kirjoittaa oma nimi
esim. etusivulle, jotta tietaa mika kirja on kenenkin korjaama.

Korjatuista kirjoista voidaan jarjestaa nayttely paivakodissa tai
kirjastolla.
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Kirjan osat

Tutkikaa yhdessa kuvakirjoja.

e Etsikda ja nimetkaa kirjan osia, kuten etu- ja takakansi tai kirjan

selka.

o
o
o

Keskustelkaa yhdessa, mita tietoa kirjan eri osista [6ytyy.
Mihin on kirjoitettu kirjan tai sen kirjoittajan nimi?
Miksi kannessa on kuva? Mita se kertoo?

e Tutkikaa kuvakirjan kansikuvaa.

1. Mitd on kuvattuna etualalla, entd mita nakyy taustalla?

2. Millainen tunnelma kuvasta valittyy? Mita muuta se kertoo?

3. Tutkikaa kuvakirjan nimea. Miten se liittyy kannen kuvaan?
Mitd kirjan nimi kertoo kirjan tulevasta sisallosta?

4. Ennakoikaa yhdessa, millaisia tarinoita kuvakirja voisi kannen
perusteella sisaltaa.

e Lukekaa yhdessa kuvakirjaa siten, ettd ennen jokaista sivun kaantda
ennakoidaan seuraavan aukeaman tapahtumia.

o Mihin kysymykseen seuraava aukeama mahdollisesti antaa
vastauksen?

o Miten kertomuksen tapahtumat tulevat jatkumaan seuraavalla
sivulla?

o Pyrkikaa siihen, etta jokaisella lapsella on mahdollisuus nahda
uusi aukeama samanaikaisesti.

o Keksikaa kuvakirjasta tarinoita pelkkien kuvien perusteella.

Etukansi

Esilenti

Kirja—aihio,
,,,,, Kirjan sisus

Takakansi -
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6. PELIT JA PUHELIMET
Ihmekannykka
Tehtava: Tuunataan oma ihmekannykka.
Tavoitteet: Kannykan turvallisen kaytén ja kannykkdaetiketin

oppiminen. Oma kuva- ja dani-ilmaisu.

Ikdryhma: 5-6-vuotiaat
Kesto: 30-45 min.
Valineet: Pahvia, saksia, liimaa, koristeteippeja, vanhoja
lehtia, koristepapereita, erilaisia Kierratys- ja

1)

2)

3)

4)

5)

6)

askartelumateriaaleja.

Leikataan pahvista pohja omalle Ihmekannykalle.
Muoto voi olla tutun kannykan oloinen tai villin mielikuvituksellinen -
tai ihan millainen vain!

Keksitaan omalle Ihmekannykalle ihmeellisia toimintoja kuten
nakymattdmyysnappula, karaokeohjelma, pehmolelujen
pesuohjelma. Antakaa mielikuvituksen lentaa!

Askarrellaan eri materiaaleista Ihmekannykkaan nappaimet, naytto ja
muita tarvittavia ohjaimia tai nappuloita keksityille ihmetoiminnoille.
Tuunataan kannykasta oman nakdinen. Jos tykkaa hevosista tai
moottoripyorista, lehdista voi leikata niiden kuvia ja liimata
Ihmekannykkaan. Ihmekannykka voi olla suunniteltu hevoselle tai
vaikka moottoripyéran osaksi!

Jokainen esittelee oman Ihmekannykkansa, tai ohjaaja esittelee ja
kyselee tekijalta hanen Ihmekannykkansa toiminnoista.

Ohjaaja kysyy, kenella kaikilla on oma kannykka tai kenen kannykkaa
lapset tarvittaessa kayttavat ja mita silla tekevat.

Mietitéan yhdessa, mita kannykalla oikeasti voi tehda (soittaa
puheluita eli olla yhteydessa perheeseen, sukulaisiin ja ystaviin,
ladata ja kuunnella musiikkia, ladata ja pelata peleja, ottaa ja
katsella valokuvia ja videokuvaa, asettaa heratys, maksaa ostokset
tai bussilipun, surffailla internetissa ja niin edelleen).

Ohjaaja kyselee, minka ihmetoiminnon he haluaisivat kannykkaansa
ja miksi.

"1



7) Keskustellaan, onko kdannykan kaytdsta haittaa, ja jos on, niin
millaista ja missa tilanteissa?

8) Kaydaan yhdessa kannykkaetiketti l1api keskustellen.

9) Jokainen saa oman Ihmekdannykkansa mukaan tai kannykdista
tehdaan nayttely.

) »' :: '

e . 4 - J

Kannykkaetiketti ‘ o

I

Matkapuhelimen kaytéssa on hyva muistaa pari asiaa.

Ota toiset huomioon.

Ylelsnla pa|k0|IIa ja esimerkiksi bussissa puhelimeen puhuessa on hyva huomioida

muut ihmiset. Kovaan aaneen yksityisasioista puhuminen saattaa hairita muita.
Myos puhelimen kaiuttimen kayttéoa kannattaa valttaa julkisella paikalla.

Ruma kielenkaytté ei mydskaan kuulu hyviin kaytdstapoihin. ;
’ ‘4‘-’ Ala paljasta salaisuuksia. I8 =
Julkisilla paikoilla kannattaa valttaa luottamuksellisista asioista puhumista. ©
3 Mieti, mita ja missa puhut. ‘.2\‘:
- ).t: m Kunnioita ymparistoasi. ' N

" Jos on paikassa, jossa puhelimeen puhuminen ei ole suotavaa, kannattaa puhelin
. laittaa aanettomalle tai sammuttaa kokonaan.
E5|merk|k5| kirkossa, kirjastossa tai elokuvissa puhelimen aiheuttamaan hairiéén
kannattaa kiinnittaa erityista huomiota.
Lentokoneessa tai sairaalassa puhelin pitda usein olla kokonaan suljettuna.
Aina ei tarvitse olla puhelimella tavoitettavissa.

Kiinnitd huomiota daniin. = ¥ J
Puhelimen pitéamat kovat danet voivat hairitd muita ihmisia. ~  °
Laita puhelin tarpeen mukaan aanettémalle tai kdayta varindhalytysta.
Puhelimen nappdinaanet voi poistaa kaytosta. > |
Tekstiviestilla voi hoitaa monia asioita danettémasti. p
Myds musiikin kovaadaninen kuuntelu voi hairita toisia, silloinkin kun kaytat kuulok-
keita.

e _
- ‘-.\ _-44 » ’ y ) . .,'_",_\V’, _‘ \
£ h “E&,, ~="  Keskity liikenteeseen. 3 x

Puhelimen kayttoé voi hairita keskittymistasi, olitpa liikkeelld sitten jalan tai polku-
pyoralla. Liikenteessa puhelimen kayttd vaatii erityista tarkkaavaisuutta. Suositel-
tavaa olisi pysahtya ja siirtyd pois kulkuvaylalta siksi aikaa, kun huomio on suun-

nattuna puhelimeen. -
Y i

k Pida huolta puhelimestasi.
Puhelin sisaltaa usein paljon tietoa kayttajastaan, joten ole tarkkana ettet hukkaa
sitd. Henkilokohtaiset ja luottamukselliset tiedot voi suojata turvakoodeilla.

——— o 4
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Pelittaa!

Tehtava: Pohditaan pelaamista ja suunnitellaan oma
pelimaisema.

Tavoite: Opetellaan pelien luokituksia ja ikarajoja.

Ikaryhma: 5-6 - vuotiaat

Ryhmakoko: max. 10

Kesto: 30-45 min.

Valineet: Erilaisia lauta-, CD-ROM-, konsolipeleja,

varitys/piirtelykuvat

Sivusto: www.pegi.info/fi/index/id/201

1)

2)

3)

4)

5)

Tietoa pelien PEGI-luokitusjarjestelmasta

Keskustellaan pelaamisesta

Ohjaaja kysyy, missa kaikkialla ja miten voi pelata peleja. Pohditaan
yhdessa erilaisia peleja ja tapoja pelata:

Tietokone-, kannykka-, konsoli-, lautapeli, peliautomaatti..
Pelaaminen yksin, kaksin, ryhmassa, verkossa..

Ohjaaja konkretisoi luetteloa nayttamalld esim. lautapelin, dvd-
peleja, konsolipelin ohjaimen jne.

Luokitellaan erilaisia peleja

Ohjaaja kyselee, millaisia peleja lapset tuntevat ja pelaavat, ja
kertoo, etta eri pelit on tarkoitettu eri-ikaisille.

Mietitaan yhdessa erilaisia peleja: seikkalupeli, roolipeli, autopeli jne.
Mietitéan, minka ikaisille ne on tarkoitettu. Ohjaaja kertoo pelien
ikarajoista ja nayttaa peleista ikdrajamerkintéja.

Millaisia pelikokemuksia sinulla on?

Keskustellaan yhdessa, mika pelaamisessa on hauskaa, voiko siita
oppia jotakin ja onko pelaamisessa jokin asia pelottavaa. Millainen
olo on pelatessa, enta sen jalkeen? Pelaavatko lapset illalla? Nakeekd
joku peleista unia? Millaisia? Miksi ei kannata pelata liikaa?

Suunnitellaan oma pelimaisema

Piirretdan ja suunnitellaan peli, jossa lapsi itse on sankari. Mika olisi
pelin paikka tai maisema? Mitd pelissa tapahtuisi? Ohjaaja jakaa
tietokone-piirtelykuvan ja virtuaalipeli-piirtelykuvat, joihin
pelimaiseman ja sankarin voi piirtaa.

Esitelldan oma peli
Kerrotaan toisille itse suunnitellusta pelista.
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7. TIETOKONEET JA INTERNET

Konekivaa

Tehtava:

Tavoitteeet:

Ikaryhma:
Ryhmakoko:
Kesto:

Valineet:

Harjoitellaan tietokoneen kayttoa

Tutustutaan tietokoneen eri osiin ja
tietokoneen toiminnasta.

5-6 - vuotiaat
max. 10
30 min.

Tietokone ja internetyhteys

opitaan

1) Arvuutellaan ja muistellaan yhdessa tietokoneen daressa tietokoneen
osia: keskusyksikkd, hiiri, nayttd, nappaimistd, kaiuttimet.
Keskustellaan siitéa mita kaikkea tietokoneella voi tehda: kuunnella
musiikkia, kirjoittaa, piirtaa, pelata, katsella elokuvia ja tv-ohjlemia,

mita muuta?

2) Katsotaan tietokoneelta Hiiripiiri-video, jossa lapset esittelevat

tietokoneen toimintaa

http://opettajatv.yle.fi/oppimateriaalit?g1=on&g3=o0n&g5=o0n&gb6=on&str=hiiripiiri&sub=

3) Hiiren ja nappaimistdn kayttéa voidaan harjoitella pelaamalla
ensipeleja. Pelien kansista voidaan nostaa esiin ikarajamerkinta ja
keskustella eri ikarajoista, joita peleilla ja elokuvilla on.
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Kuunnellaan ja soitetaan satua

Tehtava:

Tavoitteet:

Ikdryhma:
Ryhmakoko:
Kesto:

Saitti:

Valineet:

Erityista:

Kuunnellaan satua ja tehdaan sille ddnimaailma.

Saduista nauttiminen, sadun kasittely soittamalla ja
keskustelemalla. Adnimaailman ja kuunnelman teon
harjoitteleminen. Internetin mahdollisuuksien ja
turvallisen kaytén oppiminen.

5-6 - vuotiaat
max. 10
30-45 min.

http://www.satunetti.fi/

Satunetti on  Satusivellin-tapahtuman  satujen
kuuntelusivu. Satunettiin ovat satuja kirjoittaneet eri
kirjailijat. Satujen lukijat ovat nayttelijoitd. Satujen
joukossa on myds kansansatuja.

Tietokone/ internet, kaiuttimet, mikrofoni, erilaisia
tavallisia esineitda, joista voi saada aanen (esim.
paperi, kuppi, kyna, kampa, kirja, helmet, lusikat)
tai erilaisia soittimia (esim. palikat, rumpu,
marakassi, ksylofoni).

Hyvat kaiuttimet ja hyva tila sadun kuunteluun.
Sopivan mittaisen sadun tai satujen valinta tarkeaa,
pituudet ovat nakyvissa saitilla satujen nimen
vieressa.

1) Ohjaaja kysyy lapsilta, mité he ovat tietokoneelta ja internetista
kuulleet ja kuunnelleet. Kysytaan lapsilta, mika internet on. Ohjaaja
kertoo lasten tietoja tdydentavia tietoja internetistd. Kerrotaan, etta
internetista voi kuunnella musiikin lisaksi myds satuja ja tarinoita ja
kuunnelmia. Kerrotaan Satunetin osoite, ndaytetaan sivu ja se, miten
sadun nimea klikkaamalla voi kuunnella satuja.

2) Kuunnellaan ohjaajan valitsema satu/sadut tai lapset voivat aanestaa
ohjaajan valitsemista satujen nimista ne sadut, jotka kuunnellaan.

3) Kerrataan yhdessa sadun tapahtumia ja henkiléita. Pohditaan,
millaisia aania niihin voisi liittya. Ideoita aaniksi voi keksia esim.
pohtimalla, millaisia @aania elokuvissa, peleissa ja tv-ohjelmissa

kuuluu.
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4) Kokeillaan tuottaa sadun eri kohtiin sopivia aania esineilla tai
soittimilla.

5) Kuunnellaan satu uudelleen ja tuotetaan satuun @animaailma.
Ohjaaja voi tarvittaessa toimia “kapellimestarina” eli nayttaa, kenen
vuoro on tehda aania milloinkin. Keskustellaan, milta satu vaikutti
aanien kanssa - hauskemmalta, jannittavammalta, sekavammalta,
vai milta?

6) Ohjaaja voi nauhoittaa yhdessa tuotetun aanimaailman kera sadun.
Kuunnellaan yhdessa tuotettu kuunnelma. Keskustellaan, milta satu
vaikutti itse tehtynd kuunnelmana.

Vinkkeja:

Lapsilla voi olla kasissa esim. muovailuvahaa tai pehmoleluja, kun he
kuuntelevat satua, mika auttaa keskittymaan, kun kirjan kuvia ei ole
katseltavana. Keskittymista kuuntelemiseen auttaa myds pehmeat
patjat/sakkituolit ja hamyinen valaistus.
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