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Mobile devices with small screens are becoming more popular for browsing the web. At
the same time modern game consoles and SmartTV’s are getting more common among
consumers, which allows them to access web with big resolution devices. Responsive
web design meets today's requirements where users are expecting consistent user expe-

rience, regardless of the terminal device.

This Bachelor’s Thesis covers how Bootstrap framework works as a web design tool for
responsive websites. The thesis investigate what responsive web design really means
and what key techniques it covers. After that the thesis finds out what Bootstrap frame-

work is and how does it respond for requirements of responsive web design.

End of the thesis will be rebuil juhlapelit.net web site to reply for today’s responsive
requirements. Juhlapelit.net is a Wordpress website, which purpose is to provide free

game ideas and entertainment for a party for adults.
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1 JOHDANTO

Pienen ndyton omaavat mobiililaitteet kasvattavat suosiotaan Internetin selaamisessa.
Samaan aikaan modernit pelikonsolit ja SmartTV:t yleistyvat kuluttajien keskuudessa,
jolloin Interneti& voi selata suuren nayttotarkkuuden omaavilla laitteilla. Responsiivinen
web-suunnittelu tarkoittaa ndyton tarkkuuteen mukautuvaan suunnittelua, jossa loppu-
tuotteen kokoa ei voida tarkkaan maarata (Marcotte 2012, 1). Tamén vuoksi responsii-
vinen suunnittelu vastaa hyvin nykypdivan vaatimuksiin, jossa kayttajat odottavat web-
sivustoilta yhdenmukaista kayttokokemusta, paatelaitteesta riippumatta (Datta A, 2012).

Tama opinnaytetyd kaésittelee responsiivisen Bootstrap frameworkin valintaa web-
suunnittelun tyokaluksi. Bootstrap tarjoaa pohjan web-sivustoille, jonka avulla suunnit-
telijoiden ei tarvitse rakentaa sivuja tyhjastd. Hyvaksi havaittu koodi Kierratetaan, jol-

loin vahennetddn huomattavasti tyoté ja sadstetdan aikaa (Awwwards, 2013).

Opinnaytetyossa tutkimme mitd oikeastaan tarkoittaa responsiivinen web-suunnittelu ja
sen keskeisié tekniikoita. Sen jalkeen tutustumme miten Bootstrap framework vastaa
responsiivisen web-suunnittelun vaatimuksiin. Kdymme lapi kuinka web-sivuston ra-
kentamiseen kaytettya aikaa voidaan Bootstrapin grid-jarjestelman ja maariteluokkien

avulla minimoida, jotta sivustosta saadaan tehtya responsiivinen kustannustehokkaasti.

Lopuksi uudistamme juhlapelit.net web-sivuston vastaamaan tdmén péivan responsiivia
vaatimuksia, Bootstrappia kayttden. Juhlapelit.net on Wordpress-julkaisujarjestelman
paalle rakennettu web-sivusto, jonka tarkoituksena on tarjota ilmaisia peli-ideoita ja
ajanvietettd aikuisten juhliin. Sivusto on julkaistu jo vuonna 2011, mutta se on aiemmin

suunniteltu kaytettavaksi vain tyopoytékoneella.



2 RESPONSIIVINEN WEB-SUUNNITTELU

Tassa luvussa késitellaan responsiivisen web-suunnittelun ja mobiililaitteiden Internetin
historiaa, mobile first suunnittelua sekd nayttolaitteiden kehitystd. Sen jalkeen k&ydaan
lapi kolmea avaintekniikkaa responsiivisuuden toteuttamiseen. Tekniikoita l&pikdydessé

keskitytaan perusteisiin seka yksinkertaisiin koodiesimerkkeihin.

2.1 Responsiivisen web-suunnittelun lahtékohdat

Responsiivinen web-suunnittelu tarkoittaa ndyton tarkkuuteen mukautuvaan suunnitte-
lua, jossa lopputuotteen kokoa ei voida tarkkaan méaarata (Marcotte 2012, 1). Marcotte
(2012, 3) kayttaa esimerkkindén taiteilijaa, joka valitsee ensimmaiseksi kanvaasin, eli
paperin tai kankaan, johon tyonsd maalaa. Jokainen siveltimen veto on tarkkaan mietitty
suhteessa taitelijan kanvaasin kokoon. Toisin kuin taitelijalla, web-suunnittelijan kan-
vaasi on selainikkuna. Selainikkunan koko vaikuttaa kdytdssa olevaan pinta-alaan ja sen
kautta siséllon ja siséltoelementtien luettavuuteen ja nakyvyyteen (Marcotte 2012, 3).
Taman vuoksi responsiivinen web-suunnittelu on oikeaoppinen ldhestymistapa suunni-

tellessa web-sivustoa.

Termind responsiivinen web-suunnittelu on melko uusi ilmié. Marcotte Kirjoitti ensim-
maisend aiheesta vuonna 2010 Responsive Web Design -artikkelissaan, List Apart si-
vustolla. (Frain 2012, 10.) Termi yleistyi kéytdssd hanen samannimisen Kirjan myota
seuraavan vuoden kuluessa. Marcotte (2010) madritteli artikkelissaan kolme olemassa
olevaa tekniikkaa yhden yhtendisen lahestymistavan alle, ja nimesi tdman responsiivi-
seksi suunnitteluksi. Namé& kolme tekniikkaa ovat mukautuva grid-jarjestelmd, mukau-

tuvat kuvat ja media sek& media queries.

Marcotte ei vain esitellyt uutta tapaa toistaa sivustoja pienilla nayttolaitteilla, vaan han
loi kokonaan uuden l&hestymistavan nykyiselle web-suunnittelulle. Hanen mukaansa
web-sivustoa tulisi suunnitella aluksi pienemmille nayttétarkkuuksille, ja vasta sen jal-
keen ulkoasu ja sisaltd mietitddn suuremmassa mittakaavassa. (Frain 2012, 11.) Téata

lahestymistapaa kutsutaan nykyaan mobile first suunnitteluksi.
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Frain (2012, 33) haluaa korostaa, ettei responsiivinen suunnittelu ole mik&an maaginen
itsestadnselvyys, vaan sen kayttoonotto tulisi paattda sivuston ladhtékohtien pohjalta.
Lahtokohdissa punnitaan mm. sivuston budjetti, kohderyhma ja tarkoitus. Toisaalta,
vaikka sivuston ldhtokohdat eivat suoranaisesti tukisi responsiivista suunnittelua, Frai-
nin (2012, 33) omien kokemuksien mukaan sen toteuttaminen tarjoaa lahes aina pa-

remman kayttokokemuksen, kuin kiintedlevyinen sivusto.

2.1.1 Mobiili Internet

Virallisesti mobiililaitteiksi ei lasketa ainoastaan puhelimia, vaan kaikki kannettavat
laiteet. Naitd laitteita ovat esimerkiksi tabletit, kannettavat tietokoneet ja pelikonsolit,
lukulaitteet, kamerat. (Viswanathan.) T&ssd opinnaytetydssa mobiililaitteella tarkoite-
taan kuitenkin alypuhelimia, silld termi on yleistynyt tarkoittamaan kyseisid laitteita

alan sanastossa (johdannainen englanninkielisesta sanasta “mobile phone™).

1990-luvun lopulla kehitetty WAP (Wireless Application Protocol) -teknologia oli en-
simmaéinen tapa selata Internetid mobiilisti. Muutama vuosi sisélld sen kehittdmisen
jalkeen mm. Nokia ja Blackberry alkoivat tiuhaan julkaista markkinoille WAP -tuellisia
laitteita. Naiden laitteiden suurin ongelma oli niiden kémpel6t selaimet, joissa oli puut-
teita mm. CSS- ja JavaScript-tuen, standardien sek& siirtonopeuden kanssa. Selaimien
puutteiden vuoksi ensimmaiset mobiilisivustot olivat yksinkertaisia, rankalla ké&della
karsittuja HTML-sivuja. (Datta 2012.)

Applen julkaisi ensimmaisen iPhonen kesélld 2007, joka tarjosi oikeasti kayttajaystavéal-
lisen tavan selata Internetid mobiililaitteella. Pian Applen esimerkki& seurasi moni muu
puhelinvalmistaja. (Frain 2012, 22.) Uusien alypuhelin- ja tablettimallien tullessa mark-
kinoille web-kehittajat alkoivat rakentaa erillisia mobiilisivustoja, jotka eivét kayttaneet
samoja tiedostoja perinteisen, tietokoneella kéytettdvan paasivuston kanssa. Kahden eri
sivuston yllapito oli ty6lastd, eikd usein mobiilisivuston tekniikka ollut yhta kehittynyt
kuin péasivustolla. (Datta 2012.)

Responsiivinen web-suunnittelu mukauttaa paasivuston siséllon mobiilikayttdjan nayton

tarkkuuteen. Tama poistaa tarpeen kahden eri sivuston yll&pitoon. Kun responsiivisen
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web-sivuston suunnittelu aloitetaan mobile first -konseptilla, voidaan mobiilikayttajéalle

tarjota kokonaisvaltainen kayttokokemus.

2.1.2 Nayttolaitteiden tarkkuus

Pienen ndyton omaavat mobiililaitteet kasvattavat suosiotaan Internetin selaamisessa.
Samaan aikaan modernit pelikonsolit ja SmartTV:t yleistyvat kuluttajien keskuudessa,
jolloin Internetid voi selata suuren ndyttotarkkuuden omaavilla laitteilla. T&mén vuoksi
web-sivujen suunnittelussa on alettu huomioimaan voimakkaammin sivujen toimivuus
paljon vaihtelevissa néayttdjen tarkkuuksissa. Vertaillessa W3Counterin (2014) tilastoja
yleisimmin kaytettyjen ndyttotarkkuuksien osalta, viiden vuoden aikavalillg, tdman il-
mion voi osoittaa todeksi.

TAULUKKO 1. Néayttolaitteiden tarkkuus tammikuussa 2009

Sija | Tarkkuus (px) Osuus (%)
1 1024x768 40.15
2 1280x800 16.54
3 1280x1024 15.10
4 1440x900 6.49
5 800x600 5.18
6 | 1680x1050 4.61
7 1152x864 3.24
8 1920x1200 1.45
9 | 1280x768 1.43
10 | 1280x960 1.09
MUUT 4.72

TAULUKKO 2. Nayttolaitteiden tarkkuus tammikuussa 2014

Sija | Tarkkuus (px) Osuus (%)
1 1366x768 20.74

2 1024x768 9.61

3 1280x800 9.35
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4 1920x1080 6.63
5 1440x900 5.44
6 768x1024 5.26
7 1280x1024 5.22
8 1600x900 4.14
9 320x480 2.90
10 | 320x568 2.81

MUUT 27.9

Vuonna 2009 Internetin selaamiseen eniten kdytetty ndyttotarkkuus oli 1024x768 pikse-
lid, sen osuus markkinoista oli jopa 40.15 prosenttia. Viisi vuotta myéhemmin kyseinen
nayttétarkkuus oli tippunut vain toiselle sijalle, mutta samalla menettanyt 3/4 markkina-
osuudestaan. Osa téstd markkinaosuudesta on siirtynyt mobiililaitteille ja kasvaville
nayttotarkkuuksille. Kéytetyimmét pienet ndyttotarkkuudet, joihin myds iPhonen naytén
tarkkuus lukeutuu, 16ytyvat sijoilta 9. ja 10.

Toinen asia jonka tilastoista voimme todeta, on néyttotarkkuuksien selked monipuolis-
tuminen (MUUT markkinaosuusosuus). Kun vuonna 2009 muiden osuus oli vain vai-

vaiset 4.72 prosenttia, viiden vuoden kuluessa tdmé luku on ldhes kuusinkertaistunut.

1440 w900
1600 x 900

g
5

1280 % 1024

KUVA 1. Top 10 nayttotarkkuudet 2014
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2.2 Mobile first

Ennen mobiili Internetin kehitystd, web-sivustot suunniteltiin padasiassa vain tyopoyta-
naytoille. Vaikka mobiili Internet alkoi yleistya, silti suunnittelijat miettivat sivuston
toimintaa mobiilissa vasta sen jalkeen, kun sivusto oli suunniteltu isolle naytélle, jos
edes silloinkaan. Vain harvat kayttivat mobiililaitteitaan Internetin selaamiseen hitaan
yhteyden ja kompelon kayttokokemuksen vuoksi. Ne jotka kayttivat, saivat eteensé vain
epakaytannollisia web-sivustoja, joiden selaaminen oli hankalaa. (Wroblewski 2011, 1.)
Kasvavien mobiilimarkkinoiden my6tad suunnittelijoiden piti alkaa huomioida myds
mobiilikayttajat; millainen siséltd ja kayttdjakokemus heille web-sivustolla halutaan

tarjota. Tdman pohjalta syntyi mobile first suunnittelu.

Mobile first suunnittelun tarkoittaa, ettd web-sivuston rakenne ja toiminnallisuus suun-
nitellaan ensin pienimman ja heikkotehoisimman pééatelaitteen mukaan. Sen tavoite on
tarjota mobiilikayttajalle mahdollisimman hyvé kéytettdvyys seka vain tarkeimmat ja

tarpeellisimmat siséllot (Wroblewski 2011, 50).

2.2.1 Responsiivinen web-sivusto VS. mobiilisovellus

Responsiivinen web-suunnittelu ei poista perinteisen mobiilisovelluksen tarvetta, silla
web-sivustolla ei ole paasya jarjestelméan resursseihin samalla tavalla kuin sovelluksella.
Jarjestelméan resursseista sovellus voi lukea esimerkiksi kdyttajan yhteystietoja, kalente-
ria, kuva-albumeita, jne. Mutta jos kyseessa on normaali web-sivusto, joka ei vaadi paa-
sya laitteen jarjestelmén resursseihin, ei ole syyta toteuttaa sivustoa erikseen mobiiliso-
vellukseksi.

Mobiilisovelluksen koodikieli riippuu puhelinvalmistajasta, kun taas web-sivuston
HTML:11&& voi mikd tahansa mobiiliselain lukea. Esimerkiksi Apple iOS sovellukset
ovat tehty Objective C-kielella, Google Android luottaa Javaan, Microsoft Windows
Phone 7 lukee C#:ia, jne. Liséksi kayttdjan pitad erikseen ladata sovellus ja sen péivi-
tykset, millaista tarvetta taas responsiivisessa sivustossa ei ole. (Wroblewski L 2011,
15.)
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2.2.2 Mita hyotya mobile first tarjoaa?

Wroblewski (2011, 19) kayttaa esimerkkinaan web-sivustoa, jonka kohderyhmén nay-
ton tarkkuudeksi péaatetadn 1024 x 768 pikselid. Sivusto suunnitellaan kyseiseen ko-
koon, jossa sen sisaltd, graafinen ulkoasu ja kéytettdvyys ovat viimeistelty. Kayttdja
saapuukin sivustolle iPhonellaan, jonka néytén tarkkuus on vain 320 x 480 pikselid.
Talla iPhonen kayttajalla on siis 80 prosenttia pienempi ndyttotarkkuus kuin mita koh-
deryhmélle on paatetty. Miten télle k&vijalle voidaan tarjota kokonaisvaltainen kaytto-
kokemus vain murto-osalla alkuperdisen web-sivuston koosta? Mobile first suunnittelu

nimenomaan pyrkii ehkéisemaan tallaista ongelmaa.

Kun sivuston suunnittelu aloitetaan ottamalla huomioon pienemmat nayttotarkuudet,
ollaan jo pitkalla. Pienille nayttotarkkuuksille suunnittelu pakottaa suunnittelijan miet-
timaan, mita web-sivuston tulee tarjota mobiilikayttgjalle. Kun kayttdja tulee sivustolle
tydpoytakoneellaan, han todennakoisesti etsii sivustolta erilaista tietoa kuin mobiilikayt-
t4ja. Esimerkiksi ravintolan web-sivustolla mobiilikéayttajélle tulisi tarjota helppo péésy
ruokalistaan ja hanen tulee voida nopeasti tarkistaa ravintolan aukioloajat. Ty6poyta-
kayttajéalle voidaan tarjota visuaalisempi kuva ravintolasta esim. suurien kuvituskuvien

avulla.

2.3 Responsiiviset tekniikat

Marcotten (2012, 9) méérittelyn mukaan responsiivinen suunnittelu termina kattaa kol-
me, jo pitkdan olemassa ollutta tekniikkaa. Téassa osiossa kasitelld&dn néiden tekniikoi-
den perusteita.

2.3.1 Mukautuva grid-jarjestelméa

Kun Internet yleistyi 1990-luvulla, oli normaalia ettd web-sivut koostettiin taulukkora-
kenteen padlle. Taulukot olivat ainoa tehokas tapa sitoa tekstia ja grafiikkaa yhteen. Kun
sivustoista alettiin rakentaa kehittyneempia ja laajempia, taulukkorakenteet muuttuivat
monimutkaisemmiksi, sisdkkain koostetuiksi taulukoiksi. Monimutkaisuus toi muka-

naan ongelmia sivuston péivitettavyyteen, silla merkintékieli (markup) ei ollut kovin
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selkedd. (Ma.Cro Mind 2013.) Kun taulukoiden tyylittely tuli mahdolliseksi, taulukon ja
sarakkeiden sarakeleveydet laskettiin usein prosentteina. Esimerkiksi koko taulukko oli
100 prosenttia leved, eli koko nayton levyinen. Vasen sarake oli 20 prosenttia ja paasi-
séllon sarake oli 80 prosenttia taulukon kokonaisleveydesta. TallGin sivusto mukautui
kayttajan selainikkunaan, ndyton tarkkuudesta huolimatta.

CSS standardin julkaisu vuonna 1996 loi uuden suunnittelutavan web-sivustoihin, jota
kutsuttiin Table-less suunnitteluksi (Ma.Cro Mind 2013). Taulukkorakenteiden sijaan
suunnittelijat alkoivat rakentaa sivustoja div elementtien péélle. div elementit helpotti-
vat web-sivuston sisallon I6ytdmistda HTML-koodin seasta ja ndin paransivat sivujen

paivitettavyytta.

Mutta ei hyvéé ilman pahaa. Kun div -pohjainen suunnittelu syrjaytti taulukkorakenteet,
prosentit muuttuivat kiintedsti maériteltyihin pikselileveyksiin, jotta web-sivuista saatiin
enemman printtimedian kaltaisia (Frain 2012, 61). Koska web-sivusto mediana on hy-
vin erilainen kuin esimerkiksi A5 kokoinen esite, pikselintarkka leveydenméarittely toi
ongelmia vaihtelevien ndyton tarkkuuksien kanssa. Taman vuoksi responsiivisessa web-
suunnittelussa on palattu ajassa takaisin 1990-luvulla kéytettyyn lahestymistapaan, pro-

sentuaaliseen leveyden méarittelyyn.

Vaikka web-sivulla leveydet olisivat jo rakennettu kiinteisiin pikselileveyksiin, Marcot-
te (2012, 31) esittelee tdhan kaavan, jolla pikselit saa helposti laskettua prosenteiksi:

kohde / yhteys = osamaara

Tassa laskukaavassa kohde on yhta kuin kiintedn div:n leveys, joka muutetaan prosen-
teiksi. Yhteys tarkoittaa ulkoista leveyttd, johon kohde div:n leveyttd verrataan. Kun

osamaara kerrotaan sadalla, saadaan tulo eli div:n leveys prosentteina.

Alla on HTML ja CSS esimerkki yksinkertaisesta sivurakenteesta, josta on tarkoitus

muuttaa #left-content ja #main-content leveydet prosenteiksi.

<div id="wrapper">
<div id="left-content">...</div>
<div id="main-content">...</div>

</div>
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#twrapper{ width: 960px; }
#left-content{ width: 260px; }
#main-content{ width: 700px; }

Ensiksi lasketaan, kuinka monta prosenttia #left-content on sen iséntdelementin,
#wapper div:n leveydestd. Kaava on silloin seuraava: 260 px / 960 px = 0,2708 * 100 =
27,08 %. Koska muutettavia div elementteja on vain kaksi, #main-content div:n pro-
sentuaalisen leveyden voi laskea joko samalla kaavalla tai vahentdmalld #1eft-content
div:n tulon 100 prosentista. Molemmilla kaavoilla saadaan #main-content div:n levey-
deksi 72,92 %.

#wrapper{ width: 960px; }
#tleft-content{ width: 27,08%; }
#tmain-content{ width: 72,92%; }

#wrapper 960 px

#left-content #main-content
260 px / 27,08 % 700 px [/ 72,92 %

Kuva 2. Esimerkkisivun rakenne pikseleind ja prosentteina

Itse suosin tapaa, jossa ulkoiselle div elementille, kuten #wrapper, maaratdén kiinted
leveys pikseleind. Jos se médritelladn prosentteina, esim. 100 % ndyton leveydesta,
web-sivuston #main-content on isoilla ndytttarkkuuksilla hdiritsevan leved ja vaikea-
lukuluinen, mikali se siséltaa tekstid. Kuten Bootstrapissa, ulkoiselle div:lle kannattaa
mieluimmin maarittda eri nayttdleveyksiin omat breakpointsit (taitepisteet) media que-

riesin avulla, jossa sen leveys muutetaan nayton leveyteen sopivaksi.

2.3.2 Mukautuvat kuvat ja media

Kun sivustosta luodaan responsiivinen, pitdd myos sen sisaltdmien kuvien osata suhteut-

taa kokonsa ndyton tarkkuuteen. Suosituin ja helpoin tapa on kdyttdd CSS:n max-width
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ominaisuutta. Talloin pitd4 muistaa, ettei img elementille saa maaritelld width ja height

attribuutteja.

img{ max-width: 100% }

Samaa CSS ominaisuutta kéyttden myds muu sivustolta 16ytyva media voidaan muuttaa

nayton leveyteen mukautuvaksi.

img, object, video, embed{ max-width: 100% }

Poikkeuksena mukautuvasta mediasta Frain (2012, 77) mainitsee iframe elementin,
kuten sivustolle upotetut YouTube videot, joiden leveyden saa muutettua samalla max-
width ominaisuudella, mutta korkeuden s&&tdmiseen tarvitaan avuksi JavaScript lisé-
osaa. Tastd tekniikasta voi lukea tarkemmin Frainin kirjasta Responsive Web Design
with HTMLS5 and CSS (2012, 26).

2.3.3 Media queries

Kun nykyaikaisten mobiililaitteiden kehitys Kiihtyi, kéyttajat alkoivat odottaa sivustoilta
yhdenmukaista kdyttokokemusta, paatelaitteesta riippumatta (Datta 2012). Muun muas-
sa tdhan tarpeeseen kehitettiin tekniikka nimeltd&n ”media queries™.

Media queriesit ovat osa CSS3 -madrittelyd (W3C 2012) ja niiden tarkoitus on laajentaa
media attribuutin toimintaa. Esimerkiksi media="print" kohdentaa tyylimadrittelyt tu-
lostettavaa sivundkyméaa varten. Media queriesit vievat tdman kohdentamisen uudelle
tasolle, kun web-kehittdjille tarjottiin mahdollisuus kohdentaa tyylimaérittelyt lukuisiin

laitekohtaisiin ominaisuuksiin, kuten ndyton leveyteen tai kuvasuhteeseen.

Media queries médriteltiin Internet standardeja méarittelevan W3C konsortion suositte-
lemaksi standardiksi kesakuussa 2012, mutta sen kehittdminen ja k&ytté on aloitettu jo
kauan ennen tatd suositusta. Ensimmadinen suositusehdotus (Candidate Recommendati-
on) julkaistiin W3C:n web-sivustolla heindkuussa 2002, eli liki kymmenen vuotta ennen

virallisen standardisuosituksen p&&tosta. Tastd seuraavat viisi vuotta oli hiljaista kehi-
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tyksen osalta, kunnes vuonna 2007 iPhonen tulo markkinoille k&ynnisti kehityksen jat-

kumon viralliseen suositukseen saakka.

TAULUKKO 3. W3C:n Media queries paivityshistoria
Pvm W3C julkaisu
19.6.2012 Media Queries Recommendation

26.4.2012 Proposed Recommendation
27.7.2010 | Candidate Recommendation
15.9.2009 Candidate Recommendation
23.4.2009 | Candidate Recommendation
15.10.2008 | Last Call

6.6.2007 Candidate Recommendation
8.7.2002 Candidate Recommendation

Media queries on laajasti tuettuna kaikissa moderneissa selaimissa. Yleisesti vanhem-
piin selaimiin, kuten Internet Explorerin versioihin 7-8, media queriesin saa toimimaan

JavaScript -pohjaisella lisdosalla. (Frain 2012, 35.)

TAULUKKO 4. Media queriesia tukevat selaimet

Selain Versio
Firefox 3.6+
Safari 4+
Chrome 4+
Opera 9.5+
10S Safari 3.2+
Opera Mobile 10+
Android 2.1+
Internet Explorer 9+

Yksinkertaisuudessaan media queriesilla méaritellaan tyylit halutuille laite- ja ndyttoko-
konaisuuksille. Niiden avulla web-sivustolle voidaan ladata jonkin tietty tyylitiedosto
HTML-dokumentin head:n sisélla. Alla olevassa esimerkissa sivustolle ladataan mobi-

le.css niminen tyylitiedosto, mikali nayton leveys on alle 768 pikselia.
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<link href="css/mobile.css" rel="stylesheet" media="screen and (max-width:

768px)" >

Vaihtoehtoisesti media queriesia voidaan kayttdd suoraan sivuston paatyylitiedoston
sisalla. Alla olevassa esimerkissa .someDiv piilotetaan, mikali ndytén leveys on alle 768

pikselia.

@media screen and (max-width:768px){

.someDiv{ display:none; }

.somediv VoI sisaltaa esimerkiksi kuvituskuvan, joka halutaan ndyttéa vain tyopoyta- ja
tablettikayttajalle. Koko div:n voi talloin piilottaa mobiilindkymasta, mikali se ei ole
sivuston siséllon kannalta oleellinen. Media queriesit tarjoavat siis suunnittelijalle apu-
valineen, jolla hdn voi hallita web-sivuston rakennetta ja siséltoa eri nayttotarkkuuksis-

Sa.
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3 BOOTSTRAP - FRAMEWORK

Tassa osioissa tutustumme mité Bootstrap ja framework ylipdataan tarkoittavat. Samalla

kdymme lapi BS:n kdyttoehtoja, ja miten se taittuu erilaisiin julkaisujarjestelmiin.

3.1 Mita framework tarkoittaa?

Framework on kasitteellinen konsepti, joka tarjoaa ns. vakiopakkauksen web-sivuston
rakentamiseen. Web-suunittelijoiden tasolla framework tarkoittaa valmista HTML, CSS
ja JavaScript tekniikoiden kirjastoa, jonka tarkoitus on tarjota helppo, standardeihin

tahtadva tyokalu verkkototeutuksiin. (Awwwards, 2013.)

Useiden web-sivustojen rakenne on melko samankaltainen: navigaatio ja logo ovat tie-
tyssé paikassa, kaytdssd on 12-palstainen grid-jarjestelmé, jne. Frameworkit tarjoavat
yhteisen pohjan web-sivustoille, jonka avulla suunnittelijoiden ei tarvitse rakentaa si-
vustoja aina tyhjéastd. Hyvéksi havaittu koodi kierratetéan, jolloin vahennetadn huomat-

tavasti tyota ja saastetddn aikaa (Awwwards, 2013).

3.1.1 Suositut Bootstrapin kilpailijat

Bootstrapin lisaksi suosittuja avoimen lahdekoodin responsiivisia frameworkkeja ovat
mm. HTMLJ5 Boilerplate, Foundation seké Skeleton. Kaikki mainitut frameworkit poh-
jautuvat HTML5:seen.

Vuonna 2010 julkaistu HTMLS5 Boilerplate oli yksi ensimmaisista avoimen lahdekoodin
frameworkeista, joka sisalsi responsiivisen, mobiiliystavallisen HTML5-templaatin

(Gube 2013). Sen vahvuus kilpailijoihinsa n&hden on kehittynyt tuki eri selaimille.

Foundation on suunniteltu web-sivustojen rakentamiseen mobile first l&hestymistavalla
(Gube 2013). Foundation mainostaa itseddn maailman kehittyneimmaksi responsiivi-
seksi frameworkeiksi, 12-palstaisen grid-jarjestelménsa vuoksi (Foundation, 2014).
Bootstrapista l16ytyy paljon yhtymékohtia Foundation grid-jarjestelmaan.
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Skeleton on yksikertainen ja simppeli responsiivinen framework web-sivustoille. Se
sisdltdd vain responsiivisen, 12-palstaisen grid-jarjestelman, kevyet CSS-tyylien perus-
pohjat, media queriesit ja HTMLS5 tuen vanhemmille selaimille. (Gube 2013.) Skeleto-
nin vahvuus kilpailijoihin ndhden on sen yksikertaisuus; se ei sisélld CSS-tiedostojen

lisdksi mitdan ylimaaraista.

3.2 Mika on Bootstrap?

Ensimmainen versio Bootstrapista (aiemmin tunnettu nimelld Twitter Bootstrap) jul-
kaistiin elokuussa 2011. Sen kehittajind toimi tuolloin vain kaksi miestd, Mark Otto ja
Jacob Thornton (nimimerkeiltdédn @mdo ja @fat). Vaikka ensimmainen versio BS:ta ei
ollut viel& responsiivinen, Cochranin (2012, 2) mukaan siitd tuli suosittu huolellisen ja

helposti muokattavan koodinsa ansiosta.

Tammikuussa 2012 julkaistu Bootstrap versio 2 otti suuren harppauksen eteenpain, silla
se sisdlsi huomattavasti enemman laajennuksia seka responsiivisen taiton. Responsiivi-
suus oli toteutettu mukautumaan kolmeen suurimpaan pééatelaiteryhmaén: tietokoneille,
tableteille seka alypuhelimille. (Cochran 2012, 2.) Nyky&aéan Bootstrappia ei enda kehita
vain kaksi miestd, vaan sen kehittdjana toimii kokonainen yhteiso, joka haluaa tarjota
joukon parhaita, jaettavia kaytant6jd web-suunnittelijoille. Vaikka viralliselta kehitta-
jayhteisoltd ei vaadita sen kummempaa kuuliaisuutta tai koodin yhdenmukaisuutta,
Cochranin mukaan (2012, 2) yhteisolahtoinen kehitys kuitenkin toimii BS:ssé, silla sen

kautta tuotetaan aktiivisesti hyvaksi havaittua ja testattua koodia.

Kolmas versio Bootstrapista julkaistiin elokuussa 2013. Siihen Kkorjattiin huomattavasti
aiemman version sisaltdmia virheité seké tuotiin uusia ominaisuuksia. BS3:ssa oli otettu
paremmin huomioon mobile first suunnittelu, jota silmalla pitden esimerkiksi navigoin-

tipalkin toimintaa pienissa ndyttotarkkuuksissa oli parannettu.

3.3 Kayttoluvat

Bootstrapin koodi on julkaistu MIT-lisenssin alla ja sen tekijanoikeudet kuuluvat Twit-

terille. MIT-lisenssi on vapaa ohjelmistolisenssi, joka sallii koodin kayttamisen myds
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kaupallisissa projekteissa. Koodia saa vapaasti kdyttdd ja muokata silla ehdolla, ettd

lisenssin teksti séilyy lahdekoodissa. (Open Source Initiative.)

Kéyttoehdot sisaltavat myos tiettyja rajoitteita, jotka maérittelevat miten tiedot lisenssis-
té4 ja tekijanoikeuksista tulee merkita web-sivustolle seké tekijéiden vastuunvapautuksen
koodin kaytostd aiheutuvista haitoista (Bootstrap). Tarkat kayttdehdot ovat luettavissa

Bootstrapin GitHub -projektissa (2014), license -tekstitiedostossa.

3.4 Bootstrap eri julkaisujarjestelmissa

Bootstrap soveltuu kaikkiin yleisimpiin julkaisujérjestelmiin, joissa on mahdollisuus
lisatd omat CSS ja JavaScript tiedostot web-sivustolle sek& muokata sivuston templaat-

teja. Sivuston templaatteihin pitaa paasta kasin lisédmaéan BS:n grid-jarjestelma.

Olen kayttanyt Bootstrappia Wordpressissa, Joomlassa, Drupalissa, Processwiressa seké
toimistomme omassa julkaisujérjestelméssa. Suosituimmat open source julkaisujarjes-
telmat, kuten WP, Joomla ja Drupal tarjoavat myds ilmaisia Bootstrap 3:seen pohjautu-
via teemoja, joita voi jatkojalostaa omaan web-sivustoonsa sopivaksi. Valmiit teemat
sisdltdvat normaalisti vaadittavat BS-tiedostot sekd oikealla tavalla rakennetun grid-
jarjestelman. Valmiiden teemojen kayttdminen nopeuttaa tuotantoa ja sddstdéd aikaa

web-sivuston alustuksessa.
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4 BOOTSTRAPIN KAYTTO

Talla hetkell& tuorein versio Bootstrapista on 3.1.1. Tassé osiossa lapikaytavat tekniikat
ja tiedostomuodot viittaavat kyseiseen versioon ja sen puitteissa Bootstrapin web-

sivustolla tarjottuun dokumentaatioon.

4.1 Tiedostojen latausmuodot

Bootstrapin kayttdoikeudet mahdollistavat sen latauksen ja kdyton myds kaupallisissa
projekteissa, jonka vuoksi web-suunnittelijat voivat kayttaa sita tyokaluna rakentaessa
myos laskutettavia web-sivustoja. Bootstrapin pohjatiedostot ovat ladattavissa neljalla

eri tavalla.

4.1.1 Source code

Source code eli 1ahdekoodi sisaltad Bootstrapin alkuperéiset CSS, Less (CSS laajennus),
JavaScript ja fontti tiedostot sekd dokumentaation. Kyseiset tiedostot 10ytyvat myds

Bootstrapin GitHub:ista.

4.1.2 Tuotantovalmis Bootstrap

Precompiled eli tuotantovalmis Bootstrap sisaltdd lahdekoodista kadnnetyt seka pakatut
versiot CSS ja JavaScript tiedostoista seké fonttitiedostot. Tama muoto soveltuu kaik-
kiin HTML-pohjaisiin web-sivustoihin, tytkaluista ja julkaisujarjestelmésté riippumat-
ta. Se ei sisélld dokumentaatioita tai lisenssitietoja. Ladatut tiedostot puretaan web-
sivuston juureen, josta ne linkitetd&n lokaalisti dokumentin head:ssa. Tuotantovalmiin

Bootstrapin tiedostorakenne koostuu kolmesta kansiosta: css, js ja fonts kansiot.
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bootstrap/
— css/
bootstrap.css
bootstrap.min.css
bootstrap-theme.css
bootstrap-theme.min.css
I jS/
bootstrap.js
bootstrap.min.js
— fonts/
— glyphicons-halflings-regular.eot
— glyphicons-halflings-regular.svg
— glyphicons-halflings-regular.ttf
— glyphicons-halflings-regular.woff

Pakatut tiedostot voi tunnistaa tiedostonimen .min pééatteestd. Jos tarkoituksena ei ole
paéasté lukemaan tai muokkaamaan tiedostoja, Bootstrap suosittelee pakattujen tiedosto-
jen kayttoa. Kyseiset tiedostot sisdltdvat saman koodin, kuin k&&nnetyt tiedostot, mutta

ne on tiivistetty, jolloin tiedostojen lataus palvelimelta vie véhemmén aikaa.

4.1.3 Sass

Sass:issa Bootstrapin Less tiedostot ovat kaannetty Sass -muotoon (CSS laajennus).

Sass on helppo lisatd Rails, Compass tai puhtaasti Sass -pohjaisiin web-sivustoihin.

4.1.4 Bootstrap CND

Bootstrap CND:ssé ei ole lainkaan ladattavia tiedostoja vaan CSS ja JavaScript tiedostot
linkitetd&n projektiin ulkoiselta palvelimelta. MaxCND tarjoaa Bootstrapille tuen, jol-
loin tiedostot linkitetddn projektiin heidan palvelimiltaan. Alla esimerkki, miten Bootst-

rap tiedostot linkitetd&n web-sivuston head:ssa CND:I14.

<!-- Uusin CSS -->
<link rel="stylesheet"
href="//netdna.bootstrapcdn.com/bootstrap/3.1.1/css/bootstrap.min.css">

<!— Uusin JavaScript -->
<script
src="//netdna.bootstrapcdn.com/bootstrap/3.1.1/js/bootstrap.min.js"></script>
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4.2  Selain- ja laitetuki

Bootstrap on suunniteltu toimimaan ty6poytéa- ja mobiiliselaimien viimeisimmill& versi-
oilla, jonka vuoksi vanhemmilla selaimilla voi esiintyd eroavaisuuksia tyylien, toimin-
nallisuuksien ja tiettyjen komponenttien toiminnan kanssa. Windowsilla BS toimii In-
ternet Explorer versioissa 8-11. Epavirallisesti BS toimii tarpeeksi hyvin myds Linuxin
Chormium, Chrome ja Firefox -selaimilla, vaikka ne eivat ole virallisesti tuettuina. IE 7
versiolla grid-jarjestelmd hajoaa, mutta muuten perustoiminnallisuudet ovat siinékin

epéavirallisesti tuettu. (Bootstrap.)

TAULUKKO 5. Selain- ja laitetuki

Selain/kayttojarjestelmad | Chrome | Firefox | IE 8-11 | Opera | Safari
Android kylla ei ei

i0S kylla ei kylla
Mac OS X kylld kylla kylld kylla
Windows kylla kylla kylla kylla ei

Tiettyja virheitd koodista 10ytyy, jotka vaikuttavat sen toimintaan mm. vanhemmilla IE
selaimilla. Yksi tallainen virhe on BS:n kuvakarusellin (carousel) liukuefektissa, joka
on toteutettu CSS3 transform:lla. IE 9 ja sitd vanhemmat IE versiot eivét tue CSS3:n
transform ominaisuutta, jonka vuoksi pitdd tehdd muutoksia bootstrap.js tiedostoon.
Bootstrap aihesilta keskustelupalstoilta 16ytyy korjattu JavaScript koodi, jolla kuvaka-

rusellin liuku efektin saa toimimaan vanhemmilla IE versioilla.

Internet Explorer 8 ei itsesséan tue media queriesia eikd HTML5:ttd, jonka vuoksi res-
ponsiivisuus ei toimi talla selaimella automaattisesti. Responsiivisuuden saa kuitenkin
lisattyd respond.js JavaScript lisdosalla. Bootstrap ei ole mydskaan tuettu vanhemmis-
sa IE:n yhteensopivuustiloissa, jonka vuoksi dokumentin head:iin tulee lisatd metatieto

osoittamaan viimeisintéd yhteensopivuustilaa.

<meta http-equiv="X-UA-Compatible"” content="IE=edge">

<!--[if 1t IE 9]>
<script src="/js/html5shiv.js"></script>
<script src="/js/respond.min.js"></script>
<![endif]-->
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Ylapuolella olevassa esimerkissa luodaan ensin metatieto osoittamaan IE:n viimeisinta
yhteensopivuustilaa. Sen jélkeen luodaan ehdollinen kommentti, jossa tarkistetaan onko
IE:n selainversio vanhempi kuin IE 9. Jos versio on vanhempi, ladataan sivulle JavaSc-
ript tiedostot, jotka luovat selaimelle tuen HTMLS5 tekniikoille ja responsiivisen grid-
jarjestelman. Huomioitavaa kuitenkin on, ettei responsiivisuus toimi IE 8:114, jos sité
testataan lokaalisti file:// kautta. Kun IE 8 selainta halutaan testata, tiedostot tulee

siirtaa palvelimelle.

Vaikka Bootstrap on monipuolisesti tuettu, markkinoiden kattavan laite- ja selaintarjon-
nan vuoksi sekin kaipaa valilla hieman hienoséatod. Bootstrapin sivuilta I0ytyy kattava
dokumentaatio tunnetuista laitekohtaisista korjauksista, josta voi ensisijaisesti hakea

apua ongelmatilanteen kohdatessa.

4.3  Yleista tekniikoista

Tassa osiossa kdydaan lapi Bootstrap 3.1.1. versiosta l16ytyvia front-end -tekniikoita, ja
miten helposti erilaisilla maariteluokilla elementtien ominaisuuksia voidaan muuttaa.
Madriteluokat tarkoittavat HTML elementeille annettavia lisdluokkia (class), joita voi
olla useita samalla elementilla. BS:n maériteluokat tekevét ulkoasullisia ja toiminnalli-

sia muutoksia HTML elementtiin tai sen sisaltoon.

4.3.1 Grid -jarjestelma

Bootstrap sisaltad responsiivisen, ennalta maaréytyvan grid-jarjestelman, joka on jaettu
kahteentoista palstaan. Grid-jarjestelmén avulla sivustolle luodaan asettelu, jossa sisaltd

jaetaan palstojen ja rivien sarjoihin.

Grid -jarjestelma ymparoidadn .container (kiinted leveys) tai .container-fluid (mu-
kautuva leveys) div elementillda. Tamén jalkeen .container:in sisadn laitetaan rivi

(row).
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<div class="container">
<div class="row"></div>

</div>

Rivien (row) sisdén rakennetaan sivuston palstat. Rivien tarkoitus on jakaa palstat ho-
risontaalisiin ryhmiin. Sivuston sisalto sijoitetaan yksittaisten palstojen sisaan.

<div class="container">
<div class="row">
<div class="col-md-6">Ensimmainen palsta</div>
<div class="col-md-6">Toinen palsta</div>
</div>

</div>

Apuna rakenteen hahmottamisesta voi kayttdd HTML taulukkoa, jossa rivi (tr) sisaltada
soluja (td). Taulukon siséltd, kuten teksti, grafiikka, ym., kirjoitetaan solun siséan. Yk-
sittdisten solujen korkeus maarittdd sitd ympéarodivan rivin korkeuden. Grid-
jarjestelmassa palstat voi mieltdd samankaltaisiksi kuin taulukon solu, silla palstan si-
s&an rakennetaan sivuston sisaltd. Rivill4 aloitetaan aina uusi palstaryhma. Taulukosta
poiketen grid-jarjestelman rivit voivat siséltad eri maaran palstoja, eli palstat eivat ole

sarakkeissa, tai pystysuunnassa suhteessa toisiinsa.

<div class="container">
<div class="row">
<div class="col-md-12">Koko rivin levyinen palsta</div>
</div>
<div class="row">
<div class="col-md-4">Ensimmainen palsta</div>
<div class="col-md-4">Toinen palsta</div>
<div class="col-md-4">Kolmas palsta</div>
</div>

</div>

Palstojen vélistys on luotu palstatdytteelld (padding), joka on oletuksena oikeasta ja va-
semmasta laidasta 15 pikselid. Koska palstatdyte on molemmilla reunoilla, rivin ensim-
maisen ja viimeisen palstan sisaltdalue .container:iin nahden ei ole linjassa. Rivien

vasempaan ja oikeaan reunaan on luotu palstoja varten kohdistus negatiivisella margi-
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naalilla -15 pikselid. T&m& muuttaa rivin ensimmaisen ja viimeisen palstan sijaintia niin,

ettd niiden sisaltbalue on .container:in kanssa samassa linjassa.

.container

Koko rivin levyinen palsta

Ensimmainen palsia Toinen palsta Kolmas palsta

Jow

Palstatayte 15 pikselia Rivin negatiivinen marginaali -15 pikselia
Kuva 3. Esimerkki grid-jarjestelméstd, jossa on merkitty palstatdyte ja negatiivinen

marginaali

Palstojen leveys on tyylitiedostossa prosentteina ja palstat luodaan antamalla niille CSS
madriteluokkaan numero 1-12 véliltd. Koko rivin levyisen palstan luokka on .col-md-12

ja esimerkiksi rivilld, jossa on kolme saman levyista palstaa, luokat ovat .col-md-4.

Palstan maériteluokilla voidaan vaikuttaa, minka levyinen se on eri ndyttotarkkuuksissa.
Bootstrapissa on yhteensé nelja valmiiksi luotua breakpoints maaritelméaé palstoille: 1g,

md, sm ja xs.

TAULUKKO 6. Breakpoints

Luokka Leveys pikseleind | Kohdistettu

.col-1g-* > 1200 suuret tyopdydat
.col-md-* > 992 pienet tyopoydat
.col-sm-* > 768 tabletit ja pienet naytot
.col-xs-* <768 alypuhelimet

Sivusto voi esimerkiksi olla jaettuna neljaan palstaan, kun sita katsellaan tydpdydalla.
Tablettindkymassa palstat ovat jaettu kahteen riviin ja palstoja on rinnakkain vain kaksi.
Mobiilissa palstat ovat aina 100 prosenttia levedt, ellei niille mééritelld erillista .col-
xs-* -luokkaa.
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<div class="container">
<div class="row">
<div class="col-sm-6 col-md-3">Palsta 1</div>
<div class="col-sm-6 col-md-3">Palsta 2</div>
<div class="col-sm-6 col-md-3">Palsta 3</div>
<div class="col-sm-6 col-md-3">Palsta 4</div>
</div>

</div>

palsta 2 palsta 3 palsta 4

palsta 1 palsta 2

palsta 4

palsta 1

palsta 2

KUVA 4. Palstojen mukautuminen erikokoisille naytoille.

4.3.1.1 Kohdistetut palstat

Palstalle, joka ei ole koko rivin levyinen, voidaan luoda * palstan levyinen kohdistus
kayttamalla maariteluokkaa .col-md-offset-*. Jos esimerkiksi .col-md-4 palstalle ha-
lutaan luoda neljan palstan levyinen tyhja tila vasempaan reunaan, lisatdén palstan luo-

kaksi .col-md-offset-4.

<div class="row">

<div class="col-md-4">.col-md-4</div>

<div class="col-md-4 col-md-offset-4">.col-md-4 .col-md-offset-4</div>
</div>
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offset alue

.col-md-4 col-md-4 col-md-offset-4

KUVA 5. Kohdistetun palstan offset alue

4.3.1.2 Palstajarjestys

Palstojen jarjestystd voidaan muuttaa kayttaméalla palstassa méériteluokkia .col-md-
push-* ja .col-md-push-*. Esimerkiksi tyOpoytandytolle vasempaan reunaan méaéritelty

palsta voi sijaita oikeassa reunassa tablettinaytolla.

<div class="row">
<div class="col-sm-9 col-md-9 col-md-push-3">.col-md-9</div>
<div class="col-sm-3 col-md-3 col-md-pull-9">.col-md-3</div>
</div>

Tydpoytandyttd

col-md-3 .col-md-9

Tabletti

col-md-9 col-md-3

KUVA 6. Palstajarjestys ty0poyta- ja tablettindytolla

4.3.2 Typografia

Suurin osa mobile first suunnittelusta koostuu typografiasta. Se on monipuolinen tapa
luoda my6s pieniin nayttétarkkuuksiin visuaalisuutta, kasvattamatta sivuston latausai-
kaa. Tdma on otettu huomioon myds Bootstrapin tyyleissé, joiden avulla voi helposti

rakentaa typografisesti monipuolisia sivustoja.

Bootstrapista 16ytyy valmiiksi maaritellyt tyylit erilaisille typografisille elementeille,
kuten otsikoille, linkeille ja leipatekstille. Otsikoissa tuettuina ovat otsikkoelementit h1-
he sekd niistd luodut maariteluokat .h1-.he. Otsikkojen maariteluokkien avulla eri ot-
sikkokokoja voidaan kayttaa yhdessa ilman rivinvaihtoa. Otsikoissa voidaan lisaksi
hyodyntaéd <small> elementtid tai .small luokkaa, mikéli otsikolle halutaan luoda tois-

sijainen teksti.



30

h1. Bootstrap otsikko

h2. Bootstrap otsikko

h3. Bootstrap otsikko

h4. Bootstrap otsikko
h5. Bootstrap ofsikko

hG. Bootstrap otsikko

KUVA 7. Otsikkotyylit

Bootstrap madrittelee yleisesti teksteille oletusfonttikooksi 14 pikselid (font-size) ja
rivinkorkeudeksi 1.482 (1ine-height). Leipétekstin (p) alamarginaali on laskettu rivin
korkeudesta, joka on oletuksena 10 pikselid (margin-bottom). Leipéatekstille voi antaa
erilaisia madriteluokkia, kuten .1ead tai .small, jotka muuttavat tekstin kokoa sen kéyt-

totarkoituksen mukaan.

Yleisesti kaikkien tekstien tasausta voi muutella maariteluokkien avulla. Tekstielement-
tien tasauksen madriteluokat ovat vasemmalle (.text-1left), keskelle (.text-center),

oikealle (.text-right) ja tasattu (.text-justify).

4.3.3 Painikkeet

Erilaisilla painikkeilla kaytt4jaa voidaan ohjata menemaén sivustolla tiettyyn paikkaan.
Painikkeiden tyylittelyn tulee kertoa kayttédjalle ettd kyseinen elementti on klikattava ja
silla on erityistd huomioarvoa sivustolla. Bootstrap tarjoaa valmiit tyylittelyt painikkeil-

le eri kokoihin ja kayttotarkoituksiin.

Painikkeiden ulkoasulla voidaan kayttajélle helposti kertoa, mitd sitd painettaessa tapah-
tuu. BS:ssé on painikkeille seitsemén erilaista maariteluokkaa, kuvastamaan eri kéaytto-

tarkoituksia.

<button type="button" class="btn btn-default">Default</button>
<button type="button" class="btn btn-primary">Primary</button>
<button type="button" class="btn btn-success">Success</button>
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<button type="button" class="btn btn-info">Info</button>
<button type="button" class="btn btn-warning">Warning</button>
<button type="button" class="btn btn-danger">Danger</button>
<button type="button" class="btn btn-link">Link</button>

’\ ‘ Link

Success

sSE0 8  Primary

KUVA 8. Painikkeiden ulkoasu

Painikkeiden madariteluokkia voidaan kéyttdd esim. a, button, ja input elementeissa.
Bootstrapin dokumentaatiossa suositellaan, ettd painikkeina kéytettdisiin aina ensisijai-
sesti button elementtid, jotta ne toistuvat yhtendisesti eri selaimissa. Maariteluokka ei

muuta elementin toiminnallisuutta vaan yksinkertaisesti lis&é sille erottuvan CSS tyylin.

Painikkeiden huomioarvoa voi my0ds korostaa kayttdmalld napin kokoon vaikuttavia
maadriteluokkia. Bootstrap tarjoaa painikkeista neljaa eri kokoa: oletuskoko (default),

suuri (.btn-1g), keskikokoinen (.btn-sm) ja pieni (.btn-xs).

<button type="button" class="btn btn-primary btn-1lg">Large button</button>
<button type="button" class="btn btn-primary">Default button</button>

<button type="button" class="btn btn-primary btn-sm">Small button</button>
<button type="button" class="btn btn-primary btn-xs">Extra small but-
ton</button>

Large button | Default button

KUVA 9. Painikkeiden koot

4.3.4 Kuvat

Koska mukautuvat kuvat ovat hyvin oleellinen osa responsiivista suunnittelua, Bootst-
rapista 16ytyy maariteluokkia responsiivisien kuvien luontiin sekad kuvien erilaisiin kayt-

totarkoituksiin.

Kuvalle lisatadn méariteluokka .img-responsive, jolloin sen maksimileveys on 100 %
ja korkeus automaattinen. Korkeuden méérittdminen automaattiseksi estdd kuvasuhteen

hajoamisen leveyttd pienemmaksi skaalattaessa, vaikka kuvalle olisi HTML-koodissa
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annettu width ja height arvot. Kuva skaalautuu sen iséntdelementtiin n&hden, eli jos

kuva on palstassa, skaalautuminen maaraytyy palstan leveyden mukaisesti.

Kun halutaan, ettd kaikki sivuston kuvat ovat automaattisesti responsiivisia, ilman erilli-
sen madriteluokan kayttamista kuvassa, sen voi luoda k&sin omassa custom.css tiedos-
tossa. CSS tiedostossa kohdistetaan tyyli img elementtiin ja annetaan sille maksimile-
veydeksi 100 prosenttia sekd automaattinen korkeus. Talldin tyyli vaikuttaa kaikkiin

sivustolta I6ytyviin img elementteihin.

img{
max-width: 100%;
height: auto;

Bootstrap tarjoaa kuvalle myos sen ulkoasuun vaikuttavia méariteluokkia. Kuvalle voi

luoda pydristetyt kulmat, se voi olla kokonaan pydrea tai esikatselukuva.

<img src="..." alt="..." class="img-rounded">
<img src="..." alt="..." class="img-circle">
<img src="..." alt="..." class="img-thumbnail">

KUVA 10. Kuvan ulkoasut

4.3.5 Lomakkeet

Bootstrap sisaltaa valmiit tyylit kaikille yleisimmille lomake-elementeille, kuten input,

select, textarea, checkbox ja niin edelleen.
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4.35.1 Peruslomake

Peruslomakkeen elementit luodaan .form-group div:n sisaan, jolloin niista tulee respon-
siivisia, oletusleveydeltddn 100 prosenttia isdntdelementtiin nahden. Peruslomakkeessa
kaikki elementit ovat kasattu allekkain.

<form role="form">
<div class="form-group">
<label for="exampleInputEmaill">Sahkoposti</label>
<input type="email" class="form-control"” id="exampleInputEmaill"
</div>
<div class="form-group">
<label for="exampleInputPasswordl">Salasana</label>
<input type="password" class="form-control" id="exampleInputPasswordl">
</div>
<div class="checkbox">
<label>
<input type="checkbox"> Hyvaksyn
</label>
</div>
<button type="submit" class="btn btn-default">Laheta</button>

</form>

Sahkoposti

Salasana

Hywaksyn
Laheta

KUVA 11. Peruslomake
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4.3.5.2 Inline lomake

Lomakkeesta voi luoda myds yhdelle riville sijoittuvan version, inline lomakkeen, jol-
loin se vie véhan tilaa korkeussuunnassa. Inline lomakkeen saa aktivoitua lisdamalla

form elementille maariteluokan .form-inline.

Inline lomakkeissa ei normaalisti ndytetd nimiditd (label) esimerkiksi tekstikentin
edessa kertomaan, mita tietoa siihen tulisi sy6ttad, vaan se hoidetaan placeholderilla.
Nimioita ei silti saa missaan nimessé poistaa lomakkeesta, silla muuten nayténlukuoh-
jelmat eivat osaa kertoa, mika tekstikenttd on kyseessd. Nimi6 elementeille annetaan

madariteluokka .sr-only, joka ndyttdd nimion vain naytonlukuohjelmille.

<form class="form-inline" role="form">

<div class="form-group">
<label class="sr-only" for="exampleInputEmail2">Sahkoposti</label>
<input type="email" class="form-control"” id="exampleInputEmail2"
placeholder="Sahkoposti">

</div>

<div class="form-group">
<label class="sr-only" for="exampleInputPassword2">Salasana</label>
<input type="password" class="form-control" id="exampleInputPassword2"
placeholder="Salasana">

</div>

<div class="checkbox">
<label>

<input type="checkbox"> Hyvaksyn

</label>

</div>

<button type="submit" class="btn btn-default">Laheta</button>

</form>

Hyvaksyn Laheta

KUVA 12. Yhdelle riville sijoittuva inline -lomake
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4.3.5.3 Horisontaalinen lomake

Horisontaalisessa lomakkeessa esim. nimiot ja tekstikentdt voidaan sijoittaa samaan
riviin kayttaméalla Bootstrapin grid-jarjestelmad. Horisontaalisen lomakkeen saa aktivoi-
tua lisddmélla form elementille méariteluokan .form-horizontal. Tdman jalkeen lo-
makkeen sisélle voi luoda oman grid-jarjestelmén. Grid-jarjestelma toimii samalla taval-
la kuin sivuston palstoitusta tehtdessd, mutta lomakkeessa rivit merkitddn .form-group

luokalla, joten erillisi& . row luokkia ei tarvita.

<form class="form-horizontal” role="form">
<div class="form-group">
<label for="inputEmail3" class="col-md-3 control-label">Email</label>
<div class="col-md-9">
<input type="email" class="form-control” id="inputEmail3">
</div>
</div>

<div class="form-group">

</div>
<div class="form-group">
<div class="col-md-offset-3 col-md-9">
<button type="submit" class="btn btn-default">Sign in</button>
</div>
</div>

</form>

sahkoposti

Salasana

Hyvaksyn
Lahets

KUVA 13. Horisontaalinen lomake
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4.3.6 Taulukot

Taulukon oletusmuotoilu on HTML:ssa melko karu ja siksi Bootstrap tarjoaa taulukolle
muutamia perusmuotoiluja, joilla sen saa helposti modernin nakdiseksi seka halutessaan
responsiiviseksi. BS tyylittelyt saa lisattyd taulukon table elementtiin maariteluokkia
hyodyntamalla.

4.3.6.1 Perusmuotoilut

Perustaulukolle riittad madriteluokka .table, jolloin taulukon soluille on annettu yla-
osaan yhden pikselin paksuinen reunus. Taméa jakaa solut selkedsti omiin riveihinsa,
eikd muita reunuksia taulukossa ei ole. Maériteluokkaa .table kdytetddn pohjana kai-

kissa BS taulukkomuotoiluissa.

Taulukkoon voi liséta seepra-efektin, missé joka toisella rivilla on eri taustavari. Seepra-
taulukon saa kayttoon lisaamalla taulukolle madriteluokan .table-striped. Kehystetys-
sé taulukossa soluilla on joka laidalla reunus. Kehystetyn taulukon méériteluokka on

.table-bordered.

<table class="table">
<thead>...</thead>
<tbody>...</tbody>

</table>

<table class="table table-striped">
<thead>...</thead>
<tbody>...</tbody>

</table>

<table class="table table-bordered">
<thead>...</thead>
<tbody>...</tbody>

</table>
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Kehystetty taulukko

sija Nimi sija
1 Etunimi Sukunimi 1
2 Etunimi Sukunimi 2

3 Etunimi Sukunimi 3

KUVA 14. Taulukkomuotoilut

4.3.6.2 Hover-efekti

Nimi

Etunimi Sukunimi

Etunimi Sukunimi

Etunimi Sukunimi

Bootstrapista 10ytyy taulukolle tarkoitettu maariteluokka, jolla kayttajélle tarjotaan hel-

potusta pitkan taulukon lukemiseen. Hover-efektissé taulukon rivin taustavari muuttuu,

kun siihen vied&an hiiri padlle. Hover-efektin saa kayttoon lisddmaélla taulukolle méari-

teluokan .table-hover.

4.3.6.3 Responsiivinen taulukko

Taulukoiden lukeminen mobiililaitteella on hankalaa, mikali niille ei ole tehty mink&an-

laista responsiivista muotoilua. Taulukon saa responsiiviseksi luomalla sen .table-

responsive div elementin sisddn. Responsiivisessa taulukossa .table-responsive div

on 100 prosenttia leved isantdelementtiinsd n&dhden ja sen siséltd on horisontaalisesti

vieritettavissa.

<div class="table-responsive">

<table class="table table-striped">

<thead>...</thead>
<tbody>...</tbody>
</table>

</div>
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Sija  Nimi Lisatiedot

1 Etunimi Sukunimi  Lorem ipsum dolol
2 Etunimi Sukunimi  Lorem ipsum dolol
3 Etunimi Sukunimi  Lorem ipsum dolol

KUVA 15. Responsiivinen taulukko pienessa nayttleveydessa

4.3.6.4 RIivin asiayhteys

Taulukon riveille voi myds antaa erilaisia maéariteluokkia, joilla rivin voi visuaalisesti
yhdistaa tiettyyn asiayhteyteen. Maariteluokkia on viisi erilaista: aktiivinen (.active),

onnistunut (.success), info (.info), varoitus (.warning) ja vaara (.danger).

4.3.7 Vaihtoehtoisen sisallon nayttaminen

Kun sivustosta rakennetaan responsiivista, tulee ottaa huomioon, ettei kaikkea sisalt6a
ole ehka jarkeva nayttaa kayttajalle pienissa mobiilindytdissa. Bootstrapin responsiivi-
silla apuvalineilld (responsive utilities) voidaan maéarittad, mitd elementteja kayttaja
nékee erikokoisilla nayttolaitteilla. Vaihtoehtoisen sisallon ndyttdminen perustuu media

queriesin avulla rakennettuihin méariteluokkiin.

Alla olevassa taulukossa nayttdjen lyhenteet vastaavat seuraavia:
XS = Pieni mobiililaite (<768 px)

SM = Tabletti (>768 px)

MD = Pieni tyopoyta (>992 px)

LG = Suuri tyopdyta (>1200 px)
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TAULUKKO 7. Vaihtoehtoisen sisallon maariteluokat

XS naytté | SM nayttdo | MD naytto | LG naytto
.visible-xs nakyvissa nékyvissa
.visible-sm nékyvissé
.visible-md nakyvissa
.visible-1g nékyvissa
-hidden-xs nakyvissa | nakyvissa | nakyvissa
-hidden-sm nakyvissa nakyvissa | ndkyvissa
-hidden-md nakyvissd | nakyvisséa nakyvissé
-hidden-1g nakyvissa | nakyvissa | nakyvissa

Vaihtoehtoisen sisallon nayttamiselld voidaan myds maaratd, mitd elementteja sivua
tulostaessa naytetddn. Tulostuksen maédriteluokat ovat .visible-print ja .hidden-

print.

4.4 Navigaatiot

Bootstrap tarjoaa valmiit rakenteet erilaisten navigaatioiden luomiseen. Kaikki BS:n
navigaatiot pohjautuvat jarjestelemattémiin listoihin (unordered lists) ja erilaisia navi-
gaatiotyyppeja yhdistda ul.nav luokka. Alla oleva esimerkki muotoilemattoman navi-
gaation rakenteesta ei sisalla maariteluokkia.

<ul class="nav">
<li><a href="#">Etusivu</a></1i>
<li><a href="#">Tuotteet</a></1i>
<li><a href="#">Yhteytiedot</a></1i>
</ul>

4.4.1 Navigaation maariteluokat

Navigaatiotyyppeja saa muutettua antamalla ul elementille erilaisia méaariteluokkia.
Vililehtinavigaation saa maariteltya lisadmalla ul elementille maariteluokan .nav-tabs.

Vastaavalla tavalla rakennetaan my0s pillerinavigaatio, jonka maéariteluokka on .nav-
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pills. Kolmas méériteluokka, .navbar-nav, on kaytdssé vain navigointipalkin sisdén

luotavissa navigaatioissa.

<ul class="nav nav-tabs">
</ul>

<ul class="nav nav-pills">
</ul>

<ul class="nav navbar-nav ">

</ul>

Etusivu Tuotteet Yhteytiedot Tuotteet Yhieytiedot

KUVA 16. Valilehti- ja pillerinavigaatio

Navigaation madriteluokilla voi myds helposti muuttaa onko navigaatio tasattu isénta-
elementtinsé reunoihin (justified), jolloin kaikki <1i> -elementit ovat yht& leveité. Pie-

nimmill&, alle 768 pikselin levyisilla naytoilla <1i> -elementit kasaantuvat allekkain.

<ul class="nav nav-pills nav-justified">

</ul>

Etusivu Tuotteet Yhteytiedot

KUVA 17. Tasattu pillerinavigaatio

Pillerinavigaation voi myods méératd kasaantuvaksi allekkain my6s isommissa ndytto-

tarkkuuksissa, lisaamaélla ul elementille toisen maariteluokan .nav-stacked.

<ul class="nav nav-pills nav-stacked">

</ul>
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Tuotteet
KUVA 18. Vertikaalinen pillerinavigaatio.

4.4.2 Navigointipalkki

Navigointipalkki (navbar) esiteltiin BS2 versiossa. Tdma tdysin responsiivinen navigaa-
tio suunniteltiin pieneen laitteeseen mukautuvaksi. Suuremmilla nayttolaitteilla, eli yli
768 pikselia leveilld naytoilld, navigaatio esitetddn horisontaalisesti. Navigointipalkki
sisdltdd romahtavan navigaation (collapse nav), joka tarjoaa alle 769 pikselia levedlle
naytolle, eli mobiilikéayttajéalle painikkeen takaa l6ytyvan listauksen sivuista (Cochran
2012, 30). Tama tapa esittda navigaatio pienilla nayttolaitteilla on melko hyvin vakiin-
nuttanut asemansa, eivatkd Bootstrapin kehittdjat ole nédhneet tarpeelliseksi muuttaa sita
BS3 versioon.

Navigaatiopalkki on rakenteeltaan melko kattava. Sen perusrunko alkaa aina .navbar

luokalla ja navigaation voi rakentaa joko div tai nav elementtiin.

<nav class="navbar navbar-static-top" role="navigation">

</hav>

Navigaatiolle voi lisata erilaisia mé&ariteluokkia, kuten normaaliin navigaatioonkin.
Madriteluokilla voidaan antaa navigaatiopalkille esimerkiksi tietty sijainti. Sijaintimaa-
riteluokkia on kahta eri tyyppid: staattinen (.navbar-static-top) ja Kkiinnitetty
(.navbar-fixed-top Sek& .navbar-fixed-bottom). Staattinen navigaatio pysyy aina siind
kohdassa sivustoa mihin se on méaritelty. Kiinnitetyn navigaation sijainti on taas suh-
teellinen ruutuun n&hden, eli se pystyy aina tietyssa kohtaa ruutua, riippumatta siit,
kuinka alas kéyttdaja on sivua vierittdnyt. Navigaatiopalkin varimaailman voi nopeasti

muuttaa kaanteiseksi lisaamalla sille méaariteluokan .navbar-inverse.
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<nav class="navbar navbar-static-top" role="navigation">

<div class="container">

</div><!-- /.container -->

</hav>

Navigaation sisddn méaéritetddn .container tai .container-fluid 0soittamaan sen sisal-

toelementtien kokonaisleveyttéa.

<nav class="navbar navbar-static-top" role="navigation">
<div class="container">
<div class="navbar-header">
<button type="button" class="navbar-toggle" data-toggle="collapse"
data-target="#collapse-1">
<span class="sr-only">Toggle navigation</span>
<span class="icon-bar"></span>
<span class="icon-bar"></span>
<span class="icon-bar"></span>
</button>
<a class="navbar-brand" href="#">Yritys Oy</a>
</div>
</div><!-- /.container -->

</nhav>

Navigaation .nav-header div:n sisadn maaritellddn sivuston nimi tai logo seka romah-
tavan navigaation vaihtopainike (.navbar-toggle). Vaihtopainikkeen .navbar-toggle -
luokan avulla BS:n tyyleissé mééritetddn, ettd elementti ndytetadn vain alle 768 pikseli
leveilla naytoilla. Vaihtopainikkeelle luodaan romahtavan navigaation avaus- ja sulke-
mistoiminnallisuus antamalla sille data-toggle="collapse" ja kohteeksi romautettavan
div elementin ID data-target="#collapse-1". ID on aina yksilollinen, eli samaa ID
arvoa ei voi kayttad kuin yhdessa div elementissa. VVaihtopainikkeen sisaan voi maari-
tell& viiva-ikonin tai vaihtoehtoisesti Kirjoittaa tekstia painikkeen sisaan, esimerkiksi
MENU.
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<nav class="navbar navbar-default navbar-static-top" role="navigation">
<div class="container">

<div class="navbar-header">

</div>
<div class="collapse navbar-collapse" id="collapse-1">

<ul class="nav navbar-nav navbar-right">

</ul>
</div><!-- /.navbar-collapse -->
</div><!-- /.container -->

</hav>

Romahtava navigaationlistaus ympardidaan div elementilld, jolle annetaan luokat
.collapse ja .navbar-collapse. Taman div:n ID tulee olla sama, kuin mik& madriteltiin

vaihtopainikkeen data-target elementtiin.

Itse sivulistaukselle voidaan erikseen maarata, onko se tasattu oikeaan vai vasempaan

reunaan, antamalla ul.nav elementille luokat .nav-right tai .nav-left.

Navigaatio 1024 px Navigaatio 360 px

Yritys Oy Etusivu Tuotteet ~ Yhieytiedot Yritys Oy =

Etusivu

KUVA 19. Navigaatio 1024 pikselia ja 360 pikselia leveilla naytoilla.

45 Komponentit

Bootstrap tarjoaa kattavan valikoiman erilaisia komponentteja, joilla web-sivustolle voi
rakentaa ikoneita, pudotusvalikoita, murupolkuja, alert -viesteja ja paljon muuta. Kom-
ponentit aktivoidaan antamalla elementille jokin tietty rakenne ja méariteluokka. Useat
komponentit vaativat toimiakseen sille tarkoitetun jQuery lisdosan. Komponentit tarjoa-

vat web-sivustolle perussetin erilaisia kayttoliittyméelementteja.
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4.6 jQuery lisdosat

Bootstrapin komponentit saadaan toimimaan lataamalla web-sivustolle jQuery lisdosia.
Lis&osien avulla erilaisiin komponentteihin luodaan niiden toiminnallisuus. Lis&osilla
saadaan esimerkiksi alert -viestin sulkemispainikkeelle tekniikkaa, milla viesti-ikkuna

oikeasti menee piiloon tai pudotusvalikolle tekniikka sen avaamisen ja sulkemiseen.

4.7  Kustoimointi web-projektiin

Tassa osiossa kasitellaan millaisilla eri tavoilla Bootstrapin valmiita tyyleja voi mukaut-

taa omaan projektiin sopivaksi, jotta web-sivuston ulkoasun saa muutettua toivotuksia.

4.7.1 Kustomoitujen tiedostojen lataaminen

Bootstrap tarjoaa sivustollaan vaihtoehdon, jossa web-sivustoa varten voi ladata mukau-
tetut CSS tiedostot, Less-muuttujat, komponentit sekd jQuery lisdosat. Mikali web-
sivusto on pienibudjettinen eika vaadi kovin monimutkaisia toiminnallisuuksia, on jar-
kevéa jattaa tiedostoista pois ominaisuudet, joita ei tarvitse. Tamé pienentéa tiedostoko-

koja ja nopeuttaa web-sivuston latausaikaa.

Bootstrapin sivuilla I6ytyy Customize osio, josta suunnittelija voi valita itse sivustoonsa
sopivimmat osat. Ajatellaan esimerkkina kampanjasivustoa, joka on julkinen vain tietyn
aikaa. Kampanjassa jarjestetddn arvonta, jonka tarkoituksena on kerétd osallistujilta
yhteystietoja jatkomarkkinointia varten. Sivusto sisaltda responsiivisen taiton, tekstié ja
osallistumislomakkeen. N&in suppeaan web-sivustoon tarvitaan vain murto-osa BS:n
tarjoamista ominaisuuksista ja tekniikoista. Kampanjan suunnittelija miettii etukateen
millaisia toiminnallisuuksia sivustolla tulee olemaan ja rastittaa vain ndmé vaihtoehdot

Custimize osiossa ladattaviksi Bootstrappiin.

Mikali sivustolle halutaan maarittda jo taiton alustusvaiheessa BS:n oletuksesta poik-
keavia tyyleja, kuten kampanjan varimaailma, fontteja tai nappien varit, ne voi muuttaa
Less-muuttujien listaukseen. Less-muuttujat toimivat samalla tavoin kuin peruskooda-

uksesta tutut muuttujat (variables). Less-muuttujille voidaan méérittaa tietty arvo, jota
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kutsutaan my6hemmin tyylitiedoston eri kohdissa. Kampanjasivuston grid-jarjestelmén
ja breakpointsit voi myés helposti mukauttaa omaan tarpeeseen, mikéli ei ole tyytyvai-
nen miten web-sivusto nakyy tietyssa nayttokoossa tai vaatimuksena on muuttaa palsta-

taytteen leveytta.

Jos web-sivustolle on madritelty selkeét vaatimukset, on viisasta ettd suunnittelija kayt-
tdd ennen taiton aloittamista hetken mukautettujen tiedostojen laatimiseen, silla ndma

vahentavat huomattavasti jalkikateen tehtavéa tyylien ylikirjoittamista.

4.7.2 Bootstrapin tyylien ylikirjoittaminen

Yleinen tapa luoda BS pohjaisesta web-sivustosta yksiléllinen on ylikirjoittaa sen tarjo-
amia valmiita CSS tyylejd. Koskaan ei kannata lahted tekem&an muutoksia bootst-
rap.css tal bootstrap.min.css tiedostoon, jotta BS pysyy paivitettdvana. Ylikirjoitusta
varten luodaan oma tyylitiedosto. Oma CSS tiedosto ladataan sivustolle vasta bootst-
rap.min.css tiedoston jalkeen, jotta ylikirjoittaminen on mahdollista.

<link rel="stylesheet" href="/css/bootstrap.min.css" media="all" />

<link rel="stylesheet" href="/css/custom.css" media="all" />

Ylikirjoittamisen periaate on se, ettd samalle elementille méaéritella&dn kaksi erilaista
tyylid, joista mydhemmin ladatun ominaisuudet ylikirjoittavat edellisen. Esimerkiksi
haluamme muuttaa BS:n sivuston oletustekstin vérid, joka on BS:n omassa tyylitiedos-
tossa #333 varinen, eli tumma harmaa. Oletustekstin véarin méaritelldédn CSS tyylitiedos-
ton alussa body elementille, josta se vaikuttaa kaikkiin sivuston teksteihin, joille ei ole

erikseen méaaritelty varia.

bootstrap.min.css

body{ color: #333; }

custom.css

body{ color: #BADA55; }

Kun body:lle annetaan uusi véri #BADA55 BS:n tyylien jalkeen ladattavassa custom.css -

tiedostossa, sivusto muuttaa oletustekstin varin vihredksi. Samalla periaatteella Bootst-
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rapin oletustyyleistd voi ylikirjoittaa CSS:1la kaiken haluamansa ja tehdd ndin web-

sivustosta persoonallisen nakoisen.
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5 BOOTSTRAP - SWOT ANALYYSI

Bootstrap on framework, josta I6ytyy omat vahvuudet ja heikkoudet. Tassa kappaleessa
kéydaan lapi, mitkd asiat puoltavat BS:n kéaytt6d web-sivustossa ja mitka asiat tulisi
ottaa huomioon kyseisté frameworkkia valitessa.

5.1 Vahvuudet ja mahdollisuudet

Bootstrapin tekniikassa on paljon vahvuuksia, jotka huomattavasti vahentévat kasin
tehtdvan tyon maarad ja nain kasvattavat web-sivuston kustannustehokkuutta. Laajan
kehittajayhteisonsé ansiosta BS:&an julkaistaan sdannollisesti péivityksid, joissa on kor-
jattu kayttajien toimesta ilmoitettuja virheitd. Laadukas, hyvin kommentoitu lahdekoodi
on kattavasti dokumentoitu, joka helpottaa tekniikoiden omaksumista. Yhdenmukaisen
koodin ansiosta web-sivuston paivittdminen jéalkikateen on helpompaa, vaikka paivittdja

olisi eri henkild, kuin itse sivuston suunnittelija tai taittaja.

Bootstrap on tukee kaikkia moderneja web-selaimia, joka vahentda testaukseen kéytet-
tavaa aikaa. Vaikka suunnittelija tormaisi ongelmiin jonkin tietyn selainversion tai paa-
telaitteen kanssa, voi virallisesta dokumentaatiosta etsid ratkaisua. Erikoisempiin on-
gelmiin 16ytd4d apua myds virallisen dokumentaation ulkopuolelta. Monilla web-
kehittdjien foorumeilla on oma keskusteluketju BS:n tekniikoita varten, jossa ratkotaan

ongelmia aktiivisesti.

Bootstrap on helppo kustomoida omaan projektiin sopivaksi ja ndin luoda persoonalli-
nen ulkoasu web-sivustolle. Vaikka BS tarjoaa laajan valikoiman erilaisia tekniikoita,
mukautetun latauksen avulla suunnittelija voi luoda Bootstrapista version, joka soveltuu
juuri hénen web-sivustoonsa. Lisaksi BS:n valmiita tyyleja on mahdollista ylikirjoittaa.
Vaikka BS ei muutenkaan ole massiivisen kokoinen framework, voi kustomoinnilla

lyhent&a web-sivuston latausaikaa.

Responsiivinen, kahdentoista palstan grid-jarjestelmd mukautuu automaattisesti kaikkiin
nayttotarkkuuksiin, jolloin sivuston saa automaattisesti toimimaan niin &lypuhelimella
kuin SmartTV:1l4. Palstojen leveyksid on helppo hallita maariteluokilla, jonka vuoksi

eri nayttokokoihin mukautuvat nakymat on nopea luoda.
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Bootstrap tarjoaa jo melko kattavasti kolmannen osapuolen ominaisuuksia, jonka vuoksi
ominaisuuksien laajentuminen tulevaisuudessa on todennadkaista. Internetista hakemalla
I0ytyy my0s hyvin kattavasti kayttajien tekemid BS:aan pohjautuvia epéavirallisia tee-
moja sekd lisdosia, joiden avulla BS:n frameworkkia voi laajentaa omiin tarpeisiinsa

sopiviksi.

Web-sivuston suunnittelun aloitus jo ulkoasun suunnitteluvaiheessa on aktiivisien kayt-
tajien ansioista helppoa: useilla eri sivustoilla on tarjolla ilmaiseksi ladattavia Adobe
Photoshop pohjia, joihin on rakennettu BS:n grid-jarjestelmé pohjalle. Pohjia 16ytyy eri
nayttotarkkuuksiin, tydpdytandytosta iPhonen nayttéon. Lisaksi ladattavana on valmiik-
si piirretyt BS:n kayttoliittyméelementit, kuten painikkeet, ikonit, lomakekentat, jne.
Valmiiden elementtien avulla suunnittelijan ei tarvitse kayttad aikaa piirtopoydalla nii-
den luomiseen, vaan han voi vain asetella valmiit elementit vedokseen ja mahdollisesti
muuttaa hieman vareja. Kun esim. painikkeet ovat jo vedoksessa oikean muotoisia ja

kokoisia, web-sivuston taitossa ei tarvitse kayttaa aikaa painikkeen ylimaaréiseen tyylit-

telyyn.

5.2 Heikkoudet ja uhat

Bootstrap, kuten responsiivinen web-sivusto yleensd, vaatii enemman aikaa testaukseen,
kuin Kiintedlevyinen sivusto. Responsiivisuuden testaukseen ei riitd, ettd web-sivusto
tarkistetaan vain selainikkunaa kaventamalla, silla eri laitteilla voi esiintya laitekohtaisia
virheité ulkoasun toistossa tai ominaisuuksien toiminnallisuudessa. Vaikka BS on laa-
jasti testattu jo kehittdjien osalta, jonkinasteinen perustestaus web-sivustolle on silti

tehtava.

Bootstrapilla rakennettu web-sivusto ei myodskaan ole suunniteltu korvaamaan perinteis-
t& mobiilisovellusta. Esimerkiksi kuvien lataus (input type="file") ei ole tuettu lain-
kaan useissa puhelimissa. Tama tarkoittaa sitd, ettei web-sivuston perusidea voi olla
tarjota kéyttajalle mahdollisuutta ladata kuvia web-palveluun mobiilisti, vaan sita varten
tarvitaan erillinen mobiilisovellus. BS on nimenomaan responsiivinen framework web-

sivustoille, ei mobiilisovelluksiin tarkoitettu tyokalu.
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Mikali ei halua, ettd oma web-sivusto huutaa katsojalle Bootstrappia, se vaatii poikke-
uksetta oman CSS tyylin kirjoittamista. Ei vélttaméattd ole huono asia ettd BS:n oletus-
tyylit nakyvat web-sivuston ulkoasussa, jos sivustolla ei haluta sen kummemmin erottua
massasta tai luoda jotain persoonallista. BS vaatii myos jonkin verran k&sin tehtdvia
CSS korjauksia, jotta esimerkiksi sivuston kaikki kuvat saadaan automaattisesti respon-

siiviseksi.

Bootstrap teki suuria muutoksia koko grid-jarjestelmansé perusteisiin ja méariteluokki-
en nimeamiseen paivittdessadn versiota 2 versioon 3. Yksi merkittava asia miksi muu-
toksiin oli, ettd BS3 versiossa otettiin huomioon paremmin mobile first suunnittelu. On-
gelmaksi naiden kahden eri version kohdalla nousi vanhojen web-sivustojen paivitys.
Sivustojen paivitys uudempaan BS versioon ei onnistu vain lataamalla palvelimelle uu-
det CSS ja JavaScript tiedostot, vaan se vaatii kaikkien templaattien l&pikdynnin kasin.
Né&in suurien muutoksien tekeminen frameworkkiin ei ole hyvastd, silld web-sivustot,
joilla ei ole rahaa suurien paivityksien tekoon, tippuvat pois kehityksesta. llman paivi-

tyksié sivuston tekniikka vanhenee nopeasti.

Bootstrapin grid-jarjestelma ei toimi Internet Explorer 7 ja sitd vanhemmilla versioilla.
Vaikka responsiivisuus on respond.js lisdosan avulla tuettu myds vanhemmilla IE se-
laimilla, IE 7 versiossa grid-jarjestelma hajoaa. Jos web-sivuston vaatimuksena on etté
sen tulee toimia myos IE 7:lla, tdm& aiheuttaa lisaty6td suunnittelijalle, koska grid-
jarjestelma pitaa korjata kasin.

5.3 Yhteenveto: Miksi projektiin kannattaa valita Bootstrap?

Mikaan valmis responsiivinen framework ei ole taydellinen, ei edes Bootstrap. Tyokalu,
jonka tarkoituksena on tarjota kattavasti erilaisia tekniikoita web-sivustojen rakentami-
seen, ei voi millddn kohdata jokaista sivustokohtaista vaatimusta. Tamén vuoksi BS:n
helppo kustomointi on todella tarpeellinen, jotta oman web-sivuston haasteet voi korja-

ta.

Vuokraovi.com uudisti sivustonsa 7.4.2014 ja ilokseni huomasin, ettd he k&yttavat
Bootstrappia. BS:n kdyttd on jonkin verran yleistyméssd myds Suomessa, joka tarkoit-

taa ettd useampi web-suunnittelija on tutustunut sen tekniikoihin. Web-sivujen ongel-
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mana on pitk&an ollut se, ettei niiden rakenteen toteuttamiseen ole ollut selke&d, yhden-
mukaista tapaa. Jos kaikki web-sivustot alkaisivat kéyttda BS:a4, tai jotakin muuta suo-
sittua frameworkkia, sivujen yllapito olisi helpompaa, kun paivittajalla olisi selked do-

kumentaatio sivuston rakenteesta.

Osa web-suunnittelijoista kédyttdd mieluimmin omaan kayttoonsa rakentamaansa fra-
meworkkia, joka sisaltad responsiivinen grid-jarjestelmén seka joitakin muita oleellisia
tekniikoita. Itse luodun koodin dokumentointi ja kehitys on kuitenkin silloin suunnitteli-
jan vastuulla, eik& alati muuttuvassa web-maailmassa mikaan ole ikuista. Bootstrapissa
suurimman kehitystyon tekee valmis yhteisd sekd kéyttajat, jotka haluavat jakaa itse

hyvaksi todettua koodia vapaasti muiden kayttoon.

Loppujenlopuksi aika on rahaa. Bootstrap sééstda huomattavasti web-sivuston taittoon
kaytettdvad aikaa, jolloin web-sivustoista saadaan asiakkaan kukkarolle sopivampia

toteuttaa.
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6 WEB-SUUNNITTELUN TRENDIT

Tassa luvussa kasitelladn millaisia trendejé tulevaisuudessa web-suunnittelussa voidaan
nahda ja miten Bootstrap niihin vastaa. En késittele trendeissé lainkaan responsiivista
tai mobile first suunnittelua, silla koen ett4 ne ovat tdna paivéna oletusarvoisesti web-

suunnittelun lahtokohtia, ei tulevaisuudessa yleistyvia trendejé.

Web on alati kehittyvd media, jossa myds muiden medioiden tapaan on havaittavissa
selkeitd trendeja. Uusien tekniikoiden ja suunnittelukonseptien yleistymisen myota
useilla web-sivustoilla on havaittavissa samankaltaisia elementtejd. Kéyttajat kuitenkin
loppupeleissa maaradvat, ovatko ndma trendit nousevia vai ei, eli kuinka sivuston kavi-

jaméaarat reagoivat muutoksiin.

Tassa luvussa olen kayttanyt lahteend useita eri artikkeleja (Rocheleau; Leigh Turner
2013; Doru 2014; Lake 2014; Taheri 2014), joita olen vertaillut keskendan ja nostanut

niista viisi, omasta mielesténi oleellisinta trendia.

6.1 Responsiiviset frameworkit

Kéyttdjat vaativat jo nyt web-sivustoilta yhdenmukaista kayttokokemusta paatelaittees-
taan riippumatta. Koska k&sin rakennettava responsiivisuus vie usein paljon aikaa ja on
kallis toteuttaa, responsiivisien frameworkkien kaytto tulee yleistyméén. Frameworkeil-
la web-sivustoista saadaan kustannustehokkaita ja laadukkaita pienelld vaivalla, jolloin
asiakkaille voidaan myyda responsiivinen sivusto lahes samaan hintaan kuin perintei-

nen, kiintedlevyinen sivusto.

Bootstrapin kayttd tulevaisuudessa tulee kasvamaan entisestaan, silla se on helppo op-
pia, monipuolinen kaytta4 ja se taipuu hyvin erityyppisiin web-projekteihin. BS:n vah-
vuutena on sen selked dokumentaatio ja aktiivinen kehittdjayhteiso, joka haluaa pitaa

sen modernina ja toimivana.

Artikkeleissa, joita vertailin (Rocheleau; Leigh Turner 2013; Doru 2014; Lake 2014;
Taheri 2014.) ei puhuttu suoranaisesti frameworkkien yleistymisestd, vaan responsiivi-

sista ja mobile first konseptilla suunnitelluista web-sivustoista. Tasta paattelin, ettd jos
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responsiiviset web-sivustot tulevat yleistyméan, tulee myos frameworkkien kéayttd kas-

vamaan niiden kustannustehokkuudesta johtuen.

6.2 Flat design

Kun vield muutama vuosi sitten suunnittelijat kayttivat sivuilla paljon erilaisia liukuva-
reja tehosteena sekd 3D efektejd mm. painikkeissa, nykyaan on alettu suosimaan flat
designia eli tasaista suunnittelua. Flat design on minimalistisesta suunnittelusta hieman
pidemmalle viety konsepti, mutta samalla idealla sen on tarkoitus pitdd web-sivusto
yksinkertaisena ja modernina. Flat design keskittyy pééasiassa web-sivuston sisaltdon,
eik& sen ulkoasuun (content first). Doru (2014) kuvailee osuvasti artikkelissaan etta flat
design pakottaa web-suunnittelijat saavuttamaan enemméan vdhemmalla. Liukuvarien
poisjattdminen saattaa nopeuttaa hieman sivuston lataamista, mutta tdmé ei ole oleellis-
ta. Padasiassa flat design nopeuttaa sivuston rakentamista, kun elementeille ei tarvitse

CSS:ll4 askarrella erilaisia liukuvéreja, koho- ja heittovarjoefekteja.

Bootstrap ennakoi flat design trendin jo julkaistessaan version 3, sillda uusimmasta ver-
siosta oli jatetty kokonaan pois navigaatiopalkin ja painikkeiden oletusarvoiset liukuva-

rit, jotka l0ytyivét vielé versiosta 2.

6.3 Typografia

Mobile first suunnittelun vuoksi web-sivustoilla aletaan kiinnittdd enemman huomiota
mielenkiintoiseen typografiaan, monimutkaisen grafiikan sijasta. Tekstit ovat nopeampi
ladata web-sivustolle kuin kuvat, jolloin lyhempi latausaika parantaa kayttokokemusta.
IImaisten web-fonttien, kuten Google fonttien kédyttd helpottaa typografian toteutusta,

silld niita ei tarvitse muuttaa erikseen web-fonteiksi.

Bootstrap tarjoaa hyvin kattavan tyylivalikoiman web-sivuston typografian luontiin.
Valmiiksi tyylitelty typografia on hillitty ja helposti mukautettava. Méariteluokkien
avulla otsikkotasoihin saadaan pienelld vaivalla eri ulottuvuuksia ja néin typografiasta

saa mielenkiintoisen.
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6.4 Single page -suunnittelu

Omakohtaisesti olen huomannut asiakkaideni vaatimuksissa toistuvan toiveen: web-
sivustoista halutaan single page eli yksisivuinen toteutus. Sivustolla saattaa silti olla
tarve normaaleille alasivuille, mutta vahintdén etusivun pitéa olla eri mielenkiintoisesti
osioihin jaettu, single page tyyppinen sivu. Perinteinen single page sivusto ei sisalla
lainkaan alasivuja, vaan kayttajaa kuljetetaan etusivulla eri osioissa. Osiot ovat raken-
nettu allekkain ja sivustoa vierittdmalla kayttaja liikkuu osiosta toiseen. Single pagen
suosio voi osittain selittyd mobiilikéyttdjien kasvusta. Vierittdminen on mobiilissa hel-
pompaa kuin navigaatiosta linkin klikkaaminen. Borowska (2014) kuvaa ytimekkaasti

single page sivuston idean: Enemmén vierittdmistd, véhemman klikkauksia.

Bootstrapin 12-palstaisella grid-jarjestelméllad on helppo luoda ja yll&pitad single page
tyyppisia web-sivustoja. Liséksi kiinnitetty navigaatio soveltuu hyvin single page sivus-
tolle. Kun navigaatiopalkille antaa méériteluokan .navbar-fixed-top, se kulkee auto-

maattisesti kdyttajan vierityksen mukana sivustolla.

6.5 Videot elavoittavat web-sivustoa

Modernien, HTML5:sta tukevien selaimien yleistyessé suunnittelijoiden tavat elavoittaé
web-sivustoa ovat kasvaneet. Videoita on ollut jo jonkin aikaa helppo upottaa sivustolle
erilaisista web-palveluista, kuten Vimeosta tai Youtubesta. Uusi trendi on se, etté suuri-
en taustakuvien tilalla on alettu kayttad videoita. HTML5 video elementilld sekd sekoit-
tamalla sekaan hieman CSS:&4, videosta saa koko sivun levyisen taustaelementin web-

sivustolle. Kuva kertoo enemmén kuin tuhat sanaa mutta video kertoo viela enemmaén.

Bootstrap ei télld hetkelld tarjoa minkadnlaista tukea videoiden kayttamiseen web-
sivuston taustakuvana. Mikéli tdma trendi vakiinnuttaa paikkansa, en nde syyta miksi se

ei videotukea tulisi jossain vaiheessa tarjoamaan.
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7 JUHLAPELIT.NET SIVUSTON UUDISTUS

Tassa luvussa késitelldén juhlapelit.net sivuston uudistusta. Aluksi kaydaan lapi projek-
tin 1&htokohdat ja tekniikan valinta web-sivustolle. Sen jalkeen kdymme l&pi sivuston

teknistd toteutusta ja lopuksi tutkimme, miten uudistus on sivustolla onnistunut.

7.1 Projektin lahtékohdat

Juhlapelit.net on vuonna 2011 julkaistu Wordpress-julkaisujarjestelman pééalle rakennet-
tu web-sivusto. Julkaisu on siis tapahtunut samoihin aikoihin, kuin responsiivinen suun-
nittelu alkoi pyoria suunnittelijoiden huulilla. Juhlapelit.net sivuston tarkoitus on tarjota

ilmaisia peli-ideoita ja ajanvietettd aikuisten juhliin. Sivustoa alun perin suunnitellessa

se ei ollut responsiivinen, vaan suunnattu yli 960 pikselié leveille naytdille, eli padasias-
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sa tyopoydille.

jcd[bu@ HEAT "'

juomapelit seurapelit info

Kaikki ideat juhliisi yhdesta paikkaa!

Olet varmaan huomannut ettd internet on taynnd erilaista puuhastelua pikku-
pilttien juhliin, mutta aikuisien bileisiin ideoita saa mets3staa sivusto kaupalla?
Etsintasi on paattynyt! Olet [oytanyt tiesi kaikenkattavalle aikuisten juhla- ja
bilepelien sivustolle!

Kay valitsemassa itsellesi ja vieraillesi omaperaisimmat ohjelmanumerot seura- ja
juomapeleista. Kaikki sivustolla kaytettava materiaali on vapaassa kaytdssasi!
(Huom. ei kaupalliseen kdyttddn)

Hauskoja juhlahetkis kavereiden seurassa!

Uusimmat pelit:

Nenatd Nasse-setd EEE3

Aasinhdnta aikuisille! Nasse-sedan nend on hukassa, sinun ja juhlavieraidesi
tehtdvana on tokats Nasselle nend oikeaan kohtaa naamavarkkid. Lahimmaksi
nendn asettanut wnittaal | ataa tilnstebtava Nacsa-setbs tasts

KUVA 20. Juhlapelit.net sivuston alkuperainen ulkoasu

Kévijatietoja seuratessani huomasin, etta kaynnit mobiililaitteilla ovat alkaneet kasva-

maan web-sivustollani. Punnitsin olisiko tarve muuttaa se responsiiviseksi. Milloin
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kayttaja todennakadisesti kayvéat web-sivustolla? Olin aiemmin seurannut ettd suurimmat
kavijapiikit olivat Googlen kautta viikonloppuisin, mutta en ottanut huomioon, ovatko
kayttajat silloin kotona tietokoneen aaressa vai eksyvétko he sivustolle, kun ovat pois-
tuneet kotoa. Kun kayttaja on liikkeessda, esimerkiksi ystdvan luona juhlimassa, on to-
dennékoisesté ettd han etsii alypuhelimellaan nopeasti tietoa Internetistd. Vaikka tieto-
kone olisi saatavilla, alypuhelimen kayttd6 nopeaan tiedonhakuun on yleistynyt. Taman

johtopaatoksen vuoksi sivuston responsiiviseksi muuttaminen tuli ajankohtaiseksi.

Pohdin pitkan aikaa, milloin web-sivuston uudistus olisi paras toteuttaa. Omista suunni-
telmistani poiketen Wordpress asetti minulle tiukan aikataulun paivittyessaan automaat-
tisesti. Sivusto oli suhteellisen vanha ja rakennettu aikoinaan twentyeleven teeman lap-
siteemaksi. Kun WP padivitti itsensa uusimpaan versioon, se ei endd tukenut twentyele-
ven teemaa ja silloinen juhlapelit.net teema hajosi. En usko ettd olin muutenkaan tehnyt
kyseista lapsiteemaa kaikkien oppikirjojen mukaisesti, jonka vuoksi sen korjaaminen ei
ollut vaihtoehto. Sivusto piti saada takaisin toimintaan ja nopeasti! Tasta syysta juhlape-

lit.net sivuston uudistus eteni ripeésti.

7.1.1 Tekniikan valinta

Koska juhlapelit.net sivusto oli alun perin julkaistu Wordpressiin, en ndhnyt syyta vaih-
taa sen julkaisualustaa. Valitsin Bootstrapin frameworkiksi sivustolle kolmesta eri syys-
t4. Ensinnédkin BS oli minulle jo tuttu téiden puolesta, jonka vuoksi sen mahdollisuudet
ja haasteet olivat jo tiedossa. Toiseksi BS soveltuu hyvin kaytettavaksi Wordpress -
sivustoon, silla WP:ssa on mahdollista lisatd omat CSS ja JavaScript tiedostot, seka
muokata sivujen templaattien rakenne BS:n vaatimaan rakenteeseen. Viimeinen, mutta
tarkein valintakriteeri Bootstrapille oli sen laadukas grid-jarjestelmd, sek& mobile first
ldhestymistapa sivuston rakentamiseen. Koska tarkoitukseni oli nimenomaan tarjota
mobiilikayttajalle mieluisa tapa selata sivustoa, BS3 frameworkkind oli td4han tehokas

tyokalu.

Paatin kirjoittaa juhlapelit.net sivuston tyylit Less:illa (CSS-laajennus), koska sen
merkkikieli ja rakenne verrattuna normaaliin CSS:4an on mielestéani selkedmpi.
Less:issa tyylimadrittelyja voi kirjoittaa toisiensa siséén, joka poistaa pitkien CSS koh-

dentamisien kayton tyylin alussa, seka se mahdollistaa muuttujien (variables) kayton.
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custom.less
.havbar{
.navbar-brand{
font-size: 36px;
text-transform: uppercase;
padding: 25px 15px;
color: @grey-fbf;
&:hover{
color: @green;

.green{ color: @white; }

custom.css

.navbar .navbar-brand {
font-size: 36px;
text-transform: uppercase;
padding: 25px 15px;
color: #fbfbfb;

}

.navbar .navbar-brand:hover {
color: #49cc21;

}

.navbar .navbar-brand:hover .green {

color: #ffffff;

LESS vaatii konvertoinnin CSS muotoon, jonka vuoksi valitsin tyokaluksi koodaami-
seen ohjelman nimeltd&n Brackets. Bracketsiin saa asennettua lisdosan, joka konvertoi
LESS tiedostot CSS muotoon reaaliajassa. Tyylit Kirjoitetaan custom-style.less tie-
dostoon, josta ne pdivittyvéat automaattisesti custom-style.css tiedostoon. Kun uudet

tyylit halutaan péivittaa web-sivustolle, palvelimelle ladataan .css tiedosto.
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7.2  Suunnittelu

Sivuston suunnittelun aloitin asettamalla itselleni paatavoitteen. Sivuston tulee olla mo-
biiliystavallinen, mutta nayttdd hyvaltda myos tyopoytakayttajille. Latasin Internetista
kaksi BS3 grid-jarjestelmadén suunniteltua .psd pohjaa. Adobe Photoshop pohjissa oli
valmiiksi piirretty 12-palstainen grid-jarjestelmd, joissa palstoille on merkitty 15 pikse-
lin levyiset palstatdytteet. Toinen tiedostoista oli tarkoitettu pienille nayttopinta-aloille,

eli 320 pikselid levealle ndytolle ja toinen 1024 pikseli& levedlle naytolle.

Bootstrap 3
grid template

97 0px conlainer

Bootstrap 3 30poe guiter
grid template B80-81px columne

320px contaner
Ipx gutler
53-54px columng

wilh colx

KUVA 21. Valmiit .psd pohjat 320 ja 1024 pikselia leveille naytoille

Mobile first -konseptia hyddyntdmalld suunnittelin ensin, mité ja miten mobiilikéyttajal-
le ndytetdan sivuston sisaltd. Tarkeintd on tarjota kéayttajalle helppo tapa tutustua pelei-

hin ja suuret painikkeet, joita on helppo klikata.
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JUHLARELIT.NET
s Sh B

Kaikki lideat juhliisi yhdestd paikkaa!

Nendtd Nasse-setd IhmisBINGO
kulzille! Masse-sedan "
, SINUN ja
vieraldesi tehtavana on thkata
#aan kohtaa

bing

ir
asettanut voittaal Lataa tulostettava
Masse-setd tastd,

KUVA 22. Juhlapelit.net sivuston suunnittelu Adobe Photoshopissa 320 ja 1024 pikse-

lid leveille naytoille

Sivuston typografia koostuu kahdesta eri fontista: Patrick Hand ja Open Sans. Olemmat
fontit ovat ilmaisia Google fontteja ja ne ovat suunniteltu nimenomaan web-sivustoilla
kaytettaviksi. Open Sans fontti oli minulle tuttu jo aiemmista web-projekteista, ja pidan
sitd hyvin luettavana ja monipuolisena fonttina. Patrick Hand oli minulle uusi fontti,
jota en ole ennen kayttanyt. Fontti oli mielestani leikkisa ja sopi hyvin juhlapelit.net

sivuston henkeen.

7.3 Toteutus

Tassa osiossa kaydaan lapi, millaisia vaiheita juhlapelit.net sivuston muuttaminen vii-

meisempadn Bootstrap 3.1.1. versioon vaatii.

7.3.1 Alustus

Aloitin web-sivuston toteutuksen lataamalla Wordpress 3.8.3 version. Paatin kayttaa

web-sivuston pohjana valmista WP teemaa, josta 16ytyy perustoiminnallisuudet ja BS3
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valmius. Loysin teeman nimeltadn WP-Bootstrap, joka oli rakennettu BS 3.0.1 versioon.
BS:n versio ei ollut teemassa ajan tasalla, mutta valitsin silti sen juhlapelit.net sivuston
isantateemaksi. Loin WP-Bootstrap teemasta lapsiteeman, jonka aktivoin kaytettavaksi

juhlapelit.net sivustolle.

7.3.2 Templaattien rakennus

Juhlapelit.net sivustoa varten minun tuli rakentaa seuraavat templaatit: etusivu (in-
dex.php), Sisésivu (page.php), 404 sivu (4e4.php), listausndkyméa pelien kategorioille
(archive.php) seka yksittdisen pelin sivu (single.php). Koska teemassa sivuston oikea

sivupalkki on vimpainalue, télle alueelle loin oman sidebar.php tiedoston.

Kaikkiin templaatteihin ja sivupalkkiin rakensin Bootstrapin grid-jarjestelman. Web-
sivusto sisaltdalue on jaettu kolmeen palstaan mobiililaitteiden leveyteen saakka (768

pikselid), josta pienemmilld ndytdilla kaikki palstat muuttuvat 100 prosenttia leveiksi.

Sivustolle asennetussa teemassa oli sivupalkkiin luotu hakulomake, jolla sivuston sisal-
|0sté voidaan etsid tiettyja hakusanoja. Pidin t&sté ideasta niin paljon, ettd suunnitelmis-
tani poiketen jatin hakulomakkeen sivuston sivupalkkiin. Hakutuloksien listaamiseen
loin uuden templaatin sivustolle (search.php), jonne rakensin myds BS:n grid-

jarjestelman.

7.3.3 Ulkoasun kustomointi

Kustomoin Bootstrapin sivustolla ladattavat tiedostot juhlapelit.net sivustoa varten. Si-
vustolla ei ole kaytossd mitddn monimutkaisia tekniikoita, joten valitsin ladattavaksi
vain tarvitsemani CSS tiedostot, komponentit seka jQuery lisdosat. Kustomoimalla BS
tiedostot ja kayttamalla tiedostoista pakattuja .min versioita web-sivuston latausaikaa
voi lyhentdd. Latasin kustomoidun boostrap.min.css ja bootstrap.min.js tiedostot

lapsiteemaan ja loin linkityksen tiedostoihin lapsiteeman functions.php tiedostossa.

En kayttanyt juhlapelit.net sivustolla BS:sté 16ytyvia ikoneita (glyphicons), koska niiden

valikoima ei ollut tarpeeksi kattava. Ikoneina kaytin ilmaista ikonisettid nimeltdédn Font
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Awesome, koska kyseisesté ikonisetista 16ytyi oluttuopin ikoni, jota web-sivustolla kay-
tdn juomapelien yhteydessd. Font Awesome ikonit saa kéyttéon yksikertaisesti lataa-

malla font-awesome. css tiedoston sivuston head 0siossa.

<link href="//netdna.bootstrapcdn.com/font-awesome/4.0.3/css/font-

awesome.css" rel="stylesheet">

Valitsin juhlapelit.net sivustolle kéaytettavaksi Google fontit Patrick Hand ja Open Sans.
N&ma saa ilmaiseksi kayttoon valitsemalla fontit ja haluamansa leikkaukset Google
Fonts sivustolla ja kopioimalla niiden @import koodin custom.less tiedoston alkuun.
Patrick Hand fontista 16ytyy vain yksi leikkaus (Normaali 400), mutta Open Sans fon-
tissa leikkauksia voi valita useita erilaisia. Kaytan projektissa neljaa eri leikkausta fon-
tista: kevyt 300, normaali 400, lihavoitu 700 ja ekstra lihavoitu 800.

@import url(http://fonts.googleapis.com/css?family=Patrick+Hand|Open+Sans:
400,700,800,300);

Jotta péasisin muuttamaan web-sivuston ulkoasun mieleisekseni, tarvitsin custom.less
tyylitiedoston. Kuten aiemmin mainitsin, loin sivuston tyylit Less:ll&, koska pidan sen
merkkikieltd selkedmpana normaaliin CSS:&an verrattuna. custom. less tiedosto konver-
toituu Bracketissé automaattisesti custom. css tiedostoksi, joka lisasin sivustolle ladatta-
vaksi boostrap.min.css tiedoston jalkeen. custom.less tiedostossa ylikirjoitin Boostra-
pin oletustyyleja ja vérejd, jotta sain web-sivuston ulkoasun ndyttdmaan samalta kuin
Photoshopissa tehdyssa suunnitelmassani. En kay l&pi, mita kaikki tyyleja ylikirjoitin,
sill& custom. less tiedosto on lahes 450 rivia pitka. Tyylitiedosto on luettavissa juhlape-

lit.net sivuston lahdekoodista.

7.4 Lopputulos

Juhlapelit.net sivuston uudistus julkaistiin virallisesti aamuy6lla 15.3.2014. Taman jal-

keen olen tehnyt sielld pienia korjauksia ja muutoksia HTML merkkikieleen. Uudistus

piti tehda nopealla aikataululla, jonka vuoksi Bootstrap oli siihen ihanteellinen tydkalu.


http://fonts.googleapis.com/css?family=Patrick+Hand|Open+Sans
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_ILIHLAPEL IT.NET

|

eat juhliisi yhdestd paikkaa!

| 9 PARTY

KUVA 23. Juhlapelit.net eri paéatelaitteilla

Olen tyytyvdinen siihen, milta juhlapelit.net sivusto tuli loppujenlopuksi nayttamaan.
En joutunut tekem&an kompromisseja Photoshopissa suunnitellun ulkoasun ja sivuston
rakenteen kanssa, koska kéytin lahtokohtana nimenomaan Bootstrappia. Koska Bootst-
rapin tekniikka ja rajoitukset olivat minulle jo tuttuja, pystyin vaivatta hahmottaan mi-

ten sivusto tulee ndkymaéan eri nayttotarkkuuksissa.

Jatkossa tulen suorittamaan juhlapelit.net sivustolle normaaleja yllapitotoimia ja pité-

maan Bootstrapin version ajan tasalla, seka tietysti luon sivustolle uutta sisaltoa.

7.4.1 Analytiikka

Kiinnostavaa oli, miten uusi responsiivinen juhlapelit.net sivusto vaikutti sivuston kavi-
joiden kayttaytymiseen. En odottanut ettd web-sivustolla olisi tapahtunut mitaén réjah-
tavaa kavijamaaran kasvua, silla uudistusta ei ole mainostettu mitenk&én. Sivustolla on
ollut jo aiemmin Google Analytics asennettuna, jonka kautta sain noudettua tietoa kévi-

jakayttaytymisen vertailuun.

Ensimmaiseksi vertailin, milla laitteilla k&vijat ovat vierailleet web-sivustolla vuosi sit-

ten ja uudistuksen jélkeen. Laitetiedoissa kiinnitin huomiota pééasiassa mobiilikdyntien
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kasvuun. Sivuston uudistus ei yksindan selitd mobiilikdyntien méiran kasvamista, vaan
siihen vaikuttaa my6s mobiililaitteiden yleistyminen Internetin selaamiseen. Vertailles-
sa laitetietoja kahden viikon ajanjaksolla nyt ja vuosi sitten, mobiilikdyntien maara on

kasvanut 15.4 prosenttiyksikkod, eli kaynnit ovat kaksinkertaistuneet vuoden aikana.

5-184.2013 5-184.2014

B nepsyts [ wobiii [ Tablett
KUVA 24. Juhlapelit.net sivuston kavijoiden laitteet kahden viikon vertailuajalla vuon-

na 2013 ja uuden sivuston julkaisun jalkeen 2014.

Kévijoiden laitetietoja ehk& oleellisempi tieto on se, kuinka kauan kavijat keskimé&éarin
viettdvat sivustolla aikaa. Jos sivusto on huono ja epékaytettava, kavijat eivat jaa sita
pitkiksi ajoiksi selailemaan. Vertailin keskimaaréista kdynnin kestoa juhlapelit.net si-
vustolla vuosi takaperin ja uudistuksen jalkeen. lloisena yllatyksené totesin, etta keski-

madarainen kaynnin kesto oli kasvanut 22.67 prosenttia.

Kun kayntien keskimé&ardisen keston jakaa laitekohtaiseksi, nousua on tapahtunut kai-
killa kolmella laitteella (tyopoytd, tabletti ja mobiili). Mobiilissa keskimaarainen kayn-
nin kesto kasvoi noin 12 prosenttia. TyOpOytakéyttdjat viettivat sivustolla jopa kuusi ja

puoli minuuttia, eli 36 prosenttia kauemmin kuin vuosi sitten.
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Device Category Avg. Session Duration WM
22.67% »

1. tablet

Apra, 2014 - Apr 18, 2014 00:06:34

Apra, 2013 - Apr 18, 2013 00:05:59
2. | desktop

Apra, 2014 - Apr 18, 2014 00:06:29

Apra, 2013 - Apr 18, 2013 00:04-46
3. | mobile

Apra, 2014 - Apr 18, 2014 00:04:02

Apra, 2013 - Apr 18, 2013 00:03:36

KUVA 25. Juhlapelit.net sivustolla k&ynnin keskiméé&rdinen kesto kahden viikon vertai-
luajalla vuonna 2013 ja uuden sivuston julkaisun jalkeen 2014.
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8 POHDINTA

Tavoitteeni tata opinndytetyota tehdessani oli tarjota lukijalle infopaketti, miksi respon-
siivinen web-suunnittelu on tdnd paivana tarkedd ja mitd voidaan saavuttaa kayttamalla
Bootstrap frameworkkia responsiivisen web-suunnittelun tyokaluna. Pd4asiassa Bootst-
rapin tarkoituksena on s&astéa aikaa, verrattuna alusta saakka itse rakennettavaan res-
ponsiiviseen web-sivustoon. Aika on rahaa, eiké sitd voi olla koskaan liikaa kaytettavis-

s& web-sivuston suunnitteluun ja toteutukseen.

Haaste opinndytetyota Kirjoittaessani oli ehdottomasti aiheenrajaus. Koska Bootstrapin
lapikédynti vaati paljon alustusta mm. responsiivisesta web-suunnittelusta sekd mobile
first suunnittelusta, tyosté tuli paljon laajempi, kuin mité alun perin suunnittelin. Lis&ksi
halusin kdydé lapi tulevaisuuden web-suunnittelut trendej&, koska olen itse kiinnostunut
Bootstrapin roolista tulevaisuudessa. Olen kuitenkin melko tyytyvéinen opinnéytetyoni
laajuuteen, silla Kirjoittaessani opin paljon uusia nakdkulmia liittyen yleisesti responsii-
viseen suunnitteluun ja vinkkejd BS:n kayttoon. Naitd ndkokulmia tulen varmasti hyo-

dyntdmaan toissani tulevaisuudessa.

En aiemmin kéyttanyt juuri lainkaan Bootstrapin sivustolla olevaa kustomointimahdol-
lisuutta, silla en kokenut ettd tiedostot olisivat niin suuria, ettd ne vaikuttaisivat oleelli-
sesti web-sivuston latausaikaan. Kuitenkin mobile first tekniikoihin tutustuessani taju-
sin, ettei ole jarke& ladata web-sivustoille sellaista tekniikkaa, mit4 en sivustolla tarvit-
se. BS:&&n kuin kuitenkin mahdollista jalkikéateen lisata tarvitsemiaan tyyleja ja kom-
ponentteja, joten ei ole millaén tavalla perusteltua, ettda web-sivuston latausaikaa uhra-

taan “ehka joskus tarvitsen” ideologialle.

Olin tyytyvdinen miten juhlapelit.net sivuston uudistus onnistui. Vaikka aikataulu oli
tiukka, Bootstrapin avulla web-sivuston sai uudistettu hyvin lyhyessa ajassa. Juhlape-
lit.net sivuston kavijoiden kayttdytymisessd nékyi uudistuksen jalkeen selked muutos
kayntien keskimaaréisessa kestossa sek& mobiilikdyntien méérassa, joka oli minulle
positiivinen yllatys. Web-sivuston uudistusta ei mainostettu missaan, joka vuoksi itse

kavijamadrat eivat muuttuneet.

Jatkan Bootstrapin kayttoa tulevaisuudessa ja kannustan mahdollisimman monia muita

web-suunnittelijoita tutustumaan kyseiseen frameworkkiin.
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