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Tiivistelma

Tama opinndytetyo késittelee liikettd hyodyntavan tiedon visualisoinnin riskeji
ja mahdollisuuksia viestinnéssa. Tyon tavoitteena on koostaa kaytannonldheisia
vinkkeja viestijoille, jotka suunnittelevat ja tilaavat organisaatiossaan tiedon

visualisointia, ja pohtivat valintaa staattisen ja animoidun toteutuksen valilla.

Opinnéaytetydssani piirtyvét linjat perustuvat tutkimuskirjallisuuden liséksi tie-
don visualisoinnin ammattilaisilta kerattyihin kokemuksiin. Laadullinen tutki-
mukseni perustuu puolistrukturoituun kyselyyn. Ndkemyksidan ovat kertoneet
suunnitteluprosessiin eri tavoin osallistuvat viestinndn ammattilaiset: tilaajat,

suunnittelijat ja toteuttajat.

Animoitu sisélto on tilla hetkelld viestinndssa hyvin suosittua, erityisesti sosiaa-
lisen median tarjoamien julkaisukanavien vuoksi. Liikettéd on alettu kayttaa pal-
jon myos tiedon visualisoinnissa. Aina toteutukset eivit ole aivan tasapainoisia
jajoskus tekeminen saattaa keskeytyd matkan varrella kokonaan. Animointi on
kuitenkin ajanmukainen tapa tehda viestintda ja silld on annettavaa myos tiedon

visualisoinnille.

Tyoni tuloksista voidaan johtaa aiheisiin, prosessiin ja tekemiseen liittyvét kriit-
tiset kohdat, jotka huomioiden animoitu tiedon visualisointi lunastaa paikkansa
tiedon vélittdmista tukevana viestintimuotona. Johtopéétokset auttavat viesti-
joitd hahmottamaan minkétyyppisti tietoa liike erityisesti palvelee, ja tiedosta-
maan animoidun tiedon visualisoinnin mahdollisuuksia oman organisaationsa

viestinnalle.

Avainsanat: tiedon visualisointi, animointi, liikegrafiikka, saavutettavuus
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Abstract

This thesis examines the risks and possibilities of animated data visualization in
communication. The purpose of the work is to compile tips for communicators
who design themselves or buy data visualization services for their organisations

and consider the choice between static and animated visualization.

The conclusions of my thesis are based both the reseach literature and the expe-
riences of data visualization professionals. They have different kinds of positions
in the design process; they are both designers and creators, buyers and sellers.

The method of the study was a qualitative, semi-structured open-ended inquiry.

Animated content is currently very popular in communication, especially because
of the publishing channels provided by social media. Use of motion or interactive
solutions has increased also in data visualizing, It is possible to create wonderful
and versatile visualizations by using animation, but yet there are many animated
visualization which are not that balanced. One of the main risks is that visualiza-
tion has too much motion, maybe at the wrong time too, which easily makes

information hard to understand. Sometimes there are difficulties also in the

production process and the visualization might not finish at all.

The conclusions of my work define critical points of creating appropriate ani-
mated data visualization. The points are mainly related to the topics, goals and
production process of visualization and also to the advantages of animation.
Taking them into account animation takes its place as a form of communication
and strengthens a message. The conclusions will help communicators understand
what kind of information is best to describe with motion, and what kind of poten-

ial animated visualizations has for their own organization’s communications.
tial ted lizations has for th t

Keywords: data visualization, animation, motion graphics, accessibility
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1 Johdanto

Tiedon visualisointi on télld hetkelld haluttu viestinnédn muoto ja erityisesti ani-
moitujen visualisointien kiytto kasvaa koko ajan. Kuvat jaavat ihmisen mieleen
paremmin kuin teksti, ja liikkkeen taas on todettu olevan ihmissilmélle ja -mielelle

vield liikkkumatonta kuvaa tehokkaampi huomion heréttija.

Ei siis ihme, etta kuvien, piirrosten ja tekstien animointia hyodynnetaén paljon
erityisesti mainonnassa ja markkinoinnissa — nopeasti selattavassa sosiaalisessa
mediassa katseen vangitseminen on erityisen kriittinen tavoite. Sosiaalisen me-
dian merkitys viestintdkanavana on haastanut organisaatiot yhtdalta viestimaéan
sielld, missd kéyttajat ovat, ja toisaalta viestimédan tyostdéin tavalla, joka nékyy ja
erottuu julkaisujen nopeatempoisessa virrassa. Se on luonut myos tiedon visuali-

soinnille luontevan esitysalustan.

Liikkeelld tehdéén myos infografiikkaa ja tiedon visualisointia houkuttelevam-
maksi, ja sen avulla voidaan havainnollistaa asioita rikkaammin. Vuorovaikuttei-
set toteutukset antavat parhaimmillaan uutta tietoa, jota kayttdja voi suodattaa
ja etsid omin ehdoin. Ohjelmien kehityksen my6td animoinnista on tullut tekni-

sesti aiempaa helpommin ja nopeammin toteutettavaa.

Animoitujen tiedon visualisointien runsaassa tarjonnassa kaikkien toteutusten
lopputulos ei aina ole onnistunut. Jos animoinnin huuma on vienyt tekijat men-
nessdin, voi tarkein viesti hdmartya kiireen, sekavuuden tai liiallisten tehostei-
den varjoon. Joskus tiedon animointi ajautuu tekemisen varrella vaikeuksiin. Voi
olla, ettd hankaluuksista huolimatta prosessi vieddan loppuun, vaikka tulos ei
toteuta tavoitteita. Ty saatetaan myos lopetttaa kesken kaiken kokonaan, kun
todetaan, ettei ideasta sittenkéén ollut animoitavaksi. Mita pidemmélle tyosséa

on padsty ennen projektin hyytymista, siti enemman resursseja on tuhlaantunut.

Riskeista huolimatta animointi tarjoaa tiedon visualisoinneille my6s mahdol-
lisuuksia, joihin kannattaa tarttua. Opinnéytety6ssani pyrin hahmottelemaan
tarkempia rajoja sille, milloin tiedon visualisointiin kannattaa lisdtd animointia.
Miten tulevat sudenkuopat voitaisiin vdistda jo suunnitteluvaiheessa? Juontuvat-
ko hankaluudet prosessista vai tekijoiden taidoista? Vai onko epdonnistuminen
kiinni sisallosté; olisiko mahdollista tunnistaa jo alkumetreilld paremmin aiheet,

joita liike tukee, ja ne, joissa kannattaa pitdytya staattisessa visualisoinnissa?



Tiedon visualisointiin ja animointiin liittyy paljon késitteit4, jotka on mahdollis-
ta ymmartéa eri tavoin. Opinndytetyoni toisessa luvussa avaan sitd, mika tiedon
visualisoinnin ydin on ja mité tarkoitan keskeisimmilld kayttdmillani termeilla.
Kolmannessa luvussa esittelen tutkimusmetodin, jonka pohjalta olen opinnéyte-

tyoni rakentanut.

Tassé tydssa tutkimuskirjallisuuden d4anta tdydentévit tiedon visualisoinnin
ammattilaisten kokemukset, joita kisittelen neljannessi luvussa. Luvun sisalto
muotoutuu informanteille lahettaméni kysymyslomakkeen teemoista. Selvitin
lomakkeella viestinnén tekijoiden nédkemyksia staattisen ja animoidun visuali-
soinnin hyvisté ja huonoista puolista, tekemisen eri vaiheissa piilevisté karikois-
ta sekd saavutettavuuden asettamista vaatimuksista animoinnille. Kysyin heilta

myos tarkoituksenmukaisista tiedostomuodoista.

Viidennen luvun johtopéitoksiin olen koonnut keskeisimmét havaintoni vin-
keiksi viestijélle, joka on tekeméssa tai teettdméissa tiedon visualisointia. Han
voi olla sekd kokeneempi tiedon visualisoinnin tekijé ettd visuaalisen viestinndn
ammattilainen, joka ei ole erikoistunut tiedon visualisointiin. Hén voi olla yhta
hyvin my0s sisaltoviestijd, joka ei itse ole visuaalisen viestinndn ammattilainen.
Uskon, ettd huomiot auttavat tiedostamaan animoinnin tarkoituksenmukaiseen
kayttoon vaikuttavia tekijoitd. Ne myos edistavat suunnitteluvaiheen pohdintaa
siitd, minkd tyyppinen visualisointi sopii parhaiten paitsi viestille my6s omalle

kohderyhmalle tai organisaation julkaisukanaviin.

2 Tiedon visualisointi

2.1. Visualisoinnin periaatteet

Tiedon visualisointiin siséltyy paljon kasitteitd, jotka voidaan ymmaértaé ja
madritelld eri tavoin. Jo visualisointi itsessddn on monimerkityksellinen kasite.
Se viittaa paitsi lopputuotteeseen eli kuvaan, myos prosessiin, jossa tieto tai data
muutetaan kuvaksi (Koponen, Hildén, Vapaasalo 2019, 23). Prosessin vaiheisiin
kuuluvat tiedon valitseminen, jarjestdminen ja esittdminen siten, ettad kayttotar-
koitus ja kohderyhma tulevat huomioitua (mt., 20). Mielldn tiedon visualisoinnin

pitkélle kuin informaatiomuotoilun: se on tyotd, jossa tiedolle suunnitellaan mah-



dollisimman selkea, kayttajid parhaiten palveleva esitystapa (mt., 19). Tiedon vi-
sualisointi -termi ottaa kuitenkin selkeésti kantaa myos lopputuotteen muotoon

maarittelemalla, ettd informaatio muotoillaan nimenomaan visuaaliseksi.

Tiedon visualisoinnissa ei ole kyse mista tahansa kauniista tai kiinnostusta
herittéavista visuaalisesta kuvaamisesta vaan lahtokohtana on tiedon vilittéimi-
nen; viestin perillemeno. Onnistuneessa visualisoinnissa kuva tai kuvio on selkeé
ja katsoja ymmaértéad mita se esittaa (Koponen ym. 2019, 30). Tavoite voi tuntua
itsestddnselvyydeltd, mutta sen saavuttaminen ei ole automaattista. Selkea ja
ymmarrettidva lopputulos edellyttia, ettd tekijat tiedostavat vaatimukset, joita

prosessi ja esitystapa asettavat.

Yksi tiedon visualisoinnin peruskysymyksia on, milloin tieto ylipditaan kannat-
taa visualisoida kuvaksi tai kuvioksi. Alberto Cairo nédkee infografiikan ja visu-
alisoinnin vélineind, jotka antavat katsojalle mahdollisuuden tehdéi oivalluksia
saatavilla olevasta tiedosta (Cairo 2013, 10). Ansaitakseen paikkansa visualisoin-
nin tulee antaa aineistolle jotain, johon pelkkd teksti ei pysty. Jos asian voi esittda
selkeimmin sanallisesti, on kuvallinen esitystapa usein turhaa tai katsojaa kuor-

mittavana jopa haitallista (Koponen ym. 2019, 30).

Visualisointi yksindén ei yleensd riitd. Sen tueksi tarvitaan aina edes selitteiden
verran tekstid — ellei kyseessa ole video, jossa sisdllon tulkintaa ohjataan puheel-
la. Visualisoinnin on tarkoitus tukea ja syventéa viestid, joka kayttéjille halutaan
vélittaa. Kyse voi olla tyon tai tutkimustulosten esittelystéd, uuden toimintatavan
kayttoonotosta tai yleissivistavésta tiedosta, jota on louhittu kéyttajien saataville.

Tieto voi olla numeroita ja dataa tai laadullinen aineisto.

Tiedon visualisoinnin sisdllot voi jakaa karkeasti kahteen kategoriaan, infogra-
fiikkaan ja visualisointeihin (Cairo 2013, xvi): infografiikka on selittédvaa grafiikkaa,
joka tukee viestintad valittimaélla ennalta méaériteltyd tietoa. Grafiikat ovat usein
numerotietoa, mutta voivat kuvata myos laadullista tietoa, kuten tapahtumakul-
kuja. Visualisointi puolestaan on luonteeltaan uutta tietoa kartoittavaa eli eksp-
loratiivista. Se painottuu uuden tiedon l6ytamiseen, ei vain tiedon viélittamiseen
(Koponen ym. 2019, 20-21).

Kategorioita ei pidé ajatella tarkasti rajattuina vaan ymmartaé, ettd molemmissa

voi olla toistensa piirteité, seka selittévia etta eksploratiivisia ominaisuuksia (Ko-



ponen ym. 2019, 21). Molemmat lajit sopivat hyvin animoitaviksi, mutta erityisesti
visualisoinneissa avautuu mahdollisuus vuorovaikutteisiin toteutuksiin, joissa

kéyttdja voi etsid ja suodattaa tietoa omista lahtokohdistaan késin (mt., 21).

Onnistunut visualisointi alkaa aiheen luonteen ymmaértamisesté. Visualisointi
on parhaimmillaan tilallisten ja maantieteellisten suhteiden, toimintaperiaattei-
den, kronologioiden ja numerotiedon esittimisessa. Ideoiden, arvojen ja abst-
raktien asioiden visualisointi on vaikeampaa - ellei mahdotonta (Koponen ym.
2019, 30).

Vaikeasti visualisoitavan sisallon lisdksi selkeytta voi heikentdé aiheen ja datan
koko. Jos kuvio on ahdettu liian téyteen tietoa, silmé ei enéé erota siitd visuaalisia
rakenteita - siitd on siis vaikeaa loytaa vastauksia tai tehdé oivalluksia (Koponen
ym. 2019, 31). Aineisto tuleekin analysoida, jarjestda ja siséltod pelkistaa ennen
kuin visualisointiin ryhdytd4n. Toisaalta kovin niukasta tai yksinkertaisesta ai-
neistosta kannattaa ennemmin tehdéa taulukko (mt., 31) - tai harkita asian kerto-

mista pelkélla tekstilla.

Cairon mukaan infografiikan on onnistuakseen esitettéva useita muuttujia, sallia
vertailua, mahdollistaa tiedon jarjestdminen seké pystya esittiméaén asioiden
mahdolliset riippuvuudet tai suhteet selkeésti (Cairo 2013, 26-28). Hyva visuali-
sointi rakentuu useimmiten vertailuun perustuvalle jannitteelle. Vertailusuhteita
voivat olla lukumaééré tai suuruus, jirjestys, kategoria, aika ja sijainti (Koponen

ym. 2019, 26).

Selked visualisointi edellyttdd myos johdonmukaisuutta, esimerkiksi vérien,
tyylien ja symbolien kédytossa. Esitystapa tulee valita niin, ettei se johda katsojaa
harhaan kiinnittdmalla huomiota aineiston kannalta toisarvoisiin seikkoihin. Ja
lopulta, visualisoinnin tulee perustua tosiin viittadmiin todellisesta maailmasta

(Koponen ym. 2019, 32).

Edellé olen kaynyt lapi yleisia tiedon visualisointiin liittyvid vaatimuksia, edelly-
tyksia ja ominaisuuksia. Luvussa 4 menen syvemmiille erityyppisten visualisoin-
tien erityispiirteisiin ja tarkennan pohdintaani siihen, missa tilanteissa ja milld

tavalla toteutettu animoitu visualisointi on parhaimmillaan.



2.2, Esittimisen lajit

Tiedostaakseen animoidun tiedon visualisoinnin mahdollisuudet ja rajoitteet on
pystyttava hahmottamaan sen paikka erilaisten visualisointien joukossa. Liik-
keen nékokulmasta visualisoinnit voidaan jakaa karkealla tasolla staattisiin ja
animoituihin visualisointeihin. Yksinkertaisimmin luonnehtien staattinen visuali-
sointi tarkoittaa liikkumatonta kuvaa tai kuviota, kun taas animoitu visualisointi

hyodyntéa kuvassa ja kuviossa tapahtuvaa liikettd tai vuorovaikutteisuutta.

Staattisessa visualisoinnissa tieto esitetdén yhtena pysaytettynid kuviona tai
kuvana, joskus myos sellaisten sarjana. Onnistuneen animoinnin ldhtékohta on
aina onnistunut kuva (Shawn 2016, 3), olipa se kertova piirros tai ilmiossé tapah-
tuvia muutoksia kuvaava diagrammi; ldhtétilanne. Animointi jatkaa siitd, mihin
staattinen kuva loppuu: se lisda siihen liikkeen eli muutoksen, joka tapahtuu
ruuduissa, sekunneissa tai minuuteissa (mt., 1). Liikkeen loppuessa alussa ollut
kuva on yleensd muuttunut joksikin muuksi, mutta joskus muutosten jalkeen
voidaan palata myds takaisin alkukuvaan. Visualisoinnin animointi tarkoittaa,
ettd ilmion eri vaiheiden tai muutosten vilisissa siirtymissé tapahtuu tarkoituk-
senmukaista lifkettd. Muutokset tulevat katsojan nahtéaville harkitussa rytmissa

ruutu ruudulta, sujuvien siirtymien ja liikkkeen myota (Schwabish 2019, x).

Liikkeen kannalta visualisointeja voi jaotella tarkemminkin kuin vain staattiseen
ja animoituun. Esimerkiksi Randy Krum on jakanut ne kuuteen eri lajiin, jotka
ovat staattinen, zoomattava, klikattava, animoitu infografiikka, animoitu video
ja vuorovaikutteinen visualisointi. Krumin kategorisointi on hyvi pohja, jonka
avulla kéyn seuraavaksi ldpi esittdmisen lajeja, mutta tiydenndn hénen listaansa

viela vieritettavilla visualisoinneilla.

Staattinen visualisointi on yleisin ja tunnetuin visualisointien laji. Liikkumatto-
mana kuvana silld on pitka historia. Se on helpoimmin toteutettava ja edullisin
visualisoinnin muoto, joka sopii monenlaiseen kayttoon: se on helppo julkaista
sekd paperilla etta digitaalisesti ja jakaa sdhkoisesti (Krum 2013, 31). Staattinen
visualisointi tarjoaa kayttéjélle tiedon annettuna, tyypillisimmin esimerkiksi
karttana, kaaviona, toimintaa avaavana piirroksena tai diagrammeina. Seuraa-

ville sivuille olen koonnut erilaisia esimerkkeja staattisista visualisoinneista.



Kuviot 1-4:
Infografiikka on staatti-
sen tiedon visualisoin-
nin peruskivia.

Se valittaa tietyn,
ennalta mietityn ja
tiedossa olevan viestin.
Se voi olla esimerkik-

si staattisia karttoja
sekd pylvis-, viiva- tai
ympyradiagrammeja.
Infografiikkaankin
voidaan lisdta
animointia, mista esi-
merkkejd myohemmin.

Maataloustuotteiden ja elintarvikkeiden tuonti ja vienti (deflatointi:
kuluttajahintaindeksi)

Reaaliarvo
6 000
w
E
1 000 ‘
0
2002 2005 2008 2011 2014 2017 2020

I Tuonti I Vienti

Luonnonvarakeskus: Maataloustuotteiden ja elintarvikkeiden ulkomaankauppa 2021 (ennakko)
stat.luke.fi/maataloustuotteiden-ja-elintarvikkeiden-ulkomaankau
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Keskusteluyhteyden vanhempien kanssa hyvaksi
kokevien lasten ja nuorten osuus sukupuolen ja
kouluasteen mukaan 2008-2021, %
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Terveyden ja hyvinvoinnin laitos:

Keskusteluyhteyden vanhempien kanssa hyviksi kokevien lasten ja nuoren osuus 2008-2011
https://thl.fi/fi/tilastot-ja-data/tilastot-aiheittain/lapset-nuoret-ja-perheet/
lasten-ja-nuorten-hyvinvointi-kouluterveyskysely



https://stat.luke.fi/maataloustuotteiden-ja-elintarvikkeiden-ulkomaankauppa-2021-ennakko_fi
https://thl.fi/fi/tilastot-ja-data/tilastot-aiheittain/lapset-nuoret-ja-perheet/lasten-ja-nuorten-hyvinvointi-kouluterveyskysely
https://thl.fi/fi/tilastot-ja-data/tilastot-aiheittain/lapset-nuoret-ja-perheet/lasten-ja-nuorten-hyvinvointi-kouluterveyskysely

Kuvio 5:

The Guardianin maalis-
kuussa 2022 julkaisema
infografiikka vertailee
Venéjan ja Ukrainan ar-
meijoita piktogrammein.
Se toimii myos esimerk-
kina siitd, miten visuali-
soinnit voivat toimia eri
tavoin eri paatelaitteilla.
Isommalla ruudulla kuvat
asettuvat rinnakkain,
jolloin on helppoa todeta
voimasuhteiden ero.
Mobiiliversiossa tilastot
vierittyvit alekkain, mika
haastaa muistia ja vertai-
lun tekemista.
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Kuvio 6
Infografiikkaan
voidaan lisita
kuvitusta, jonka
tehtava on havainnol-
listaa tietoa.
Luonnonvarakeskus
havainnollisti vuoden
2018 maataloustuottei-
den ja elintarvikkeiden
ulkomaankauppaa

piirroksin.

Kuvio 7
Havainnollistava
kuvitus voi olla myds
valokuvaa. Suomen
ymparistokeskuksen
merentutkimuslaiva
Arandaa esitteleva
grafiikka yhdistaa
piirrosta ja valokuvaa.

Maataloustuotteiden ja elintarvikkeiden ulkomaankauppa 2018

Maito- ja
meijerituotteet

Elintarvike-
jalosteet

24%

Elintarvike-
Jjalosteet

23%
21%

esimerkiksi leipomotuotteet,
kasvisvalmisteet, jateld,
sokeri, lihavalmisteet,
mausteet

tuotteel

6%

Vienti

ic 1596
milj. €

Tuonti

5360

. Ruotsi, Viro, Ranskaja Venaja |

Alankomaat Saksa Runtsiia Noria
Luonnonvarakeskus: Maataloustuotteiden ja elintarvikkeiden ulkomaankauppa 2018
https://jukuri.luke.fi/handle/10024/545183

[ TUTKIMUSLAITTEET:

Sarelliittipoiju

Aaltopolju

Pohjaelainnoudin

Vesinoudinsarja

Kalkuluotaimet

Akustinen Doppler virtausmittari [ADCP)

Limpatita: ja suolaisuusluetain (CTD)
ja Rosette-vedennaudin

mTeeecssssseesnnnn

pilo ja virtausmittari

S-paiksnmaaritys ja tietoliikenne
Mittauskih

Sivukaikuluctain

Hydrofoni

USBL paikannusjarjesteims

Builder Waresila Shipyard, Helsinki Finnish ice Class Al Super
Commissioned 1989 Endurance (max) 60 days
Owner Finnish Institute of Marine Reserch Scientists 25
Home port Helsinki, Finland 12:13 person
Call sign. OIRY A Laboratory space 124 m?
Length OA 592 m y \ | y ‘ Wet lab 9m?
Breadth 138m Computer lab and offices 2m
Draft (max) S5m Sampling space 132m?
Propulsion Helicopter deck (foredeck) 8*10m
Gross tonnage 1734 GT 3 4 vy Cli rooms m
Cruising speed 105 knots (max. 13.5 knots) NWW.daranda AL L | Mechanical workshop, library,

Power 3000 kW gym, laundry, sauna

Suomen ympéristokeskus: Merentutkimusalus Aranda
https://www.sopivadesign.fi/infografiikka.html
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Zoomattava visualisointi tarkoittaa erityisen suurikokoista staattista visuali-
sointia, josta voi suurentaa yksityiskohtia tarkempaan tarkasteluun. Nakemalla
ensin koko kuvan kayttédja pystyy hahmottamaan paremmin asian kokonaisuu-
tena ja alkaa sen jilkeen syventya tarkemmin siihen, mista nédkokulmista visuali-
sointi koostuu (Krum 2013, 34). Zoomattava visualisointi saattaa yhtaalta tuntua
taydeltad, kun kaikki yksityiskohdat ovat kaiken aikaa nakyvill4, eiké syventavia
tietoa saa piiloon. Toisaalta kéyttéjéd voi nauttia runsaudesta ja yksityiskohtien

huomaamisesta.

Myo6s klikattava visualisointi on perustaltaan staattinen visualisointi, mutta siin&
joitakin visualisoinnin alueista voi aktivoida ja saada néin esiin lisda tietoa. Kli-
kattavat alueet toteutetaan HTML-koodilla tai pdf-tiedostoon. Klikattavassa
visualisoinnissa kokonaiskuva saadaan pidettyd zoomattavaan toteukseen ver-
rattuna selkedmpén4 ja nopeasti silmailtévéna, kun toissijaista tai syventavaa
tietoa voidaan tarjota halukkaille kéyttajille linkkien kautta. Timéan tyyppinen
visualisointi voidaan toteuttaa my®os niin, ettd klikkaamisen sijaan lisdtieto tulee
nakyviin liikuttamalla osoitinta ruudulla merkityn alueen péélle (Krum 2013, 37,
40). Kayttaja voi perehtya kerroksellisuuteen oman kiinnostuksensa mukaan tai

olla tyytyvdinen saamaansa nopeaan yleiskuvaan.

Animoiduissa visualisoinneissa alkaa tapahtua liiketta tai muutosta kéyttédjan
silmissé: pylvdiden kasvua, vérien vaihtumista, hahmojen liikkumista. Toteu-
tustapa voi kuitenkin vaihdella, ja ominaisuudet sen mukana. Animoidut info-
grafiikat, joista Krum puhuu, on toteutettu HTML-koodilla tai kuvatiedostona,
ei videona. Tyypillinen tdiméan kategorian animoitu kuvatiedosto on .gif, joka on
ketterad julkaista verkkosivustoilla upottamalla. Gif-muodossa tehty animointi
etenee ja liikkuu tekijansa luomassa tahdissa alkaen automaattisesti aina uu-
delleen alusta (Krum 2013, 42). Kayttdja ei siis voi kelata tai pysayttaa sita vaan

hénen pitda tarvittaessa katsoa visualisointi alusta alkaen uudelleen.

Videomuotoinen animoitu infografiikka sallii jo loppukayttdjan puuttumisen
videon kulkuun, vaikka sisaltovalinnat ovatkin tekijan: katsoja voi hallita néaky-
maé kelaamalla, pysayttamalld ja kdynnistamalld uudelleen (Munzner, 2013).
Videomuodon suosiota ovat kasvattaneet YouTuben ja Vimeon kaltaiset jako-
palvelut, jotka ovat tehneet hyvin helpoksi videoiden jakamisen ja linkittdmisen

verkkosivuille tai sosiaaliseen mediaan (Krum 2013, 48).
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Ohjelmointikielillld voidaan toteuttaa verkkosivustoille my6s vieritettdvdid vi-
sualisointia, joka on ollut viime vuodet erittdin suosittua. Siiné kéyttija etenee vi-
sualisoinnissa vierittamalla néyttod ylos- tai alaspéin. Toteutukset muodostuvat
usein monenmuotoisesta tiedosta, kuten tekstistd, video-, still- tai 3D-kuvista

ja erilaisesta grafiikasta, mikd mahdollistaa hienojen kokonaisuuksien rakenta-
misen. Vieritettavia ratkaisuja kiytetdan paljon myos journalistisissa artikke-
leissa. Lorenzo Abamili arvioi, ettd vieritettavan visualisoinnin suosio perustuu
ensinnékin siihen, ettd vierittdminen eli skrollaaminen on kéyttajélle hyvin
luonnollinen tapa liikkua ruudulla. Toiseksi ndma ratkaisut antavat kayttéjélle
erinomaiset mahdollisuudet tiedon tutkimiseen seké oivallusten ja 16yt6jen teke-
miseen (Amabili 2019). Vieritettavissa toteutuksissa aihe on mahdollista paketoi-
da kiehtovaksi tarinaksi, joka on monin eri tavoin visuaalinen ja pitda kiyttdjian

otteessaan loppuun asti.

Lopulta Krumin luokittelussa tullaan vuorovaikutteisiin visualisointeihin. Niiden
ero edellisiin on se, ettd vuorovaikutteisessa visualisoinnissa kdyttéja hallitsee ja
jasentdd tietoa itse: han voi etsid, valita ja lajitella sitd. Animaatiossa kéyttdja on
hénelle valmiiksi tehtyjen valintojen varassa ja voi sdddelld animoinnin etene-
mistd ainoastaan pysdytyksin tai kelauksin, jos visualisoinnin tekninen muoto
sallii sen (Munzner, 2013). Vuorovaikutteisten visualisointien taustalla on yleen-
sé erityisen laaja tietoaineisto, joka mahdollistaa tiedon jérjestimisen monista

eri ndkokulmista. Myos vuorovaikutteisuus toteutetaan ohjelmoimalla.

Seuraavilla sivuilla on esimerkkeja tiedon visualisoinneista, joissa tavalla tai
toisella hyodynnetédan liiketté tai vuorovaikutteisuutta. Niistd voi paatelld, etta
raja infografiikan ja visualisoinnin valill ei ole selv, eiké tarpeellinenkaan.
Hyva ratkaisu voi yhta hyvin olla yksi viestid tukeva animoitu infograafi kuin
useiden erityyppisten visualisointien kokonaisuus, joka vie kayttdjan aiheeseen
monesta eri kulmasta ja hydodyntda useita visuaalisuuden muotoja. Toteutus voi
olla itsendinen yhté aihetta kasitteleva verkkosivusto, joka syventéd ja laajentaa
kayttajansa kasitystd esimerkiksi taloudesta, politiikasta, terveydestd, urheilusta
tai musiikista. Visualisointi voi raportoida organisaation raha- tai kappalemaa-
raisista tuloksista ja havainnollistaa tyon vaikutuksia pitkallakin aikajénteelld tai
suuressa organisaatiossa auttaa hallitsemaan tilauksia, varastoja tai logistiikkaa
reaaliaikaisesti. Se voi olla my06s journalistinen artikkeli, jonka kiinted osa visuali-

soinnit ovat.
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Olipa kyseessa staattinen tai animoitu visualisointi, niin jokainen toteutus riip-

puu julkaisun tavoitteesta ja kanavasta seka siitd, mihin aihe ja siitd kéytossa

oleva tietoaineisto antaa evaat. Keskeisinta on, etta visualisointi antaa viestille

jotain sellaista tarkedd, mihin pelkét sanat eivéit pysty: hyvé visualisointi ei ole

kokonaisuutta virkistava lisd vaan tdysivaltainen sisdllon rakentaja.

Kéytdmme puun sataprosenttisesti

Kuvio 8

Metsé Fibren vuosi-
katsaus 2021 on to-
teutettu digitaalisesti.
Kuvioista voi saada
halutessaan syventa-
véa tietoa, kun koh-
distaa osoittimen ha-
luamaansa paikkaan.
Infografiikkaan voikin
mainiosti lisdtd myos
vuorovaikutteisuutta.

Kuvio 9

Helsingin Sanomat on
kuvannut koronapan-
demian etenemistd
alusta alkaen moni-
puolisilla grafiikoilla.
Viereisessd kuvaajassa
katsoja voi valita
kuviossa esitettévia
tietoja yliopistosairaa-
loiden tai koko maan
mukaan lajiteltuna
seka saada tietopis-
teistd tarkentavaa
tietoa kohdistamalla
osoittimen itsed kiin-
nostavaan kohtaan.

Joutseno

Kemi
Rauma

Adnekoski

Prosessi-  Kiintoaine Kemiallinen Biologinen
veden tn hay

lokolm
17637
18006
13656
21259

732
409
195
317

Kulutus
€oD, tn

6887
7671
9653
7540

15 %
Kuori, oksat ja latvus
Uusiutuvaksi energiaksi

25 %
Kuitupuu
i ja muiksi biott

60 %

Tukkipuu
Sahatavaraksi ja muiksi
puutuotteiksi

Kulutus

BOD, tn rehevoi

Fostori P [T A0X
tn tn tn

134

-
N
a

o w &

Yhteensa 70559

2020 71382

1653
2013

31751

31229

Metsé Fibren vuosikatsaus 2021

https:

Sairaalahoidossa olevat koronapotilaat
970

500

250

0

annualreview.metsafibre.com/?kestava-kehitys

25.3.20

M Koko maa
Kys (Kuopio)

Helsingin Sanomat 26.3.2022: Paivittyva koronaseuranta

https:

18.6.

Hyks (Helsinki)

TyppiN
Vediaton ravinnekuormitus jolla on merkitysta vsiston
tymisen kannalta

ymis

Kaytamme puun sataprosenttisesti

60 %

Tukkipuu
Sahatavaraksi ja muiksi
puutuotteiksi

jamuita p

kaytetaan mm. rakentamisessa,
huonekalutecllisuudessa. ikkuna- ja
oviteollisuudessa seka
pakkausteallisuudessa,
Sahausprosessissa syntyva hake
hyodynnetaan sellun razka-aineena. ja
sahanpuru energiaksi,

Viiden vuoden kehitys
a26

2017 2018 2019 2020 2021

22.3. sairaalahoidossa joista tehohoidossa
Koko maa 949 45
Qys-erva 159 8

N

1.8. a2, 28.2.21

www.hs.fi/kotimaa/art-2000007983110.html

Tays (Tampere)

24.5.

N

1011,

3.2.22

Tyks (Turku) M Oys (Oulu)
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Kuvio 10
International Vaccine
Access Center (IVAC)
jaJohns Hopkins
Bloomberg School of
Public Health pitéavat
ylla vuorovaikutteista
karttaa, josta kayttaja
voi hakea maailman-
laajuista rokotetietoa
erilaisilla hakueh-
doilla useista eri
rokotteista.

Kuvio 11

Alkion kehitystéa
sikioksi ja syntyvéksi
lapseksi kuvaava
How to build a
human -visualisointi
on esimerkki teki-
jansa rakentamassa
tahdissa etenevisté
gif-visualisoinnista.

# Children withou fficial country reported
xidn ek WUENIC Covérage rates (Officsdl coRtlypappes
Access coverage

IPV » Vaccine Coverage »
# Children unvaccinated @

+ Locate Country - Greoriand

= Children
unvaccinated - 2020

W 10000

IVAC: View-hub 2022

4 Chikdren vaccinated ™ Chiewn,
: B s unvaccinated
Toggle Gavi | [ ¥ Filter or Select Region ~

Overview - 2020
Global Gavi
W 110000 64 17

10,001-200000 52 27
B 200001-2000000 19 15

W 52000000 a 3

Click on Country to view details

https://view-hub.org/map/map/?set=children-unvaccinated&group=vaccine-coverage&catego-

ry=pcv

A. Fartilized egg
B. 2-cell stage
€. 4-cell stage

I. Bilaminar germ disk
J. Amniotic cavity/yolk sac
K. Implantation complete

Q. Primary neurulation
R. Secondary neurulation
S. Neurulation complete
D 8-cell stage L. Extraembryonic mesoderm T. (Rotate view)
M. (Zoom)

N. Hypoblast cells replaced
0. Mesoderm immigration
P. Ectoderm formation

E. Compacted 8-cell U. Embryonic folding
V. Primitive gut tube forms
W. (Inside to outside view)

X. Major blood vessels form

F. Morula
G. Blastocyst
H. ICM growth

Eleanor Lutz, Tabletop Whale 2014: How to build a human

# = Typical age
range at birth

Y. Upper limb bud forms

Z. Lower limb bud forms

Al

B1
€1,
D1,

F1.

Hand plate farms
Webbed fingers and toes
Fingers/toes separate

. Gonads diferentiate by sex
E1.

Eyelids farm

. Itis develops

https://tabletopwhale.com/2014/12/16/how-to-build-a-human.html

Detailed

descriptions
below

Number of weeks
since the last
menstrual cycle

G1. Second trimester

Hi. Taste pores develop

I1. Fetus weighs about 100g
J1. Vernix caseosa covers skin
Ki. Lanugo replaced by vellus
L1. HPA axis established

M1, Fetus weighs about 5009
N1. >50% survival if born
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Kuvio 12

Yle julkaisi joulukuus-
sa 2021 ilmastonmuu-
tosta kasittelevien
visualisointien koko-
naisuuden. Se koostuu
grafiikasta, jossa

= kayttdja voi saada
yksityiskohtaisempaa
tietoa viemall4 osoit-
timen kuvion péélle
(12a),

n kayttdja voi itse laji-
tella tietoa vuosikym-
meniin perustuvien
hakuehtojen pohjalta
(12b) ja

= uutta tietoa tuodaan
katsojalle tekijan
luomassa tahdissa
(12¢).

Hiilidieksidin mééra ilmakehissa

== Trendi K

___,..r"-
Kuukausittaln
.5 TITE 1

12a

Iimastopidstot per henkild: 1950

12b

Kymmenen suurimman maan hiilidioksidipad3stot vuonna 2020
gigatonneissa

Intia

Kilna

10,67

Koko maailma suomi —= i
3481 Gt 0.04 Gt

12¢

Yle 7.12.2021 (paivitetty 16.12.2021): Ilmaston lampenemisen kriittiset hetket
https://yle.fi/uutiset/3-12113578
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Kuvio 13

Helsingin Sanomat jul-
kaisi maaliskuussa 2022
artikkelin venélaisten
pommittamista siviili-
kohteista Ukrainassa.
Siind oli kaytetty erilai-

sia karttaratkaisuja:

= Aloituskarttaan on
liitetty videokuvaa
kustakin juttuun
valitusta kaupungista
(13a).

= Seuraavassa kartassa
Ukrainan kartalle
nousee siviilikohtei-
den pommittamista
merkitsevid punaisia
pisteité péivékohtai-
sesti tekijin valitse-
massa tahdissa (13b).

= Yksittdisten kaupun-
kien pommittamista
kuvaavissa tdysin
staattisissa sijainti-
kartoissa mittakaava
tarkentuu katutasol-
le, ldhemmaés ihmista
(13c).

VIISIISKUA _
KOHTISIVIILEJA

13a

Venajan tekemat iskut siviilikohteisiin
Ukrainassa 24.2.-22.3.

asuinalue

Sumy
KIOVA
Harkova

UKRAINA
Dnipro. -

Donetsk

Maritpol
Kiova =

Harkova

UKRAINA ¢

(LAHDE: CENTRE FOR INFORMATION RESILIENCE)

13b 13c

Helsingin Sanomat 27.3.2022: Viisi iskua kohti siviileja
https://www.hs.fi/ulkomaat/art-2000008705215.html

OSstos-
keskus
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Kuvio 14

Linked Jazz -sivuston
vuorovaikutteinen visu-
alisointi on esimerkki
verkostojen visuali-
soinnista. Sivustolla voi
etsid ja lajitella monin
eri tavoin jazz-muusik-
kojen vilisid yhteyksid
ja hankkia heistd syven-
tavia henkilotietoa.

Kuvio 15

Maailman muutto-
liikkkeen (2010-2015)
animoidussa visuali-
soinnissa muuttovirrat
lilkkuvat valtioiden
valilla. Punaisten
ympyroiden maista on
lahdetty enemmén
kuin sinne on muutet-
tu, siniselld ympyrélla
merkityt ovat
muuttovirtojen

vastaanottajia.

LINKED JAZZ .

= ctrmotse
mabown, o4
Toshiko Akiyoshi o S (o P i
EAK Toshiko Aklyoshi X e J o Y
Roy Haynes RS . e o . .QE}.W
o :
S U ©
= N P 38 Hancy Viistn
¥ PR AT =
SR sl . oy
s SN i S Jonn Levy
] v P G e
a Cee e SR -
AnnieRoss = S * ey ) s [ O = lg, X
—— . £ v . o ST
= et ) : '
. S . Danny Barker
Abbay Lincoln : - ®
e ay 17 z .
S T
N . @ i r’ . ﬁé *Mary Lo wiasouie Bellson
. =y miwes ., DaveBrseck

Jimmy.Scott .
Roy Eldridge

Pratt Institute’s Linked Jazz -project 2013
https://linkedjazz.org/network/

World Migration Map ©

Syria

Net Migration: -4,685,640

Country-to-country net migration (2010-2015)
http://metrocosm.com/global-immigration-ma;
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Kuvio 16

Monien vuorovaikut-
teisten sovellusten
avulla maailman
menoa voi seurata
kotisohvalta tdysin
reaaliaikaisesti.
Earth-sivusto nayttaa
taméanhetkiset saétilat
missd tahansa kaytta-
jan valintojen, mm.
lampétilan tai tuulen
suunnan ja nopeuden

mukaisesti.

Kuvio 17
Reaaliaikaista lentolii-
kennettd nayttavassa
Flightradarissa voi suo-
dattaa tamanhetkisesta
lilkennetilanteesta
tietoa mm. lentokone-
tyyppien, -kenttien tai
-nopeuden mukaan.

Earth Nullschool 2022
https://earth.nullschool.net/#current/wind/surface/level/overlay=temp/

orthographic=-305.20,53.62,416

Bl -

Flightradar24 2022

https:

www.flightradar24.com/52.75,20.74/5
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Kuvio 18

Australian yleisradio-
yhtio ABC toteutti
Tokion olympialaisten
alla monipuolisen ja
visuaalisesti hienon
artikkelin, joka opettaa
katsojan arvioimaan
uimahyppyjé kuin
ammattituomari. Koko-
naisuus on toteutettu
vieritystekniikalla ja
siind vaihtelevat tekstit,
piirrokset ja videokuva.
Kokonaisuudessa on
mukana myos ripaus
vuorovaikutteisuutta:
artikkelin edetessa
kotikatsomon tuoma-
riharjoittelija paédsee
my0s itse antamaan
hypyille pisteitd ja saa
palautetta siita, miten
léhelle ammattilaisen

arviota paasi.

Kuvio 19

The Water We Eat
-sivusto kertoo veden-
kulutuksestamme.
Tiiviit tekstit ja selkeét
grafiikat vaihtuvat
seuraaviin
vierittamalla ruutua.
Animoitua muutosta
tapahtuu paitsi
kuvasta toiseen
siirryttdessa myos
kuvien sisélla. Sivus-
tolta voi lisdksi ladata
opetusmateriaaleja.

e Next is take-off

It must be bold, high
and confident

\

Head must stay
a safe distance

from the board
‘ —>

“I've made a slight deduction because [ felt her
hands were towards the upper knees and if
she'd held her legs alittle bit lower down she
could have pulled the tuck in a bit tighter and
got a faster rotation.”

ABC News 2021, Can you score a dive like an Olympic judge?

https://www.abc.net.au/news/2021-08-03/

tokyo-olympics-diving-australia-test-your-score-against-a-judge/100241794

It's the v

vater we

ALET

use at home for

o ERE e e
Arinking, co 1

washing.

our domestic

consumption.

Our domestic

That is

consumption is

137 litres of wat

everyday.

The Water We Eat
http://thewaterweeat.com/
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3 Tutkimusmetodi

Paddyin pureutumaan staattisen ja liikettd hyodyntévén tiedon visualisoinnin
suhteeseen tarkemmin kysymallé tiedon visualisoinnin ammattilaisilta, miten
he télld hetkelld ndkevit animoidun tiedon visualisoinnin riskit ja vahvuudet.
Tutkimuskirjallisuuden ja kokemuksiin pohjautuvien vastausten perusteella
pyrin méérittelemédan hieman tarkemmin, minkélaisiin visualisointeihin liike
erityisesti sopii. Halusin myos tuoda néakyviin visualisointiprosessiin liittyvit
kompastuskivet. Tarkoituksena oli koostaa visualisointeja tilaaville viestinnén
ammattilaisille vinkkeja, jotka auttaisivat oikeantyyppisen visualisoinnin valitse-

misessa ja karikkojen kiertamisssa.

Halusin saada aiheestani mahdollisimman monipuolisen késityksen. Suurta
vastaajamaéraa tarkeampad minulle oli, ettd vastaajat edustivat visualisointi-
prosessissa eri rooleja: niin tilaajia, suunnittelijoita kuin toteuttajia. Téllaisesta
otoksesta puhutaan harkinnanvaraisena naytteena, koska tilastollisten yleistys-
ten sijaan pyritadn ymmaéartdméan ilmioté syvéllisemmin (Eskola & Suoranta
1998, 18). Muutamaakin henkil6d haastattelemalla voidaan saada merkittavai

tietoa (Hirsjarvi & Hurme 2017, 59).

Suunnittelun alkuvaiheessa keskustelin opinnéytetyoni teemasta ja metodista
tiedon visualisointia pitkdan ammatikseen tehneen kollegan kanssa. Tama4 al-
kuvaiheen pallottelu oli arvokasta. Olin siina vaiheessa jo pohtinut muutamia
haastateltavia ja kokeneemmalta kollegaltani sain lisdé ideoita sopivista haasta-
teltavista. Hian toimi myohemmin myds kysymysteni kommentoijana ja hdnen

palautteensa perusteella tein kysymyksiini vield tarkennusta.

Kartoitin ndkemyksii sdhkoiselld kyselylomakkeella, jossa oli kaikille samat
avoimet kysymykset (Liite 1). Halusin antaa jokaiselle vastaajalle tasavertaisen
mahdollisuuden kertoa nikemyksensa kaikkiin kysymyksiin tdysin omin sanoin
ja riippumatta roolista, joka hadnelld prosessissa tavallisesti oli. Ndin toivoin ta-
voittavani aiheisiin mahdollisimman paljon ristiinvalotusta.

Sdhkoiseen lomakkeeseen paddyin siksi, ettd vastaaja saattoi punnita ja muotoil-

la vastauksiaan rauhassa ja vastata itselleen sopivimpana hetkena.

Kyselylomake muistuttaa paljossa haastattelulomaketta. Erona on se, etta “ky-

selylomakkeen on toimittava omillaan, ilman haastattelijan apua” (Vehkalahti
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2019, 11). Kyselylomakkeessa tutkija kommunikoi tutkittavan kanssa kysymys-
tensd kautta. Pohdin tata kysymyksid muotoillessani: pyrin mahdollisimman
neutraaliin kysymysten muotoiluun, joka ei asettaisi vastaajalle ennakkoasentei-
ta, mutta késitin, ettd omat kokemukseni ja taustaoletukseni ehka heijastuisivat
kuitenkin niisté ldapi. Tama on tutkimustyossa tunnustettu mahdollisuus (Hirsjér-
vi & Hurme 2017, 23). Avointen kysymysten laatiminen lahestyy haastattelukysy-
mysten laatimista. Kumpikaan ei ole mita tahansa jutustelua tai irrallisten asioi-
den tiedustelua vaan tahtdavit informaation kerddmiseen ennalta suunnitellusti

ja tavoitteellisesti (mt., 42).

Kyselyéni voi pitdd puolistrukturoituina, koska kysymykset olivat kaikille samat,
mutta valmiita vastausvaihtoehtoja ei ollut: vastaajat saivat vastata omin sanoin
(Eskola, Suoranta 1998, 86), eika vastauksilla ollut enimmaismittaa. Puolistruk-
turoidulle haastattelulle on monia méaéaritelmia. Nakemyksia yhdistaa se, ettd
jokin haastattelun nakokohta on lyoty lukkoon, mutta ei kaikkia (Hirsjéarvi &
Hurme 2017, 47).

Tieteelliset tutkimukset on perinteisesti luokiteltu joko kvantitatiiviseen eli
madréilliseen tutkimukseen tai kvalitatiiviseen eli laadulliseen tutkimukseen. Jos
kvantitatiivisen ja kvalitatiivisen tutkimuksen eroksi ajatellaan yksinkertais-
taen se, ettd kvantitatiivisella tutkimuksella selvitetaidn esimerkiksi jonkin asian
yleisyyttd, madria tai esiintymistiheyttd ja kvalitatiivisessa tutkimusasetelmassa
puolestaan asian merkitysté ja kontekstia, niin oma tutkimukseni sijoittuu kvali-
tatiiviseen tutkimusperinteeseen. Kvalitatiivinen tutkimus antaa dianen tutkitta-
vien havainnoille tilanteesta (Hirsjarvi & Hurme 2017, 27), kuten téssa tyossi on

tarkoituksena.

Teknisesti toteutin tiedonkeruun Metropolia Ammattikorkeakoulun e-lomak-
keella, joka tdyttdad voimassa olevat tietosuojavaatimukset. Lihestyin valitsemia-
ni henkil6itd sdhkopostilla, jossa avasin tutkimuksen tarkoitusta ja ldhetin linkin
sdhkoiseen kyselylomakkeeseen. Sdhkopostissa kuvasin vastaajille myos tutki-
muksen toteutustapaa ja kerroin, etté késittelen vastaukset anonyymisti aineis-
tona. Vastaajien nimet koodattaisiin ja heihin viitattaisiin tyossé vain koodini-

mellé. Vastaajien henkilollisyydet jéisivét ainoastaan minun tietooni (Liite 2).

Halukkuus osallistua opinnaytety6honi koettiin yleenséd hyvina. Sain edusta-

jia kaikkiin méérittelemiini vastaajaryhmiin. Kyselyyni vastasi viisi kokenutta
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Ytimekkyys

viestinndn ammattilaista yksityiseltd ja julkiselta sektorilta. Heissa oli kokeneita
visualisointien tilaajia, suunnittelijoita ja tekijoitd, osaamisen ostajia ja myyjia.
Heilla kaikilla oli monipuolinen ty6tausta, useilla kokemusta monesta eri roolis-
ta visualisointiprosessissa. Erilaisista rooleista huolimatta vastaukset muodos-
tuivat monilta keskeisiltd osin hyvin saman tyyppisiksi, miké kertoo siita, ettd
ajatukset hyodyista ja huolista olivat jaettuja. Taustasta ja asiantuntijuudesta

riippuen painotuseroja toki 16ytyi, niin kuin toivoinkin.

4 Puntarissa staattinen ja animoitu tiedon visualisointi

4.1. Staattisen visualisoinnin erityispiirteet

Staattinen visualisointi on eittimaétta tunnetuin ja yleisin tapa visualisoida tie-
toa. Sitd olemme tottuneet silméileméan vaikkapa sanomalehtien paperisilta ja
nyttemmin sidhkoisiksikin laajentuneilta uutissivuilta. Sitd voidaan pitédd erin-
omaisena lahtokohtana tiedon visualisoinnille; Vastaajan 5 mukaan se on "aina

hyvé valinta” (Vastaaja 5). Mutta miksi se on niin hyva?

Staattinen visualisointi antaa katsojalle mahdollisuuden tutustua tietoon hyvin
omaehtoisesti.

Staattinen grafiikka antaa katsojalle aikaa silmdilyyn - lukija valitsee itse
tiedon tutkiskelun tahdin (Vastaaja 1).

Katsoja voi milloin tahansa katsoa tarvittavia kohtia uudelleen hakeakseen
vahvistusta ymmarrykseensa. Liikkuvassa grafiikassa tekijan vaikutus tahtiin
on suurempi. Esimerkiksi videolla tiettyyn kohtaan takaisin palaaminen ei ole
niin helppoa ja asioita pitda pystyd yhdistelemaédn mielessé joskus kauaskin

taaksepain.

Staattinen toteutus on jarkeva, kun késissa on selkedsti rajattu maéira tietoa,
josta halutaan viestid selkedsti madritelty lopputulos. Kai Wongin mukaan staat-
tinen visualisointi vaatii tekijaltddn pohdintaa keskeisen asian jalostamiseksi
yhdeksi, ytimekkaéksi viestiksi (Wong 2021). My6s kyselyyni vastanneet koki-
vat, ettd staattinen kannattaa valita erityisesti silloin, kun tieto voidaan kuvata

selkedsti yhdella ruudulla (Vastaaja 2, Vastaaja 4). Wong jatkaa pohdintaa tote-
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Edullisuus

amalla, ettd staattinen on paras valinta, kun asiassa ei ole tarpeen tai aikomus
porautua syvemmiille, vaan halutaan nimenomaan vélittaa tietty viesti (Wong
2021). Visualisointia on turhaa tai jopa haitallista ryhtya tarpeettomasti paisut-
tamaan lisdamalla sithen tekstid, kuvioita tai liiketta, jotka eivét ole olennaisia

tyolle madritetyn tavoitteen saavuttamiseksi.

Animointi tekee mahdolliseksi aiheen kerroksellisen késittelyn, jossa voidaan
sukeltaa syville yksityiskohtiin, mutta siinékin liika voi olla liikaa. Jos visualisointi
kuvaa hyvin monimutkaista asiaa, tarjoaa liikaakin sivupolkuja tai sisaltda run-
saasti tekstid esimerkiksi selitteiden muodossa, voi animoitu toteutus muodostua
kognitiivisesti raskaslukuiseksi ja sekavaksi (Vastaaja 1).
Tapauksissa, jossa eri tavalla liikkuvia kohteita on paljon ja ne eivdt muo-
dosta helposti tunnistettavia kokonaisuuksia niin staattinen toistokuvio on

Yleensd parempi, erityisesti jos lukija hakee yksityiskohtaista tietoa grafii-
kasta (Vastaaja 3).

Staattisella ratkaisulla voi siis olla helpompaa hallita tietoa ja piddsté selkeam-
péddn ja ymmarrettavampaan lopputulokseen. Myds saavutettavuuden huomi-
oiminen staattisessa visualisoinnissa on helpompaa, mistd kerron tarkemmin

tuonnempana omassa alaluvussaan.

Joskus sopiva esitystapa voi myos 10ytyé staattisen ja animoidun valiltd, eli
interaktiivisesta grafiikasta, johon lukija tai katsoja voi valinnoillaan porautua
(Vastaaja 1). Tassa on kyse Kruminkin luokitteluun siséltyneistd zoomattavista ja

klikattavista visualisoinneista.

On myds huomioitava arkiset rajat. On mahdollista, etté staattiseen visualisointiin
péitymisen ratkaisee raha, vaikka animoinnillakin olisi aiheelle antinsa: asiakkaan
budjetti ei ehkd mahdollista liilkkuvaa ratkaisua (Vastaaja 2), joka on aina kalliimpi

vaihtoehto.

4.2. Liikkuvan visualisoinnin erityispiirteet

Jos tarkoituksenmukaisia viestintdmuotoja pohdittaessa on paddytty siihen, ettd
visualisointi on tarpeen, ja edelld on todettu, ettd staattinen visualisointi on aina
hyvé, aletaan pédésté timén tyon ytimessa olevaan kysymykseen: miksi ihmeessa

ja milloin staattiseen tiedon visualisointiin sitten kannattaisi lisata liike?
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silma

Kuvio 20
Todellisen nako-
kentén kapeus

Kuvio 21
Huomion siirty-
minen liikkkuvaan
kohteeseen

Kun aineisto kasvaa riittavan laajaksi, tekijan mahdollisuudet esittia tieto sel-
kedsti vain yhdessa kuvassa kapenevat tuntuvasti. Samoin kéy ihmisen kyvylle
omaksua ja késitella ndkeméénsa (Munzner 2013). Vuorovaikutteinen toteutus
tekee mahdolliseksi erityisen laajojen ja monipuolisten aineistojen visualisoin-
nin. Yksi staattinen infograafi voi nayttda aineistoon vain yhden nékékulman,
joka siséltéda rajallisen méaréan vertailua. Vuorovaikutteinen visualisointi antaa
kayttéjéille mahdollisuuden tehdé aineistosta useampia tiedonhakuja ja tutkia ai-
neistosta erilaisia yksityiskohtia. Toteutukset voivat esitté tietoa eri tavoin, miké
lisdd kéyttdjan mahdollisuuksia tehdé vertailua ja ymmaértda ilmididen yhteyksid
(mt.). Onnistuneeseen animointiin padseminen edellyttda kuitenkin ihmisen

nédkohavaintoon sisdltyvien ikiaikaisten toimintaperiaatteiden ymmaértimista.

Ihminen ei silmét avatessaan oikeasti nie tasapuolisesti kaikkea sitd, mika hanen
koko nakokenttdansa sijoittuu silld hetkelld, vaan pelkistddn kapean kaistaleen
(Cairo 2013, 102). Han ei née heti kokonaista kuvaa, vaan ikdan kuin skannaa sala-
mannopeilla ja tiedostamattomilla silméanliikkeilld kohdetta pisteesté pisteeseen
ja aivot kokoavat siitd kokonaisuuden. Kaiken liséksi katseemme tarttuu aina
nopeimmin liikkkuvaan kohteeseen, vaikka liike tapahtuisi kaukana silmakulmas-

samme (mt., 103).

(Cairo 2013, 105)
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Rajallinen
muisti

Kuvio 22

Thmisen tyomuisti
kuormittuu

sita enemman
mitd enemman
viittauksia ani-
maatiossa on ja
mita kauemmas
taakse péin asiat
viittaavat.

Tasta ldhtokohdasta on tarkeéd tiedostaa, ettd elementtien sijoittelulla, rytmilla
ja ajoituksella on liikkuvissa visualisoinneissa iso merkitys. Liike kylld nostaa
visualisoinnista asioita esiin, mutta se todella my6s vie huomiomme: tirkeinta
viestid ei pidd hukata muiden visuaalisten elementtien tai tarpeettoman liikkeen
jalkoihin.

Liikkuva kuva toimii tehokkaammin kuin staattinen, mikdli liikettd tuo-

daan kuvaan oikean tarkoitusperdn vuoksi: kuvaa ei kannata liikuttaa, jos
sithen ei ole tarvetta (Vastaaja 2).

Animointi tekniikkana avaa ehtyméttoméat mahdollisuudet elavoittaa visuali-
sointia: korostaa, koristaa ja kiinnittdd huomio. Kun sosiaalinen media, elokuvat
ja televisio ndyttavét, miten liikkeelld on mahdollista rakentaa elimyksia, tuntei-
ta ja myyntia, voi olla houkuttelevaa valita samoja ilmaisukeinoja myos tiedon

visualisointiin.

Animoituun visualisointiin voidaan luoda enemmén katsojan kiinnostusta ylla-
pitavéa jannitetta ja yksityiskohtia kuin staattiseen esitystapaan, mutta toisaalta
ihmisen rajallinen tydmuisti heikentéda kovin polveilevan ja moniulotteisen ani-
moinnin onnistumista (Schwabish 2019, x). Tarkkojen yksityiskohtien muistami-
nen taakse pdin on usein hankalaa. Muutosten mukana pysyminen hankaloituu,
mitd pidemmisté ajallisista tai matkallisista siirtymista puhutaan ja mitd enem-
mén visualisoinnissa on elementteja (Munzner 2013). Juuri tiedon vélittdmiselle

ja omaksumiselle riskit ovat erityisen kriittisia.

L O
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Kuvio 23
Animointi antaa
mahdollisuuden
pilkkoa esitysté ja
syventyd pienem-
missd annoksissa
sithen, mista
kokonaisuus
muodostuu.

Valintojen pitaédkin perustua ihmista ja ihmisen ajattelua ohjaaviin periaat-
teisiin, eika teknologiaan (Stone 2018, XII). Tasapainoinen lopputulos on yksi
onnistuneen visualisoinnin suurimmista haasteista. Jos animoitu toteutus on
mennyt monkéén, eikd tarina toimi, siind on yleensa ollut liikaa liikett4 ja asiaa
joko silmélle tai muistille, kenties molemmille. Tima huomio nousi esiin ldhes

kaikkien vastaajien arvioissa.

Animoinnin ei tule olla itseisarvo tai visuaalisen esityksen kiinnostavuu-

teen téihtddvd hoyste (Vastaaja 1).

Kaikista riskeistddn huolimatta liike ja animointi ovat kuitenkin myds sekavuut-
ta hillitsevia voimia, jotka auttavat katsojaa. Videoiden ja muiden aikasidon-
naisten viestintimuotojen (time-based media) lydmaton etu nimittdin on, etta
kaikkea tietoa ei tarvitse antaa katsojalle heti tai yhdella silméykselld. Animoin-
nin ansiosta tietoa voidaan palastella ja annostella katsojalle jarkevina koko-
naisuuksina ja jarkeviassa jarjestyksessd. Se voi tarkoittaa esimerkiksi sitd, etta
piirakkakuvion viipaleet voidaan kayda lipi yksi kerrallaan ja syventyd samalla
niiden prosenttiosuuksia selittaviin syihin - kenties seurauksiinkin. Tiedon an-
nostelu voi olla myos sité, ettd lisdtietoa saa halutessaan klikkamalla tai mene-

méll osoittimella otsikon tai numerotiedon pélle.

Palastelun ansiosta katsoja voi keskittyd omaksumaan asian kerrallaan ja myos
valikoida tutkittavakseen asioita, jotka kiinnostavat hdnté eniten. Osiin porautu-
vissa ratkaisuissa on kuitenkin muistettava myo6s visualisoinnin kokonaisuuden
esittdminen; asioita ei tule jattia toisistaan irrallisiksi, vaan katsojalle on vélityt-

tavé niiden keskindinen yhteys ja kytkeytyminen laajempaan kontekstiinsa.

& .
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Kuvio 24
Elementtien koko,
véri, sijainti ja liike
vaikuttavat keskei-
sesti huomion
kiinnittymiseen.

Parhaimmillaan liike ohjaa katsojan visualisoinnin l4pi jouhevasti ja kiinnittaa
ihmisen huomion oikeaan paikkaan oikeaan aikaan ilman, ettd katsoja kiinnittad
silhen mitdan huomiota. Onnistunut eteneminen rakennetaan videon kasikirjoi-
tus- ja kuvakdsikirjoitusvaiheissa. Tuossa vaiheessa tulee tiedostaa miten kukin
elementti saa tarvitsemansa huomion: miten elementit on jirkevinta sijoittaa
kuvaruutuun, milloin uusia elementteja tuodaan kuvaan mukaan ja miten ne

liikkuvat.

Silmén kohdistumista voidaan ohjata mm. elementtien keskindisen kokoeron,
sijainnin, vérien tai liikkkeen avulla. Sommittelulla ja hierarkialla on suuri merki-
tys animoinnin onnistumiselle. Muotopiirteet (mm. sijainti ja koko), varipiirteet
ja liilke ovat visuaalisia piirteitd, joihin ihmisen huomio kiinnittyy helposti ja

nopeasti, useimmiten tiedostamattomasti (Koponen ym. 2019, 89).

Katsojan huomion kohdistuminen oikein tukee tekstien ja elementtien toivottua
lukujérjestystd. Asioiden selked lukujarjestys puolestaan tekee siséllostd ymmér-
rettdvimmaén. Perinteisten visualisointien rakenne on tyypillisesti avoin rakenne,
mika tarkoittaa sitd, etté lukija silmailee sen l4pi itse médritteleméassaén jar-
jestyksessa. Videoille puolestaan on tyypillisté lineaarinen rakenne, eli se, etta

sisélto kaydédn lapi tekijan laatimassa jarjestyksessd (Koponen ym. 2019, 59).

29



Havainnol-
listaminen

Sujuvat

siirtymiit

Kuvio 25
Animointi tekee
sujuvammaksi
siirtymaét kuviosta
ja muodosta toi-
seen tai vaiheiden
valilla.

Tarinallisuus

Animoinnin keinoin on hyvit mahdollisuudet havainnollistaa asioita staattis-

ta kuviota paremmin, kun ty6 tehdddn harkiten ja ihmisen aivojen toimintaa
ymmartéen. Jos vaikkapa kaaviokuvien hahmottaminen on kéyttdjalle kognitiivi-
sesti vaikeaa, niin syiden ja seurausten viliset suhteet voivat avautua paremmin

animoituina.

Liike auttaa katsojaa, kun visualisoinnissa siirrytdan nakymaésta, kuviosta tai
vaiheesta toiseen. Suora hyppays seuraavaan muotoon tai sijaintiin on ihmisen
silmélle ja aivoille vaativampi temppu kuin jatkuvuuteen nojaavan animoidun
siirtymén tai muodon muuttumisen seuraaminen. Sujuvasti animoiduissa siirty-
missé katsoja sdilyttdd paremmin yhteyden kokonaisuuteen ja pysyy muutosten

tahdissa seuraamalla joko liikkuvaa kohdetta tai kameraa (Munzner 2013).

Vahvimmillaan animointi on silloin, kun visualisoitavaan asiaankin siséltyy jon-
kinlaista etenemista. Esimerkiksi pilvipeitekartta toimii paremmin animoituna
kuin sarjana staattisia kuvia, koska liike helpottaa eri ajankohtien yhdistamista
katsojan aivoissa (Vastaaja 3). Prosessien tai kronologioiden kuvauksissa animaa-
tio voi helpottaa erottamaan siirtymié ja vaiheita (Vastaaja 1, Vastaaja 4, Vastaaja

5). Animaatio sopii myos grafiikkaan, johon yhdistetaan videokuvaa (Vastaaja 1).

. \
|
‘\
|

Animoitua visualisointia tehtdessa on tiedostettava, ettd se on myos tarinanker-

rontaa. Tarinallisuuden nékokulmasta tiedonkin esittdmiselld on oltava alkunsa,
keskikohtansa ja loppunsa, oma kaarensa, jonka on pidettiva katsoja kyydissaéin
alusta loppuun ja muodostettava looginen kokonaisuus. Vaiheet on rakennettava

niin, ettd viesti pysyy selkedna lapi tarinan.

Tarinan kolmivaiheisuus on perua jo Aristoteleelta. Tiedon visualisointiin sovel-

taen vaiheiden voi nihda etenevin seuraavankaltaisella tavalla. Alkuvaiheessa
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Kuvio 26
Tarinan kaari on
usein kuvattu
ylospdin kaareu-
tuvan linjan tai
pyramidin muo-
toon. Tiedon
visualisoinnissa
sen voi kuvata
myds painvastoin,
koska tiedossa
poraudutaan
tarinan aikana
syvemmalle.

Popularisointi

katsojalle rakennetaan laajempi konteksti, johon tieto liittyy, ja 1ahdetédén vie-
maéin katsojaa yleiselta tasolta yksityiskohtaisempaan tietoon. Tisséd vaiheessa
katsoja on vakuutettava siitd, ettd tdmén tiedon dérelle kannattaa pyséhtya.
Keskivaiheessa visualisoinnin on vakuutettava katsoja tarjoamastaan ratkaisus-
ta esitettyyn ongelmaan tai kysymyksenasetteluun. Lopussa tarina paétetaian
tavalla, joka valaisee katsojalle sen, mita uusi tieto tarkoittaa tai mité katsoja voi
tiedolla tehdéa (Knaflic, 2015; Gemignani, 2017). Katsojan oman oivalluksen lisaksi

se voi my0s olla my6s kehotus johonkin toimintaan.

Visuaalisesti tarinan eteneminen kuvataan usein kaarena tai pyramidina, jossa
on sananmukaisesti kohokohtansa. Itse nden tiedon visualisoinnin kaaren kui-
tenkin ennemminkin kuoppana kuin kukkulana: yleisemman kokonaiskuvan

jalkeen katsoja viedddn aiheeseen syvemmalle, kunnes palataan jonkinlaiseen

lopetukseen.
Keskikohta/kaanne
00’ @ ®e
- % Alku Loppu
[ o o L
Alku Loppu . :.

LIS . ... eo®
Keskikohta/kddanne

Kerronnan nékokulmasta animoituja visualisointeja on karkeasti jaettuna kahta
lajia: niit4, joissa tarina kulkee puhtaasti tekijan rakentamassa jarjestyksessé ja
niitd, joiden sisaltod kayttaja muokkaa itse. Jalkimmaista ovat tyypillisesti vuoro-
vaikutteiset visualisoinnit. Lisédksi on tietenkin néitd kahta muotoa yhdistelevia

kerronnan tapoja (Segel & Heer 2010).
Kun kdydééan lapi animoidun tiedon luonnetta ja ominaispiirteitd on viel&

huomioitava millainen merkitys silla ylipadtdan on tiedon vélittdmisessd. Ani-

moidun tiedon voi nimittain nahda osallistuvan olennaisella tavalla tiedon
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Animoitu tiedon
visualisointi
popularisoi tie-
toa. Se yksinker-
taistaa, tiivistad
ja tekee tiedosta
nopeasti selatta-
vaa ja jaettavaa.

popularisoimiseen. Popularisointiin — tiedon helppoon saatavuuteen, yksinker-
taistamiseen ja ymmarrettdvyyteen — on vaikuttanut suuresti sosiaalinen media.
Se on paitsi luonut tiedolle kaikille avoimen julkaisualustan myo6s vaikuttanut
tapoihin esittéa tieto.

Sosiaalinen media on kasvattanut animoitujen visualisointien tarvetta

tai luonut niille esityspaikan, joka on kaikkien saatavilla. Monimutkainen

tieto on saatava helposti silmdiiltdivdcdn, yksinkertaiseen muotoon, joka

toimii hektisessd uutisvirrassa (Vastaaja 4).

Yhtdalta sosiaalisen median myo6té tieto on tuotu sinne, missa ihmiset muutenkin
liikkkuvat. Alypuhelinten yleistyminen tasa-arvoisti tiedon kiyttdmisti tekemalld
tiedon selaamisen, silhen paneutumisen ja sen jakamisen ennenkokemattoman
helpoksi ja paikasta riippumattomaksi. Sosiaalisen median kanavissa hyvit ja
kiinnostavat animoidut visualisoinnit levidvat parhaimmillaan maailmanlaajui-
sesti. Vuorovaikutteiset ratkaisut mahdollistavat omaehtoisen tiedonhankinnan
valtavasta globaalista visualisointien verkostosta, joka luo erinomaiset mahdol-
lisuudet 16ytéé juuri itsed kiinnostavia ja omaa eliméntapaa tukevia visualisoin-
teja. Mahdollisuuksien kasvu toimii luonnollisesti molempiin suuntiin: jos tekee

visualisointeja itse, niille on my6s mahdollista loyt4a laajakin yleiso.

Toisaalta animoinnit ovat tuoneet pitkien asiatekstien lukemiselle vaihtoehtoi-
sen tavan perehtya tietoon. Monille visuaalinen esitystapa voi olla kognitiivisesti
parempi tapa omaksua asioita, puhuttiinpa videosta tai vuorovaikutteisuudesta.
Toisille se tiiviind, nopeana ja erottuvana tuotteena voi yksinkertaisesti vain olla
mieluisampi ja houkuttelevampi keino pysédhtya tiedon kohdalle, eika tietoon

tulisi tartuttua valttdmatta lainkaan ilman sita.
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Alkumaéirittely

Vaiheet

4.3. Tuotantoprosessin kriittiset kohdat

Jos visualisointiin l1ahdetdan lisaédméaan animaatiota, niin kustannustehokas
tekeminen edellyttdd hyvad alkumaédérittelya (Vastaaja 4). Tavoitteiden on oltava
selvat: mitd animoidulla visualisoinnilla tavoitellaan, miké visualisoinnin koh-
deryhma on eli kenelle visualisointia tehdédén ja missa kanavassa visualisointi
aiotaan julkaista. Yksi vastaaja nosti esiin, ettd tima on erityisen tarkeda, kun
visualisointi tilataan ulkopuoliselta tekijalta (Vastaaja 4); kumppanin vajavainen

evistaminen voi aiheuttaa prosessiin hankaluuksia, jotka olisi ehké voitu valttaa.

Staattiseen visualisointiin ndhden animoidussa visualisoinnissa korostuu keskei-
simpien viestien madrittely: mika on asia, jota liikkeen avulla halutaan korostaa
(Vastaaja 4). Kuvakaésikirjoitus on erityisen tarkeda, kun mukana on koodaamista;
selkeiden suunnitelmien kanssa valtytaédn turhalta tyoltd, mika ei ohjelmoinnista

puhuttaessa ole aivan pieni asia (Shackleton 2020).

Paitosten jalkeen tavoite on pystyttdva pitimédn ohjaavana mielessé lapi pro-

sessin, jotta ei ajauduta harharetkille.

Pitdd ollaan kirkkaana mielessd maali, eli mitd halutaan tehdd ymmedir-
rettiviksi. Kaikki tekeminen tdhtdd vain ja ainoastaan tuohon yhdessd
sovittuun maaliin (Vastaaja 5).

Jos pééviesti, tavoite ja kohderyhma hdmartyvét tyon tuoksinassa, se voi heijas-
tua tekijoihin hapuiluna tai turhana tyoné ja pahimmassa tapauksessa valittya
myo0s katsojalle. Vaikka mainiolta tuntuvan visualisointi-idean kanssa tekisikin
mieli kdaria dkkia hihat ja ryhtyd hommiin, niin satsaaminen huolelliseen suun-

nitteluun maksaa itsensa takaisin.

Alkuvaiheessa tilaajan ja tekijoiden on yhdessé sovittava ja kaytava lapi tuotan-
toprosessin vaiheet ja aikataulut: mitd toimia tavoitteeseen padsy edellyttia ja
missé jarjestyksessa.

Riskit nousevat huomattavasti, jos tuotantoprosessissa oiotaan joku vaihe

tai ei mennd tuotantoprosessia ldpi oikeassa jérjestyksessd. Tdmd koros-
tuu erityisesti silloin kun aikataulu on tiukka (Vastaaja 2).

Kaikilla sovituilla vaiheilla on kokonaisuudelle merkityksensé ja niiden ylimal-
kainen lapikéynti tai pahimmillaan ohittaminen voivat kostautua. Varsinkin
kiiretilanteissa kannattaa nojautua alkuperiiseen suunnitelmaan, jotta unoh-

duksilta tai huolimattomuusvirheilta valtytaan.
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Tyonjako

Tyon méaara

Ennen kuin tietoa padstddn varsinaisesti visualisoimaan, saati animoimaan,
pitad luonnollisesti selvittda, mita visualisoidaan. Aineiston analysoinnin tekee
yleensé joku muu kuin visuaalisen alan ammattilainen, mutta ei valttamatta. Pa-
rasta kuitenkin olisi, ettd tiedonhankinta ja kasikirjoitus olisivat valmiina ennen
kuin aletaan tehdéa kuvakésikirjoitusta (Vastaaja 5). Jos animointi toteutetaan
yhden tekijén voimin, se vaatii tekijaltdan useiden alojen hallintaa:

graafisen suunnittelun, animoinnin ja videoeditoinnin taitojen ohella

tekijdlld tulisi olla nékemystd myés informaatiomuotoilusta ja ehkd myds

ripaus datajournalistista ajattelua (Vastaaja 1).

Useimmiten animoidun tiedon visualisoinnin tekee siis ryhma, ja sen jasenet

voivat olla monesta eri organisaatiosta:
Vuorovaikutteinen visualisointi on kdytdnnossd kevyttd tai jopa ei niin
kevyttd verkkosovelluskehittdmistd ja se vaatii asianmukaista osaamista.
Esimerkiksi isot, laajat aineistot saattavat vaatia palvelinpuolen ohjel-
moinnin osaamista. Harvoissa toimistoissa on saman katon alla kaikki
vaadittava osaaminen, joten pitdid varautua alihankkijoiden kdyttoon
(Vastaaja 3).

On viisasta tiedostaa, etta tekijoitd on useita, eri taustoista tulevia ja mahdolli-
sesti eri organisaatioissa tyoskentelevia. Prosessin sujuvuuden kannalta roolien
ja tyonjaon pitaékin olla selkeitd jokaiselle tekijalle (Vastaaja 2). Kun jokainen
kantaa vastuunsa omasta osuudestaan projektissa ja kunnioittaa toisten erityis-

osaamisia, voidaan valttad moni kitka ja epaselvyys.

Kun projektin kokoonpano muodostuu erilaisista ammatillista ndkékulmis-

ta, niin ihmisten osaamiset ja kokemukset voivat vaihdella paljon. Kaikilla ei
valttamaétta ole syvad ymmaérrysté toisen vastuualueen vaatimuksista tai yh-
teistyokumppanin kiyttamistd ammattitermeista. Luottamuksen ja jouhevan
etenemisen vahvistamiseksi on myos panostettava riittavian, avoimeen ja selva-
sanaiseen kommunikointiin l4pi prosessin. Usein tilaajaorganisaation ja tekijata-
hon vilille voi muodostua pitkdaikaisia kumppanuuksia, jolloin toisten tyotavat

ja prosessin vaiheet tulevat tutuiksi.

Kyselyyni vastanneet viestinndn ammattilaiset eivat ndhneet suurta eroa vaiheis-
sa, joita siséltyy staattisen tai animoidun tiedon visualisoinnin tekoprosesseihin
(Vastaaja 2, Vastaaja 4, Vastaaja 5). Tyon méaraa liiketta hyodyntavissé toteutuk-

sissa pidettiin kuitenkin yleisesti huomattavasti suurempana, mika luonnolli-



sesti vaikuttaa paitsi tarvittavaan ty6aikaan myos lopputuotteen hintaan. Kuten
Vastaaja 3 toteaa,
Tyémdidrd ja vaadittava aika on missd tahansa animoidussa tai vuorovai-
kutteisessa visualisoinnissa isompi kuin staattisella toteutuksella. Asiak-

kaalle ei voi tarjota animoitua visualisointia staattisen hinnalla
(Vastaaja 3).

Moni vastaaja viittasi aikataulun kireyteen prosessin riskitekijana; eri tyovaiheille
on pystyttava osoittamaan jo médrittelyvaiheessa riittavésti aikaa. Visuaalisen
tekijan lisdksi myo0s tilaajan on varattava riittavasti omaa tydaikaansa visualisoin-
tien kommentointiin prosessin eri vaiheissa (Vastaaja 4). Realistinen suunnitel-
ma pelivaroineen ehkiisee loppupdahén kertyvaa painetta, joka voi kumuloitua

tyohon virhein ja huolimattomuutena.

Vastauksissa tunnistettiin, ettd laajojen projektien hallittu toteuttaminen voi

vaatia etenemistd pienemmissa etapeissa.

Vuorovaikutteisten visualisointien suhteen tyomddrdn arviointi voi olla
haastava. Téstd syystd voi olla jdrkevdd kdyttdid monipolvista suunnittelu-
prosessia, jossa eri vaiheista laskutetaan erikseen (Vastaaja 3).

Projektin pilkkominen pienempiin osiin auttaa paitsi tekijoita hallitsemaan urak-

kaansa myd0s tilaajaa seuraamaan ja hahmottamaan tyon etenemistd paremmin.

Joskus projektin kestoa saattaa méarittdd enemman tiedonkeruuseen kuluva
aika kuin visuaaliseen tekemiseen siséltyvit vaiheet (Vastaaja 5). Ndin on erityi-
sesti silloin, kun visualisoinnin aihe on muodostunut omaehtoisesta ideoinnis-
ta, mika edellyttda tiedon kerddmistd alusta alkaen ja sopivien tietoldhteiden
pohdintaa. Asetelma on toinen, kun viestintdtarve kumpuaa jo olemassa olevan
data-aineiston tuloksista. Vaarantuipa aikataulussa pysyminen syysta tai toises-
ta, niin

liian positiivinen arvio kdytettdviistd ajasta on usein tuhoisaa

lopputulokselle (Vastaaja 5).
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4.4, Saavutettavuuden huomioiminen animaatioissa

Saavutettavuus tarkoittaa moninaisuuden huomiointia verkkosivujen ja mobii-
lisovellusten suunnittelussa ja toteutuksessa (Saavutettavuusvaatimukset); etta
erilaiset ihmiset voivat kiyttad sdhkoista viestintdd mahdollisimman helposti.
Yksinkertaistaen se tarkoittaa viestin muotoilemista mahdollisimman helposti
havaittavaksi ja ymmarrettavéksi. Saavutettavuuden toteutumista ohjataan kan-

sainvilisellda WCAG-ohjeistuksella (Verkkosisallon saavutettavuusohjeet).

Tiedon visualisoinnin kannalta saavutettavuuden ldhtokohta on lupaava: kuvilla
javideoilla tuettu viestinta parantaa sisallon saavutettavuutta etenkin henkil6il-
le, joille tekstin lukeminen tai ymmartdminen on vaikeaa (www.saavutettavuus-
vaatimukset.fi). Voidaan myo6s helposti ndhda, etté yleiset tiedon visualisoinnin
tavoitteet selkeydestd ja ymmarrettivyydesta lyovét paljossa kétta saavutetta-

vuuden vaatimuksille. Aivan néin yksinkertainen asia ei tietenkdén ole.

Yleiset saavutettavuusohjeet ovat monessa kohdassa jarkeenkéypia seka staatti-
selle ettd animoidulle visualisoinnille, mutta eivét ole kaikelta osin toimivia (Vas-
taaja 3). Moni vastaaja huomautti, ettd animointien saavutettavuuden varmista-
miseksi ei ole vield olemassa vakiintunutta ohjeistoa (Vastaaja 1, Vastaaja 3).
Liikkuvan tiedon visualisoinnin saavutettavuuden ratkominen saattaa
olla todella haastavaa. Formaatissa yhdistyy useat sellaiset visuaalisen

viestinndn osa-alueet, joiden saavutettavuuden varmistamiseen ei vilttd-
madittd vield l0ydy yksiselitteisid ohjeita tai toimintamalleja (Vastaaja 1).

Eri visualisointitapojen ominaisuuksia on kuitenkin térkeda pyrkiéd arvioimaan
myos saavutettavuuden kannalta. Yhdenvertaisuuden nakokulmasta on erittdin
tarkedd, ettd myos visuaalisin keinoin esitetty tieto vilittyy tasa-arvoisesti. Saa-

vutettavuus voi olla jopa kriittinen viestinnédn vaatimus.

Saavutettavuus yhdistetdin visuaalisella alalla yleisimmin selkeisiin ndkéhavain-
toja parantaviin valintoihin kuten véreihin ja varisavyjen kontrasteihin: tekstin,
kuvioiden tai elementtien tulee erottua taustastaan tai esimerkiksi vierekkais-
ten, mutta eri asiaa kuvaavien, pylvdiden toisistaan. Varivalinnat, vilkkymiset

ja kirjainten koko vaikuttavat vélittémimmin siihen, kuinka vaivattomasti asiat

kayttéjélle erottuvat vai joutuuko tamé pinnistelemaan saadakseen niista selvaa.

Animaatiot ovat usein videoita tai saavutettavuusvaatimusten ndkokulmasta

niihin rinnastettavia aikasidonnaisia viestintiatuotteita. Videoiden kohdalla
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kayttdjalle on ohjeiden mukaan tarjottava vastine, eli 44ni- tai videotallentees-
ta puhtaaksikirjoitettu ladattava tekstiversio. Jos video sisaltad pelkkaa kuvaa,
eikd lainkaan dinta, keskeisesta sisdllostd voi laatia tekstivastineen sijaan myos
aaniselitteen eli kuvailutulkkauksen (Saavutettavuusvaatimukset). Staattisten
kuvien sisalto on kuvailtava sanallisesti alt-teksteihin, jotta niiden sisélt6 avau-
tuu ruudunlukuohjelman kautta myos nékorajoitteisille. TAlla hetkelld suosittu
tapa sijoittaa esimerkiksi otsikkoteksti kuvan péélle ei toimi, jos tekstikin on
kuvaa, eli “poltettu” kuvaan mukaan: ruudunlukuohjelma ei sité sellaisena pysty

tulkitsemaan.

Saavutettavuus velvoittaa selkeddn esitystapaan myds kognitiivisesta ndkokul-
masta. Jos kognitiivinen saavutettavuus tuntuu vaikeasti hahmotettavalta kasit-
teeltd, se voi olla ymmarrettavinta mieltad sisallon saavutettavuutena (Sotavalta
2020, 11). Tasta nakokulmasta katsottuna pelkka hyvé havaitseminen ei riita:
my0s viestin sisdllon on oltava ymmarrettava. Sisallon tulee avautua myos kayt-
tajille, joilla on kielellisid ja ymmaértamiseen vaikuttavia rajoitteita esimerkiksi

neurologisista syista tai vajavainen kielitaito.

Siséllon saavutettavuuden takaamiseksi tiedon tulee olla huolellisesti jasennel-
tyd ja sommiteltua my6s animoinneissa. Selkea hierarkia ohjaa kayttdjia etene-
maédn esityksen sisilld tarkoituksenmukaisessa jéarjestyksessa ja auttaa tunnis-
tamaan siitd tairkeimmat asiat. Liikkeen ja rytmin tulee tukea saavutettavuutta.
Eri vaiheille ja siirtymille on annettava riittivasti aikaa ja tilaa, jotta katsoja ehtii
ottaa muutoksen haltuun ja vastaanottaa halutun asian (Vastaaja 3). Tekstien
ytimekkyys ja yksiselitteisyys on puntaroitava tarkasti. Tekstien animoinnin pita-
minen maltillisena palvelee niit4, joilla sanojen hahmottaminen vaatii enemmén

keskittymista.

Kun edelld mainitut asiat toteutuvat animaatiossa jarkevilla tavalla, on sen
keinoin mahdollista tukea siséllon saavutettavuutta kayttajille, joiden on vaikea
hahmottaa staattisia kuvioita tai kaavioita. Parhaimmillaan animoinnilla voidaan
lisaté esityksen havainnollisuutta. Liike ja sujuvat siirtymaét voivat auttaa hahmot-

tamaan erityisesti erilaisia tapahtumakulkuja ja asioiden valisid vaikutussuhteita.

Saavutettavuuden toteutuminen edellyttda myos teknistd taitoa rakentaa toimi-
via palveluita. Animointien tekemisessé on staattisen kuvan tekemistd enemmaén

yksityiskohtia, joiden on toimittava, jotta visualisointi esimerkiksi skaaltautuu
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oikein kaikilla laitteilla (Vastaaja 4) tai koodaamalla tehty vuorovaikutteinen
visualisointi ylipddtdan toimii virheettomaésti. Vuorovaikutteisuus pitaé rakentaa
niin, ettd se on kéytettdvissd myos ilman hiirté, eikd ponnahduselementteihin saa

piilottaa visualisoinnin tai sen kdyton kannalta vélttamatonta tietoa (Vastaaja 3).

Edell4 jo mainittiin vaatimukset kuvien alt-teksteist4 ja kuvia ovat myds visuali-
soinnit. Esimerkiksi graafien keskeisin sisdlto otsikko mukaan lukien on puret-
tava vield sanalliseen muotoon alt-teksteihin ruudunlukuohjelmia varten. Voi
olla syytd antaa mahdollisuus myds koko datan lataamiselle kuvion vélittomasta

laheisyydestéd (Vastaaja 3).

Rytmin rakentaminen ja tehosteiden kaytto ovat loppujen lopuksi tyyli- ja ma-
kukysymyksié, joita ammattilaiset voivat soveltaa hyvinkin erilaisin tavoin.
Yksityiskohtaisten ohjeiden ja toimintamallien puuttuessa animoinneissa ollaan
vield paljon sen varassa, kuinka paljon suunnitteluun ja tekemiseen osallistu-
vat ihmiset tiedostavat saavutettavuuteen vaikuttavia tekijoita ja kuinka paljon
heilld on kokemusta niiden toteuttamisesta. "(M)itd useammin visualisointeja
tekee, sitd automaattisemmin mukaan tulee myo6s saavutettavuuden nékokulma
(Vastaaja 4).” Staattisten visualisointien kanssa ollaan télla hetkelld animointeja
vakaammalla maaperill4, joten jos saavutettavuus on tyon alla olevassa visuali-

soinnissa tarkeintd, on turvallisinta valita staattinen toteutus (Vastaaja 4).

4.5. Julkaisukanavat ja tiedostomuodot

Teknologian kehittyminen on jatkuvaa ja nopeaa, eika tdssa yhteydessi ole mie-
lekédsté syventya tiedon visualisoimisessa kaytettéviin ohjelmiin ja tekniikoihin
tai valmiiden visualisointien julkaisualustoihin. Pyrin hahmottamaan ty6sséni
ajattomampia tiedon visualisointia ohjaavia linjoja, jotka nousevat teknologian

sijaan sisallosta.

Myds kéaytetyimmét tiedostomuodot muuttuvat. Tiedostomuotojen osalta on
kuitenkin syytd ymmaértaé niiden yhteys julkaisualustaan ja tiedon visualisoin-
nin médrittelyvaiheeseen. Olennaista on tiedostaa jo suunnitteluvaiheessa mitké
organisaation julkaisukanavat ovat ja mika niista palvelee parhaiten juuri timéan
tiedon vilittdmistéd halutulle kohderyhmalle. Esimerkiksi videota ei kannata

tehdé vain videon vuoksi, jos sille ei ole jarkevad julkaisukanavaa. Viestinnian

38



tavoite vaikuttaa julkaisukanavaan ja siten myos tarkoituksenmukaisimpaan

tiedostomuotoon.

Staattiset tiedon visualisoinnit ovat painetuissa aineistoissa talla hetkella tyy-
pillisimmin .png, psd., .jpg tai pdf-tiedostoja. Verkossa toimivat parhaiten .png
ja hyvin skaalautuva vektorimuotoinen .svg. Animoitujen tiedon visualisointien
tiedostomuodoista kaksi formaattia nousee yli muiden: videoformaatti .mp4 ja
.gif. Vuorovaikutteiset toteutukset paatyvit kayttdjille lopulta usein verkkosivui-
na tai -sivustoina, mutta nykyaidn monet sovellukset tulkitsevat suoraan HTML
JavaScript -sisdltojd. Ndissd suositaan usein vektoritiedostoa .svg tai JavaScriptil-

14 HTML-canvas -elementtiin piirrettya vektoria.

Verkkoviestintdén ja sosiaalisen median alustoille sopivat mainiosti videot ja
gif-tiedostot (Vastaaja 2, Vastaaja 3, Vastaaja 4). My0s sisdllon syvyys voi vai-
kuttaa tiedostomuotoon: tosielamédan pohjautuva materiaali on parasta esittda
videona, mutta symbolisempaan aiheeseen voi sopia gif (Vastaaja 5). Vuorovai-
kutteisissa visualisoinneissa tilaajan ndkokulma, visualisoitava data seka jul-
kaisualusta ja toteuttajan osaaminen ratkaisee, mita tiedostomuotoa kéytetdaian
(Vastaaja 3). Joskus myos budjetti voi sanella ratkaisun (Vastaaja 2) — vuorovai-
kutteiset ratkaisut ovat tyoldampié ja saattavat vaatia myos palvelintilan hankin-

taa, eli ovat selkeasti kalliimpia toteutuksia.

5 Johtopéitokset

Tiedon visualisointi ei ole pelkkda hyvia visuaalista silméa ja graafista osaamista.
Se vaatii onnistuakseen my0s aineiston analysointia, karsimista ja tiivistdmista
sekd tiedon luonteen ja siitd viestimisen tajua. Animoitu tiedon visualisointi puo-
lestaan ei ole vain teknistd osaamista, vaan huolellista ja tarkoituksenmukaista

liikkuvien kuvien, siséltojen ja adnen kayttod halutun viestin vélittamiseksi.

Verkkoviestinnén ja erityisesti sosiaalisen median merkityksen kasvu ovat li-
sdnneet animaatioiden kayttoa viestinnédn keinoina. Yhtdalta sosiaalinen media
on luonut animoidulle tiedolle julkaisualustan ja kysyntad, mutta toisaalta sen
visuaalinen maailma ja tempo myos luovat malleja sille, milta tieto rakennetaan

nayttdmaan tai kuulostamaan. Runsaiden mahdollisuuksien ja odotusten maa-

39



ilmassa viestinnén tekijoiden on 16ydettava selked ja tasapainoinen tapa kuvata

tietoa. Kuten Vastaaja 5 tiivistaa:

Hyvii animaatio auttaa ja jopa lisdid ymmdirrystd esitettivin asian suhteen.

Mutta toisessa adripaassa:

Tehdiicin animaatiota itsensd vuoksi, eikd olla ajateltu onko valittu esitys-
tapa edes paras tapa edistimddn ymmdrrystd (Vastaaja 5).

Staattinen tiedon visualisointi on hyvé tapa vilittaa tietoa selkeésti. On kuiten-
kin paljon aiheita ja kédyttotarkoituksia, joissa visualisointiin voidaan lisétd
liiketta niin, etté se tukee ja tehostaa viestin vélittdmista ja omaksumista. Ani-
mointiin nojaava visualisointi on parhaimmillaan silloin, kun tieto itsessdan
sisaltda siirtymid: kronologioissa, ketjuissa, poluissa ja syy-seuraussuhteiden
avaamisessa. Animoinnista on selkeédi etua my®os silloin, kun tiedon mééara on
niin suuri, etta sitd kannattaa pilkkoa pienempiin osiin ja annostella katsojalle
vaiheittain. Liikkeelld voidaan kiinnittdé katsojan huomio térkeimpiin asioihin
ja sitd voidaan hyodyntéa katsojan sujuvaan kuljettamiseen visualisoinnin lapi.
Vuorovaikutteiset visualisoinnit vievét tiedon valittimisen aivan toiselle tasolle,
silld niissa kayttédjd voi loytda hianta kiinnostavia asioita omaehtoisen tiedon-

haun ja -lajittelun tuloksena.

Saavutettavuuden nékokulmasta animoidut visualisoinnit tarjoavat tekstin rin-
nalle vaihtoehtoisia tapoja omaksua tietoa, mutta niissd on myos omat riskinsa.
Kerronnassa tulee kiinnittda aivan erityistd huomiota paitsi virikontrasteihin
ja tekniseen virheettomyyteen myds selkeyteen: sommitteluun, hierarkiaan,
rytmiin ja mahdollista sekaannusta aiheuttavien tehosteiden kayttoon. Liséksi

kuvat ja kuviot on purettava sanallisiksi kuvauksiksi alt-teksteihin.

Seuraavien sivujen kysymyksiin ja listauksiin olen kiteyttédnyt timén tyon keskei-
simmat padtelmat. Niiden avulla tiedon visualisoinnin tekemista tai tilaamista
suunnitteleva viestija voi pohtia omalle organisaatiolleen ja viestinnan tavoit-

teelleen sopivinta tapaa esittad tietoa.
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Lihtoruudussa: arpapelia vai harkittu siirto?

Tarve

Rajat

Tukeeko visualisointi tiedon ymmartimista?
® Organisaatiolla on aineisto, jonka sisdltdma tieto halutaan viestia.
B Koetaan, ettd sanallinen kuvaus ei avaa tietoa kayttdjalle riittavasti.

B Nédhdédn, etta tiedon purkaminen kuvaksi tai kuvioksi lisdd kayttdjan mah-
dollisuuksia hahmottaa misté asiassa on kyse.

Mihin on aikaa, rahaa ja mahdollisuuksia?

m Mikd on budjetti? Animointiin sisdltyy enemmaén ty6té kuin staattisen
kuvion tekemiseen, joten se on hitaampaa ja maksaa enemman.

m LoOytyyko osaamista tai tarvittavia ohjelmia omasta organisaatiosta vai
ostetaanko ty6 ulkopuolelta? Riittaako palvelintila?

m Onko organisaatiolla valmiiksi kumppaneita esimerkiksi kasikirjoittami-
seen, animointiin tai koodaamiseen vai etsitaanko uusia?

)
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Tieto

Kannattaa suosia staattista visualisointina, kun

m Kyseessd on melko pieni ja selkedsti rajautuva mééra tietoa, jonka
viesti on kirkastettavissa yhdeksi kuvaksi tai kuvioksi.

B Visualisointiin on tulossa niin paljon tekstid, etta katsojan on hel-
pompaa lukea se staattisesta kuvasta omaan tahtiin kuin videolta
visualisoinnin tekijan méérittelemassa rytmissa.

B Animoidussa visualisoinnissa on mahdotonta tavoittaa riittava
saavutettavuus.

Visualisointi toimii hyvin animoituna, kun

m Tietoaineisto on niin suuri, ettd sitd voidaan animaation keinoin
pilkkoa tai annostella katsojalle helpommin omaksuttavaksi.

B Aineistossa sellaista aikaan, paikkaan tai toimintaan liittyvaa ver-
tailua tai etenemista, jossa liikke on luontainen tapa tehda sujuvia

siirtymia.
B Animoinnilla on mahdollista parantaa havainnollisuutta.

®m Tietoaineisto on niin runsas, ettd animaation keinoin on
jarkevad ohjata katsetta havaitsemaan tdrkeimmat asiat oikeassa
jarjestyksessa.

B Tietoaineisto niin laaja ja monipuolinen, etta kayttdjan halutaan
antaa itse etsid ja seuloa siitd tietoa.

42



Lahtoruudussa: animaation edut

Staattinen visualisointi

I

Animoitu visualisointi

Etu:

Laaja tietokokonaisuus
voidaan purkaa ja tarjota
pienempind annoksina.

Etu:

Kayttajalle voidaan

tarjota vaihtoehtoisia tapo-
ja saada tietoa.

Etu:

Kerroksittain tehdyssa
visualisoinnissa voidaan
mennd syvemmélle.

Etu:

Laaja tietokokonaisuus
voidaan rakentaa
vuorovaikutteiseksi.

& Bl K

A

Kuka hyotyy:
Kaikki kayttdjat, kun koko asiaa ei tarvitse ottaa
kerralla haltuun.

Kuka hyétyy:

Kayttdja, jolle tekstien lukeminen on vaikeaa.
Kayttéja, joka haluaa tiedon nopeasti ja
tiivistetysti.

Kuka hyotyy:

Kayttdja, joka kiinnostuu aiheesta enemmaén,

voi tutkia haluamiaan kohtia tarkemmin. Kayttéa-
ja, jolle riittaa yleiskuva, saa tarvitsemansa.

Kuka hyotyy:

Tiedonjanoinen kayttéja, joka nauttii oma-
ehtoisesta tiedon lajittelusta, etsimisesta ja
oivalluksista.

Animointi voi tarpeen mukaan pilkkoa, tiivistdd, syventad ja monipuolistaa tiedon kuvaamista.
Animointi voi tehdé tiedon kéayttdmisestd nopeampaa ja monikéyttoisempéaa.
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Liikkeelli: reittiopas prosessiin

Lahtokohta
Tarve visualisoida tietoa

Tavoite haltuun
Mitd, kenelle, milloin ja missd kanavassa viestitaan?

Budjetin maéérittely

Ty6 haltuun
Osaamisten kartoitus, tyonjako ja vaiheiden aikataulutus

Data haltuun
Tiedonkeruu ja analysointi

Suunnittelu
Luonnostelu, kasikirjoitus ja kuvakésikirjoitus

Toteuttaminen
mm. [llustrator, After Effects, d3.js, React, Flourish

Kommentointikierrokset
Kommentit ja muutokset

Tavoitteen saavuttaminen
Palaute seka tulosten arviointi ja seuranta tulevaa varten
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Liikkeella: prosessin riskipaikat

Huolellinen suunnittelu ja alkumaarittely luovat
pohjan onnistuneelle tiedon animoinnille. Staattiseen
visualisointiin ndhden animoitavassa visualisoinnissa
korostuu tavoitteen asettelu: mika on viesti, jota halu-
taan korostaa liikkeell&?

Realistinen aikataulu varaa animointiin tai ohjel-
mointiin kommentointikierroksineen riittavasti aikaa.
Hyva ennakointi turvaa sen, ettei lopussa tarvitse
kiirehtia maaliin.

Prosessin eteneminen on jaettu tyovaiheisiin, jotka
kannattaa menna lapi suunnitelman mukaisesti.
Vaiheiden yli harppominen luultavasti kostautuu
my6hemmin.

Alussa médritelty tavoite on pidettéva
kirkkaana mielessa koko prosessin lapi.
Kaikkien ja kaiken tekemisen tulee tahdata
sovittuun maaliin, eikd ldhted ronsyilemaén.
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Liite 1 Tiedonkeruun kysymykset

Nimi, ammatillinen rooli

Nykytilanne

Miti ajattelet liikettd ja animointia
hy6dyntévien tiedon visualisointien
trendeistd ja maailmasta yleisesti télla
hetkella?

Hyvi visualisointi
Millainen on mielestési hyvi ja tar-
koituksenmukainen animoitu tiedon

visualisointi?

Formaatit

Animoitujen tiedon visualisoinnin lajeja
on lukuisia videomuotoisista infografii-
koista koodattaviin vuorovaikutteisiin
toteutuksiin. Mita formaatteja organi-

saatiossanne on kéytossd?

Saavutettavuus

Miten saavutettavuus huomioidaan ani-
moiduissa tiedon visualisoinneissanne
(mm. rytmi, valot, vérit, liike, kontrasti,

kognitiiviset nakokulmat)?

Prosessi

Mitd animodun visualisoinnin suun-
nittelussa, tilaamisessa ja toteutta-
misessa on erityisesti huomioitava
(mm. roolit, tyénjako, taidot, kési-
kirjoitus, ty6vaiheet, aika, formaatit,

kustannustehokkuus)?

Vapaa sana

MIté haluaisit vield sanoa aiheesta?

Onko mielestasi tilanteita tai aiheita, joissa Milloin staattinen visualisointi on
animoitu visualisointi palvelee viestintaa parempi valinta?
erityisen hyvin? Tukeeko liike jotain tietyn-

laista tiedon luonnetta?

Mité ajattelet erilaisten formaattien tar- Jos olet visualisointien toteut-
koituksenmukaisesta kiytosta: millaiseen taja, milld ohjelmilla animoidut
tilanteeseen, kdyttoon ja kanavaan mikéakin visualisoinnit tehdédan teidan
toteutustapa sopii parhaiten? organisaatiossanne?

Onko saavutettavuuden huomiointi help-
poa? Miten visualisointien saavutettavuutta

voitaisiin vield parantaa?

Riskit ja kriittisimmat kohdat prosessissa? Poikkeaako prosessi staat-
tisen tiedon visualisoinnin

tekemisestd?

Jos animoitu visualisointi on
mielestési epdonnistunut, mikd
sen toteuttamisessa on ehké

mennyt pieleen?

Mitké tekniset lisdosat
(plugins) helpottavat
visualisoinnin tekemisté tai

julkaisemista?
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Liite 2 Tutkittavan informointilomake

///M etropol ia Tutkittavan informointilomake

TUTKIMUSTIEDOTE

Liike ja animointi tiedon visualisoinnissa

Pyynto osallistua tutkimukseen
Teitd pyydetaan mukaan tutkimukseen, jossa tutkitaan liikettd ja animointia hyédyntavan tiedon
visualisoinnin luonnetta: vahvuuksia, heikkouksia, riskeja ja mahdollisuuksia viestinndssa. Olemme
arvioineet, ettd sovellutte tutkimukseen, koska teilld on vahva kokemus tiedon visualisointien
suunnittelusta, tilaamisesta ja tekemisesta.

Tama tiedote kuvaa tutkimusta ja teiddan osuuttanne siina. Perehdyttydnne tahan tiedotteeseen
voitte tarvittaessa esittda tutkimuksen tekijalle lisakysymyksia ja teiltd pyydetdan suostumus
tutkimukseen osallistumisesta (liite Tutkittavan suostumus).

Vapaaehtoisuus
Tutkimukseen osallistuminen on taysin vapaaehtoista.

Voitte myos keskeyttaa tutkimuksen koska tahansa syyta ilmoittamatta. Mikali keskeytatte
tutkimuksen tai peruutatte suostumuksen, teistd keskeyttamiseen ja suostumuksen
peruuttamiseen mennessa kerattyja tietoja ja naytteita voidaan kdyttda osana tutkimusaineistoa.

Tutkimuksen tarkoitus
Taman tutkimuksen tarkoituksena on koostaa kdytannonlaheinen opas viestinnan ammattilaiselle,
joka harkitsee liiketta ja animointia hyédyntdvan tiedon visualisoinnin tekemista tai tilaamista.

Tutkimuksen toteuttajat
Tutkimus on osa Metropolia ammattikorkeakoulun Visuaalisen viestinndn muotoilun opintoihin
kuuluvaa opinnaytetyota. Tyo6lla ei ole erillista tilaajaa.

Tutkimusmenetelmit ja toimenpiteet
Tutkimus toteutetaan sdahkoisena kyselynd, johon voitte vastata itsellenne sopivana ajankohtana ja
kayttaa kyselyyn vastaamiseen tarpeelliseksi katsomanne ajan.

Tutkimus toteutetaan siten, ettd kyselyn tulosten pohjalta kirjoitetaan auki liiketta ja animointia
hyddyntavan tiedon visualisoinnin tilaamiseen liittyvat erityispiirteet.

Kustannukset ja niiden korvaaminen
Tutkimukseen osallistuminen ei maksa teille mitddn. Osallistumisesta ei myoskdaan makseta erillista
korvausta.

Tutkimustuloksista tiedottaminen
Tutkimuksen tekija lahettaa teille linkin valmiiseen opinndytetyohon, joka julkaistaan avoimesti
Theseus-tietokannassa.

Mita tutkimusaineistolle tapahtuu tutkimuksen paatyttya?
Tutkimusaineisto tuhotaan tutkimuksen paatyttya, eika sita arkistoida.

Metropolia PL 4000 Myllypurontie 1 www.metropolia.fi
Ammattikorkeakoulu 00079 Metropolia 00920 Helsinki Puhelin 09 7424 5000 Y-tunnus: 2094551-1
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Tutkimuksen paattyminen
My®os tutkimuksen suorittaja voi keskeyttaa tutkimuksen ilman perusteluita. Keratyt tiedot
tuhotaan ja kyselyyn osallistuneille informanteille ilmoitetaan tutkimuksen keskeytymisesta.

Lisatiedot
Pyyddamme teité tarvittaessa esittdmaan tutkimukseen liittyvia kysymyksia opinndytetyon tekijalle
tai opinndytetydn ohjaajalle:

Tutkijoiden yhteystiedot
Opinnadytetyotekija
Nimi: Mari Vehkalahti
Puh. 050 4119294
Sahkoposti: mari.vehkalahti@gmail.com

Opinndytetydn ohjaaja

Titteli: Lehtori

Nimi: Lauri Huikuri

Metropolia Ammattikorkeakoulu Oy / Visuaalisen viestinnan muotoilu
Puh. 040 5961781

Sahkoéposti: lauri.huikuri@metropolia.fi
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Tutkimuksen tietosuojaseloste: Henkil6tietojen kasittely tutkimuksessa

Tassa tutkimuksessa kasitelldan teitd koskevia henkiltietoja voimassa olevan
tietosuojalainsddddannon (EU:n yleinen tietosuoja-astus, 679/2016, ja voimassa oleva kansallinen
lainsdadanto) mukaisesti. Seuraavassa kuvataan henkilétietojen kasittelyyn liittyvat asiat.

Tutkimuksen rekisterinpitaja

Rekisterinpitajalla tarkoitetaan tahoa, joka yksin tai yhdessa toisten kanssa maarittelee
henkil6tietojen kasittelyn tarkoitukset ja keinot. Rekisterinpitdja voi olla Metropolia
Ammattikorkeakoulu, toimeksiantaja, muu yhteistydtaho, opinndytetyontekija tai jotkut edelld
mainituista yhdessa (esim. Metropolia Ammattikorkeakoulu ja opinndytetyontekija yhdessa).

Tassa tutkimuksessa henkildtietojen rekisterinpitdja on:

Metropolia
ammattikorkeakoulu

Mari Vehkalahti
opinndytetyon tekija

Yhteisrekisterinpitdjien vastuut

1. Tutkija vastaa henkil6tietojen kasittelysta koko niiden elinkaaren ajan. Tutkija paattaa
henkilGtietojen sdilytysajasta, ja poistaa ne, kun sailytysaika on umpeutunut

2. Tutkija paattaa henkilotietojen kasittelyssa kaytettavista tydvalineista.

3. Tutkija vastaa rekisterdityjen oikeuksien toteuttamisesta.

Voitte kysya lisdtietoja henkil6tietojenne kasittelysta rekisteripitdjan yhteyshenkilolta
Rekisterinpitajan yhteyshenkilon nimi: Mari Vehkalahti

Organisaatio: Metropolia Ammattikorkeakoulu
Sahkoéposti: mari.vehkalahti@metropolia.fi

Tutkimuksessa teista keratdan seuraavia henkilotietoja
Henkil6tietojen kasittely on oikeutettua ainoastaan silloin, kun se on tutkimukselle valttamatonta.
Kerattavat henkilotiedot on minimoitava, niita ei saa kerata tarpeettomasti tai varmuuden vuoksi.

Kyselylomakkeen pakollisina tietoina teiltd pyydetadn nimi ja luonnehdinta ammatillisesta
roolistanne organisaatiossa, jossa tyoskentelette.

Teilld ei ole sopimukseen tai lakisddteiseen tehtavaan perustuvaa velvollisuutta toimittaa
henkil6tietoja vaan osallistuminen on tdysin vapaaehtoista.

Tutkimuksessa kerdatadn henkilotietojanne myods seuraavista lahteista
Tutkimuksessa ei kerata henkil6tietojanne muista lahteista.

51
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Tutkimuksessa henkil6tietojanne kasitelladn seuraavilla tyovalineilla

Tiedot kerdtdan Metropolia ammattikorkeakoulun e-lomakkeella, joka on suomalaisen Eduix Oy:n
kehittdma, ja se on asennettu toimimaan tietoturvallisesti Metropolian omalle palvelimelle.
Metropolia on solminut GDPR:n artikla 28 edellyttaman henkiltietojen kasittelysopimuksen
Metropolian ja Eduix Oy:n valille.

Linkki kyselyyn lahetetdadan Metropolian sahkopostijarjestelman kautta.

Henkil6tietojenne kasittelyn tarkoitus

Henkil6tietojenne kasittelyn tarkoitus on kohdentaa antamanne vastaukset oikeaan vastaajaan
(nimi) ja asemoida nakemyksenne kertyvassa aineistossa muiden vastaajien joukossa (ammatillinen
rooli). Rooli kertoo avaavatko vastauksenne suunnittelijan, tilaajan vai tekijan nakékulmaa vai
useampaa naista. Tutkimuksessa halutaan selvittaa kaikissa naissa rooleissa tyoskentelevien
nakemyksid kattavan lopputuloksen tavoittamiseksi.

Valmiissa opinndytetydssa tietojanne ja antamianne vastauksia kasitelldan anonyymisti aineistona.

Henkilotietojenne kasittelyperuste
Henkil6tietojenne kasittelyperusteena on suostumus.

Tutkimuksen kestoaika (henkil6tietojenne kasittelyaika)
Henkil6tietojenne kasittelyaika kestdaa opinndytetyon hyvaksymiseen saakka, arviolta 31.12.2021
asti.

Mita henkil6tiedoillenne tapahtuu tutkimuksen paatyttya?
Tutkimuksen paatyttya henkilotietonne havitetaan.

Tietojen luovuttaminen tutkimusrekiserista
Tekija ei luovuta tietoja millekdan kolmannelle osapuolelle.

Henkil6tietojenne mahdollinen siirto EU:n tai ETA-alueen ulkopuolelle
Tietojanne ei siirretd/siirretdan EU:n tai ETA-alueen ulkopuolelle.

Rekisteroityna teilld on oikeus
Koska henkildtietojanne kasitelladn tassa tutkimuksessa, niin olette rekisterdity tutkimuksen aikana
muodostuvassa henkilérekisterissa. Rekisterdityna teilld on oikeus:

e saadainformaatiota henkiltietojen kasittelysta

e tarkastaa itsednne koskevat tiedot

e oikaista tietojanne

e poistaa tietonne (esim. jos peruutatte antamanne suostumuksen)

e peruuttaa antamanne henkilotietojen kasittelya koskeva suostumus

e rajoittaa tietojenne kasittelya

e rekisterinpitdjan ilmoitusvelvollisuus henkil6tietojen oikaisusta, poistosta tai kasittelyn
rajoittamisesta

e siirtda tietonne jarjestelmasta toiseen

e sallia automaattinen paatoksenteko nimenomaisella suostumuksellanne

e tehda valitus tietosuojavaltuutetun toimistoon, jos katsotte, ettd henkildtietojanne on
kasitelty tietosuojalainsadadanndn vastaisesti
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Jos henkil6tietojen kasittely tutkimuksessa ei edellyta rekisteréidyn tunnistamista ilman lisatietoja
eika rekisterinpitdja pysty tunnistamaan rekisterdityd, niin oikeutta tietojen tarkastamiseen,
oikaisuun, poistoon, kdsittelyn rajoittamiseen, ilmoitusvelvollisuuteen ja siirtamiseen ei sovelleta.

Voitte kdyttaa oikeuksianne ottamalla yhteytta rekisterinpitajaan.

Tutkimuksessa kerattyja henkilotietoja ei kdyteta profilointiin tai automaattiseen
paitéksentekoon

Henkilotietojen kasittely aineistoa analysoitaessa ja tutkimuksen tuloksia raportoitaessa

Teista kerattya tietoa ja tutkimusaineistoa kasitelladn luottamuksellisesti lainsdadannon
edellyttamalla tavalla. Yksittdisten vastaajien vastauksiin viitataan “tilaajana”, “tekijana” tai "seka
suunnitteluun ettad tekemiseen osallistuva vastaajana” sen mukaan mihin ryhmé&an vastaaja
asemoituu. Vastaajien henkildllisyydet tulevat vain opinndytetyon tekijan tietoon ja ne tuhotaan
sahkoisesta lomakejarjestelmastad opinndytetyén hyvaksymisen jalkeen, arviolta 31.12.2021.
Tietoja ei anneta ulkopuolisille tahoille. Aineisto analysoidaan koodattuna ja tulokset raportoidaan
ryhmatasolla, jolloin yksittdinen henkil® ei ole tunnistettavissa ilman koodiavainta. Koodiavainta,
jonka avulla yksittdisen tutkittavan tiedot ja tulokset voidaan tunnistaa, sdilyttaa tutkimuksen tekija
31.12.2021 asti, eika tietoja anneta tutkimuksen ulkopuolisille henkilille. Lopulliset
tutkimustulokset raportoidaan niin, ettei yksittadisten tutkittavien tunnistaminen ole mahdollista.

Tutkimusaineistoa ja tutkimuksen yhteydessa kerattya tietoa sailytetdan Metropolia
ammattikorkeakoulun e-lomakejarjestelmassa 31.12.2021 asti, minka jalkeen ne havitetdan.

Tietoja ei kdytetda muuhun kuin tekeilla olevaan opinnaytetyohon.
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