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Tama toiminnallinen opinnaytety6 kasittelee Eurheilu.com-sivuston uudistusta ja toimeksi-
antajana toimi Eurheilu.com. Eurheilu.com on Esports media solutions Oy:n omistama e-
urheiluun keskittyva uutissivusto. Tavoitteena oli suunnitella Eurheilu.com-sivustolle uusi
ulkoasu, silla nykyinen sivusto on ulkoasultaan seké toiminnoiltaan ep&funktionaalinen ja
sekava. Kokonaiskuva ei herata kuvaa ammattimaisesta sivustosta eika heréta kayttajan
kiinnostusta.

Tietoperustana ja viitekehyksena toimii kasitteena verkkosivuston suunnittelu, mita siihen
kuuluu ja mita on hyva web design. Lopputuotoksena ei synny valmista tuotosta, vaan to-
teutus rajataan visuaaliseen suunnitelmaan ja visuaaliseen oppaaseen.

Uudistusta lahdettiin toteuttamaan luomalla ensin suunnitelma tulevasta visuaalisesta to-
teutuksesta. Suunnittelun avuksi tehtiin kyselylomake, joka julkaistiin Eurheilu.comin si-
vuilla. Kyselylomake oli sivustolla kuitenkin vain verrattain hetken ja palkintona olleen néap-
paimiston takia vastaukset eivét valitettavasti olleet laadultaan kovin edesauttavia. Suunnit-
teluprosessi jatkui tietoperustaa ja viitekehysta peilaten.

Itse toteutus tehtiin kayttden GIMP-kuvanmuokkausohjelmaa ja Canva-sovellusta. Loppu-
tuloksena valmistui visuaalinen suunnitelma tietokoneen naytélle ja mobiililaitteelle seka
visuaalinen opas. Jatkokehityksena sivu voitaisiin lahtea toteuttamaan visuaalisen suunni-
telman pohjalta.

Asiasanat
verkkosivun suunnittelu verkkosivu, kayttoliittyma, kayttajakokemus, responsiivisuus
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1 Johdanto

Teen tdman opinnaytetyoni toimeksiantona Eurheilu.com:lle. Eurheilu.com on e-urheiluun
keskittyva uutissivusto ja sen omistaa Esports media solutions Oy. Paadyin tahan toimek-

siantoon ty6harjoittelupaikkani kautta.

Eurheilu.com on ollut pitkdén seka visuaalisesti etta toiminnoiltaan epafunktionaalinen ja
tonkk6. Muutamat sivustolla olevat pysyvat sivupalkit eivat johda mihinkaan, eivéatka kaikki
linkitykset toimi oikein. Visuaalisesti sivu on tylséhko seka hieman sekava, silla asettelut ja
skaalautuvuudet eivat ole loppuun asti mietittyja. Liséksi kokonaiskuva ei herata kuvaa
ammattilaissivustosta, silld mainoksien paikat ovat heti sivun alkuosassa ja luovat |&hinna
epamaaraisen sivuston tunnelmaa. Projektiin on tehty alustava muutoslista, johon kerasin

kasaan omaan silmaan hairitsevat ja muutosta vaativat kohdat.

Projektissa suunnitellaan Eurheilu.com-sivustolle uusi ulkoasun. Projektin tavoitteet ovat
sivuston onnistuneessa suunnittelutydssa seka toimivan suunnitelman rakentamisessa.
Liséksi itse tydskentelyssé onnistumisen lisksi tavoitteena on toimeksiantajan tyytyvai-
syys lopputuotokseen. Projektissa syntyy siis valmis suunnitelma sivuston uudesta ulko-
asusta. Projektissa ei koodata lopputulosta tai menna kehitystydssa kaytannon tasolle

asti. Projekti keskittyy suunnitteluun ja suunnitelman visualisisointiin.

Taman opinnaytetydn tavoitteena on visuaalisesti miellyttavdmman seka toimivamman ko-
konaisuuden lisdksi kavijamaarien nousu. Miellyttava ulkoasu auttaa luomaan mielenkiin-
toisen ja luotettavan tunnelman ja kavija voi mahdollisesti yhden uutisen lukemisen sijaan

tutkia sivustoa enemmankin.

1.1 Kasitteita

Discord = Discord on pikaviestintdsovellus, joka on alun perin kehitetty peliyhteisélle,
mutta nykydan se on laajentunut yleiseen kayttoon. Discordissa voi lahettaé viesteja, soit-
taa tavallisia puheluita seké videopuheluita. Discordiin pystyy luomaan erilaisia aiheryh-
mi&, kanavia, joiden sisélla voi keskustella tietyista aiheista tayttamatta yleista ryhmakes-

kustelua. (Discord.com s.a.)

Elementti = Elementti on verkkosivuston osa. Se voi sisaltaa esimerkiksi tietoa, tekstia tai

kuvia tai se voi olla myds tyhja kohta sivustolla (MDN contributors 2021).



E-urheilu = E-urheilu on lyhenne elektronisesta urheilusta, jolla tarkoitetaan tietoteknisella
laitteella pelattavaa kilpaurheilua. Yleisimmin e-urheilussa pelattavia peleja pelataan tieto-
koneella tai konsolilla (esim. Xbox tai Playstation). Peleja voi pelata joko yksin tai tiimissé.
E-urheilua voi harrastaa kuka vain ja se voi olla tasoltaan harrastusta, kilpapelaamista tai
ammatillista pelaamista. Kaikki pelaaminen ei kuitenkaan ole e-urheilua, silla maaritel-
mané on, etté kun pelaamisessa aletaan kilpailla tavoitteellisesti muita vastaan, siita tulee
e-urheilua. Harrastustaso ja kilpapelaamista voi harjoittaa miltei milla tahansa pelilla. Am-
matillinen pelaaminen keskittyy talla hetkell& vain muutamiin suurimpiin peleihin. (Seul.fi

s.a.)

Footer = Footerilla tarkoitetaan alatunnistetta, joka ndkyy automaattisesti jokaisen sivun
alareunassa. Footeriin lisataan yleensd mm. sosiaalisen median kuvakkeet linkkeineen,

yhteystiedot ja logo (Halonen s.a.).

Header = Headerilla tarkoitetaan ylatunnistetta, joka pitaa sisallaan yleensa navigoinnin

seka sivua esittelevaa sisaltda, kuten logon (W3Schools s.a.).

Layout = Layoutilla tarkoitetaan sivuston asettelua, miten sivuston elementit on jarjestelty
(W3Schools s.a.).

Marginaali = Marginaalilla tarkoitetaan tiettyd maariteltya tilaa elementtien ympaérilla. Mar-

ginaaleilla voidaan luoda esimerkiksi ilmavuutta sivustolle (W3Schools s.a.).

Navigointi = Navigoinnilla tarkoitetaan listausta linkeista, joiden avulla kayttaja paasee
likkumaan verkkosivustolla sivulta sivulle. Navigointipalkki on yleensa tyylitelty koko-

naisuus, joka seuraa joka sivulla samassa kohdassa ylapalkissa.

Responsiivinen sivusto / responsiivisuus = Responsiivisuudella tarkoitetaan sivun ul-
koasullista seka toiminnallista toimivuutta niin tietokoneen nayt6lla kuin mobiililaitteillakin.
Responsiivisen sivuston tulee toimia laitteesta riippumatta optimaalisesti (MDN contribu-
tors 2021).

Striimi = Striimill& tai livestriimilla tarkoitetaan reaaliaikaista suoratoistoa verkon valityk-
sella katsojille suoratoistopalvelun kautta. Striimia yll&pitaa striimin aloittaja ja esimerkiksi
e-urheilussa pelaajat yllapitdvat monesti striimeja, joista katsojat pystyvéat seuraamaan
heidan pelaamistaan. Pelaajien kesken yksi suosituimmista suoratoistopalveluista on

Twitch-niminen palvelu (Casamedia s.a.).



Ul-suunnittelu = Ul-suunnittelu eli kayttoliittymasuunnittelu l1&hestyy suunnittelua visuaali-

sesta nékokulmasta (Kramer Turnsek 2019).

UX-suunnittelu = UX-suunnittelu eli kayttajakokemussuunnittelu l&hestyy suunnittelua

kayttajan nakokulmasta (Kramer Turnsek 2019).

Verkkosivu = Verkkosivu on internetissa julkaistu hypertekstidokumentti, joka voi pitda
sisélldan kuvia, videoita ja tekstid. Sivut yksildidaan URL-osoitteella, jonka avulla sivustot

eritellaan toisistaan (Ite wiki s.a.)

Visuaalinen opas = Visuaalinen opas tai graafinen ohjeistus pitaa sisallaan kaikki tarvitta-
vat tyylittelyt, varit, fontit ja koot, jotta suunnitelmista pystytéaén toteuttamaan valmis ver-

sio.



2 Verkkosivuston suunnittel u

Taman opinnaytetyon tietoperustana seka viitekehyksena toimii verkkosivuston suunnit-

telu, mita kaikkea siihen siséltyy ja mitd on hyva web design.

Verkkosivuston suunnittelulla on tarkea rooli itse sisallon tai tarkoituksen lisaksi. Ei riita,
ettd pelkka sivuston sisaltdé on maaritelty ja mietitty tarkasti, silla jos ulkoasu ei palvele
kayttajaansa, jaa itse tarkoitus nopeasti taka-alalle. Ulkoasun avulla saadaan sivuston
viesti vietya oikein seké kayttajaystavallisesti perille. Verkkosivuston suunnittelu alkaa ta-
voitteiden asettamisella, mitd sivustolla halutaan saavuttaa. Sen jalkeen mietitaan layout
ja design vastaamaan mahdollisimman hyvin asetettuja tavoitteita. Lopuksi mietitdan
skaalautuvuus mobiililaitteille (Romano & Sitbon 2022).

Suunnitteluprosessissa on tarkeda antaa muiden ndhda ja arvioida keskeneraisiékin tuo-
toksia, silld itse ei aina valttamatta nde mahdollisia ongelmakohtia. Omalle tydlle yleensa
sokeutuu ja suunnitelman toimivuutta on vaikea arvioida taysin itsenéisesti kenenk&én an-
tamatta palautetta. (Osborn 2021, 3)

2.1 Mita on hyva web design

Web designia suunnitellessa pitaa ottaa ensin huomioon designin tarkoitus, eli mita silla
halutaan saavuttaa sivuston kannalta. Naitd ovat esimerkiksi sivustolla vipymiseen kayte-
tyn ajan maksimointi, lomakkeen tayttd tai vaikka kommentin jattaminen. Jokainen design
ajaa siis eteenpadin tiettyd toimintoa, jonka oikein valittu design edesauttaa toteutumaan
(Benyon 2019).

Kayttétarkoituksen maarittelylla pystytddn mittaamaan sivuston designin toimivuutta, toi-
mivatko kayttajat niin, kuin sivuston yll&pitajan toivovat, eli pysyvatko he yhdella sivulla tie-
tyn ajan verran tai jattavat kommentteja. Mikali maaritelty toiminto tayttyy, voidaan paa-
tell& designin olevan ainakin oikeilla jaljilla. Hyva web design ottaa huomioon sivun kaytto-
tarkoituksen, kohderyhméan seka on visuaalisesti miellyttava. Miellyttdva web design on
iimavaa ja selkeaa. valttamalla pitkia ja tiiviita tekstilaatikoita sivustosta saa vahemman
sotkuisen nakoisen seka lisddmalla valia elementtien valiin saadaan ilmavampi koko-
naisuus. Suurin virhe suunnittelijalle onkin sijoittaa elementit liian lahelle toisiaan (Osborn
2021, 5).

Sivuston layoutilla on suuri merkitys sivuston lopputuloksen kannalta. Layout méaarittelee
sivun elementtien, mm. otsikoiden, navigaation, sivupalkkien ja itse sivun sisallén paikat.

Layoutissa maaritelladn taten myos elementtien sisalla myos fontit, niiden koot ja varit



seka tekstien ja kuvien paikat. Yksi tarkea tekija layoutin suunnittelussa on elementtien
linjaus. Elementtien linjauksella tarkoitetaan elementtien asettelua tasaisesti toisiinsa nah-
den, esimerkiksi allekkain tulevat elementit noudattavat samoja marginaaleja ja ovat lin-
jassa yhtenaisesti. Sama koskee vierekkaisia elementteja seké kokonaisvaltaisesti koko
sivua, myds kokonaiskuvan on oltava linjattuna kaikkien elementtien kesken tasaisesti.
Elementtien linjaamisella sivustosta saadaan visuaalisesti miellyttavampi sek& helpommin
navigoitavampi (Adobe s.a.). Huonosti suunniteltu layout vaikuttaa koko sivuston menes-
tykseen, se vaikeuttaa sisallon tarkastelua sekéa voi aiheuttaa jopa kayttajan kiinnostuksen

lopahtamisen (Studysmarter s.a.).

Etusivua suunniteltaessa on otettava huomioon yksi tarkea elementti, paaelementti. Paa-
elementti (focal point) on se, mihin kayttajan halutaan kiinnittavan ensimmaiseksi huomion
sivustolle saavuttuaan. Paaelementilla viestitaan selkeasti kayttajalle sivuston ydintarkoi-
tus (Adobe s.a.).

Varimaailmaa mietittdessa on valittava muutaman savyn vdripaletti, joita kayttaa. Vaikka
tuntuisikin silta, etta sivustolle tulisi laittaa enemman vareja houkuttelemaan kavijoita, on
asia pdin vastainen. Liian monet eri vérit ja ndiden savyt luovat kaoottista tunnelmaa,
mutta vain muutamalla valitulla sivustosta tulee heti selkedmpi kokonaisuus (Osborn
2021,4).

Fonttityylia valittaessa on mietittdva mita fontilla halutaan ilmaista ja missa yhteydessa
sitd kaytetaan. Paaasiallisesti on tarkeintd, etta fontti on helposti luettavaa (Juselius,
2013). Fonttityylin liséksi fontin koko on tarkeassa roolissa. Vaaran kokoinen fontti vai-
keuttaa lukemista ja voi luoda epamiellyttdvan lukukokemuksen. Varsinkin lilan pieni fontti
on vaikeasti luettavaa, mutta liian isokin tekee lukemisesta takkuavaa. Sopiva fonttikoko
pitda lukijan kiinnostuneena tekstista. Yleisimmat fonttikoot ovat 11px ja 12px. (StudyS-

marter a.s.)

Hyva web design on lisdksi sivuston tekemista helppokayttdiseksi kayttajalleen. Kuten Tu-

runen (2017) muotoii®@ Hyva@ designo on paljon muutakin Kk
koitetaan niiden asioiden helpommaksi tekemista, joita seka kayttajat haluavat tehda etta

palvelun tarjoaja haluaa kayttajan tekevana Kokonaisuudessaan hyva web design pitaa

siséllaan palasen kaikkea edella mainittua. Tarkasti harkitut valinnat muodostavat miellyt-

tavan kokonaisuuden, jota on myds helppo kayttaa.

2.2 Ul/UX-suunnittelu

Ul eli kayttoliittymasuunnittelussa keskitytaan kayttéliittymaan ja visuaalisuuteen, toisin

sanoen kaikkeen siihen, mita kayttdja nakee omalla naytéllaan. Se pitaa sisallaan kaiken



visuaalisen suunnittelun, varien ja fonttien maaritykset, layoutit seka brandin visuaalisen
ilmeen esiin tuomisen eli sen, etta sivusto edustaa myds visuaalisuudeltaan yritysta (Hurja
2021). Ulkoasulla voidaan myds ilmaista tassa yhteydessa esimerkiksi se, onko esimer-
kiksi verkkokaupan tuotteet kalliita merkkituotteita vai edullisempia ketjuliikkeiden malleja.
Yleensé suunnittelutyd aloitetaan UX-suunnittelusta, jossa kerataan tarkeda dataa kohde-
ryhmista ja tavoitteista. Vasta naiden maarittelyjen jalkeen lahdetdan suunnittelemaan ul-
koasua ja visuaalisuutta (Turunen 2017).

UX eli kayttajakokemussuunnittelussa keskitytdan nimensa mukaisesti suunnitteluun kayt-
tajalahtoisesti kayttokokemuksen kautta. UX suunnittelussa keskitytaan sivun helppokayt-
toisyyteen ja pyritdan miettimaan kayttajan yksityiskohtainen polku sivustolla. Yhtena paa-
termind voidaan kayttaa kaytettavyytta, jolla tarkoitetaan halutun tavoitteen saavuttamista.
Esimerkiksi verkkokaupassa ostaako kayttaja tuotteita tai blogisivustolla jattaako han
kommentteja. UX-suunnittelija keskittyy tydssaan paasaantoisesti kayttajatutkimukseen,

skenaarioihin, kohderyhmiin ja prototyyppeihin (Hurja 2021).

Ul ja UX-suunnittelu kietoutuvat kuitenkin vahvasti toisiinsa ja ne luovat yhdessa koko-
naisvaltaisen kayttokokemuksen, silla kayttoliittymasuunnittelussa kayttdjakokemukseen
vaikuttaa vahvasti myos itse kayttoliittyma. (Hurja 2021). Oli sivusto kuinka toimiva ta-
hansa kaytannon tasolla, vaikuttaa sivuston visuaalinen puoli tahtomattaankin kokonais-
kuvaan. Esimerkiksi jos layout on ahdas ja elementit ovat aseteltu huolimattomasti, fontit
ovat lilan pienella ja pitkissa tekstipatkissé seka varimaailma on sekalainen, ei se kutsu

kayttajaa tutustumaan sisaltoon ja kokemuksesta jaa lahinna negatiivinen mielikuva.



3 Eurheilu.com

Eurheilu.com on Esports media solutions Oy:n omistama e-urheiluun keskittyva uutissi-
vusto, joka on perustettu vuonna 2016. Esports media solutions Oy:n omistuksessa on
my0s e-urheilu organisaatio KOVA Esports. Yhteyshenkiloni olivat molempien, niin KOVA

Esportsin, kuin myds suoraan Esports media solutions Oy:n puolelta.

Eurheilu.com keskittyy e-urheilua koskevien uutisten lisaksi artikkeleihin ja blogikirjoituk-

siin. Uutisissa kasitellaan tulevia e-urheilun tapahtumia seka paivittéaisia kuulumisia e-ur-

heilun saralta. Artikkeleissa ajankohtaisiin aiheisiin sukelletaan hieman laajemmin ja sy-
vallisemmin kuin uutisissa. Blogikirjoituksissa aiheita kasitellaan enemman kirjoittajan na-
kdkulmasta, mutta blogitekstit eivat ole kuitenkaan hirvean aktiivisessa paivityksessa. E-

urheiluun keskittyvia sivustoja on E-urheilu.comin lisdksi muutamia: pelaajat.com,

eurheilu.org, IS esports, konsoliFIN ja pelaaja.fi. E-urheilu.com menestyy naiden rinnalla

mainiosti jaonkingoogle-o pt i moi nnin k2r jess?a] cn-akdneahodl |

3.1 Lahtotilanteen analyysi

Eurheilu.com toimii WordPress.org ymparistéssa. WordPress.org on hyvéa valinta uutissi-
vuston yllapitoon, silla siséllontuottajilla on helppo paéasy sivuston sisallon lisdamiseen ja
muokkaamiseen, eikd heidan tarvitse ymmartaa itse koodista mitdan. Sivustoa yllapitaa

henkilot Esports media solutions Oy:n sekd Kova Esportsin sisalta.

Eurheilu.com-sivuston kayttéliittyma ja visuaalinen ilme ovat jddneet paivittamatta pitkiin

aikoihin. Toimeksiantajan mukaan ulkoasuonalunal kaen val ittu peri aa:
sin ja nopein toteuttaao. Ul koasuun ei ol e s
lisempaa pohdintaa ja valinnat on tehty hieman hatikéiden. Ul/UX-suunnittelu on siis jaa-

nyt aika lailla taka-alalle tata sivustoa rakenneltaessa. Verkkosivusto koostuu kylla perus-
elementeista ja periaatteessa toimivista kokonaisuuksista, mutta hienosdadon ja viimeis-

telyn puutteesta johtuen kokonaiskuva on hajanainen ja sekava. Sivustolla on monta

omaan silmaan pistavia, muttamyésweb-s uunni t t el un @enifaisuukiig. 2 0 r |
Na&ita ovat elementtien linjauksien seka etusivun selkea péaéelementin puute. Lisaksi si-

vusto on hieman ahdas ja tayteen pakattu.



3.1.1 Tietokoneen naytto

Tietokoneen naytolla taysikokoinen versio sivusta on kaaosmainen (kuva 1). Paatekija
kaaosmaisuuteen on edellisessa kappaleessa mainittu linjausten puutos. Ulkoasun seka-
vuuden lisdksi sivustolla on muutamia linkkeja, jotka eivét vie mihink&&n ja hammentavat
vain jo ennalta epamaaraista kokonaisuutta. Pahin naista on sivuston sivupalkissa sijait-
seva striimien listaus, joka suosittelee kaynnissa olevia suosittuja striimejd, mutta mikaan
naista ei oikeasti ole kaynnissa ja mikaan linkki ei oikeasti vie oikealle sivulle. Iso toimima-

ton striimi-elementti tuo sivun kayttdkokemukseen ison notkahduksen.

2 URHEILU con uumser asTicELT aLoan peur

“ Pain Venajan hyakiays Uiranan vailattas €5-tumauksin enles L
£

Kuva 1. Nykyiset sivut 40%, tietokoneen naytté 1 3 (&urheilu.com)

YIhaalla olevassa navigointipalkissa on suuri lukko (kuva 2), joka vaikuttaa silta, etta kayt-
taja voisi kirjautua sisééan ja saada esimerkiksi jotain personoitua siséltéa. Oikeasti néin ei
ole, eika talla sisdankirjautumisella ole mitaén suurta merkitysta sivuston kannalta. Si-
saankirjautumisen ainut toiminto on, etta uutisia tai artikkeleita pystyy kommentoimaan
oman kayttajatunnuksen takaa, mutta kommentteja pystyy jattamaan myds ilman sisaan-

kirjautumista, joten toiminto on taysin turha. Lisdksi kommentointikulttuuri sivustolla on



olematonta, mika vain lisda sisaankirjautumisen ja kayttajatunnuskommentoinnin tur-

huutta.

@ URHEILU :om UUTISET AATEKELIT BLOGT PELIT

Kuva 2. Navigointipalkki, t i et o k o n e(Eurheilmgoyny t © 130

Sivusto ei ole responsiivisesti toimiva. Sivua zoomaamalla etusivun ensimmainen 0sio uu-
simmista uutisista menee taysin rikki (kuva 3). Responsiivisuus on tarkea ominaisuus
verkkosivuilla, silld sivustoa voidaan kayttaa erikokoisilla naytéilla ja laitteilla, jolloin huono

skaalautuvuus rikkoo koko sivun asettelun.

Eurheilu.com — elektronisen urheilun uutissivusto

Kaupallinen y...

esportal J_M____A__STEQSj

w L

(A

Opiskelijoiden CS-liigan neljas kausi alkaa — pelataan

jatkossa suomalaisten suosimalla alustalla!
Suositussa koululiigassa starttaa jo neljas kausi!

Kuva 3. Zoom 110%, tietokoneen nayttd 1 3 (&urheilu.com)

Sivuston footer (kuva 4) on ulkonaéltaan kuin siséalloltdankin muutoksen tarpeessa. Foote-
rin sisdlla on sdhkopostituslista seka kommenttikentta, joilla toimeksiantajan mukaan ei
ole kummallakaan oikeasti kayttotarkoitusta. Liséksi liian raskas paksu footer sekavalla

asettelullaan luo toimimattoman kokonaisuuden mya@s sivun alareunaan.

Yhteystiedot:

@IURHEILU com

Kuva 4. Footer, t i et ok on e(&urheilugoynt t © 130
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Sivuston mainoksien asetteluun seké kokoon tulisi myos tehda muutoksia. Talla hetkella
navigoinnin jalkeen tulee heti suuri mainos (kuva 1), joka ei asetu mitoiltaan siististi muihin
sivun elementteihin nédhden. Lis&ksi sijainnissa on vikaa, silla suurikokoinen mainos heti
navigoinnin jalkeen luo epamaaraisyytta seka vahvistaa epéilyttavaa kokonaiskuvaa si-
vustosta. Sivun kaksi muuta pienemp&a mainosta ovat myos mitoiltaan epaistuvia (kuva

1, keskella uutislistausta ja sivupalkki).

3.1.2 Mohiililaite

Etusivu mobiililaitteella on jokseenkin skaalautuva, mutta todella sekava (kuva 5). Sivulle
tultaessa ensimmaiseksi eteen lavahtda epélinjautuva mainos ja timan jalkeen vasta

koko sivun otsikointi ja vasta ihan viimeiseksi ensimmainen sivuston elementti liittyen uuti-

siin.

@ urHEILU

COUGAR
ARGO PELITUOLI

Eurheilu.com — elektronisen
urheilun uutissivusto

&sportal «

Kuva 5. Etusivu mobiili, iPhone 12 (E-urheilu.com)
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Header ja navigointi toimivat mobiililaitteella ihan hyvin ja selkeasti, mutta tassakin

toiminnoiltaan tarpeeton lukko vie ison osan huomiosta (kuva 6). Lisaksi mobiililaitteilla
navigoinnin tiivistamisen kuvakkeena kaytetty yleinen hampurilaisvalikko (kolme viivaa
alekkain) on oudosti keskelld, eikd jommallakummalla puolen sivua kuten yleensé ja se

aiheuttaa sekavuuden tuntua.

@ URHEILU con

UUTISET

ARTIKKELIT

BLOGIT

PELIT

Kuva 6. Navigointi mobiili, iPhone 12 (E-urheilu.com)

Mobiililaitteen footer on valtava (kuva 7), eika se mahdu kokonaisuudessaan edes ruu-
dulle, vaan footeria taytyy selata. Lisaksi footer on aivan liian tayteen ahdettu teksteilla,
jotka voisivat |6ytya omalta sivultaan. Myods mobiiliversion footer pitaa sisallaan tarpeetto-

mia elementteja, kuten taysikokoinen sivusto.
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@) URHEILU con

Nimi

Sahkdoposti

Viesti...

Kuva 7. Footer mobiili, iPhone 12 (E-urheilu.com)

3.2 Uudistuksen tavoitteet ja raamit

Sivuston uudistamisen tavoitteena on tavoittaa uusia lukijoita, sellaisiakin, jotka eivat seu-
raa e-urheilua aktiivisesti tai tieda siité paljoa. Lisaksi vanhoja lukijoita pyritddn saamaan
palaamaan uudestaan seka viihtymaan sivustolla pidempaan. Eurheilu.com on google-op-

timoinnin karjessa ja tavoitteina on pitaa tama paikka jatkossakin.

Toteutuksen kohderyhmana ovat e-urheilusta kiinnostuneet aktiiviset, mutta myos eivat
niin aktiiviset henkilot. Alussa tehdyn kyselyn perusteella lukijakunta jakaantuu tasaisesti
eri ikéluokkien valille. Kysely ei kuitenkaan kerro absoluuttista totuutta, silla kysely ei ollut

taysin onnistunut luvussa 5.2 mainittujen syiden vuoksi.



13

Opinnaytetyolla ei ollut toimeksiantajan puolelta muita rajaavia tekijoita kuin se, ettéa sivus-
ton tulisi edelleen toimia WordPress.orgissa. Lopputuloksen paaasiallisin rajaava tekija oli
oma aikataulu ja elaméantilanne. Toimeksiantaja olisi antanut avoimesti syventya jopa itse
tuotoksen toteuttamiseen ja jopa uuden ulkoasun julkaisemiseen. Oma aikani ja prioriteet-
tini olivat kuitenkin toisaalla, joten keskityin tdssa projektissa vain suunnitteluun ja itse to-
teutuspuoli jai omalta kohdaltani pois. Jos olisin lahtenyt itse kehitystyohon, resurssit olisi-

vat olleet rajalliset ja olisin saanut parjata pitkalti itsenaisesti.

Toimeksiantajalla ei ollut erindisia toiveita tuotoksen muodosta, aikataulusta tai kehitta-
mismenetelmista, sain toimia vapaasti parhaaksi ndkemallani tavalla ja tehda lopputuotok-

sen omasta mielesténi parhaalla tytkalulla.

Laadullisista kriteereista painavin on varmasti visuaalisen kokonaiskuvan selkeyttdminen
ja miellyttavan kayttdjakokemuksen tavoittaminen. Tarkeinté on toteuttaa selked, toteutet-
tavissa oleva suunnitelma, jonka avulla pystyttaisiin rakentamaan uusi toimivampi ulko-
asu. Onnistuneen lopputuloksen tunnistaa siitd, onko tietoperustassa mainittuja hyvan

web suunnittelun ohjeita noudatettu.
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4 Uudistuksen toteuttaminen

Tuotoksen tekeminen alkoi toimeksiannolla ja palaverilla toimeksiantajan kanssa. Ka-
vimme lapi toimeksiantajan kanssa yksityiskohtaisesti miksi ja mita halutaan sekéa minka
takia koko toimeksianto annetaan. Olimme samoilla linjoilla Eurheilu.com-sivuston nyKkyi-
sesta tilasta. Kerdsimme alustavan muutoslistan ja pidimme saanndllisia palavereita suun-
nitelmien etenemisista seké tavoitteista ja mikali joissain antamissani ehdotuksissa ei oltu
taysin samaa mielta, tein korjailuja ja kdvimme ne lapi siihen asti, kunnes suunnitelma al-
koi muodostua oikeaan muotoonsa. Kirjasimme suunnitelmat ylos yhteiseen Drive-tiedos-
toon ja lahdimme pohtimaan kaytettavia tyovalineitd. Tassa valissa hain oikeaa suuntaa
kokeiluilla ja mietin, minka tyyppista lopputulosta lahden toteuttamaan. Mietin alussa pro-
ton tekemista koodaamalla tai jollakin protoilusovelluksella, mutta paadyin muutaman mut-
kan kautta visuaaliseen suunnitelmaan. Kutsun toteutusta termilla ¢ v i snerasaunni-
telmad, v ai k ka s staanmmd/dX ssunniteimak alea mutta koen, etta visuaalinen

suunnitelma on helpommin ymmarrettava tassa asiayhteydessa.

Tassa kohtaa paatimme yhdessa toimeksiantajan kanssa ottaa avuksi kyselylomakkeen
sivuston kayttgjille. Kyselysta olisi hy6tya heille myos sivuston sisallon toteuttamisen
kanssa. Kyselyn maaraajan taytyttya kokosimme tulokset yhteen ja kavimme ne lapi sekéa
kirjasimme tarkeimmat paapointit talteen yhteiseen tiedostoon. Taman jalkeen lahdin to-
teuttamaan itse tuotosta eli uutta ulkoasun suunnitelmaa. Pidimme téssakin vélissa saan-
ndllisia palavereita toimeksiantajan kanssa ja korjasin, mikali olimme eri linjoilla. Korjauk-
sia ei kuitenkaan tarvittu kovinkaan paljoa ja sain tehda suunnitelmastani omannékdiseni
ehdotuksen. Kun vihdoin paasimme siihen vaiheeseen, ettd molemmat olivat tyytyvaisia,
oli visuaalinen suunnitelma valmis. Vuokaaviosta (kuva 8) nakee yksinkertaistetun proses-

sin kulun toimeksiannosta lopputuotteeseen.
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Toimeksianto

Palaveri mitd
halutaan/tarvitaan
ja mita pystyn

tekemaan

Ollaanko
samoilla
linjoilla?

Parannellaan
suunnitelmaa

Kylla

Kirjataan
suunnitelma ja
tavoitteet

Mitd
tybvalineitd
kaytetadn

Alustava
kokeiluvedos

Paatetddn
aputekniikat

Kirjataan tulokset

————————P Tuotos

Muutosehdotuksien
korjaus/lisaaminen

Valmis lopputuotos

Kuva 8. Vuokaavio tuotantoprosessista

4.1 Suunnitteluprosessi

Aloitin suunnitteluprosessin tutustumalla ensin suunnittelun periaatteisiin teorian kautta
seka kaytettaviin tydkaluihin. Keskityin kaikessa paéaasiallisesti sivuston yksinkertaistami-
seen ja miellyttdvaan kayttokokemukseen.Ons anont a Oy ksi nkejaseai s uu:

pitdd paikkansa myos tassa.

Lahestyin etusivun suunnittelua ajatuksella selkeasta etusivun paéelementista, joka puut-
tui nykyiselta sivustolta. Lahdin rakentamaan suunnitteluty6ta taman elementin ymparille.
Paadyin uusimpien uutisten kuvakaruselliin, jota pystyisi selaamaan, mutta my6s uutiset

vaihtuisivat itsekseen. Tahan paaelementtiin paatyminen oli helppo ratkaisu, sain jo heti
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alussa vision tasté ja koen sen selkeyttdvéan etusivua kertaheitolla. Mietin headerin ja na-
vigointipalkin kohdalla yhtenista footeria ja paadyin valitsemaan molempien taustalle har-
maan paavarin. Header on yleensa jonkin verran korkea ja se vie naytolta turhaa tilaa, mi-
kali se haluttaisiin pitaa pysyvana elementtina sivun ylareunassa sivua selatessa. Halusin
kuitenkin helposti navigoitavan sivuston, silla se lisaa kayttajaystavallisyytta, eika kaytta-
jan tarvitse selata sivun alalaidasta yl6s asti paastakseen sivulta toiselle. Paadyin siis rat-
kaisuun, jossa header pienentyy vain navigointipalkkiin ja logo siirtyy pienemmaksi va-
sempaan laitaan. Tall6in sivusto on helppokayttdinen, eika navigointi vie tarpeettomasti

tilaa itse sivuston sisallon tielta.

Suurella naytolla sivusto ei voi venya koko naytén leveydelle, silla siita tulee silloin liian le-
vinnyt. Suunnittelin sivuston taustalle Eurheilu.com logosta taustakuvan, joka olisi savyl-
taan harmaa eika lilan hyokkaava, jotta se ei sekoita sivustoa liikaa. Kuvioitu tausta tuo

kuitenkin hieman elavyytta verrattuna vanhaan yksinkertaiseen harmaaseen.

Yksittaisen uutisen nakymasta mietin sivupalkkia selkeAmmaksi ja skaalasin uutiset, artik-
kelit ja blogitekstit mainoksen kanssa saman levyiseksi. Mainos olisi korkeussuunnassa
hieman suurempi, jotta se pitaisi kuitenkin sisallaan hyvin mainostilaa. Sivupalkki liikkuisi

pystysuunnassa ylos ja alas, joten siihen mahtuisi paljon materiaalia.

Vertailin sivua muihin e-urheilun ymparilla pyoriviin sivuihin ja totesin sivustoissa vallitse-
van paasaantoisesti hieman jopa kaaosmainen tunnelma. Sivujen yleisiime Eurheilu.com
mukaan lukien oli jokseenkin sekasortoinen, selkeaa suuntaviivaa sivuilla navigoimiseen
oli hetken etsittava. Sivujen navigointi sekoittuu hajanaisiin teksteihin ja palkkeihin sekéa

elementtien lilalliseen maaraan varsinkin etusivulla.

Suunnittelussa oli tarkea ottaa myds huomioon mobiilikayttajat, silla sivuston suurin kayt-
tajakunta vierailee sivustolla mobiililaitteilla. TAman tiedon sain toimeksiantajalta ja sovim-

mekin toteuttavani suunnitelman niin tietokoneelle kuin mobiililaitteelekin.

4.2 Visuaalinen ilme

Valitsin teemoiksi vérit oranssi ja harmaa (kuva 9), jotka toistuivat myos aikaisemmilla si-
vuilla. Koin kokonaisvaltaisen brandiuudistuksen turhaksi, silla kyseiset oranssi ja harmaa
toimivat mielestani hyvin logossa, seka kokonaisuutena yhdessa. Oranssia kaytetaan
muutamassa eri savyssa. Paasavylla korostetaan linkitykset, korostukset, tekstien maa-
laukset, navigointivalikon klikkaukset seka uutisten pikkukuvan tekstipalkki. Paasavyn li-
saksi kaytetdan oranssin nyansseja, joita nakyy pienina vivahteina logossa sekéa artikke-

lien ja blogien pikkukuvissa, jotta ne erottuvat toisistaan. Tummaa harmaata kaytetaan
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paaasiallisesti taustavarina seka yleisesti mustan sijasta teksteissa. Vaaleaa harmaata
nakyy vivahteisesti laajakulmanéyttn taustakuviossa seka footerin teksteiss, joita ei ha-
luta korostaa liikaa. Kaytin varien suunnittelutyén pohjana Osbornen (2021, 4) vinkkeja
kohti selkeampé&a sivustoa, eli en lisannyt turhia véareja sekoittamaan sivuston yleisilmetta.
Varit loivat selkedn pohjan, joista aloittaa sivuston ulkoasun uudistus. Tama sopi myos toi-
meksiantajalle, paéasia etté sivusta tulisi tavoitteiden mukaisesti selkeampi ja kayttoliitty-

maltaan toimivampi.

Kuva 9. Véripaletti

Fontiksi valikoitui Segoe Ul. Fontti on selked ja helposti luettava, mutta se sopii liséksi
Eurheilu.comin logoon. Fontissa on tarke&, etta se on helppolukuista, varsinkin kun ky-

seessda on uutissivusto, jossa teksti on padosassa.

Layoutin suunnittelun paatavoitteina oli seurata teoriaperustassakin mainittuja suuntavii-
voja. Tarkeimmiksi nostin linjautuvuuden seka selkeyttamisen lisaamalla sivustolle hieman
tilaa elementtien ymparille. Linjautuvuudessa ehdoton paékohta oli saada mainoksien
koot ja asettelut siistimmiksi. Mainoksien muutoksien lisaksi keskityin linjaamaan kaikki

elementit siististi toisiinsa nahden.

4.3 Kayttoliittyma

Navigointipalkkiin (kuva 10) valittiin selke&n etusivupainikkeen lisdksi vanhalta sivulta uuti-
set, artikkelit ja blogit. Pelit-sivu jatettiin kokonaan pois toimeksiantajan pyynnosta, silla
tata sivua ei oltu péaivitetty pitkiin aikoihin ja se koettiin turhaksi. Navigointipalkin/headerin
suuri lukko jatettiin my6s kokonaan pois, koska silla ei ollut merkittavaa toimintoa tai vai-
kutusta sivuston kayttamiseen. Lisaksi vasempaan ylakulmaan tuotiin Eurheilu.comin
kayttamat somealustat suoralinkityksineen nakyviin, jotta muista alustoista kiinnostuneet
Idytavat nAma mahdollisimman helposti ja vaivattomasti. Somealustojen ikonit toistuvat
myds alimpana olevassa footerissa. Oikeaan ylanurkkaan siirrettiin selke& etsimistoiminto
suurennuslasi-ikonilla, jonka avulla kayttaja pystyy etsimaan nopeasti haluamallaan haku-

sanalla uutisia ja artikkeleita. Eurheilu.com-logo sijoitettiin selkeasti keskelle ja koko tama
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navigaatio/header asetettiin bréandivarin harmaaksi. Heti logon alle lisattiin sivuston paaot-
sikko, joka avaa sivuston ideaa yhdelld lyhyelld lauseella. Télla kokonaisuudella yksinker-
taistettiin ja selkeytettiin sivuston navigointipalkkia huomattavasti.

URHEILU com

Elektronisen urheilun uutissivusto

Etusivu Uutiset Artikkelit Blogit

Kuva 10. Uusi header ja navigointipalkki, tietokoneen naytto

Navigoinnin jalkeen tulee etusivun paaelementti (kuva 11), iso uutisartikkelikuva, oikealle
ja vasemmalle nuolitoiminnoilla. Tassa elementissa pyorii automaattisesti uusimmat julkai-
sut. Kayttaja pystyy myos itse selaamaan uusimpia julkaisuja nuolista klikkaamalla. Paa-
elementin alta I10ytyy isoin mainosbanneri. Mainosbanneri on maaritelty hieman kapeam-
maksi kuin paaelementti ja sen alta alkaa uutis- ja artikkelilistaus jasenneltynd mainoksen
mukaan. Talla yhtenevéisella asettelulla luodaan siisteytta ja selkeytta seka pienella mar-
ginaalimuutoksella paaelementista erotellaan muun sivun sisallon alkaminen. Pienilla ase-

telmaeroilla luodaan sivulle sopivaa sarmaa ja kiinnostavuutta.

KAUPALLINEN YHTEISTYO

0 DIGI- JA VAESTOTIETOVIRASTO

E Suomi.fi

Kuva 11. Padaelementti etusivulla

Uutiset ja artikkelit seka blogipostaukset erotellaan toisistaan pikkukuvan alareunatekstin
taustan vareilla. Nama ovat olleet aikaisemmin kaikki saman oranssit, mutta pienilla varien
nyansseilla saadaan tahankin selkeytta ja kayttdja huomaa nopeasti eron uutisten, artik-
kelien seka blogitekstien valilla. Pikkukuva oli muuten mielestani selkea ja tyylikas, joten

en lahtenyt muuttamaan sitd muuten.
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Footer (kuva 12) lahdettiin yksinkertaistamaan ja selkeyttamaan kaikesta ylimaaraisesta ja
turhasta. Footerin taustavarina pidettiin vanha, uudesta navigoinnistakin tuttu harmaa.
Eurheilu.com-logo jatettiin yha paikoilleen, mutta sen kokoa ja sijaintia muutettiin pienem-
maksi ja keskelle. Alapuolelle asetettiin sivun tekijanoikeusmerkinta. Vasemmalla sijaitsee
uudestaan someikonit linkkeineen ja oikealla yhteystiedot-linkki. Yhteystiedot linkistéa au-
keaa sivu, johon on kerdatty kaikki turha footerin selkeytta sekoittamasta. Yhteystiedoista
I8ytyy sivustoinfo, sdhkdpostiosoitteet, rekisteri- ja tietosuojaseloste seka uudestaan viela
somelinkitykset. Somelinkitykset on mainittu yhteystiedoissa mobiiliversion navigointia ja

selkeytysta varten.

g URHEILU con Yhtaystiedat

Kuva 12. Uusi footer, tietokoneen nayttd

Responsiivisuutta mietittdessa lahdettiin toteuttamaan selkeaa ja tiivistetympaa kokonai-
suutta. Mobiililaitetta kaytettaessa pienelta naytdltd on hankala selata metreittain tavaraa
lapi sivustolla, joten kaikki turha ylimaarainen poistetaan tai uudelleen jarjestetaan hieman
eri tavoin kuin taysikokoisessa versiossa. Hampurilaisvalikko on navigoinnissa yksi tar-
keimmisté responsiivisuuden merkeista ja tama olikin toteutettuna jo nykyisilla sivuilla.
Mobiililaitteen header ja navigointi kaipasivat uutta selkeamp&a jarjestysta ja suunnittelin
siséllon selkedmpaan jarjestykseen (kuva 13) ja lisasin taysikokoisen version etsi-ikonin
helposti I6ydettavéaksi oikealle logon viereen. Uuteen navigointiin lisasin yhteystiedot-nimi-

sen sivun, joka on siirretty taysikokoisen version footerista.

URHEILU com Q

Elektronisen urheilun uutissivusto

Kuva 13. Uusi header ja navigointi, mobiililaite

Suunnittelin uuden mobiililaitteen footerin (kuva 14) taysin uudenlaiseksi ja tyhjensin sen
kaikesta ylimaaraisesta. Paadyin liséamaan logoon linkin yhteystiedot-sivulle, joten footer

itsessaan pysyy yksinkertaisena ja selkeana.

Kuva 14. Uusi footer, mobiililaite
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4.4 Tyokalut

Yleisina tytkaluina projektitydskentelyssa kaytimme kommunikointiin toimeksiantajan
kanssa Discord-sovellusta, jossa palavereiden lisaksi jaoin myds keskivaiheen kehittamis-
ideoita. Liséksi kdytimme Google Drived, jossa toimeksiantaja pystyi jakamaan kanssani
Eurheilu.comin kansion, josta l6ytyi valmis logo seké tehty kysely ja sen vastaukset.

Julkaisimme alkuvaiheessa sivustolle kyselyn (liite 1), jossa kysyttiin niin ulkoasuun, kay-
tettavyyteen kuin myds itse sisaltoon liittyvia kysymyksia. Kysely oli jaettu kolmeen eri osi-
oon: sisalléllisiin, sosiaalisen median ja sivuston ulkoasullisiin kysymyksiin. Siséll6llisissa
kysymyksissa keskityttiin kysymyksiin itse sisalldsta ja millaista sisaltoa kayttaja lukee
seka haluaisi lukea. Sosiaalisen median kysymyksissa perehdyttiin kayttdjan suhteeseen
Eurheilu.comin sosiaalisiin medioihin seka yleisesti sosiaalisen median kayttétottumuksiin.
Taman projektin kannalta tarkeimmassa osiossa, ulkoasullisissa kysymyksissa, kysyttiin
kayttajan mielipiteita sivuston ulkoasusta, selkeydesta, navigoinnin helppoudesta, ylei-
sesta visuaalisesta ilmeesté seka mainoksista. Jokainen kysymys arvioitiin taysin eri
mielta ja taysin samaa mieltd 1-5 valilta. Liséksi jokaisen kysymyksen alla oli viela erillinen
kommenttikentt&, johon vastaaja pystyi kertomaan omin sanoin tarkempia kommentteja

mielipiteistaan.

Kyselyyn tuli vastauksia 369 kappaletta. Kysely oli sivustolla 3.8.-22.8.2021 vélisen ajan-
jakson. Koen kuitenkin kyselyn kaytettavyyden suunnittelutyén kannalta heikohkoksi, silla
sen lyhytaikaisuus seké vastausten laatu eivat tuoneet prosessiin suuremmin uusia nako-
kulmia. Kyselyyn vastanneiden kesken oli arvonnassa pelinappaimisto ja osasta vastauk-
sista huomasi, etta ne olivat tulleet samalta kayttajalta. Tasta loytyy suora esimerkki yh-
desta vastaajasta, joka oli tehnyt 15 lomakkeen tayttéa, melkein samoilla vastauksilla, sa-
moilla yhteystiedoilla. Tamén vastaajan vastauksista on vaikea paéatella oikeita tuloksia,
silla ne eroavat niin paljon toisistaan, joten tulosten maarittely olisi arpapelia. Vastaukset
eivat yleisestikaan ottaneet suuremmin kantaa ulkoasuun tai kehittamisehdotuksiin, vaan
vastaukset olivat mo n i Mastd wimme kLitenkik pa@aa, étteih an h
tamanhetkinen kayttajakunta ole niin kiinnostunut sivuston ulkoasullisista seikoista suo-
raan. Tavoitteena on kuitenkin tavoittaa enemman kavijoita, joten sivuston uudistus tulee
tasta huolimatta tarpeeseen. Mikéali kyselyyn on vastattu rehellisesti, kyselyyn vastannei-

den iat jakaantuivat melko laidasta laitaan, aina 7-vuotiaasta 79-ikdvuoteen saakka.

4.4.1 Suunnitelman visualisointi

Suunnitelmista syntyi kokonaisversio tietokoneen naytolle ja tiivistetympi versio mobiililait-
teelle. Toteutin etusivun kokonaisversion eri nayttokoille ja skaalautuvan version mobiili-

laitteelle sekad uutisnakyman kokonaisversion ja skaalautuvan mobiiliversion .



21

Lahdin alussa lahestymé&an visuaalista toteutusta tehdyn suunnitelman perusteella. Otin jo
heti tassa vaiheessa ylos kaikki varikoodit ja fonttien koot, silla se tulisi helpottamaan mi-

nua tulevan visuaalisen oppaan tyostossa.

Kaytin suunnitelmien tyyppien rakentamiseen GIMP-kuvanmuokkausohjelmaa. Loin ele-
mentteja leikkaa-limaa tyylill&, otin kuvakaappauksia nykyisesta sivustosta, leikkasin
omaluomia elementteja ja liitin niitd yhteen muodostamalla kokonaisuuden suunnittele-
mastani uudesta sivustosta. Kaytin luomistyssa vain omia tai E-urheilu.comin materiaa-
leja. E-urheilu.comin materiaalit olivat peraisin joko nykyiselta sivustolta tai heidan Drive-
kansiostaan, kuten hyvalaatuinen E-urheilu.com logo PNG-tiedostona. Lisasin header-osi-
ossa olevaan logoon paédotsikon0 EIl ek s eonur hei | u(kuvaulO)tjottdse eiv ust
veisi turhaa tilaa itse sivustolla paaelementilta. Header-logo ei toistu muualla kuin heade-
rissa. Tein suunnitelmiin nakymat etusivusta, yksittdisen uutisen sivusta ja header/navi-
gointipalkista tietokoneen naytolla ( 1 3éka mobiililaitteella (iPhone 12 Pro). Toteutin tyo-
harjoittelussa E-urheilu.comille artikkelikuvia ja uutena paaelementtina kayttamani artikke-

likuva (kuva 10) on myds omatekemani Photoshopin avulla.

4.4.2 Visuaalinen opas

Visuaalinen opas valmistui suunnitelmien visualisointien jalkeen. Tein visuaalisen ohjeis-

tuksen kayttden Canva-nimista suunnittelusivustoa. Visuaalisesta oppaasta l0ytyy

varit varikoodeineen

fontit, rivivalit ja koot

kuvien koot ja sijainnit

mainosten koot ja sijainnit

layoutin tarkat mitoitukset ja sijainnit

= =4 -8 -8 -9

Loin Canvalla visuaaliselle oppaalle pohjan, joka sopi Eurheilu.com-sivuston teemaan.
Kaytin vareind paavareiksi valittuja oranssia ja harmaata. Tein oppaalle myds kansileh-
den, jotta opas jaljittelisi mahdollisimman hyvin fyysista opaskirjasta ja sen voisi vaikka

halutessaan tulostaa.

Visuaalisen oppaan tarkoituksena on, etta toimeksiantaja pystyy toteuttamaan tehdyn
suunnitelman helposti ja katsoa oppaasta kaikki graafiset mallit. lIman visuaalista ohjeis-
tusta suunnitelman toteuttaminen voi olla todella hankalaa ja hakuammuntaa. Esimerkiksi
fontteja on monia kymmenia ja ilman selkeaa informaatiota fontista, fonttien koosta ja rivi-
valistyksistd, on miltei mahdotonta saada toteutettua suunnitelmaa vastaava lopputulos.
Liséksi etsimiseen menee turhaa aikaa ja vaivaa, mika tarkoittaa tydelaméssa myos ra-

haa. Visuaalisen oppaan avulla pystytdéan toimimaan kustannustehokkaasti.
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5 Pohdinta

Opinnaytetytn tekeminen l&hti alkuun tehokkaasti kayntiin toukokuun 2021 lopulla, mutta
aloituksen jalkeen tekeminen seisahtui tyGharjoittelun takia. Pidin aloituksen jalkeen pienen
paussin ja tydstin ideoita ja kokeiluja aina ajoittain, mutta en saanut tydskentelya kunnolla
kayntiin kuin vasta marraskuun lopulla 2021. Uuteen alkuun liittyi pienta takkuilua ja poh-
diskelin pitkddn opinnaytetyén suuntaa. Alun perin meinasin tehda proton suoraan
Eurheilu.comin kayttamaan WordPressin teemaan ja néin ollen luoda heille ihan kunnon
tuotoksen pelkan yksinkertaisen proton tai suunnitelman sijaan. En ole koskaan luonut
WordPressiin teemoja tai muutenkaan tutustunut alustaan syvallisemmin, joten luovuin
tastéa ajatuksesta tuotoksen laajentuessa muuten aivan liian monimutkaiseksi projektiksi.
Seuraava ideani oli luoda proto kovakoodaamalla HTML-versio, mutta tajusin aloitettuani
tamankin olevan liian suuri sivuraide paatoimeksiannolle, joka painottuu itse suunnitteluun
ja suunnitelman luomiseen ideoinnin kannalta, ei niinkaan itse toteutukseen tai koodaami-
seen. Tama aiheutti hieman ideoinnin ronsyilya ja turhia kokeiluja, mutta koen ne kuitenkin
tarpeellisiksi, silla niiden avulla opinnaytetydni 16ysi oikean muotonsa. Uuden aloittamisen
lahdettya kayntiin sain uuden tydpaikan, joka osaltaan taas hidasti tekemista. Tyostin opin-
naytetyotani siis kokonaisuudessaan melko kauan, mutta kun vihdoin p&&sin kunnolla
vauhtiin ja 16ysin toimivan rytmin tekemiseen, koen onnistuneeni loppujen lopuksi ihan hy-
vin. Opinnaytetydn projektinhallinnallinen osuus meni kuitenkin naista syista johtuen aika

tavoin pieleen, silla en saanut pidettya asetetuista aikatauluista kiinni.

Lopputuotoksissa onnistuin mielestéani hyvin saavuttamaan asetetut tavoitteet, eli suunni-
tella sivustolle uusi kaytettavampi ja miellyttavampi ulkoasu. Olen tyytyvainen lopputulok-
seen, silla sain yksinkertaistettua sivua sopivissa maarin ja koen suunnitelmani yleisilmeen
oivaksi kokonaisuudeksi. Laadullisissa kriteereissa oli mainittu onnistumisen mittareiksi se,
onko tietoperustan ohjeistuksia noudatettu. Koen noudattaneeni naita ohjeistuksia melko

hyvin suunnittelutyssa ja voisin todeta néiltd osin onnistuneen.

Tuotos on mielestéani erittain tarpeellinen, silla sivuston ulkoasu ei ole kovinkaan houkutte-
leva ja sivustosta saa nopealla vilkaisulla epAmaaraisen kuvan. Sivulle vahingossa eksyva
ei jaa suurella todennakdisyydelld tutustumaan sivustoon tai sen siséltoon. Koen etta tuo-
tostani on helppo hyodyntéa, silla suunnitelman lisdksi mukana tulee visuaalinen opas,
jossa kerrotaan yksityiskohtaisesti graafiset muutokset. Toki itse toteutuksessa saattaa
tormata toteutettavuusongelmiin, mutta suunnitelma on aina kuitenkin paaasiallisesti

suuntaa antava kokonaisuus ja se antaa hienosaaddille tilaa.

Opin tekemisen aikana paljon lisda suunnittelutyosta sekéa kayttdmaan kuvanmuokkaus-
ohjelmia sujuvasti. Huomasin my6s kiinnostuneeni kovasti itse koodaamisesta ja sivuston

tekemisestd, joten aion jatkossa opetella enemman néita taitoja.
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Opinnaytetydssa ei valmistunut valmista ulkoasua, joten seuraavat vaiheet projektille olisi
itse toteutus suunnitelmien pohjalta. Jatkokehityksessa voisi miettid sivuston personointi-
mahdollisuuksia. Nykyisessa ulkoasusuunnitelmassa poistettiin navigointipalkista kirjautu-
miseen mahdollistava lukko, mutta sen ollessa jo nykyisessa jarjestelmassé, ei sen toi-
mintojen lisaéaminen olisi varmastikaan mahdotonta. Naita voisivat olla esimerkiksi omat
suosikkiuutiset tai aiheet. Uuteen ulkoasuun on liséksi helppo lisata navigointiin pieni Kir-
jautumisikoni. Jatkokehityksen liséksi sivuston yllapitamisen taustalle tarvittaisiin henkild,
joka osaisi ottaa huomioon sivuston ulkoasullisten seikkojen tarkeys sivuston menestyk-

sen pohjalla.
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Liitteet

Liite 1. Kyselylomake

Osio 1/5

Eurheilu.com -sivuston kehittaminen

Kyselyn vastauksia k&ytetddn eurheilu.com -sivuston parantamiseen ja kehittdmiseen. Arvontaan osallistuvien
yhteystistoja kaytetdsn vain voittzjan valintazn ja hinelle palkinnon l3hettamizeen, jonka jélkeen tiedot
tubotaan.

Kiitos vastaukaestasi!

Ik

Lyhyt vastausteksti

Sukupucti *
Mies
Nainen
Buu

En halua kertoa

Mita peleja pelaat? *

Pitka vastaustekati

Kuinka usein luet eurheilu.comia? *
U=ein

En koskazn L o 1)

Mité muita e-urheilu- tai pelisivustoja luet? *

Pitka vastaustekati



Mista peleists luet misluiten uutisia? *
CS:G0
Lpex Legends
Waloramt
Overwach
PUBG
WolW
Muut kuin kilpailulliset pelit

Bl _

Millaists sisSitaa haluaisit ndhds uutisten BsSksi sivustolia?
Timtowisat
Testit (Mitd pelihahmoa muistutat, ketd suomalaispelaajza muistutat jne.)
Armnnat
Blogikirjortukset

LT T

COsign 2 jilkeen  Jatka sevrazvaan osioon -

Qsio /5

Sosiaalinen media

Kuvaus [vaiinnainen)

Seuraatko eurheilu.comia sosiaslisessa madiassa? *
Face=book
Instagram
Twritt=r

En seuraa

>4
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Sisalto

Millainen sisdld sinua kiinnostaisi esrheilu.com -sivestolla?

Mizta aiheista luet misluitzn uutisia? (Valitse max. 4 Minnostavints) ©
Eri pelien paivityksista
Turnauksista ja Wgoista
Striimaajisia
Pefaajavashdoksista
Pefaajiin Fttyvistd draamasta
Striimaamisesta, strimaajista
E-urheilun parissa tyDskentelevistd henkilSistd
Uutiset laitteista/vusista konsoleista
Peliarvostefut
Turnausennakot
Pefaaji=n haastatt=lut

LT TH

Mistd peleists lust misluiten uutisia? *
CE:G0
Apex Legends
Valorant
Owerwaich
FUBG
Wol
Myt kuin kilpailulliset pelit

LT TH
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Hoetko, ettd eurheilu.com julkaisee somesza *
Lian usein
ESopivasti
Liian vahdn

En osaa sanoa

Mits sisditda kulutat Instagramissa? *
Feedjukaisut
Tarimat
Reels

IGTY

Haythd lukemassa juttuja Instagramin bio-linkin kautta? ©
Kylla, vsen
Taoisinaan
Harmin
En koskaan

LTI

Mit3 sis3htoa kulutat Facebookissa? ©
feed-julkaisut
tarimat
ryhmit

A LA ..

Willaista sisSitaa haluaisit nahds eurheilu.comin sosisalisessa mediassa? *

Lyhyt vastaustekst
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Osin &5

Sivuston ulkoasu

Mitd mieli@ olet surheilu.com -sivuston uikonadsta?

Huvaksappaus eurheilucom -sivuston etusivulta

Eurheilu.com - elektrenisen urheilun uutissivasto

B
plnage wpime coni Sl

AL -l i e

Sivuston ulkoasu an misllytiEva

Taysin eri miehzd - - - L -

Hommentieja ulkoasusta

Pitka vastausieksti

Sivusto on selked (sivun azettely, valikot, ) ©

Taysin eri mi=lE W ; . L -

Hommentieja selkeydesta

Pitkd vasmausiekst

=
Frwiriine ol = i peltapin ri rbePing Arare Goerak: vy
’ -.

e s o e g e e P o . y

LR

Taysin samaa mieitd

Taysin samaa mieltd
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Sivustolla on helppo navigoida

Taysin eri mi=ltd - - - - Taysin samaa mieltad

Hommmenttgja navigoinnista

Pitka vastausiekst

Sivun visusalinen iima on hyva (varimaaima, fontit, otsikot. ) ©

Taysin eri mizltd - = - - - Téysin samaa mieltd

Hommentteja visuaalisesta ilmessta

Pitka vastausickst

Mainasten sijoittel
Mainosten sijainnit eiwat hdiritse minua
Extdin mamokset esim. AdBlockin avulla
Mainokset ovat haintsevid
‘Mainoksia on sivustolla lilkaa
Maincksia on sopivasti

1T T

hiuita huomioita

Pitkd vastaustekst
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Osio &/5

Yhteystiedot ~

Mikili haluat csallistua arvontaan, j#t3 nimesi ja sdhkiposticsoitte=si alle. Tietoja k3ytetdian vain areonnan
woittajien tawsittamiseen. Jtamme voittajaan vhieyitd s3hkdpostitse. Mikili voittajaa ei tavoiteta 2 viikon
Eulumssa arvonnan suorittamisesta, pidatémme cikevden valita vuden voittajan. Pakintca =i voi vaihtaz tai
muutiza rahaksi

Yhieystiedat (nimi & sahkoposticsaita)

Lyhyt vastaustekst
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LIURHEILU com

Elektronisen urheilun uutissivusto

Etusivu Uutiset Artikkelit Blogit

KAUPALLINEN YHTEISTYO

IJ DIGI- JA VAESTOTIETOVIRASTO




Liite 3. Visuaalinen suunnitelma i Tietokoneen nayt t6 130

Etusivu, pidennetty ndkyma

KAUPALLINEN YHTEISTYO

lJ DIGI- JA VAESTOTIETOVIRASTO

B suomifi

URHEILU com

Elektronisen urheilun uutissivusto

Etusivu Uutiset Artikkelit Blogit

Z:SSEMBLY

AGON |ogitech (

Raahessa opiskellaan esportsia melkein 140 vuotta vanhassa
rakennuksessa

&) Efina Laurila 13.2.2022 / 15:56

Raahessa e-urheilua toisen asteen opiskelijoille opettaa Nyyrikki Esportsin
entinen manageri Sami Lehto.

FaZe juhli IEM Katowicen voittoa viime yona — finaalia
jannitettiin yli viisi tuntia!
: Elina Lourilg 28.2.2022 / 10:42

Finaalissa erityisesti Mirage venyi maratoonimittoihin!

Pandoran boxi
’_ Tiing Hoskari 11.2.2022 / 17:24

Tama artikkelimme on teille valmentajille, huoltajille, opettajille, tukihenkilsille ja
vertaisille. Kirjoitus paattaa myos Matiaksen ja minun yhteisen artikkelisarjan
mielen hyvinvointiin liittyvista asioista.

@I URHEILU com Ve et et ot
= 22
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Uutisnédkyma

URHEILU com Etusivu Uutiset Artikkelit Blogit

Kaupallinen yhteistyd: Digi- ja vdestdtietovirasto. Tydura alkoi jo
alaikdisend — nyt Navixin pdivat tayttyvat myynitydsta ja striimaamisesta

MNykyéaan liro “NNykyaan liroNykyasn liro “Navix” Sersa, 31, tekee myyntitydts, ja vapaa-ajallaan pelaa ja striimaa videopeleja.
Jos hiin veisi sanca 18 lle itselleen jotain, kek isi han pysyma I ja opiskel,

Uusimmat

HAUPALLINEN YHTE

'J DIGI- JA VAESTOTIETOVIRASTO

Otsikko uutisesta tihin kohtaan
Lorem Ipsum lorem impusm

Otsikko uutisesta tihdn kohtaan
Lorem Ipsum lorem impusm

ZiSSEMBLY

AGON |ogitech (4

Otsikko uutisesta tahan kohtaan
Lorem Ipsum lorem impusm

Moin 13

Juuri kiinr

ui aiti ja pelasi lahes asta Sorsaa ei koulut

aan silmissa kiilsi pian

aiken vapaa-aikansa. Silloin 18-v

~Muaei kaulu kiinr 4 16, kun mu herasin ja aloin pelaamaan, ja aiti tu maan kaytan
et "nyt 53 meet kouluun tai té ehtava’, mui e nykyaan Navix -nimella striimaava Sorsa iransa alkua,
Di

Otsikko uutisesta tihan kohtaan
Lorem Ipsum lorem impusm

aupallinen yhteistys: Digi- ja viestétietovirasto: 18-vuotiaana Spamned tienasi rahat ensimmiiseen kunnon tietokoneeseen
siivoamalla — kehottaa myés muita seuraamaan omia unelmiaan

peruselamiseen, ja toki mepehemmiin, Tietysti kun pelaamista tuli harrastettua, niin kylla kaikenlaista kenekragsaakin tuli
ensa kayttda,

ostettu;

Sersa voisi nyt palata neihin vuosiing kehettaisi han itsedan opiskelemaan enemman, vaikka enkin tyytyvainen siihen, mihin pisteeseen han on

elamassaan paassyt,

Jos

oista, mutta ei se ollut mun juttu,

— Kyl ma oon katunut sitd, etten ole opiskellut ylaasteen jalkeen. Kavin kokeilemassa ammattitutkintea vuoden-pu
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Elektronisen urheilun uutissivusto

Kaupallinen yhteistyo: Digi- ja vaestotietovirasto. Tyoura alkoi jo
alaikdisena - nyt Navixin pdivat tayttyvat myynityosta ja striimaamisesta

Nykyaan liro “NNykyaan liroNykyaan liro “Navix™ Sorsa, 31, tekee myyntityota, ja vapaa-ajallaan pelaa ja striimaa videopeleja

Jos han voisi sanca 18-vuotiaalle itselleen jotain, kehottaisi han pysymaan koulussa ja opiskelemaan enemman
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Ensimmainen kesdtyd 15 vuotiaana - palkka meni mopoon ja tietokoneeseen
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AGON |ogitech (1

Raahessa opiskellaan esportsia melkein 140 vuotta vanhassa
rakennuksessa
Eling Laurita 13.2.2022/ 15:56

Raahessa e-urheilua toisen asteen opiskelijoille opettaa Nyyrikki Esportsin
entinen manageri Sami Lehto.

FaZe juhli IEM Katowicen voittoa viime y&na — finaalia
jannitettiin yli viisi tuntia!
® eina 242

Mirage venyi maratoonimittoihin!

Pandoran boxi
N S

Tam artikkelimme on teille valmentajille, huoltaiille, opettajille, tukinenkilgille ja

vertaisille. Kirjoitus pasttad mys Matiaksen ja minun yhteisen artikkelisarjan
mielen hyvinvointiin littyvista asioista
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Kaupallinen yhteistyo: Digi- ja vaestotietovirasto, Tyoura alkoi jo 1 3 pX

Nykyaan liro "NNykyaain liroNykyaan liro “Navix” Sorsa, 31, tekee jallaan pelaa ja striimaa vit

Ja vap: " : .
Jos hiin veisi sanoa 18-vuetiaalle itselleen jotain, kehottaisi hin pysymiin keulussa ja opiskelemaan enemmin. | I h avo |tu
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Otsikke uutisesta tihan kohtaan
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10px

vat peruselamiseen, ja mista tuli harmastettua, niin kylla kaikenlaista konekrassaakin tuli
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