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1 JOHDANTO

Varhaiskasvatuksen digitaalisuuteen liittyvaan tutkimukseen on ollut viime vuo-
sina kasvava kiinnostus. Aihe on ajankohtainen ja toisaalta jatkuvasti kehityksen
alla, joten tutkimusta on hyodyllista tehda lasten digitaalisista leikki- ja oppimis-

ymparistoista.

Varhaiskasvatussuunnitelman perusteiden mukaan lapsella tulee olla monipuoli-
sia ja turvallisia leikki- ja toimintavalineitd, jotka tukevat lapsen yksil6llisia tuen
tarpeita seka lapsen mielenkiinnon kohteita. Teknologia on yksi oppimisymparisto,
joka tukee lapsen osallisuutta ja monipuolista oppimisymparistda. Digitaalisia va-
lineitd, sovelluksia ja ymparistoja kaytetaan varhaiskasvatuksessa tarkoituksen-

mukaisesti. (OPH 2022, 29.)

Teknologiavalineet lisdantyvat jatkuvasti ja helpottavat suurelta osin arkeamme.
Kasvattajien tehtdva on tutustua laitteisiin ja teknologiaan yhdessa lasten kanssa
ja opettaa lapsille vastuullista ja turvallisia laitteiden kaytt6a. Lapset ovat kiinnos-
tuneita teknologiasta ja oppivat nopeasti sujuvan laitteiden kayton. Teknologian
hyodyntamiseen pedagogisessa opetuksessa tarvitaan my0Os varhaiskasvattajilta

tarvittavaa perehtymista ja osaamista teknologisiin laitteisiin. (Sarén 2021, 11.)

Vaasan kaupungin paikallisessa varhaiskasvatussuunnitelmassa kerrotaan digitaa-
lisuuden olevan osa varhaiskasvatusta ja digitaalista osaamista tarvitaan paivittain
vuorovaikutuksessa, viestinnassd, dokumentoinnissa ja arvioinnissa. Varhaiskas-
vatuksen tulee edistaa jokaisen lapsen koulutuksellista tasa-arvoa ja antaa lapsille
riittdvat digitaaliset taidot tulevaisuutta varten. Muiden oppimisymparistdjen
lailla digitaalisissakin ymparistoissa keskeinen toimintatapa on leikki. (Eduvaasa

2022, 41.)

Lasten kulttuurin ja lapsille suunnatun median tunteminen tuo varhaiskasvatta-
jalle ymmarrysta lasten leikeista ja erilaiset pelit ja digitaaliset valineet tuovat nii-

hin erilaisia mahdollisuuksia (OPH 2022, 36).



2 TUTKIMUKSEN TARKOITUS JA TAVOITTEET

Opinndytetyossamme meita kiinnostaa aiheen ajankohtaisuus ja oman ammatilli-
suuden kehittaminen varhaiskasvattajina. Lapsen digitaalinen oppimisymparisto
on tarkea osa tdman paivan varhaiskasvatusta ja haluamme olla siita tietoisia voi-
daksemme kayttaa esimerkiksi teknologiaa tyovalineenamme. Olemme kysyneet
Vaasan kaupungin tarvetta opinnadytetyon aiheelle, ja aihe valikoitui meille sen

kautta.

Opinnadytetydmme tarkoituksena on selvittaa, milla tavalla digitaalisia leikki- ja op-
pimisymparistdja hyddynnetaan varhaiskasvatuksessa. Selvitamme, miten digitaa-
liset leikki- ja oppimisymparistot tukevat lasta varhaiskasvatuksessa ja miten digi-
talisuutta toteutetaan lasten kanssa. Tutkimme, miten lapsilla on mahdollisuus
kayttaa digivalineita leikissa ja milla tavalla digivalineet tukevat lapsen leikin kehit-
tymista. Kartoitamme, milla tavoin lapsia osallistetaan hyddyntamaan digitaalisia
valineita dokumentoinnissa. Haluamme selvittaa myos varhaiskasvattajien ajatuk-
sia siita, miten digitaalista tyoskentelya voitaisiin kehittaa, kun tyoskennellaan las-
ten parissa. Opinndytetyon aihetta tarkastelemme kasvattajan ndakokulmasta, jo-

hon kuuluvat varhaiskasvatuksen opettajat, lastenhoitajat ja avustajat.

Koemme, etta digitaalisuuden pitdisi olla luonteva osa varhaiskasvatusta. Luu-
lemme, ettd varhaiskasvattajat eivat osaa tai rohkene kayttaa digivalineita arjen
varhaiskasvatuksessa, vaan digitaalisuus on muihin tydémenetelmiin verrattuna
harvemmin kdytdssa. Tavoitteenamme on, ettad opinnaytetydstda saamamme tut-
kimustieto auttaisi varhaiskasvatuksessa tydskentelevid havaitsemaan, mitka kay-
tannot ovat heilld toimivia ja mita tulisi kehittda (esim. lisdkoulutuksen tarpeelli-
suus tai valineiden hankinta.) Tavoitteenamme on tehda tulosten hyddyntamista
varten tutkimustuloksista SWOT-analyysi, jotta kasvattajat ja toimeksiantajamme

saisivat tuloksista kdytannon hyédyn. SWOT-analyysin avulla varhaiskasvattajat



10

pystyvat maarittelemaan heidan vahvuuksiaan ajatellen varhaiskasvatuksen digi-
taalisia leikki- ja oppimisymparist6ja seka havaitsemaan, mita kehitettavaa heidan

toiminnassaan on.

Opinndytetyostamme saadulla tutkimustiedolla haluamme kehittdda omaa amma-
tillista osaamistamme ja toivomme, etta se palvelee myos muita varhaiskasvatta-
jia seka vanhempia. Haluaisimme opinnadytetydllamme innostaa varhaiskasvattajia
kokeilemaan tydssaan myds uusia ja erilaisia digisovelluksia. Koemme, etta erilais-
ten sovellusten kaytto voisi helpottaa esimerkiksi viestintdaa vanhempien kanssa

tai tuoda uusia menetelmia toimia lasten kanssa.

2.1 Tutkimuskysymykset

Tutkimuksemme ydinkysymys on, milla tavalla digitaalista leikki- ja oppimisympa-
ristéa hyddynnetdaan varhaiskasvatuksessa. Opinnaytetydomme alatutkimuskysy-
myksissa haluamme vastauksen siihen, milla tavoin digitaaliset leikki- ja oppimis-
ymparistot tukevat lasta varhaiskasvatuksessa seka siihen, milla tavoin digitaaliset
valineet sisallytetaan leikkiin ja dokumentointiin. Lisaksi tutkimme, miten varhais-
kasvattajat voisivat kehittdaa digitaalista tyoskentelya lasten parissa. Tutkimusky-
symyksiimme saamme vastaukset kohdentamalla kyselylomakkeemme kysymyk-
set lasta osallistavaan digitaaliseen leikki- ja oppimisymparistoon. Tutkimuksen tu-

kena kdaytamme aiheeseen liittyvaa teoriaa.

2.2 Toimeksiantajan esittely

Vaasan kaupungin organisaatio koostuu sivistystoimesta, konserniohjauksesta, so-
siaali- ja terveystoimesta, kaupunkiympariston toimialasta seka liikelaitoksista (ks.
kuvio 1). Varhaiskasvatus kuuluu sivistystoimen alaisuuteen. Sivistystoimi vastaa
myo6s koulutuksesta, kulttuuritarjonnasta ja kirjastopalveluista sekd vapaa-ajan
toiminnan, liikkunta- ja nuorisopalveluiden jarjestamisesta. (Vaasan kaupunki 2022

a.)
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Kuvio 1. Vaasan kaupungin organisaatio (Vaasan kaupunki 2022 a).

Vaasa tarjoaa varhaiskasvatuspalveluja pdivakodeissa, perhepdivahoidossa ja yh-
dessa avoimessa paivakodissa. Vaasassa toimii suomenkielisia, ruotsinkielisia seka
kaksikielisia paivakoteja. Tarjolla on myds kielikylpyopetusta suomenkielisille ja
vieraskielistd opetusta englanniksi. (Vaasan kaupunki 2022 b.) Vaasassa toimii 37
kunnallista paivakotia ja maaliskuussa 2021 Vaasan kaupungin varhaiskasvatuk-

sessa on tyoskennellyt yli 600 alan ammattilaista (Vaasan kaupunki 2022 c).

Vaasan kaupungin strategiassa 2022-2025 Vaasa esitellaan Pohjolan energiapaa-
kaupunkina (Vaasan kaupunki 2022 d). Tarkedna pidetaan energiakasvatusta jo
lapsuudesta alkaen seka tieto- ja viestintateknologian monipuolista ja turvallista
hyodyntamista. Vaasan esiopetusryhmissa on kaytossa esimerkiksi Bee-Bot- ro-
botti, jonka avulla voidaan harjoitella ohjelmointia. (Vaasan kaupunki 2022 c.)
Strategiassa Vaasa nahdaan lapsiystavallisenad kaupunkina (Vaasan kaupunki 2022
d). Vaasan kaupunki tavoittelee Unicefin lapsiystavallinen kunta- sertifikaattia.
Lasten hyvinvointi ja etu ovat Vaasassa varhaiskasvatuksen, esiopetuksen ja pe-

rusopetuksen toiminnan ldhtokohtia. (Eduvaasa 2022, 30.)
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Vaasassa panostetaan lastenkulttuuriin muun muassa varhaiskasvatuksessa toimi-
vien kulttuuripolkujen muodossa seka perusopetuksessa toimivan kulttuuriope-
tussuunnitelman avulla. Naiden tarkoituksena on mahdollistaa lapsille ja nuorille
kulttuurikokemuksia. Varhaiskasvatuksessa kulttuuripolkujen teemat vaihtelevat
ikaryhman mukaan. Alle kolmevuotiailla teemoina ovat sanataide ja musiikki, 3—4-
vuotiailla kuvataide ja teatteri seka 5—6-vuotiailla mediataide ja kulttuuriperinto.

(Vaasan kaupunki 2022 e.)
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3 VARHAISKASVATUS

Varhaiskasvatus on lapsen suunnitelmallisen ja tavoitteellisen kasvatuksen, ope-
tuksen ja hoidon kokonaisuus, jossa toteutuu pedagogiikka. Varhaiskasvatuksessa
tuetaan lapsen kasvua, kehitysta ja oppimista seka vahvistetaan lapsen hyvinvoin-
tia. Jokaisella alle kouluikaiselld lapsella on oikeus saada varhaiskasvatusta paiva-
kodissa, perhepaivahoidossa tai avoimessa varhaiskasvatustoiminnassa. Lapsen

huoltajat paattavat lapsen osallistumisesta varhaiskasvatukseen. (OPH 2021 a.)

Varhaiskasvatus kuuluu opetus- ja kulttuuriministerion hallinnonalalle ja on osa
kasvatus- ja koulutuspalveluja (OKM 2021). Julkista varhaiskasvatusta ohjaavat
keskeisimmat velvoitteet perustuvat Suomen perustuslakiin, varhaiskasvatuslakiin
ja varhaiskasvatuksesta annettuun asetukseen seka varhaiskasvatussuunnitelman
perusteisiin. Varhaiskasvatuksessa tulee ottaa huomioon myds muut lainsaadan-
not ja kansainvaliset sopimukset, joihin Suomi on sitoutunut. (OPH 2022, 11.) Ope-
tustoimen henkiloston kelpoisuusvaatimuksista annetussa asetuksessa saadetdan
muun muassa esiopetusta antavan opettajan kelpoisuudesta. Esiopetuksesta, pe-
rusopetuksesta sekd aamu- ja iltapaivatoiminnasta sddadetadn perusopetuslaissa.
Varhaiskasvatukseen liittyy myos maksuihin, taloudelliseen tukeen ja palveluihin
liittyvia saadoksia seka varhaiskasvatuksen rahoitusta koskevat saaddkset. (OKM

2021.)

Varhaiskasvatuslaissa sdddetdaan varhaiskasvatuksen valtakunnallisista tavoit-
teista seka lapsen oikeudesta varhaiskasvatukseen. Varhaiskasvatussuunnitelman
perusteet on opetushallituksen luoma valtakunnallinen maarays, joka perustuu
vahaiskasvatuslakiin. Varhaiskasvatussuunnitelman perusteiden mukaan laadi-
taan paikallinen- ja lapsen oma varhaiskasvatussuunnitelma, joiden pohjalta toi-
mintaa toteutetaan. Esiopetus kuuluu myos varhaiskasvatukseen, mutta esiope-
tusta saatelee perusopetuslaki seka opetushallituksen luoma maarays esiopetuk-

sen opetussuunnitelman perusteista. (OPH 2022, 3.)
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3.1 Varhaiskasvatuslaki

Varhaiskasvatuslain mukaan varhaiskasvatuksen tavoitteena on huolehtia lasten
kasvusta, kehityksestd, terveydesta ja hyvinvoinnista heidan ikansa ja kehityk-
sensa mukaisesti. Lapsen oppimisen edellytyksia ja elinikdista oppimista tulee tu-
kea tasa-arvoisesti. Lapselle tulee tarjota leikkiin, liikkkumiseen, taiteisiin ja kult-
tuuriperintoon liittyvaa pedagogista toimintaa mahdollistaen positiivisia oppimis-

kokemuksia. (L540/2018.)

Varhaiskasvatusympadriston tulee olla lasta kehittava, oppimista edistava, terveel-
linen ja turvallinen. Varhaiskasvattajilla tulee olla lasta kunnioittava lahestymis-
tapajalapsen kanssa tulee luoda turvalliset ja jatkuvat vuorovaikutussuhteet. Var-
haiskasvatukseen tulee olla jokaisella lapsella yhdenvertaiset mahdollisuudet. Var-
haiskasvatuksessa edistetdaan yhdenvertaisuutta ja lapsille opetetaan tasa-arvoa
sukupuolten vililla seka tarjotaan lapselle valmiuksia yleisen kulttuuriperinteen
seka lasten oman kielellisen, kulttuurisen, uskonnollisen ja katsomuksellisen taus-

tan ymmartamiseen ja kunnioittamiseen. (L540/2018.)

Lapsen tulee saada varhaiskasvatuksessa tarvitsemaansa tukea varhaiskasvatuk-
sen monialaisilta yhteistyokumppaneilta. Lapsen sosiaalisia suhteita ja vuorovai-
kutustaitoja tulee tukea ja kehittda siten, etta lasta opastetaan toimimaan vertais-
ryhmassa kunnioittavasti, lasta ohjataan eettisesti vastuulliseen ja kestavaan toi-
mintaan sekd yhteiskunnan jasenyyteen. Lapsella tulee olla mahdollisuus vaikut-
taa ja osallistua itsedan koskeviin asioihin varhaiskasvatuksessa. Varhaiskasvatuk-
sessa tulee toimia lapsen ja vanhemman tai muun huoltajan kanssa lapsen kehi-
tyksen ja hyvinvoinnin edistdmiseksi antaen kasvatuskumppanille tukea kasvatus-

tydssa. (L540/2018.)
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3.2 Varhaiskasvatussuunnitelman perusteet

Opetushallitus maarasi  varhaiskasvatussuunnitelman uusista perusteista
18.2.2022, mitka uudistettiin vastaamaan varhaiskasvatuslain muutoksia. Varhais-
kasvatuksen jarjestajat ja yksityiset palveluntuottajat laativat uudet paikalliset var-

haiskasvatussuunnitelmat, jotka otetaan kdyttoon elokuussa 2022. (OPH 2022.)

Varhaiskasvatussuunnitelman perusteiden tehtdavana on ohjata kuntia, kuntayhty-
mia ja yksityisia palveluntuottajia jarjestamaan, toteuttamaan ja kehittamaan laa-

dukasta ja yhdenvertaista varhaiskasvatusta ympari Suomen (OPH 2022, 4).

Valtakunnallisten varhaiskasvatussuunnitelman perusteiden pohjalta jokainen
varhaiskasvatuksen jarjestdja laatii oman paikallisen varhaiskasvatussuunnitel-
man. Velvoite koskee myds kunnan hankkimaa avointa varhaiskasvatustoimintaa,
kunnan valvomaa yksityista paivakotitoimintaa seka yksityista perhepaivahoitoa.
Paikallinen varhaiskasvatussuunnitelma voidaan laatia koskemaan ndita kaikkia
pdivahoidon toimintamuotoja tai voidaan laatia jokaiselle toimintamuodolle oma
paikallinen varhaiskasvatussuunnitelma. Paikallisia varhaiskasvatussuunnitelmia

tulee arvioida ja kehittaa. (OPH 2022, 4.)

Jokaiselle lapselle laaditaan paikallisen varhaiskasvatussuunnitelman lisdksi oma
varhaiskasvatussuunnitelma, jotta voidaan toteuttaa suunnitelmallista ja tavoit-
teellista lapsen hoitoa, kasvatusta ja opetusta. Lapsen varhaiskasvatussuunnitel-
man kulmakivend ovat lapsen etu ja tarpeet. Lasten varhaiskasvatussuunnitelmien
tavoitteiden pohjalta jarjestetdaan varhaiskasvatuksen toimintaa ja kehitetdaan op-
pimisymparistoja ja toimintakulttuuria. Varhaiskasvatussuunnitelmaa paivitetaan
saannollisesti, vahintdan kerran vuodessa. Suunnitelman laatimiseen osallistuu
lapsen hoidosta, opetuksesta ja kasvatuksesta vastaavat henkilot yhdessa lapsen
seka huoltajien kanssa. Lisaksi suunnitelman laatimiseen voi osallistua muut lap-

sen kehitysta ja oppimista tukevat asiantuntijat tai tahot. (OPH 2022, 6.)
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Varhaiskasvatuksen pedagogisen toiminnan suunnitteluun on rakennettu pedago-
gisen toiminnan viitekehys (ks. kuvio 2). Pedagogisen toiminnan ajatellaan toteu-
tuvan lapsen ja aikuisen valisessa vuorovaikutuksessa seka yhteisessa toimin-
nassa. Pedagogista toimintaa tulisi suunnitella lapsen, henkildston seka lasten ja
aikuisten yhdessa tuottamien ideoiden kautta, jotka tdaydentdvat kokonaisuutta.
Pedagogiseen toimintaan kuuluu lapsen kasvatus, opetus ja hoito kokonaisuudes-

saan. (OPH 2022, 33.)

LAAJA-ALAINEN OSAAMINEN

Kulttuurinen
osaaminen,
vuorovaikutus
jailmaisu

Itsests Osallistuminen
huolehtiminen Monilukutaito Dlgltaal.lnen IE
ja arjen taidot osaaminen vaikuttaminen

‘ ‘ Kielten rikas
maailma
Ilmaisun

monet
muodot

Ajattelu
ja oppiminen

Kasvatus, opetus ja hoito

Varhaiskasvatuksen o
pedagoginen toiminta meidén
yhteisémme

Opettelen Leikin

foen OPPIVA JAHYVINVOIVA """
Toimin LAPSI Tutkin

Osallistun llmaisen

Tutkin ja
toimin
ympdristos=
sani

Lasten kasvuymparistot
KOHTEET JA TARPEET

LASTEN MIELENKIINNON
133NV N3SIWIdd0

Kasvan,
Litkun
ja kehityn

Toimintakulttuuri  Oppimisymparistot Tydtavat Yhteistyo

Pedagoginen dokumentointi  Arviointi ja kehittaminen Tuki
ARVOPERUSTA  OPPIMISKASITYS

Kuvio 2. Varhaiskasvatuksen pedagogisen toiminnan viitekehys (OPH 2022, 33).

Varhaiskasvatuksen pedagogisen toiminnan tavoitteena on edistaa lapsen oppi-
mista ja hyvinvointia kokonaisvaltaisesti ja laaja-alaisesti. Tavoitteellisen ja inklu-
siivisen toiminnan perustana ovat arvoperusta ja oppimiskasitys, joihin pohjautuu
toimintakulttuuri, oppimisymparistot, tyotavat, yhteistyo ja lapsen tuki. Suunnitel-
mallinen dokumentointi, arviointi ja kehittaminen ovat edellytyksia laadukkaalle

pedagogiselle toiminnalle. (OPH 2022, 33-34.) Toimintakulttuurin ja oppimisym-
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paristojen kehittamisessa seka lapsen kokonaisvaltaisessa kasvatuksessa, hoi-
dossa ja opetuksessa otetaan huomioon laaja-alaisen osaamisen tavoitteet (OPH

2022, 20).

Toiminnan suunnittelussa ldhtokohtana ovat lasten mielenkiinnonkohteet ja tar-
peet seka kasvuymparistodn kuuluvat merkitykselliset asiat. Lahtokohtana peda-
gogiselle toiminnalle ovat myds lapsen oppimisen alueet, joihin kuuluu “kielten
rikas maailma, ilmaisun monet muodot, mina ja meidan yhteisomme, tutkin ja toi-
min ymparistossani seka kasvan, liilkun ja kehityn”. Oppimisen alueita yhdistellaan
monipuolisesti lapsen mielenkiinnonkohteiden ja osaamisen mukaan. (OPH 2022,

33-34.)

Toiminnan ollessa laadukasta, pedagogista, monipuolista seka lapsen hyvinvointia
ja oppimista tukevaa, vahvistaa se lasten laaja-alaista osaamista. Pedagogisessa
viitekehyksessa on nostettu esiin laaja-alaiseen osaamiseen liittyvat osa-alueet,
jotka ohjaavat toiminnan suunnittelua. Laaja-alaiseen osaamiseen kuuluviin osa-

alueisiin kuuluvat:

ajattelu ja oppiminen

- kulttuurinen osaaminen, vuorovaikutus ja ilmaisu

- itsestd huolehtiminen ja arjen taidot

- monilukutaito

- digitaalinen osaaminen

- osallistuminen ja vaikuttaminen. (OPH 2022,20.)

Osaamisalueet tukevat lapsen osaamisen kehittymista jo varhaislapsuudesta. Pe-
dagoginen toiminta ja sen tavoitteet otetaan huomioon paikallisissa varhaiskasva-
tussuunnitelmissa huomioiden eri toimintamuodot, henkilostorakenne ja muut
ominaispiirteet. Paikallinen varkaiskasvatussuunnitelma seka lapsen oma varhais-

kasvatussuunnitelma ovat lahtokohtana toiminnan suunnittelulle. (OPH 2022, 34.)
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4 DIGITAALISET LEIKKI- JA OPPIMISYMPARISTOT VARHAISKASVA-
TUKSESSA

Varhaiskasvatussuunnitelman perusteiden (2022) mukaan varhaiskasvatuksen op-
pimisymparistot ovat lasten kanssa yhdessa rakennettuja ymparist6ja, joissa on
lapsille mieluista tekemistda, mahdollisuus liikkumiseen, leikkimiseen ja pelaami-
seen sekd rauhoittumiseen. Oppimisymparistdjen tulisi olla lasten osallisuutta
vahvistavia, ja niissa tulisi nakya lasten "kaden jalki”. Oppimisymparistoissa tulee
huomioida myo6s yhdenvertaisuus ja sukupuolten tasa-arvo. Oppimisymparistot
eivat ole vain tiloja tai paikkoja, vaan myos yhteisot, kdytannot, valineet ja tarvik-
keet ovat osa oppimisymparistoa. Oppimisymparistéjen avulla tuetaan lasten ke-
hitysta, lapset oppivat uusia taitoja ja harjoittavat vuorovaikutusta. (OPH 2022,

28-29.)

Digitaaliset leikki- ja oppimisymparistot tarjoavat lapsille monipuolisia tapoja ja
tyovalineita leikkiin ja oppimiseen. Tillesin ja Koposen (2021, 10) mukaan digitaa-
lisessa ymparistossa lapsi voi harjoitella muun muassa tunnetaitoja ja sosiaalisia
taitoja. Digitaalisissa peleissda on usein muuhun pedagogiikkaan verrattavia piir-
teitd ja lisdksi oppimispelit ovat lasta motivoivia. Kjdllander ja Riddersporre (2019,
166) painottavat, ettd pienten lasten oppimisen ydin on leikki, jolloin oppiminen
voi tapahtua ilon ja nautinnon kautta ilman aikuisen valiintuloa. Hyvin kehitetty
leikki- ja oppimispeli naamioi oppimisen, niin etta se on lapsen nakékulmasta nau-

tinnollinen leikkikokemus, jota han itse pystyy hallitsemaan.

Digitaalisilla oppimisymparist6illa on myoénteisia vaikutuksia lasten taitoihin esi-
merkiksi matematiikan, kielten ja taiteen saralla. Leikillisyyden nakokulmasta lap-
selle hyvan lahtékohdan leikkiin tarjoavat esimerkiksi avoimet pelit, kuten puke-
mispelit. Pelien laajeneminen leikkiin kay yleensa luonnollisesti, kun lapset jatka-
vat pelien tarinaa omissa leikeissaan tai kehittavat pelin innoittamana uuden lei-

kin. Myos kasvattajan tuella ja leikkiin johdattamisella on keskeinen osa siina, etta
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digitaalista leikkiymparist6a voidaan hyoddyntaa laaja-alaisesti varhaiskasvatuk-

sessa. (Tilles & Koponen 2021, 11-13.)

Vaasan kaupungin paikallisessa varhaiskasvatussuunnitelmassa kerrotaan, etta
lapsia ohjataan ryhmissa havainnoimaan ja nimeamaan varhaiskasvatusymparis-
toista teknologiaa ja laitteita. Lasten kanssa tutustutaan teknologiaan yhdessa tut-
kien. Digitaalisella oppimisymparistolla tarkoitetaan Vaasan varhaiskasvatuksessa
erilaisia sovelluksia ja ohjelmia, jotka ovat ryhmien kdytossa. Naiden avulla ohja-
taan lapsia muun muassa tuottamaan kuvamateriaalia ja videoita sekd koodaa-
maan. Kaytossa olevat sovellukset ovat tutkittu lapselle sopivaksi ennen kayttéon-
ottoa. Sovelluksia ja ohjelmia kaytetdaan aikuisen ohjauksessa ja kaytéssa huomi-
oidaan lapsen turvallisuus ja ergonomia. (Eduvaasa 2022, 41-42.) Tieto- ja viestin-
tateknologisia laitteita kdytetdaan toiminnassa mahdollisuuksien mukaan silloin,
kun se on pedagogisesti perusteltua. Varhaiskasvatuksessa tutustutaan yhdessa
laitteisiin harjoitellen sisallon tuottamista ja dokumentointia. Lapsen oppimista ja
kehitysta tuetaan muun muassa pedagogisten pelien ja sovellusten avulla. (Edu-

vaasa 2022, 58.)

4.1 Mediakasvatus

Mediakasvatuksen tarkoitus varhaiskasvatuksessa on rohkaista lapsia toimimaan
aktiivisena toimijana yhteisossadn ja tukea lapsen itsensa ilmaisemista. Lasten
kanssa tutustutaan mediaan ja tuotetaan mediaa leikin kautta turvallisissa oppi-
misymparistoissa. Lasten kanssa tutustutaan lapsen elamaan liittyviin mediasisal-
toihin ja mietitdan yhdessa mediantotuusperaisyytta. Samalla lapsi oppii ldhde- ja
mediakriittisyyttd. Lasta ohjataan vastuulliseen mediakayttaytymiseen huomioi-
den oma sekd muiden hyvinvointi. Varhaiskasvatuksessa voidaan tutustua eri me-
diasisaltoihin muun muassa liikunnan, leikin, kddentaitojen tai draaman keinoin.
(OPH 2022, 42.) Mediakasvatuksella pyritdan lisidamadan mediaosaamista. Nyky-
maailmassa informaation hankinta, tuottaminen, tulkinta ja arvottaminen ovat ko-
rostuneet. Mediakasvatuksella autetaan yksil6a selvidmaan tallaisen mediaympa-

riston maailmassa. (OPH 2021 b.)
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Mediakasvatukselle on nelja ndakdkulmaa, joista kaikki ovat tarpeellisia lasten hy-
vinvoinnin edistamiseksi. Ensimmdainen mediakasvatuksen ndakokulma painottuu
taidekasvatuksellisuuteen, jolloin keskitytdan median sisdltoihin ja tuottamaan
omaa mediaa. Teknologiakasvatuksellisessa nakdkulmassa opetuksessa hyddyn-
netaan teknisia valineita. Kolmas nakdkulma painottuu yhteiskunta- ja kulttuuri-
kriittisyyteen. Siina keskitytaan analysoimaan median taustoja ja rakenteita seka
sisaltoja, ja pohditaan niiden vaikuttavuutta. Lasten suojeluun median haittavai-
kutuksilta pureutuu mediakasvatuksen neljas, suojelullinen nakoékulma. (Stakes ja

Opetusministerion Mediamuffinsi-hanke 2008, 7.)

Mediakasvatuksen keskeiset osa-alueet ovat turvataidot, tunnetaidot, sosiaaliset
taidot ja median vastaanottamisen, tuottamisen ja kommunikoinnin taidot. Nailla
mediataidoilla tahdataan siihen, etta mediaa kaytetdaan tasapainoisesti, hallitusti
ja turvallisesti. Lisaksi pyritaan siihen, etta lapset tutustuisivat siihen, millaisia me-
dian kayttdjia, tuottajia ja vastaanottajia he itse ovat. (Stakes ja Opetusministerién

Mediamuffinsi-hanke 2008, 17.)

4.2 Teknologiakasvatus

Teknologiakasvatus tavoittelee sitd, etta lapset saisivat tutkia ja kokeilla erilaisia
tyotapoja kannustavassa ymparistossa. Teknologiakasvatuksen tarkoituksena on
myo6s ohjata lapsia ympariston teknologian havainnoinnissa ja omien luovien rat-
kaisujen keksimisessa. Yhdessa tutkitaan myos tietoteknologisia laitteita, niiden
toimintaperiaatteita, ja opetellaan niiden turvallista kayttoa. Lapsille mahdolliste-
taan luova toiminta esimerkiksi rakentamisen ja laitteiden toimintaan tutustumi-
sen kautta. Keskeista teknologiakasvatuksessa on ongelmanratkaisu. Teknologia-
kasvatuksella tavoitellaan sita, etta lapset ymmartaisivat omakohtaisten kokemus-
tensa kautta teknologian olevan “ihmisen toiminnan aikaansaamaa”. (OPH 2022,

44.)
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Teknologiakasvatuksessa lapsia ohjataan havainnoimaan, mika merkitys teknolo-
gialla on heidan arkielamaansa. Heitd myos opastetaan jarkevien teknologisten va-
lintojen tekemisessa ja pohtimaan eri nakdkulmista teknologiaan liittyvia kysy-
myksid. (Turja 2011, 199.) Teknologiakasvatuksellisessa mielessa lasten kanssa on
hyva pohtia asioiden hyo6tyja ja haittoja. Turjan (2011, 200) mukaan, kun lapset
esimerkiksi leikinomaisesti kehittavat omia teknologiatuotteitaan, niin kasvattajan
tulisi ohjata lasta miettimdaan muun muassa, millaista energiaa tuote tarvitsee toi-
miakseen, ketd varten tuote on kehitetty ja mikad on tuotteen kayttotarkoitus. Kier-

rattdmisen ja uusiokaytdn pohtiminen on myds merkittavaa.

Teknologiakasvatuksen toimintatavat ovat roolien tunnistaminen ja leikin merki-
tys. Roolien tunnistamiseen kuuluu muun muassa lapsen oman teknologisen toi-
mijan identiteetin vahvistaminen. (Turja 2011, 201-202.) Teknologisen toimijan
roolia tutkiessa varhaiskasvatuksessa tulee kiinnittdd huomio myos sukupuolittu-
neeseen teknologiseen toimijuuteen. Nykypaivana teknologiakasvatuksen haas-
teena on saada tytot kiinnostumaan teknologiasta enemman. (Turja 2011, 205.)
Leikki ja erilaiset oppimisymparistot ovat merkittava osa teknologiakasvatusta.
Leikin kautta lapsi voi muun muassa harjoittaa erilaisia teknologisia rooleja. (Turja

2011, 201-202.)

4.3 Monilukutaito ja digitaalinen osaaminen

Varhaiskasvatuksen perusteissa maaritelldan lapsen laaja-alaisen osaamisen osa-
alueet. Varhaiskasvatussuunnitelman perusteissa 2018 monilukutaito seka tieto-
ja viestintateknologinen osaaminen oli yhtena osa-alueena. Uudistetussa varhais-
kasvatussuunnitelman perusteissa 2022 monilukutaito on oma osa-alueensa ja
tieto- ja viestintateknologinen osaaminen on korvattu digitaalisen osaamisen osa-

alueella.
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4.4 Monilukutaito

Varhaiskasvatuksen tehtdavana on tukea lapsen kasvatuksellisen ja koulutukselli-
sen tasa-arvon kehittymistd, jota monilukutaito edistdaa. Monilukutaidon katso-
taan olevan perustaito, joka kehittda vuorovaikutusta seka kulttuurisesti moni-
naisten viestien ja ymparoivan maailman ymmartamista. Monilukutaito on taitoa
tulkita ja tuottaa erilaisia viesteja, jotka voivat olla muun muassa kirjoitetussa, pu-
hutussa, audiovisuaalisessa tai digitaalisessa muodossa. Monilukutaitoihin kuulu-
vat muun muassa kuvanlukutaito, numeerinen lukutaito, medialukutaito ja perus-
lukutaito. Jotta lapsien monilukutaito kehittyisi, he tarvitsevat aikuisia innosta-
maan heita “tutkimaan, kdyttdmaan ja tuottamaan viesteja erilaisissa, myos digi-
taalisissa, ymparistoissa”. (OPH 2022, 22.) Sintosen (2018, 16) mukaan nyky-yh-
teiskunnassa tarvitaan monilukutaitoa erityisesti, jotta kyetdaan tarkastelemaan

syvallisemmin mediateksteja ja niiden kayttotapoja.

Monilukutaito on osa Vaasan kaupungin kulttuuripolun keskeista sisaltoa. Lapsi
opettelee erilaisten viestien tulkintaa ja tuottamista. Kulttuuripolun avulla voidaan

vahvistaa lapsen moniluku- ja medialukutaitoa. (Eduvaasa 2022, 42.)

4.5 Digitaalinen osaaminen

Digitaalisuus on kehittynyt osaksi yhteiskuntaamme, jossa lapsi kasvaa. Digitaali-
sen osaamisen taitoja tarvitaan ihmisten valisessa vuorovaikutuksessa, yhteiskun-
nassa toimimisessa seka oppimisessa. Lapsen digitaalisen osaamisen vahvistami-
nen tukee lapsen koulutuksellista tasa-arvoa ja varhaiskasvatuksen tehtdavana on
vhdessa lapsen vanhempien kanssa lisdta lapsen ymmarrysta digitaalisuudesta.
(OPH 2022, 22.) Mertalan vaitoskirjassa tulee ilmi, etta tieto- ja viestintatekniikan
kaytossa uskotaan olevan merkittava rooli pienten lasten arjessa ajatellen tulevaa
koulutusta ja tyoelamaa. Perheiden taloudelliset tilanteet saattavat aiheuttaa
eroja lasten digitaalisten resurssien kadytossa ja aiheuttaa samalla syrjintda niiden
lasten kohdalla, jotka tulevat heikommasta sosioekonomisesta taustasta. (Mertala

2018, 63.)
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Varhaiskasvatuksessa lasten kanssa tutustutaan, millainen rooli digitaalisuudella
on tavallisessa arkielamassa. Lasten kanssa hyddynnetdan digitaalisia valineitd, so-
velluksia ja ymparistoja tukemaan lapsen leikkia, vuorovaikutusta, peleja, tutki-
mista, liikkkumista seka taiteellista kokemista ja tuottamista. Lapsella tulee olla
mahdollisuus harjoitella digitaalisuutta ja digivalineiden kayttda seka tuottaa digi-
taalisuuden avulla sisdltéa itse sekd yhdessa muiden kanssa. Digitaalisen osaami-
sen taito edistdaa lapsen luovan ajattelun ja yhteistoiminnan taitoja sekd monilu-
kutaitoa. Varhaiskasvattajien tehtavana on ohjata lapsia digitaalisten ymparisto-

jen monipuolisessa, vastuullisessa ja turvallisessa kaytossa. (OPH 2022, 22.)
4.6 Digivalineet

Varhaiskasvatuksen perusteissa maaritellaan, ettad varhaiskasvatuksessa tutustu-
taan lasten kanssa digivalineisiin ja niiden toimintaan osana teknologiakasvatusta
(OPH 2022, 44). Ehka tunnetuimpia digivalineita varhaiskasvatuksessa nykypai-
vana ovat tablet-laitteet. Kuitenkin varhaiskasvatuksen digivalineist6 voi olla par-
haimmillaan hyvinkin runsas. Se voi koostua muun muassa digi- ja videokame-
roista, televisioista, video- ja datatykeista, tietokoneista, aanentallennuslaitteista
ja alypuhelimista, teknologialeluja unohtamatta (Oivalluksia eskarista varhaiskas-

vatukseen! 2021).

Digivalineiden avulla lapset voivat leikkid, liikkua, tutkia ja tuottaa seka tuoda esille
omia kiinnostuksen kohteitaan. Varhaiskasvatuksen arkea voivat kasvattajien li-
saksi dokumentoida lapset ja tilannetta voidaan samalla hydédyntaa mediakasva-
tuksellisesti. Adnittdmalla ja videoimalla voidaan tallentaa lasten itse tuottamaa
materiaalia, kuten tarinoita ja lauluja. (Oivalluksia eskarista varhaiskasvatukseen!
2021.) Digivalineet mahdollistavat lapsille my0s sosiaalisen vuorovaikutuksen, eri-
laisten sovellusten kdyton seka tiedon hakemisen, tuottamisen ja jakamisen (Hak-

kinen 2019, 92).
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Vaasan varhaiskasvatuksen digisuunnitelmassa on maaritelty kaytossa olevat digi-
taaliset laitteet seka niiden maarat. Varhaiskasvatuksen kaytté6n on hankittu mo-
nipuolisesti valineita ja laitteita, jotka tukevat lapsen oppimista. Laitteita voidaan
varata vapaasti FuturEdun lainaamon kautta. Lisaksi paikallisessa varhaiskasvatus-
suunnitelmassa kerrotaan, ettd henkiloston tukena yksikdissa ovat digitutorit.

(Eduvaasa 2022, 42.)
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5 TUTKIMUKSEN TOTEUTUS

Tutkimuksessamme selvitamme, milld tavalla Vaasan suomenkielisissa paivako-
deissa hyodynnetaan digitaalista leikki- ja oppimisymparistéa. Opinnaytetydmme

toimeksiantajana on Vaasan kaupunki.

5.1 Laadullinen tutkimus

Paadyimme opinndytetydomme osalta laadulliseen tutkimukseen. Juhilan (2021)
mukaan laadullisella tutkimuksella on 11 ominaispiirretta. Nama ominaispiirteet
ovat yleensa lasna laadullisessa tutkimuksessa, mutta niita ei kuitenkaan pida nou-
dattaa orjallisesti. Niita on kuitenkin hyva peilata omaan tutkimukseensa. Naihin
ominaispiirteisiin lukeutuvat muun muassa kvalitatiivisen aineiston suosiminen,
keskittyminen toimintaan sekd asianomaisten omien merkitysten ja tulkintojen

korostaminen.

Tuomin ja Sarajarven (2017, 1.1) mukaan laadullista tutkimusta maariteltdaessa
keskeisin seikka on, millainen suhde laadullisella tutkimuksella on teoriaan ja teo-
reettiseen. Laadullisessa tutkimuksessa tulee miettid, tarvitaanko siina teoriaa ja
onko laadullisen tutkimuksen analyysi teoreettista vai empiiristd. Laadullisessa
tutkimuksessa teorian kdyttd on valttamatonta (Tuomi & Sarajarvi 2017, 1.1.1).
Laadullisessa tutkimuksessa tarkeaa on havaintojen teoriapitoisuus eli tutkimus-
tulokset eivat ole erillisia suhteessa kayttajaan tai kaytettyihin havaintomenetel-
miin. Empiirisessa ja teoreettisessa analyysissa havaintoaineistoa tarkastellaan eri
tavalla ja myos argumentointi on toisistaan poikkeavaa. Vaikka teorian kaytto laa-
dullisessa tutkimuksessa on ilmiselvaa, niin laadullisen tutkimuksen tutkimus-
tyyppi on kuitenkin empiirinen. Laadullisessa tutkimuksessa havaintoaineistoa tar-
kastellaan ja argumentoidaan empiirisen analyysin tavalla. (Tuomi & Sarajarvi

2017,1.1.2))

Laadullisen tutkimuksen muodostumisessa keskeinen rooli on aineistolla. Aineis-

ton tuottaminen ja sen analyysi ohjaavat laadullisen tutkimuksen muotoutumista.
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(Gunther & Hasanen 2021.) Laadullinen tutkimus on yleisesti aineistovetoista eli
induktiivista, joka tarkoittaa, ettd tutkimuksessa lahdetadan liikkeelle tutkimuksen
empiirisesta aineistosta. Tulokset tulevat esiin aineistosta ja vasta sitten niita ver-
rataan aiempiin tutkimustuloksiin ja teorioihin, jos se on tutkimuksen osalta tar-

peellista. (Juhila 2021.)

5.2 Aineistonkeruumenetelma

Suoritamme tutkimuksemme Vaasan kaupungin kaikissa suomenkielisissa varhais-
kasvatusryhmissa. Tutkimuksemme kohderyhmaa ovat kaikki suomenkieliset pai-
vakotiryhmat, jotta saamme tarkasteluumme mahdollisimman suuren otannan ja

siten tutkimuksemme palvelisi toimeksiantajaa mahdollisimman laaja-alaisesti.

Laadullisessa tutkimuksessa aineistoa keratdan yleisimmin haastattelemalla, kyse-
lyilla, havainnoimalla ja keraamalla tietoa erilaisista dokumenteista (Tuomi & Sa-
rajarvi 2017, 3). Opinnadytetydhomme soveltuvimmaksi aineistonkeruumenetel-
maksi valikoitui e-kyselylomake. Kysely on aineistonkeruumenetelma, jossa tie-

donantajat tayttavat itsendisesti kyselylomakkeen (Tuomi & Sarajarvi 2017, 3.1).

Ldahestyimme Vaasan kaupungin suomenkielisid varhaiskasvatusryhmia lahetta-
malla heille saatekirjeen (ks. liite 1), joka sisélsi videotervehdyksen ja e-kyselylo-
makkeen. Videotervehdyksessa esittelimme itsemme ja opinndaytetydémme aiheen
seka kerroimme e-kyselylomakkeesta. Tervehdysvideomme tavoitteena oli akti-
voida varhaiskasvattajia vastaamaan kyselylomakkeeseemme. Toivoimme, ettd
kyselyymme vastattaisiin ryhmakohtaisesti eli ryhman tiimi kokoaa yhteisen vas-
tauksen lomakkeeseen (1 kpl). Kyselylomake oli tarkoitettu kaikkien paivakotien

kaikille ryhmille mukaan lukien esiopetus.

Opinnadytetyohomme liittyvan videotervehdyksen, saatekirjeen seka e-kyselylo-
makkeen ldahetimme Vaasan kaupungin suomenkielisten paivakotien johtajille,
jotka lahettivat kyselylomakkeet paivakotiryhmien varhaiskasvatuksen opettajille.

Kyselylomake oli tehty Microsoft Forms -ohjelman avulla.
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Tutkimuskyselymme vastausaika oli alun perin 14.3.—4.4.2022. Emme saaneet tut-
kimukseemme toivottua madaraa vastauksia kahdesta muistutusviestista huoli-
matta, joten pidensimme vastausaikaa tutkimuskyselyyn osallistumiselle
15.4.2022 saakka. Vastausajan pidentaminen ei kuitenkaan nostanut vastauspro-
senttia. Saimme tutkimukseemme yhteensa yhdeksan vastausta, joista kaksi oli
vastattu ryhmavastauksena ja seitseman vastausta yhden varhaiskasvattajan na-

kokulmasta. Tutkimukseen vastasi yhteensa 14 varhaiskasvattajaa.

5.3 Aineistoldhtéinen sisdllénanalyysi

Aineistolahtoisessa sisallonanalyysissa tutkimusaineistosta nostetaan esiin tutki-
mukselle tarkoituksenmukaiset asiat tehtavanasettelun mukaisesti. Aikaisemmilla
tutkimuksilla tai tiedoilla ei ole merkitysta analyysin toteuttamisen tai lopputulok-
sen kanssa, koska tulokset ja johtopdatokset tehdaan aineiston pohjalta. (Tuomi
& Sarajarvi 2018, 4.2.) Sisallonanalyysilla voidaan analysoida lahestulkoon mita ta-
hansa dokumenttia, joka on kirjallisessa muodossa. Sisallonanalyysilla halutaan
saada tiivis ja yleinen kuva ilmiosta. (Tuomi & Sarajarvi, 2018, 4.4.) Aineistolahtoi-
nen sisallénanalyysi sopii opinnaytetydomme tutkimuksen analysointiin erityisen
hyvin, koska kartoitamme e-kyselylomakkeen avointen kysymysten avulla eri yksi-

koiden kaytantoja tarkastellen sanankaltaisuuksia ja eroavaisuuksia.

Tuomi ja Sarajarvi esittelee kirjassaan (2018) Milesin ja Hubermanin (1994) kuvaa-
maa kolmivaiheista aineistolahtoista laadullista sisallénanalyysia, johon kuuluu ai-
neiston redusointi eli pelkistaminen, aineiston klusterointi eli ryhmittely ja abstra-
hointi eli teoreettisten kasitteiden luominen. Redusoinnissa aineistosta jatetdaan
pois kaikki merkitykseton tieto tiivistaen tai pilkkomalla aineistoa osiin. Klusteroin-
nissa aineistosta etsitdan eroavaisuuksia ja samankaltaisuuksia alkuperaisista il-
mauksista. Samaa ilmiéta kuvaavat ilmaisut ryhmitelldan ja yhdistellaan eri luo-
kiksi. Luokittelulla aineisto tiivistyy, kun yksittaisia kasitteita yhdistetdaan isompien
kattokasitteiden kanssa. Klusterointi on osa abstrahointivaihetta. Abstrahoinnissa
alkuperaisista ilmauksista edetdan kohti teoreettisia kasitteitd ja johtopaatoksia

vhdistelemalla eri luokituksia siihen saakka, ettad se on aineiston sisallon kannalta
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jarkevaa. Koko prosessin ajan on tarkeaa tarkkailla, etta alkuperdinen tieto sailyy

aineistossa. Kasitteita yhdistelemalld saadaan vastaus tutkimustehtavaan.

Aineistolahtoinen sisallénanalyysi on paattelya ja tulkintaa ja tutkija pyrkii kasit-
teellistamaan ja kuvaamaan tutkimuskohdettaan. Tutkimustuloksissa kuvataan
luokittelujen perusteella syntyneet kasitteet ja kategoriat. Aineistolahtodisessa si-
sallénanalyysissa ei voida etukdateen maaritella luokkien maaraa, koska ala-, yla- ja
paaluokkien valiin voi syntya myos muita lisdluokkia tai muille luokille ei ole laisin-
kaan tarvetta. Tutkija pyrkii ymmartamaan jokaisessa analyysin vaiheessa, mita

asiat merkitsevat tutkittaville. (Tuomi & Sarajarvi 2018, 4.43.)

5.4 SWOT-analyysi

SWOT-lyhenne muodostuu englannin kielen sanoista strength, weakness, oppor-
tunity ja threath, jotka tarkoittavat vahvuuksia, heikkouksia, mahdollisuuksia ja
uhkia. Swot-analyysi on analysointimenetelma, jonka avulla voidaan arvioida toi-
mintaan vaikuttavia tekijoita nelikenttamuodossa. Vahvuudet osoittavat asioita,
joita pystytdaan hyodyntamaan toiminnassa. Heikkoudet ovat sen sijaan tekijoita,
joita toiminnassa pyritaan kehittamaan. Mahdollisuuksien ja uhkien tunnistami-
nen auttaa toiminnan kehittamisessa ja suunnittelussa seka auttaa hyédyntamaan

olemassa olevia resursseja. (Suomen riskienhallintayhdistys 2022.)

5.5 Aikaisemmat tutkimukset

Bjorlin ja Eklund ovat tehneet opinndytetydssdan digitaalisen ohjeistuksen iPadin
hyodyntamiseen Vaasan kaupungin varhaiskasvatuksessa. Ohjeistuksen tarkoituk-
sena on ollut tukea varhaiskasvattajia hyddyntamaan iPadin kayttéa paivakodin

arjessa yhtena opetusmuotona. (Bjorlin & Eklund 2018, 2.)

Hooli ja Porhola ovat tutkineet opinnadytetyossaan 2018 digitalisaatiota kasvatuk-
sen ja oppimisen tukena selvittdaen, miten digitalisaatio nakyy paivakodeissa ja mi-

ten sitd hyodynnetdan varhaiskasvatuksessa. Tutkimuksella on selvitetty varhais-
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kasvattajien seka vanhempien valmiuksia digikasvatukseen seka tutkittu perhei-
den sosioekonomisen aseman vaikutuksia lasten digiosaamiseen seka tarkasteltu
digitalisuuden mahdollisuuksia ja haittoja varhaiskasvatuksessa. Tutkimuksen mu-
kaan digitalisaatioon suhtautuminen oli pddosin positiivista. Eriarvoistavia teki-
joita oli laitteiden seka koulutuksen puutteellisuus. Mediakasvatus toi varhaiskas-
vattajien mukaan lapsille lisdd oppimiskokemuksia, osallisuutta ja motivaatiota.
Mediakasvatus oli mukana vain satunnaisesti varhaiskasvatuksessa ja haasteena
nahtiin laitteiden kdyton osaamisen, opettelemisen ja koulutuksen puute. (Hooli

& Porhola 2018, 2.)

Issakainen on tehnyt opinndytetyon tabletin hyodyntamisesta varhaiskasvatuk-
sessa. Opinnaytetydssa on tuotu esiin erilaisia ehdotuksia, miten tablettia hyédyn-
nettaisiin omana tyovalineena varhaiskasvattajana, lapsen oppimisen tukena seka

dokumentointivdlineena. (Issakainen 2016, 2.)

Jakoaho on tutkinut pro gradu -tutkielmassaan 2021 varhaiskasvatuksen opetta-
jien kasityksia lasten digitaalisesta leikistd lapsen kehityksen ja oppimisen nako-
kulmasta seka miten varhaiskasvatuksen opettajat hyédyntavat digitaalista leikkia
pedagogiikassaan ja mitd siinad koetaan haasteelliseksi. Tutkimustuloksissa ilmeni,
ettda digitaalisen leikin maaritteleminen koettiin varhaiskasvatuksen opettajien
keskuudessa haasteelliseksi ja kasitykset vaihtelivat suuresti. Varhaiskasvatuksen
opettajista osan mielesta digitaalinen leikki ndhtiin huolenaiheena ja esiin nostet-
tiin haitat lapsen kehitykselle seka uhka perinteiselle leikille. Osa varhaiskasvatta-
jista naki digitaalisen leikin kuitenkin positiivisena asiana lapsen kehitykselle. Digi-
taalinen leikki kuitenkin koettiin haasteelliseksi pedagogisesta nakdkulmasta kat-
sottuna ja varhaiskasvatuksen opettajien kompetenssin puute koettiin haasteeksi

digitaalisuudessa. (Jakoaho 2021, 2.)

Leppédnen tutki pro gradu -tutkielmassaan 2014 Kauhajoen kaupungin varhaiskas-
vatuksen mediakasvatusta seka varhaiskasvattajien tietotekniikan osaamista ja

hyodyntamista tyon tukena seka lasten kanssa toimiessa. Tutkimustuloksista saa-
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tiin selville, ettd mediakasvatusta tulisi huomioida enemman arjessa ja lisata kou-
lutusta varhaiskasvattajille mediaosaamiseen. Varhaiskasvattajat tarvitsivat myds
tietotekniikan osalta koulutusta, jotta osaisivat kayttaa tietotekniikkaa tyén suun-

nittelussa ja lasten kanssa toimiessa. (Leppdnen 2014, 4.)

Mertala on tutkinut vaitdskirjassaan 2018 lasten ja lastentarhanopettajaopiskeli-
joiden tieto- ja viestintdateknologialle antamia merkityksia, jotka tutkimustulosten
mukaan eroavat toisistaan. Lapset suhtautuvat tieto- ja viestintateknologiaan viih-
teend, kun taas opettajaopiskelijat ajattelevat sen olevan opettamisen ja oppimi-
sen valine. Mertalan tutkimuksen mukaan teknologiaintegraation tarkastelussa on
myonteinen seka kielteinen vaikutusala. Opetuskehyksen kautta, nakemykset
nahtiin myonteisind, mutta hoitokehyksen kautta nakemykset nayttaytyivat kiel-
teisind. Hoitokehyksen kautta huolet aiheutuivat uskomuksista, joita oli muun mu-
assa lasten liiallinen tieto- ja viestintateknologian kdyttaminen kotona seka toi-
sena yleisena uskomuksena oli, etta lapset ovat synnynndisesti taitavia tieto- ja
viestintateknologian kayttdjid. Mertalan tutkimuksen tulokset olivat varhaiskasva-
tuksen pedagogiikan seka opettajakoulutuksen kannalta tarkeita. Tieto- ja viestin-
tateknologian tulee olla lapsille merkityksellistd, jolloin tata tulee kasitellda media-
kulttuurisena ilmiéna varhaiskasvatuksessa ja lasten mielipiteille ja kokemuksille
tulee olla tilaa ja aikaa. Opettajakoulutuksessa tulee ottaa huomioon opiskelijoi-
den epatodelliset uskomukset lapsista ja teknologiasta seka hoitokehyksen tarkas-

telua tulee havainnoida. (Mertala 2018, 7.)
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6 TUTKIMUKSEN TULOKSET

Tassa luvussa esittelemme tutkimustuloksemme. Kohderyhmaamme kuului yh-
teensa 107 varhaiskasvatusryhmaa ja saimme tutkimukseemme yhteensa yhdek-
san vastausta. Varhaiskasvattajien oli tarkoitus vastata tutkimukseemme oman
tyoryhmansa kanssa yhteiselld vastauksella. Halusimme selvittdaa ensimmaisessa
kysymyksessa, kuinka monta varhaiskasvattajaa kyselyymme on vastannut. Vas-
tauksista kuitenkin selvisi, etta useat varhaiskasvattajat vastasivat kyselyyn yksin.
Kyselyyn saimme kaksi ryhmavastausta ja kuusi vastausta oli vastattu yhden var-
haiskasvattajan ndakokulmasta. Kaiken kaikkiaan tutkimukseen vastasi 14 varhais-
kasvattajaa. Yhdessa vastauksessa todettiin vain, etta kyselylomakkeen kysymyk-

set ovat liian laajoja ja ndin ollen vastaaminen vie liikaa aikaa.

6.1 Digitaaliset leikki- ja oppimisymparistét lapsen tukena

Tutkimuksessamme halusimme selvittdaa, miten digitaaliset leikki- ja oppimisym-
paristot ovat lapsen tukena varhaiskasvatuksessa. Saimme kysymykseemme kuusi
vastausta. Vastaukset ryhmittelimme neljaan eri kattokasitteeseen, jotka ovat

kasvu ja kehitys, dokumentointi, leikin tukeminen sekd muut -osio (ks. kuvio 3).

Kasvu ja kehitys Dokumentointi

Kuvio 3. Digitaaliset leikki- ja oppimisymparistot lapsen tukena.
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Varhaiskasvattajien antamien vastausten perusteella digitaaliset leikki- ja oppimis-
ymparistot tukevat lapsen kasvua ja kehitystd seuraavilla osaamisalueilla: kielen-
kehitys, kerrontataidot, hienomotoriikka, ongelmanratkaisukyky, ajattelu- ja paat-
telykyky, numerot ja kirjaimet, rytmitaju, matematiikka, koodaus seka lapsen ylei-

nen iPadin kaytto.

”Se on mukana tukemassa lasten kielenkehitystd, rikastuttamassa ajatte-

lua ja ongelmanratkaisukykyd, sekd dokumentoimalla arkea.”

Digitaaliset leikki- ja oppimisymparistot tukevat myos lapsen tuottamaa dokumen-
tointia paivakotiarjesta. Varhaiskasvattajat kuvaavat, etta varhaiskasvatuksen ar-
jen dokumentointi valokuvien ja blogin kautta auttaa lasta kertomaan vanhem-

malle, millaisia asioita varhaiskasvatuksessa on tehty.

“Ryhmdssdmme on blogi, jonka avulla dokumentoimme toimintaamme ja
lapset voivat sieltd yhdessd vanhemman kanssa kéydd kuvien avulla ldpi,
mitd on kullakin viikolla tehty. Blogin kuvat tukevat lasten kerrontataitoja,

joilla kieli on vieléd kehittymdissd (esim. pienimmdit ja s2-lapset).”

Kolmanneksi ryhmaksi nostimme leikin tukemisen. Varhaiskasvattajat ilmaisivat
vastauksissa, ettd digitaalisen leikkimateriaalin avulla lasten leikkid voidaan ha-

vainnollistaa ja hahmottaa paremmin.

“Tabletilta ja tietokoneelta ammennamme materiaalia lasten leikkejé tu-

kemaan ja havainnollistamaan.”

Saimme tutkimuksessamme myds yhden vastauksen, jonka mukaan digitaaliset
leikki- ja oppimisymparistot tukevat lasta vaatimattomasti kyseisessa paivakoti-

ryhmassa. Taman vastauksen jaottelimme muut -osioon.
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6.2 Digitaalisuuden toteuttaminen

Halusimme selvittda, miten digitalisuutta toteutetaan lasten kanssa varhaiskasva-
tusryhmissa. Saimme kysymykseemme kahdeksan vastausta. Jaottelimme vas-
taukset neljaan kattokasitteeseen, jotka ovat sovellukset / pelisivustot, vélineet,

teemapaivat ja materiaali (ks. kuvio 4).

Sovellukset /
pelisivustot

Valineet

Materiaali

Kuvio 4. Digitaalisuuden toteuttaminen.

Varhaiskasvattajat kertoivat, ettd digitalisuutta toteutetaan varhaiskasvatusryh-
missd muun muassa sovellusten ja pelisivustojen avulla. Kaytossa olevia sovelluk-
sia ja pelisivustoja ovat Kielinuppu-videot, Instagram, Papunet, opetuspelit seka

QR-koodit.

“Lapsilla on mahdollisuus erilaisten sovellusten kdyttéén melko vapaasti
pdivdn aikana, lisdksi toimintaan ja leikkiprojektiin upotetaan esim. vide-
oita, musiikkia, qr-koodeja ja erilaisia arvoituksia, joita ipadien avulla voi-

daan ratkaista.”

Vilineind varhaiskasvattajat kayttavat videotykkia, dokumenttikameraa, Bee-Bot-
robottia, Bluetooth-kaiutinta, iPadia ja tietokonetta. Lisdksi langaton verkko on
mahdollistanut muun muassa Kielinuppu-laulujen aktiivisen hyédyntamisen ar-

jessa.
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Varhaiskasvatuksessa digitaalisuutta toteutetaan myos teemapdivien kautta.
”Digipdivd perjantaisin.”
“Tablettipdivd perjantaisin iltapdivélld.”

Neljanneksi kattokasitteeksi nostimme materiaalin. Digitaalista materiaalia luo-

daan varhaiskasvatusryhmissa muun muassa videoiden ja valokuvien avulla.

“Luomme lasten kanssa omaa digitaalista sisdltéd kuvien ja videoiden

kautta.”

Lisaksi digitaalisuuden tarjoamaa materiaalia, kuten danisatuja, musiikkia ja arvoi-
tuksia hyédynnetaan digitaalisuuden toteuttamisessa varhaiskasvatuksessa. Digi-

taalisuutta hyodynnetaan lisaksi tiedon etsimiseen.
6.3 Digitaalisten valineiden sisdllyttaminen leikkiin

Kyselylomakkeessamme kysyimme, milla tavoin digitaalisia valineita sisallytetaan
leikkiin varhaiskasvatuksessa. Kysymykseemme saimme kahdeksan vastausta.
Vastausten perusteella jaottelimme kolme kattokasitettd, jotka ovat roolileikki,

musiikkileikki seka leikin ideointi, luominen ja tuottaminen (ks. kuvio 5).

Roolileikki Musiikkileikki

Leikin sisallon ideointi,
luominen ja tuottaminen

Kuvio 5. Digitaalisten vadlineiden sisdllyttaminen leikkiin.
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Varhaiskasvattajat nostivat esille erilaisia roolileikkejd, kuten palomiesleikki, juna-
leikki, jumppaleikki ja koululeikki. Roolileikkeihin sisdllytetaan varhaiskasvatuk-

sessa digivalineita.

“Koululeikissd esim. kirjainharjoittelusovellukset voivat olla kéytdssd.”

Toisena kasitteena nostimme musiikkileikit, joihin varhaiskasvattajien mukaan liit-
tyy musiikin kuuntelun puhelimen ja kaiuttimen kautta. Lisdksi esiin nostettiin vas-

tauksissa YouTuben kaytto.

Kolmanneksi kasitteeksi nostimme leikin siséllén ideoinnin, luomisen ja tuottami-
sen. Tahan kategoriaan kuuluu tiedon etsintaa, dokumentointia, kuvien ottamista,
esimerkiksi itsetehtyjen videoiden katselu videotykin avulla, tabletilta ja tietoko-
neelta materiaalin ammentaminen tukemaan ja havainnollistamaan lasten leikkia,
kirjan lukeminen dokumenttikameran kautta, danikirjat, QR-koodit, tehtavat ja ar-

voitukset.

“Vdlineiden avulla selvitetddn lasta mietityttévid asioita”

“Tabletit ovat usein mukana toiminnassa, joko dokumentoinnin, sisdllon

luonnin tai tiedon etsinnén vuoksi.”

6.4 Digivalineet lapsen leikin kehittymisen tukena

Selvitimme tutkimuksessamme, miten digivadlineet tukevat lapsen leikin kehitty-
mistd. Tahan kohtaan saimme kuusi vastausta. Vastausten perusteella kattokasit-

teiksi valikoituivat dokumentointi, leikin syventdaminen ja digitaidot (ks. kuvio 6).
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Leikin

Dokumentointi o
syventaminen

Digitaidot

Kuvio 6. Digivalineet lapsen leikin kehittymisen tukena.

Tutkimuskysymykseen vastanneet kertoivat, etta digivalineita voidaan kayttaa do-
kumentoinnissa, niin etta se tukee lapsen leikin kehittymista. Lapsi voi katsella ja
reflektoida leikkidaan videolta, toimintaa dokumentoidaan blogissa, lapsen kerron-
tataidot kehittyvat ja digivalineet tukevat yhteydenpitoa varhaiskasvatuksen ja ko-

din valilla.

“Usein lapset haluavat ndhdd videoita heiddn leikeistddn, jolloin he pdidise-

vdt samalla reflektoimaan leikin kulkua ja omaa osaansa siind.”

”Ryhmédssémme on blogi, jonka avulla dokumentoimme toimintaamme ja
lapset voivat sieltd yhdessé vanhemman kanssa kdydéd kuvien avulla 16pi,
mitd on kullakin viikolla tehty ja leikitty. Blogin kuvat tukevat lasten kerron-

tataitoja.”

Tutkimuksen mukaan digivalineet auttavat lasta leikin syventdmisessd. Digivalinei-
den avulla leikkeihin saadaan esimerkkeja, ja niiden avulla leikkid voidaan syventaa

esimerkiksi tuomalla leikkiin danitehosteita tai musiikkia.
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“Ryhmdssdmme oli heppaleikki, josta lapset miettivdt ettd mitdhdn hevo-
nen oikein syé ja mitd tallilla tehddén. Katsoimme youtubesta yhdessd vi-
deon, josta selvisi, ettd hevosille voi antaa iltapuuron. Puuro sisdlsi erilai-

sia aineita ja sen valmistamisesta kehitimme matemaattisen liséin leikkiin.
Tutkimme miltd paloauto ndyttdd ja mitd tunnuksia paikallisen paloauton
kyljessé on. Teimme oman paloauton ja maalasimme siihen oikeat tun-

nukset.”

“Tuovat liséé mielenkiintoa, jatkumoa ja juonta leikkiin, esim. junaleikissd
juna ldhtee liikkeelle kun musiikki alkaa soida. Jumpassa leikitéddn he-

vosta, kun heppamusiikki soi.”

Vastauksissa tuli vield lisdksi ilmi, digitaitojen kehittyminen. Lasten digitaitojen

kerrottiin kehittyvan, kun digivalineet ovat mukana teeman mukaisissa leikeissa.
6.5 Lasten oma dokumentointi digivalineilla

Halusimme tietdd, milla tavalla lapset saavat hyodyntaa digivalineitda dokumen-
toinnissa. Saimme kysymykseen kahdeksan vastausta. Vastauksista muodostimme
kattokasitteiksi valokuvaamisen, tiedottamisen, danittamisen, yleisen dokumen-

toinnin seka sen, etta lapset eivdat dokumentoi digivalineilld (ks. kuvio 7).
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Valokuvaaminen Tiedottaminen Ainittaminen

Lapset eivat
dokumentoi

Kuvio 7. Lasten oma dokumentointi digivalineilla.

Useammassa vastauksessa tuli ilmi, ettd lapset saavat kadyttaa digivalineita valoku-
vaamiseen. Lapset saavat ottaa valokuvia itse ja katsoa itsestaan otettuja valoku-
via. Lisdksi esimerkiksi leikin rakentaminen voidaan kuvata, jotta se osataan raken-

taa myéhemmin uudelleen.

Vastauksista nousi esiin myos digivalineilla tiedottaminen. Kaytdssa olivat esimer-
kiksi blogi, Instagram ja Wilma. Lastenkin ottamia valokuvia kaytettiin tiedottami-

sessa.

“Tdlléhetkelld lapset esim valokuvaavat kevddn merkkejé ipadeilla ja niitd

tulostetaan yhteiseen tauluun kevdétseurantalomakkeen yhteyteen.”

Varhaiskasvatuksessa digilaitteita on kdytetty myos ddnittédmiseen. Yhdessa vas-
tauksessa kerrottiin, etta: “Joskus lapsen laulua on ddnitetty lapsen toiveen mu-

kaisesti”.

Jotkin vastaukset lasten omasta dokumentoinnista digivalineilla olivat melko
laaja-alaisia, joten luokittelimme ne yleiseksi dokumentoinniksi. Yleisen doku-
mentoinnin vastauksissa tuli ilmi, etta lapsilla itsellddn on mahdollisuus doku-

mentoida digivalineilla.
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“Lapset harjoittelevat dokumentoimaan itse omia kiinnostuksenkohtei-

taan.”
“Toisinaan saavat Ipadit kdyttéon”

Osassa vastauksista tuli myos ilmi, etta lapset eivdt dokumentoi digivdlineilld.
Tama johtui paaasiallisesti siitd, etta talla tavoin vastanneiden kasvattajien ryh-

massa oli alle 3-vuotiaita lapsia.

“Pienten ryhmdit, joten eivdt vield mitenkddn.”

“Lapset eivdt toivo omatoimisesti tallennusta.”

6.6 Digitaalisten leikki- ja oppimisymparistéjen SWOT-analyysi

Selvitimme tutkimuksessamme, mitka ovat digitaalisten leikki- ja oppimisymparis-
t6jen vahvuudet, heikkoudet, mahdollisuudet ja uhat varhaiskasvattajien nakokul-
masta (ks. liite 3). Vastausten perusteella kokosimme varhaiskasvattajille SWOT-
analyysin, jonka tarkoituksena on auttaa varhaiskasvattajia havaitsemaan tyonsa

vahvuudet ja mahdolliset kehittamistarpeet.

Kysyttaessa digitaalisten leikki- ja oppimisymparistéjen vahvuuksia saimme yh-
teensa kuusi vastausta. Varhaiskasvattajat kokivat vahvuuksina digitaalisuuden
tuoman uudenlaisen innostuksen teatteriesitysten tekemiseen ja niiden kuvaami-
seen, lasten taidon kadyttaa iPadeja, digilaitteiden riittavyyden, visuaalisuuden ja
selkeyden seka selkedt saannot ja sen, ettd iPadit ovat lapsille helposti saatavilla.

Yksi vastaus oli: “En tiedd.”

“Ipadit ovat lasten tasolla. Rohkeus kdyttdd Ipadeja on lisédntynyt (aikui-
nen sallii ja huomaa ehdottaa niiden kéyttéd muutenkin kuin pelaami-

seen).”

Kysyttaessa digitaalisten leikki- ja oppimisymparistdjen heikkouksia saimme yh-

teensd kahdeksan vastausta. Varhaiskasvattajat kokivat heikkouksina vuorohoi-
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don haasteet, liiallisen iPadin kayton, digilaitteiden vahyyden tai puuttumisen, pai-
vakodin Wi-Fin puuttumisen, digivdlineiden liian vahdisen hyddyntamisen, henki-
I6kunnan tietamattomyyden laitteiden kayttotarkoituksista seka sen, etta digilait-

teita ei osata hyddyntdaa monipuolisesti leikissa.

”Ei ole selkeitd sddntdjé (milloin kéytetddn, minkdlaiseen kdyttéén tarkoi-
tettu jne). Olen vasta itsekin opettelemassa aihetta. En osaa vastata

muuta.”

“Pdivdkodissa ei ole wifié. Tdmd hidastaa ja vaikeuttaa laitteiden kdyttéd
ja hyédyntdmistd. Puhelimissa on nettiyhteys, jonka voi jakaa, mutta net-
tipaketti ei riité kovin suureen kdyttoon ja jakaminen on tyéléstd. Netin ja-
kaminen tapahtuu pddosin johdon kautta eiké joka huoneessa ole pisto-
ketta. Puhelinta ei myéskddn saa yhdistettyd suoraan esim videotykkiin ja

tablettiin taas ei saa nettiyhteyttd kuin jakamalla puhelimen kautta.”

Kysyttaessa digitaalisten leikki- ja oppimisymparistéjen mahdollisuuksia saimme
yhteensa viisi vastausta. Varhaiskasvattajat kokivat mahdollisuuksina leikki- ja op-
pimisymparistojen rikastuttamisen, iPadin monipuoliset kdayttémahdollisuudet, di-
gitaalisuuden tarjoaman monipuolisuuden seka sen, etta digilaitteita on kaytetta-

vissa. Yksi vastaus oli: “kohtalaiset”.

“Ipadeja voi hyédyntdd monella tavalla mm. valokuvien ottamisessa, pe-
laamisessa, monesti eskarit osaavat jo lukea ja osaavat ehkd jo tehdd pie-

nid videoitakin.”

“Vain mielikuvitus rajana.”

Kysyttdaessa digitaalisten leikki- ja oppimisymparistdéjen uhkia saimme yhteensa
kuusi vastausta. Varhaiskasvattajat kokivat uhkina vélineiden puutteen, henkil6-
kunnan digitaitojen puutteen, laitteiden rikkoutumisen, lasten hallitsemattomat
tunnepurkaukset peliajan pdattyessa, lasten digiriippuvuuden seka lasten liiallisen

iPadin kayton. Lisaksi koettiin, etta joidenkin lasten digilaitteiden kaytto kotona on
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rajatonta, joten varhaiskasvatuksessa lapset eivat ole innostuneita digilaitteiden
kaytosta. Varhaiskasvattajilla oli myos pelko siita, ettd lapset kayttavat liikaa digi-

laitteita, jos niita kdytetdan seka varhaiskasvatusryhmassa etta kotona.

”Joskus lapsi tulee vihaiseksi, kun peliaika loppuu. Jos joku on selkedisti ad-
diktoitunut, haluaisinko lisétd riippuvuutta? Vai jéttéisinké digit vihem-

madlle, sitd en tiedd.”

“Liikakdyttd, osa lapsista katsoo/pelaa paljon kotona, tasapainon I6ytdmi-

nen kodin ja pdivikodin vdlilld.”
”Jos ipadit aina saatavilla, lapset pelaisivat niillé koko ajan.”
6.7 Tyontekijoiden ehdotukset digitaalisen tyéskentelyn kehittamiseen

Selvitimme viela lopuksi, miten varhaiskasvattajat haluaisivat kehittaa digitaalista
tyoskentelya lasten parissa. Vastauksia saimme kahdeksan, ja niista kattokasit-
teiksi muodostuivat koulutus, digitaalisuuden juurruttaminen varhaiskasvatuksen

arkeen ja lasten osallistaminen (ks. kuvio 8).

Digitaalisuuden
juurruttaminen
varhaiskasvatuksen
arkeen

Koulutus

Lasten
osallistaminen

Kuvio 8. Tyontekijoiden ehdotukset digitaalisen tyoskentelyn kehittamiseen.

Kun kysyimme varhaiskasvattajien ehdotuksia digitaalisen tydskentelyn kehittami-

seen, niin selkeimmin esiin nousi koulutuksen tarve. Varhaiskasvattajat haluaisivat
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paasta kehittamaan itsedaan kouluttautumalla, ja he toivoivat myds, ettd varhais-
kasvattajien ja varhaiskasvatusyksikkojen valilla tehtdisiin yhteistyota ja jaettaisiin
toimivia digikaytantoja.

“Koulutusta lisdd, miten voisi kéyttédd mm. kamerakyndpedagogiikkakou-

lutus.”

”Olisi kiva kuulla muiden ideoita ihan konkreettisesti, miten ottaa digid mu-

kaan.”

Vastauksista kavi ilmi, ettd varhaiskasvattajat toivoisivat digitaalisuuden juurrut-
tamista varhaiskasvatuksen arkeen. He toivoivat, etta tydyhteiso sitoutuisi lasten
digitaitojen kehittamiseen. Varhaiskasvattajat haluaisivat myds tutustua erilaisiin
sovelluksiin. Lisdaksi ehdotettiin digitaalisten oppimisymparistdjen lisddmista, aktii-

visempaa digivalineiden kayttda seka toimivia nettiyhteyksia.

“Lisddmdlld leikkiin esim. videotykin avulla oppimisympdristéjd.”

“Ottamalla enemmdn vilineitd pdivittdiseen kdyttéon.”

”Jos olisi nettiyhteys niin esim qr-koodeja voisi hyédyntdd paremmin toi-

minnassa.”

Vastauksissa tarkedna kehittamisideana pidettiin myos lasten osallistamista. Las-
ten ehdotuksia haluttiin kuulla ja ajateltiin, etta lasten aanta pitaisi tuoda enem-

man kuuluville ja aktivoida heita osallistumaan itsekin toimintaan.

“Lapset voisivat olla enemmdn mukana esim blogin teossa esim kerto-

massa itse toiminnasta.”

“kuunnella lasten digi-ideoita”
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7 JOHTOPAATOKSET

Tassa luvussa kasittelemme tutkimusaineistostamme saatuja tuloksia peilaten
ndita opinndytetydmme paatutkimus- ja alatutkimuskysymyksiin. Johtopaatok-
sissa olemme kasitelleet myds SWOT-analyysin tuloksia. Olemme pohtineet tassa
luvussa tutkimuksemme luotettavuutta ja eettisyytta. Lopuksi esittelemme viela

mahdollisia jatkotutkimusaiheita.

7.1 Digitaalisten leikki- ja oppimisymparistéjen hyodyntaminen varhaiskasva-

tuksessa lasta tukevalla tavalla

Digitaalisia leikki- ja oppimisymparistdja hyodynnetaan varhaiskasvatuksessa lap-
sen kasvun ja kehityksen eri osaamisalueilla. Varhaiskasvattajat nostivat esille hie-
nomotoriikan, ongelmanratkaisukyvyn, ajattelu- ja paattelykyvyn seka rytmitajun
kehittymisen. Digitaalisuuden avulla kerrottiin harjoiteltavan myds numeroita, kir-
jaimia, matematiikkaa ja koodausta. Lisdksi digitaalisuutta hyddynnetaan digitaa-
lisen materiaalin tuottamisessa valokuvin ja videoin seka tiedon etsimisessa. Vas-
tauksista ilmeni, etta digitaalisia leikki- ja oppimisymparistdja pyritdan hyédynta-
maan varhaiskasvatuksessa monipuolisesti ja lapsen digitaalista osaamista tue-

taan.

Digitaalisuutta toteutettiin varhaiskasvatusryhmissa erilaisten pelisivustojen ja so-
vellusten avulla. Varhaiskasvattajat kertoivat kdytossa olevan muun muassa Kie-
linuppuvideot, Instagram, Papunet, opetuspelit sekad qr-koodit. Kahdessa vastauk-
sessa ilmeni, etta digitaalisuutta toteutetaan myo6s teemapaivien kautta, jolloin di-

gitaalisuus on aktiivisemmin esilla.

Lisaksi digitaalisuutta hyddynnetdan varhaiskasvatuksen arjen dokumentoinnissa.
Yhdessa varhaiskasvatusryhmdassa dokumentointia oli pohdittu lapsen nakoékul-
masta siten, ettd lasten olisi helpompi esimerkiksi kuvien avulla kertoa vanhem-
mille omasta paivakotipaivastaan ja tdman nahtiin tukevan lapsen omia kerronta-

taitoja ja kielenkehitysta. Talla tavoin lapsi tutustuu luontevasti digitaalisuuteen ja
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digitalisuuden tuomiin mahdollisuuksiin. Digitaalisuutta hyédynnettiin myoés leik-
kimateriaalin hankkimiseen ja tdman avulla koettiin, etta lapsen leikkia voidaan
tukea ja hahmottaa paremmin. Digitaalisuus antaa erittdin paljon materiaalia ja

ideoita syventamaan ja elavoittamaan lapsen leikkia ja mielenkiinnon kohteita.

Tutkimukseemme saimme yhden vastauksen, jossa koettiin, etta digitaaliset leikki-
ja oppimisymparistot tukevat lasta vaatimattomasti kyseisessa varhaiskasvatus-
ryhmassa. Syyta kokemukselle emme saaneet suoraan vastauksesta, mutta poh-
dimme, ettd syyna tdhan voi olla se, ettd ryhmassa digitaalisuutta ei sisallyteta var-
haiskasvatuksen arkeen tai henkilékunnalla ei ole esimerkiksi riittavda osaamista

digitaalisuuden hyédyntamiseen.

7.2 Digitaalisten valineiden sisallyttaminen leikkiin ja dokumentointiin

Halusimme selvittaa, miten digitaaliset valineet sisallytetaan leikkiin ja dokumen-
tointiin. Digitaalisuuden toteuttamisessa véalineind hyodynnettiin videotykkia, do-
kumenttikameraa, Bee-Bot-robottia, bluetooth-kaiutinta, iPadia ja tietokonetta.
Digivalineilla otetaan valokuvia ja videoita, joita liitetddan muun muassa blogeihin
tai Instagram-tileille osana dokumentointia. Videotykin avulla voidaan esimerkiksi
katsoa yhdessa lasten kanssa videoita sekd dokumenttikameran kautta lukea kir-
joja. Lisaksi varhaiskasvatuksessa kerrottiin kuunneltavan danikirjoja. Luultavam-
minkin tama tapahtuu puhelimen, tietokoneen tai tabletin kautta. Varhaiskasvat-
tajat nostivat esille erilaisia leikkeja kuten roolileikkeja ja musiikkileikkeja, joihin
sisallytetdan digivalineita. Osana leikkia hyddynnetadan muun muassa pelisovelluk-
sia sekd musiikkia esimerkiksi YouTuben kautta. Lasten leikkiin pyritdan upotta-
maan my0s esimerkiksi videoita, musiikkia, qr-koodeja seka erilaisia arvoituksia,
joita iPadien avulla voidaan ratkaista. Vastaukset osoittavat, ettd digivalineita py-

ritdadn tuomaan luontevaksi osaksi lasten leikkia.

Varhaiskasvattajat kertoivat, miten digivalineet tukevat lapsen leikin kehittymista.
Esimerkiksi lasten leikkid on videoitu ja he ovat saaneet jalkeenpdin katsella vi-

deota ja reflektoida leikkia ja omaa osaansa leikissa. Olisi mielenkiintoista saada
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tietaa, miten tasta on menty vield eteenpadin. Ovatko he esimerkiksi yhdessa kas-

vattajan kanssa keksineet jotain uusia ideoita leikkiin videon katselun jalkeen?

Joissakin varhaiskasvatusryhmissa on ollut kaytossa blogi, joka tukee yhteydenpi-
toa varhaiskasvatuksen ja kodin valilla. Blogin kuvien avulla lapset voivat kayda
kotonaan lapi paivan leikkeja ja ndin heidan kerrontataitonsa kehittyvat. Lapsen
leikissa hanen niin sanottu mielensisdinen puheensa voi olla hyvinkin runsasta.
Kun lapsi padsee kuvien avulla kertomaan hanen leikeistaan ja harjoittelee kerron-
tataitojaan, niin se voi edistdd vuorovaikutuksellisen, sosiaalisen leikin kehitty-
mistd. Hanen voi olla tdlla tavalla helpompi muuttaa mielensisdista monologiaan
leikkikavereiden kanssa kaytavaksi dialogiksi ja samalla luoda vuorovaikutukselli-
sia kaverisuhteita. Tama puolestaan johtaa siihen, etta lapsen leikin vaiheet paa-
sevat kehittymaan ja hanen leikkiymparistonsa laajenee omasta leikista vuorovai-

kutukselliseen, muiden lasten kanssa kaytavaan leikkiin.

Digivalineiden avulla lapset voivat syventda leikkejansa. Leikkeihin saadaan esi-
merkiksi videoista ideoita, joita sitten muutetaan kdytantoon sopiviksi. Uskomme,
ettd videot voivat olla hyvinkin opettavaisia, jolloin leikin avulla videoista saatu
tietokin syvenee ja muuttuu lapselle sisdistettavampaan muotoon. Lisaksi digivali-
neiden avulla leikkid voidaan syventaa tuomalla siihen mukaan danitehosteita tai
musiikkia. Adni tuo leikkiin uuden ulottuvuuden ja parhaimmillaan ruokkii mieliku-

vitusta. Digivalineet tukevat myds musiikkileikkihetkia.

Eraasta vastauksesta kavi ilmi, etta lasten digitaidot kehittyvat, kun digivdlineet
ovat teeman mukaisissa leikeissa mukana. Tata vastausta oli hiukan vaikea tulkita.
Olisi mielenkiintoista tietaa, mitd ovat ne teeman mukaiset leikit, joihin digivali-
neet sopivat ja kaytetdanko leikeissa siis oikeita, toimivia digivalineitd. Vastauk-
sessa tulee ilmi, etta leikki tukee digitaitojen kehittymista, mutta emme kyenneet

tulkitsemaan vastauksesta, kuinka digivalineet tukevat leikin kehittymista.
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Tutkimuksessamme halusimme selvittaa myos, milla tavalla lapset saavat hyédyn-
taa digivalineita dokumentoinnissa. Lapset saavat kadyttaa digivalineita muun mu-
assa valokuvaamiseen, tiedottamiseen ja aanittamiseen. Joissakin vastauksissa tuli
ilmi, etteivat lapset itse dokumentoi digivalineilla. Oli kiva huomata, etta lapsille
on annettu dokumentointiin digivalineita. Padasiassa dokumentointi painottuu
kuitenkin valokuvaamiseen ja vain muutamista vastauksista tuli ilmi, kuinka naita

lasten ottamia valokuvia on kaytetty.

Jos olisimme saaneet tutkimukseemme lisda vastauksia, niin olisimme mahdolli-
sesti voineet saada lisada tietoa siita, milla tavalla lapset saavat hyédyntaa digivali-
neitda dokumentoinnissa. Jo melko yksinkertainen digivalineisto, kuten iPad, mah-
dollistaa melko monipuolisen dokumentoinnin. Lapset voisivat esimerkiksi ottaa
valokuvia ja jarjestaa taidenayttelyn tai kayttaa kuvia askarteluihin tai Instagram-
julkaisuihin, kuvata lyhytelokuvan ja harjoitella sen editointia tai tehda oman sa-
vellyksen tai danitaltioinnin jostakin laulu- tai soittoesityksesta. Johtopaatoksena
tahan kysymykseen tulleista vastauksista voidaan tehd3, etta toisissa varhaiskas-
vatusyksikoissa lasten dokumentointi digivalineilla on monipuolisempaa ja toisissa

yksikoissa suppeampaa.

7.3 Varhaiskasvattajien nakemykset digitaalisen tyoskentelyn kehittamiseen

Halusimme my®ds selvittdad, miten varhaiskasvattajat voisivat kehittaa digitaalista
tyoskentelya lasten parissa. Kehittamistarpeet liittyivat koulutukseen, digitaali-
suuden juurruttamiseen osaksi varhaiskasvatuksen arkea seka lasten osallistami-

seen.

Erittdin selkedna kehittamistarpeena pidettiin lisakoulutuksen tarvetta. Varhais-
kasvattajat eivat valttamattd rohkene kayttaa digilaitteita, koska heilld voi olla
haasteita tietoteknologisessa osaamisessa. Lisaksi joidenkin varhaiskasvattajien
voi olla haastavaa ideoida, miten digitaalisia leikki- ja oppimisymparist6ja voidaan

hyodyntdaa monipuolisesti. Varhaiskasvattajat tarvitsisivat lisdkoulutusta laitteiden
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kayttoon ja konkreettisia ideoita, kuinka digivalineita ja erilaisia digisovelluksia voi-

daan ottaa osaksi varhaiskasvatuksen pedagogista toimintaa.

Varhaiskasvattajien mielesta digitaalisuutta saataisiin juurrutettua varhaiskasva-
tuksen arkeen, jos tyoyhteiso sitoutuisi lasten digitaitojen kehittamiseen. He toi-
voivat, ettd digitaalisia leikki- ja oppimisymparist6ja ja digivalineita kaytettaisiin
enemman. Nama kaksi kehittdmistarvetta tukevat toisiaan, silla lapset oppivat uu-
sia asioita leikin kautta. Kun tyoyhteisd on sitoutunut ottamaan digitaalisuuden
osaksi muita oppimisymparistdja, niin lasten digitaidot kehittyvat leikin "varjolla”.
Tyoyhteisossa tulisi keskustella, kuinka omassa ryhmassa voitaisiin kiinnittaa
enemman huomiota siihen, etta digitaalisuus otetaan osaksi varhaiskasvatuksen
arkea. Voisiko esimerkiksi jonkinlainen projektitoiminta antaa alkusysdyksen digi-
taalisuuden aktiivisemmalle hyédyntamiselle osana pedagogista toimintaa? Pro-
jektitoiminnan jalkeen olisi kuitenkin tarpeellista keskustella siitd, miten digitaali-
suus toimii omassa varhaiskasvatusryhmassa rutiininomaisemmin ja kuinka toi-
mintaan voidaan sitoutua. Toimintaa suunnitellessa olisi hyva myds huomioida ai-
nakin mediakasvatuksen nelja nakékulmaa. Varhaiskasvattajat halusivat, etta tyo-
yhteiso sitoutuisi lasten digitaitojen kehittamiseen. Tarkeda on, ettd digitaidot ei-
vat rajoitu vain teknologiakasvatukseen, vaan huomioon otetaan myds taidekas-
vatuksellinen, yhteiskunta- ja kulttuurikriittinen seka suojelullinen nakokulma.
Nain varhaiskasvatuksessa pystytdan osaltaan vaikuttamaan siihen, millaisia me-

dian kayttdjia lapsista kehittyy.

Lisaksi varhaiskasvattajat halusivat tutustua erilaisiin sovelluksiin. Sovelluksiin tu-
tustuminen on hyva kehitysidea, jonka avulla varhaiskasvatuksen digitaalista toi-
mintaa saataisiin monipuolistettua. On olemassa useita erilaisia digisovelluksia,
joissa on tarjolla hyvinkin monipuolista pedagogiikkaa. Kun sovelluksia kaytetdaan
varhaiskasvatuksessa, niin keskeistd on, ettd kasvattaja on itse jo tutustunut so-
vellukseen ja on tukemassa lasta sovelluksen kaytossa. Jos esimerkiksi lapsille an-

netaan iPadit ilman, ettd heitd ohjeistetaan sen kdayttdmahdollisuuksissa, niin di-
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givaline ei valttamatta palvele varhaiskasvatuksen pedagogisen toiminnan viiteke-
hystd. Jos kasvattaja ohjaa tilanteessa iPadin kaytt6a, tutustuttaa erilaisiin sovel-
luksiin ja tukee lasta niiden kaytossa, niin digivaline voi edistda monipuolisesti lap-

sen kehitysta.

Yhtena kehittdmistarpeena nousi myos toimivat nettiyhteydet. Tama tarve on eh-
dottoman tarked, jos digivalineitd halutaan kdyttdd monipuolisesti ja lasten tar-
peita vastaavasti. Nykyisessa digitalisoituneessa yhteiskunnassa toimivat nettiyh-

teydet ovat perustarve, johon organisaatioiden tulee kiinnittda huomiota.

Varhaiskasvattajat pitivat tarkeana lasten osallistamista esimerkiksi dokumentoin-
tiin ja digitaalisten leikki- ja oppimisymparistéjen ideointiin. Opinnaytetydssam-
mekin olemme halunneet ajatella, etta lapsi saa olla aktiivisena toimijana digitaa-
lisissa leikki- ja oppimisymparistoissa. Toiminnan tulisi lahtékohtaisesti olla kuiten-
kin lapsilahtoista, joten on erittdin hyva, jos varhaiskasvattajat haluavat kehittaa

myos digitaalista pedagogiikkaa lapsilahtoisemmaksi.

7.4 Digitaalisten leikki- ja oppimisympéaristéjen SWOT

SWOT-analyysin avulla halusimme hahmottaa varhaiskasvattajien yleiskuvaa digi-
taalisten leikki- ja oppimisymparistdjen vahvuuksista, heikkouksista, mahdolli-
suuksista ja uhista. SWOT-analyysin tarkoituksena on tuoda myds varhaiskasvat-
tajille konkreettisesti nakyville digitaalisten leikki- ja oppimisymparistdjen voima-
varat sekd myos kehittamistarpeet, joita voidaan hioa ja uudistaa tukemaan lasten

tarpeita. SWOT-analyysilla on siis myds vahva tyon kehittamisnakdkulma.

7.4.1 Vahvuudet

Vahvuuksiksi varhaiskasvattajat kertoivat digitaalisuuden tuoman uuden innostuk-
sen teatteriesitysten tekemiseen ja niiden kuvaamiseen. Varhaiskasvattajat toivat
esille, etta digitaalisuus on herattanyt uudenlaista intoa draamaan. Mielestamme
on erityisen hienoa, etté digitaalisuuden avulla tuetaan ja innoitetaan myods muita

lapsen oppimisymparist6ja, kuten draamakasvatusta.
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Varhaiskasvattajat pitivat vahvuutena myos lasten taitoa kayttaa iPadeja. Lapsen
iPadin kaytto tukee muun muassa lapsen hienomotorisia taitoja ja digitaalisuuden
tuominen varhaiskasvatukseen kasvattaa lasta digitaaliseen yhteiskuntaan. Lapsi
oppii nopeasti, kuinka digilaitteita kdytetdan ja lapsi usein viihtyy laitteen darella.
Esimerkiksi erilaisten pelien avulla lapsi voi harjoitella samoja asioita kuin tavalli-
sessa oppimistilanteessa ryhmassa, hyodyntden kuitenkin erilaista oppimisympa-
ristda. Varhaiskasvattajien on tarkedaa huomioida, etta digitaalinen oppimisympa-

ristdé on kuitenkin vain yksi oppimisymparistd muiden rinnalla.

Osassa vastauksista tuli ilmi, etta digilaitteita koettiin olevan riittavasti ryhmissa ja
digitaalisuutta pystytdan toteuttamaan lasten kanssa. Osaan ryhmista toivottiin
kuitenkin enemman laitteita seka valineitd, jotta digitaalisia leikki- ja oppimisym-

paristdja olisi helpompaa kayttaa varhaiskasvatuksen arjessa.

Vahvuuksiksi varhaiskasvattajat kertoivat myos digitaalisuuden tuoman visuaali-
suuden ja selkeyden seka selkeat saannoét. Visuaalisuudella ja selkeydella tarkoite-
taan luultavamminkin lapsen silmaa miellyttavaa nakéhavaintoa, jota esimerkiksi
lapsi voi kokea digilaitteen kaytossa. Visuaalisuus ja selkeys vaikuttaa myos lapsen
kiinnostukseen ja oppimiseen. Tulkitsemme, etta selkeat saannét liittyvat varhais-
kasvatusryhman omiin kaytantoihin ja ohjeistuksiin, miten digilaitteita tulee kayt-
taa. Toisissa ryhmissa saattaa lapsilla olla kdytossa esimerkiksi tietynlainen ”iPad-

ajokortti”, joka ohjaa lasta vastuulliseen laitteen kayttoon.

Digitaalisten leikki- ja oppimisymparistdjen vahvuutena koettiin olevan lisdksi se,
ettd iPadit ovat helposti lasten saatavilla ja aikuinen sallii ja huomaa ehdottaa iPa-
din kaytt6a lapselle monipuoliseen kayttoon. Kasvattajan tulee muistaa, etta lait-

teita voidaan kayttaa muissakin tarkoituksissa kuin pelaamisessa.

Kysyessamme digitaalisen leikki- ja oppimisympariston vahvuuksia saimme yhden
vastauksen, jossa ei tiedetty, mitkd ovat kyseisen oppimisymparistén vahvuudet
varhaiskasvatusryhmadssa. Syyna kokemukselle voi olla tassakin kohtaa puutteet

varhaiskasvattajien osaamisessa hyodyntaa digitaalisuutta arjessa.
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7.4.2 Heikkoudet

Digitaalisten leikki- ja oppimisymparistojen heikkouksina kerrottiin olevan vuoro-
hoidon haasteet, jotka nayttaytyvat siten, etta kaikki lapset eivat paase aina mu-
kaan toimintaan. Luulemme, ettd kyseessa on ryhmat, joissa digitaalisuutta toteu-
tetaan erillisten teemapaivien kautta ja muuten digitaalisuuden hyddyntaminen

on vahdisempaa tai se ajoittuu johonkin tiettyyn vuorokaudenaikaan.

Varhaiskasvattajat toivat vastauksissaan ilmi, etta osa lapsista haluaisi kayttaa iPa-
deja jatkuvasti ja tama nousee yhdeksi heikkoudeksi. Digitaaliset leikki- ja oppimis-
ymparistot ovat kuitenkin vain yksi osa lapsen oppimisymparistoista, eika tarkoi-
tuksena ole korvata lapsen muita oppimisymparistoja ainoastaan digitaalisuu-
della, vaan tarjota lapselle monipuolisia ja turvallisia oppimisymparistoja. Tarkeaa
on muistaa, etta digitaalisuuteen liittyy myos muita valineita iPadin lisdksi. Osassa
ryhmista taas koettiin, etta digivalineita kaytetaan liiankin vahaisesti, eika valineita
hyodynneta tarpeeksi arjessa. Vastauksissa heikkoutena pidettiin myos henkilo-
kunnan tietamattomyytta laitteiden kayttotarkoituksista kuten, milloin ja millai-
seen kayttoon laitteita tulisi kayttdaa. Tama saattaa olla syy siihen, ettei laitteita
hyodynneta tarpeeksi ja monipuolisesti tai, ettd digitaalisuus koetaan jaavan jol-
lain tavoin yksipuoliseksi iPadin kaytoksi. Vastauksissa ilmeni, ettei digilaitteita

osata hyédyntdaa monipuolisesti leikissa musiikkia lukuun ottamatta.

Heikkoudeksi nostettiin digilaitteiden vahyys tai jopa puuttuminen. Koettiin, etta
laitteita saisi olla enemman ryhmissa. Osassa varhaiskasvatusryhmista laitteita
puuttui ja laitteita kaytettiin yhteisesti toisen ryhman kanssa. Osa ryhmista nosti
kuitenkin vahvuudeksi sen, etta digilaitteita on riittavasti ryhmissa. Paatelmana
voidaan tehda, ettd osassa ryhmistad saattaa olla kdytossa enemman laitteita ja
mahdollisuuksia toteuttaa digitaalisuutta eri vélinein tai, etta ryhmien valilla on
esimerkiksi eroavaisuuksia digilaitteiden kayttotavoissa. Heikkoudeksi nostettiin
myo6s WiFi:n puuttuminen varhaiskasvatusryhmissa, jonka kerrottiin hidastavan ja

vaikeuttavan laitteiden kdyttoa. Nettiyhteyttd pystyttiin jakamaan puhelimen
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kautta, mutta puhelimen nettipaketti saattoi kuitenkin jaada lilan pieneksi joissa-
kin kayttotarkoituksissa ja sen kaytto koettiin tyoladksi. Nettia jaettiin padosin pis-
tokkeen kautta, mutta tuli huomioida, etta jokaisessa ryhmatilassa tama ei ollut

mahdollista.

7.4.3 Mahdollisuudet

Tutkimuksessa tuli ilmi, etta digitaaliset leikki- ja oppimisymparistot koettiin hy-
vana lisana muille leikki- ja oppimisymparistoille. Tama oli positiivinen havainto,
silla digitaalisuuden paikka varhaiskasvatuksessa on olla juuri osana monipuolisia

leikki- ja oppimisymparist6ja. Se ei vie pois, vaan antaa lisaa.

Varhaiskasvattajat kokivat, etta digitaalisuus mahdollistaa monipuolisen toimin-
nan. Digitaalisuudella saa luotua leikkiin ja oppimiseen uusia ulottuvuuksia esimer-
kiksi pelien tai erilaisten dokumentointien avulla. Erds vastaus oli: “Vain mielikuvi-
tus rajana.” Digilaitteiden tarjoamat mahdollisuudet leikki- ja oppimisymparis-
toille ovat niin laajat, etta riippuu pitkalti kasvattajan luovuudesta ja teknologi-

sesta osaamisesta, hyodynnetdanko digitaalisuutta suppeasti vai monipuolisesti.

Kysyttaessa digitaalisten leikki- ja oppimisymparistdjen mahdollisuuksia, yksi vas-
taus oli: “kohtalaiset”. Vastaus jaa melko tulkinnanvaraiseksi. Johtuuko vastaus
kenties puutteellisista digitaidoista, valineiden riittamattomyydesta vai siita, etta
digitaalisia leikki- ja oppimisymparist6ja ei olla sdannollisesti hyodynnetty varhais-
kasvatusryhman arjessa? Vastauksen voi tulkita niin, ettd mahdollisuuksia on,

mutta niin myo6s puutteita.

7.4.4 Uhat

Varhaiskasvattajat kokivat digitaalisiin leikki- ja oppimisymparistoihin liittyvina uh-
kina lasten liiallisen digilaitteiden kayton ja siihen liittyvat tunteet ja tunnepur-
kaukset. Lisaksi uhkana pidettiin valineiden ja henkilokunnan digitaitojen puutetta

seka laitteiden rikkoutumista.
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Erddssa vastauksessa pohdittiin, etta jos joku lapsi on selkeasti addiktoitunut digi-
laitteista, haluaisiko sita riippuvuutta vield lisata vai tulisiko "digit” jattaa vahem-
malle. Vastauksista tuli ilmi myds huoli siita, etta lapset pelaisivat iPadeilla koko
ajan, jos ne olisivat heidan saatavillaan. Lisdaksi my6s lasten kotona kayttamasta
ruutuajasta oltiin huolissaan, jolloin voi olla vaikeaa tehda ratkaisua, kuinka paljon

digitaalisuutta varhaiskasvatuspaiviin voi sisallyttaa.

Vastauksista kumpusi tietynlainen epavarmuus ja tarve yhteisille pelisdanndille,
mahdollisesti lisdatiedon tarve media- ja teknologiakasvatuksesta ja siitd, kuinka
omassa organisaatiossa toimitaan ja, mitka ovat varhaiskasvatusyksikéiden yhtei-
set linjaukset asioiden suhteen. Mahdollisesti voisi olla tarpeellista tehda tassa asi-
assa tiiviimpaa yhteistyota perheiden ja lasten huoltajien kanssa. Varhaiskasvatuk-
sen toiminnan suunnittelua voisi helpottaa esimerkiksi, jos tietaisi, millaiset digi-

kdytannot kotioloissa on.

Teknologia on kehittynyt niin nopeasti, etta kenen tahansa voi olla vaikea pysya
kehityksen perassa. Nama digitaalisuuteen liittyvat uhkakysymykset ovat varmasti
ajankohtaisia myo6s yhteiskuntatasolla. Ehdottoman tarkeaa olisi, ettei kukaan las-
ten kasvatuksesta vastuussa olevista aikuisista ummistaisi silmidan teknologiake-
hitykseltd, vaan he pysyisivat uteliaina digitaalisuudelle, jotta he voisivat toimia
vastuullisina mediakasvattajina, jotka osaavat myos asettaa lapsille digilaitteiden

kayttoon turvalliset rajat.

7.5 Tutkimuksen eettisyys

Tutkimuksella tavoitellaan tietoa ihmisista sekda maailmasta, jossa elamme. Tutki-
jaa koskevat eettiset periaatteet, jonka mukaan muun muassa jokaisen tutkimuk-
seen osallistuvan ihmisen oikeuksia tulee kunnioittaa. Tutkittavan tulee ymmar-
tda, ettd on mukana tutkimuksessa ja tutkittavana. Tutkimukseen osallistuminen
on aina vapaaehtoista ja tutkimukseen osallistumisesta voi kieltaytya halutessaan.
Tutkittavan tulee saada selked kuva siitd, mihin oma osallistuminen sitouttaa ja,

mita tutkimusvastauksilla tehdaan. (TENK 2018, 2.)
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Lahetimme varhaiskasvattajille saatekirjeen (ks. liite 1), joka selkeytti tutkimuk-
seen osallistuville tutkimuksen tavoitteita, tarkoitusta seka vapaaehtoisuutta. Tut-
kimuksen vastausajan jalkeen olemme sulkeneet saatekirjeessa olleet linkit e-ky-

selylomakkeeseen seka videotervehdykseen.

Haimme Vaasan kaupungin varhaiskasvatuksen johtajalta opinnaytety6homme
tutkimusluvan. Tutkimusluvan saatuamme lahetimme saatekirjeen, videoterveh-
dyksen seka e-kyselylomakkeen eteenpain varhaiskasvattajille. Tutkimuksen koh-
distuessa organisaatioon on hyvantutkimustavan mukaista pyytaa organisaatiolta
lupa tutkimukselle. (Arene 2019, 21.) Opinnaytetydmme tutkimusjulkaisussa var-
mistamme jokaisen vastaajaryhman anonyymiuden ja suorat aineisto-otteet jul-

kaistaan siten, ettd niista ei voi tunnistaa vastaajaryhmaa (TENK 2018, 7).

Aineistojen avaamisella toteutetaan avointa tiedetta. Aineistot tulee avata lain-
sdadantoa ja tietosuojaa noudattaen. (TENK 2018, 7.) Valmis opinnaytetydmme

lahetetdan plagioinnintunnistukseen.

7.6 Tutkimuksen luotettavuus

Varton (1992) mukaan laadullisen tutkimuksen katsotaan olevan luotettava silloin,
kun tutkimuskohde ja tulkittu materiaali on yhteensopivia, eikd teorian muodos-
tamiseen ole vaikuttaneet epdolennaiset ja sattumanvaraiset tekijat. Eskolan &
Suorannan (2000) mukaan tutkimuksen luotettavuuteen vaikuttaa kuitenkin lop-
pujen lopuksi tutkija itse seka hanen oma rehellisyytensa, koska tutkija tekee tut-
kimukseen liittyvat valinnat ja ratkaisut. Tutkijan tuleekin miettia tutkimuksen luo-
tettavuutta jokaisen valinnan kohdalla ja tutkijan on pystyttava perustelemaan
tutkimustekstissaan, milla perustein valinnat on tehty seka arvioimaan valintojen
tarkoituksenmukaisuutta ja toimivuutta tavoitteiden kannalta. (Vilkka 2015, 196—

197.)
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Alasuutarin (1994) mukaan laadullisella tutkimuksella toteutetussa tutkimuksessa
ei tutkimuksen yleistettdavyydesta tarvitse olla huolissaan. Tavoitteena on mielen-
kiinnon kiinnittyminen ainutkertaiseen ja taman avulla yleisen ymmarryksen li-
saantyminen. Laadullinen tutkimus kulkee koko ajan eteenpdin tietynlaista yleis-
tettavyytta ajatellen. (Vilkka 2015, 195.) Laadullisessa tutkimuksessa aineistosta ei
tehda kuitenkaan ainoastaan yleistettavia paatelmia, vaan ajatuksena on, etta yk-
sityisessa toistuu yleinen, kun yksityisyytta tutkitaan tarpeeksi tarkasti. (Hirsjarvi,

Remes & Sajavaara 1997, 182.)

Tutkimuksemme kohderyhmana oli yhteensa 107 varhaiskasvatusryhmaa ja
saimme vastauksia yhteensa 9 kappaletta, joiden mukaan tutkimukseemme vas-
tasi yhteensa 14 varhaiskasvattajaa. Vastausmaara oli odotettua pienempi, mutta
vastauksista nousi esille hyvin varhaiskasvattajien nakemyksia digitaalisista leikki-
ja oppimisymparistoista. Tutkimuksessamme tutkimme niita asioita, joita opinnay-
tetydllamme halusimme selvittaa. Tutkimuksemme johtopadatoksissa nakyy myds

opinndytetyontekijoiden omaa tulkintaa ja pohdintaa vastauksista.

7.7 Jatkotutkimusaiheet

Tutkimuksessamme nousi esiin, ettd varhaiskasvattajat kokivat tarvetta lisakoulu-
tukselle seka uusille ideoille voidakseen hyddyntaa digitaalisia leikki- ja oppimis-
ymparist6ja monipuolisemmin. Mahdollisesti tata nakokulmaa tarkastellen voitai-
siin tehda esimerkiksi toiminnallinen opinnaytetyd, joka tarjoaa varhaiskasvatta-
jille menetelmia digitaalisten leikki- ja oppimisymparistdjen hyédyntamiseen. Var-
haiskasvattajille voisi kerata niin sanotun tydkalupakin, josta I6ytyisi muun muassa
opetuspeleja ja sovelluksia lapsen kasvun ja kehityksen tueksi, e-kirjoja, opetus-
materiaalia, kuvien ja videoiden muokkausohjelmia sekd annettaisiin konkreettisia
ideoita, miten digitaalisuutta voitaisiin muulla tavoin hyddyntaa varhaiskasvatuk-
sessa. Toiminnallisena opinndytetyona varhaiskasvattajille voitaisiin jarjestaa
myo6s konkreettista lisdkoulutusta esimerkiksi koulutuspaivan tai koulutusvideon

muodossa.



55

Tutkimuksessamme tuli ilmi, etta digitaalisuutta haluttaisiin lisata ja ottaa osaksi
varhaiskasvatuksen arkea. Joku voisi kehittda projektin, minka tavoitteena on ot-
taa digitaalisuutta enemman osaksi varhaiskasvatuksen arkea. Opinndytetydssa
voitaisiin tutkia, milld tavoin digitaalisuuden lisdidminen on vaikuttanut varhaiskas-
vatuksen arkeen ja miten se on tukenut lasten kehitysta. Tutkimuksen ytimessa

tulisi mielestamme olla leikki.

Mielenkiintoinen jatkotutkimusaihe olisi myds vanhempien nakékulman huomioi-
minen varhaiskasvatuksen digitaalisista leikki- ja oppimisymparistdista. Tutkimuk-
sessa voitaisiin selvittda, mita mielta vanhemmat ovat digitaalisuuden hyodynta-
misesta varhaiskasvatuksessa, ja millaisia taitoja vanhemmat toivoisivat digitaali-
suuden avulla lapselle kehittyvan. Samalla voisi kartoittaa millaista lapsen digitaa-
lisuuden kaytto on kotioloissa tai vastaavasti tutkia pelkastdaan lasten digitaalisia

ymparistoja kotioloissa.
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8 POHDINTA

Aloitimme suunnittelemaan opinndytetyétamme syksylla 2021. Tyo eteni vaihe
vaiheelta suunnitelman mukaisesti ja pysyimme koko prosessin ajan laatimas-
samme aikataulussa. Helmikuun lopulla saimme Vaasan kaupungin varhaiskasva-
tuksenjohtajalta opinnadytetydllemme tutkimusluvan. Tutkimuskyselylomakkeen
vastausaika sijoittui kevaalle 2022. Pienen vastausmaaran vuoksi pidensimme vas-
tausaikaa noin kahdella viikolla, mutta vastausajan pidentaminen ei lisannyt vas-
tausprosenttia. Toimenpide ei kuitenkaan viivastyttanyt opinndaytetydmme etene-
mistd. Loppukevadn ja kesan aikana analysoimme tutkimustuloksia ja teimme

opinndytetydmme kokonaisuudessaan valmiiksi.

Opinndytetyon suunnitteluvaiheessa pohdimme erilaisia tapoja kerata aineistoa.
Haastattelun avulla olisimme saaneet syvallisempaa tietoa aiheesta, mutta suuren
otannan ja koronapandemian vaikutusten vuoksi haastattelu ei olisi ollut realisti-
nen aineistonkeruumenetelma. Mielestamme sopivampi aineistonkeruumene-
telma opinndytetydhdmme oli e-kyselylomake. Haastattelu olisi voinut olla rele-
vantti aineistonkeruumenetelma, mikali olisimme haastatelleet alun alkaenkin

vain muutamia varhaiskasvatusryhmia.

Kyselylomakkeemme kaikki kysymykset olivat avoimia kysymyksia, koska halu-
simme saada varhaiskasvattajilta konkreettisia esimerkkeja digitaalisten leikki- ja
oppimisymparistéjen hyddyntamisesta. Monivalintakysymyksiin varhaiskasvatta-
jien olisi ollut nopeampi vastata, mutta monivalintakysymykset olisivat ohjanneet
varhaiskasvattajien vastauksia liikaa opinndytetyontekijoiden antamiin vastaus-
vaihtoehtoihin. Avoimet kysymykset saattoivat kuitenkin olla osa syy sille, etta
saimme tutkimukseemme odotettua vdhemman vastauksia. Lisaksi saatekirjeen,
videotervehdyksen ja kyselylomakkeen ldhetys varhaiskasvatuksenopettajille ta-
pahtui esihenkildiden kautta, koska varhaiskasvatuksen opettajien omista ty6sah-
kopostiosoitteista ei ollut saatavilla listaa. Emme voineet siis valitettavasti olla var-

moja siitd, onko kyselymme mennyt perille kaikkiin varhaiskasvatusryhmiin.
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Tutkimusta olisi voinut kehittaa tai jatkaa pidemmalle, jos tutkimusprosessi olisi
ollut alun alkaen toisenlainen. Jos otantamme olisi ollut jo alussa ndin pieni, oli-
simme voineet kerata aineistomme haastattelemalla, jolloin meilla olisi ollut mah-
dollisesti tilaa jatkokysymyksille. Jotkut kyselylomakkeella keratyt vastaukset jai-
vat hieman tulkinnanvaraisiksi, joten niihin olisi voinut saada haastattelussa sel-

vyyden.

Varhaiskasvatuslain uudistuksen vuoksi helmikuussa 2022 julkaistiin uudistetut
varhaiskasvatussuunnitelman perusteet. Elokuussa 2022 otettiin kaytt6on uudet
paikalliset varhaiskasvatussuunnitelmat. Tama hieman tyollisti opinnaytetyopro-
sessiamme, koska olimme kirjoittaneet teorian pitkalti pohjautuen edellisiin var-
haiskasvatussuunnitelmiin ja halusimme paivittda tydomme nykyisten varhaiskas-
vatussuunnitelmien perusteiden mukaiseksi, jotta opinndaytetydmme olisi ajanta-

sainen.

Tutkimuksemme tavoitteet toteutuivat tydssamme ja saimme varhaiskasvattajilta
vastauksia tutkimuksemme ydinkysymyksiin. Pienen vastausmaaran vuoksi emme
kuitenkaan voi yleistaa vastauksia jokaisen varhaiskasvatusryhman nakemyksiksi.
Varhaiskasvatusryhmien kdytannoista nousi jonkin verran myos eroavaisuuksia di-

gitaalisuuden hyédyntamisessa.

Saimme tietoa, etta digitaalisia leikki- ja oppimisymparistdja hyodynnetaan lapsen
kasvun ja kehityksen eri osaamisalueilla varhaiskasvatusryhmissa ja digitaalisia op-
pimisymparistoja pyritdan hyédyntamaan varhaiskasvatuksessa monipuolisesti ja
lapsen digitaalista osaamista tukien. Varhaiskasvattajat kuitenkin kokivat, etta tar-
vitsisivat digitaalisuuden hyddyntdmiseen tarkempaa ohjeistusta, osaamista ja
ideoita seka lisaa digivalineitd. Digitaalisuuden monipuoliseen hyddyntdamiseen

vaikuttavat hyvin pitkalti varhaiskasvattajien omat taidot ja luovuus.

Varhaiskasvatuksesta |6ytyvia digivalineita sisallytettiin dokumentointiin ja tiedo-

tukseen seka varhaiskasvatuksen toimintaan ja lasten leikkeihin. Pelisivustot ja so-
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vellukset olivat kaytdssa osana leikkia. Saimme myds varhaiskasvattajien omia na-
kemyksia siihen, miten digitaalista tyoskentelya voitaisiin kehittdaa. Kehittamis-
tyossa tarkeaa olisi saada sovittua varhaiskasvatusyksikéille yhteiset ohjeistukset
digivalineiden kayttoon ja tydntekijat tarvitsisivat lisdkoulutusta, jotta he osaisivat
ottaa digitaaliset leikki- ja oppimisymparistét paremmin huomioon osana muita

leikki- ja oppimisymparistdja.

Lisaksi teimme varhaiskasvattajien ja opinnaytetyon toimeksiantajien avuksi
SWOT-analyysin, jonka avulla voidaan arvioida tyokentalta tulleita nakemyksia di-
gitaalisten leikki- ja oppimisymparistdjen vahvuuksista ja kehittamistarpeista huo-
mioiden mahdollisuudet ja uhat. Olisimme voineet tehda opinnaytetyémme il-
mankin SWOT-analyysia, mutta halusimme tarjota toimeksiantajalle ja varhaiskas-
vattajille jotain konkreettista ja helppolukuista heidan tyonsa tueksi. SWOT-tau-
lukko on osin hieman ristiriitainen, silla tuloksista nousi esiin varhaiskasvatusryh-
mien eroavaisuuksia. Esimerkiksi joidenkin mielesta digivalineita on riittavasti kay-
tossa ja toisten mielestd niitd ei ole tai niita tarvittaisiin lisda. Kuitenkin SWOT-
taulukko on nopealukuinen apuvaline varhaiskasvatuksen digitaalisuuden kehitta-

miseksi.

Opinndytetyon tekeminen on kytkeytynyt myds sosiaalialan, ja tassa tapauksessa
varhaiskasvatuksen ydinosaamisen, kompetensseihin. Eettinen osaaminen nakyy
opinndytetybprosessissa siind, etta tutkimuksemme on ollut eettisten periaattei-
den mukainen. Lisdksi olemme tarkastelleet opinnaytety6ssamme muun muassa
lasten osallisuutta. Asiakastyon osaaminen on tullut tutkimuksessa esiin, kun
olemme analysoineet ja pohtineet pedagogista toimintaa, dokumentointia, leikin
ja vertaissuhteiden merkitystd, seka lasten kehitysta ja oppimista. Olemme huo-
mioineet opinndytetydéssamme myos perheet. Palvelujarjestelmdaosaaminen na-
kyy opinnaytetyossdamme eritoten varhaiskasvatuslain tuntemuksessa. Olemme
pohtineet joitakin asioita opinndytetydssamme myds yhteiskunnallisella tasolla,
kuten kriittiseen ja osallistavaan yhteiskuntaosaamiseen kuuluu. Opinnaytetyos-

samme painottuu tutkimuksellinen kehittdmis- ja innovaatio-osaaminen. Olemme
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tehneet selvitysta varhaiskasvatusryhmien kaytanndista ja toimintatavoista liit-
tyen digitaalisiin leikki- ja oppimisymparistdihin, ja toivomme, ettd saatuja tuloksia
voidaan hyddyntaa varhaiskasvatuksen kaytantdjen kehittamisessa. Tyoyhteiso-,
johtamis- ja yrittdjyysosaaminen ei kytkeydy ihan kaikilta osin tyohémme, mutta
tyossamme tuli esille kylla esimerkiksi yhteisten “pelisaantdjen” tarpeellisuus, tyo-
yhteison sitoutuneisuus ja "yhteen hiileen puhaltaminen” seka tarve sille, etta di-
gikaytantdja jaettaisiin kollegoiden kesken, joten esimerkiksi tyoyhteison merki-

tysta tassakaan ei pida vaheksya.

Opinndytetyoprosessi on ollut osa ammatillista kasvua ja kehittymista. Olemme
molemmat sellaisia ihmisia, etta kun ryhdymme johonkin, niin haluamme tehda
sen kunnolla ja perusteellisesti. Ajattelimme ehka, ettd olisimme saaneet tutki-
mukseemme enemman vastauksia ja hieman petyimme pieneen vastausprosent-
tiin, mutta emme kuitenkaan lannistuneet asiasta. Se oli vain hyvaksyttava ja yri-
tettdava tehda saamastamme aineistosta mahdollisimman perusteellinen analyysi.
Yhteistydmme on sujunut mutkattomasti ja molemmat ovat halunneet antaa
opinndytety6hon oman panoksensa, jotta saisimme olla lopputulokseen tyytyvai-
sia. Myos oma kiinnostus digitaalisiin leikki- ja oppimisymparistdihin on kasvanut
ja opinnadytetyon myota lisaksi on syttynyt innostus kehittamistyolle varhaiskasva-
tuksen digitaalisuuden parissa. Ainakin omassa tyossa varhaiskasvattajana haluaa
hyodyntaa digitaalisia leikki- ja oppimisymparistéja muiden leikki- ja oppimisym-
paristéjen ohessa seka aika ajoin tarkastella omaa pedagogista toimintaansa kriit-

tisesti, jotta pysyy mukana kehityksessa.

Toivomme, etta tekemamme opinndytety6 auttaa Vaasan kaupungin varhaiskas-
vatusta kartoittamaan digitaalisiin leikki- ja oppimisymparistdihin liittyvia kaytan-
t6ja. On hyva tietaa, mitka asiat on havaittu toimiviksi ja kiinnittda huomiota var-
haiskasvattajilta nousseisiin kehittamistarpeisiin, jotta varhaiskasvatus pysyy laa-

dukkaana seka lasten ja nyky-yhteiskunnan tarpeisiin vastaavana.
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LITTEET

LIITE 1. Saatekirje

Hyva Vaasan kaupungin varhaiskasvatuksen tyontekija. Lahestymme teita talla
saatekirjeella liittyen tulevaan tutkimukseemme opinnadytety6tamme varten.
Kartoitamme, miten Vaasan kaupungin suomenkieliset paivakodit hyodyntavat
toiminnassaan digitaalista leikki- ja oppimisymparist6a. Saatekirjeen liitteeksi
olemme tehneet teille videotervehdyksen. Tdssa on ollut linkki videotervehdyk-

seen saatekirjeen vastaanottajille, linkki suljettu vastausajan jalkeen.

Tutkimuksemme tavoitteena on selvittaa, milla tavalla digitaalista leikki- ja oppi-
misymparistéa hyédynnetdan varhaiskasvatuksessa. Selvitamme, miten digitaali-
nen leikki- ja oppimisymparisto tukee lasta varhaiskasvatuksessa ja miten digitali-
suutta toteutetaan lasten kanssa. Tutkimme, miten lapsilla on mahdollisuus kayt-
taa digivalineita leikissa ja milla tavalla digivalineet tukevat lapsen leikin kehitty-
mistd. Kartoitamme, milla tavoin lapset hyédyntavat digitaalisia valineita doku-
mentoinnissa. Haluamme selvittdaa myos varhaiskasvattajien ajatuksia siitd, miten

digitaalista tyoskentelya voitaisiin kehittaa, kun tyoskennelldaan lasten parissa.

Tutkimuksen suorittavat Vaasan ammattikorkeakoulun 3. vuoden sosionomiopis-
kelijat Milla Koivisto ja Sonja Lehtimaki. Tutkimustuloksia hyédynnamme opinnay-

tetydssamme.

Tutkimuksemme koskee Vaasan kaupungin kaikkia suomenkielisia paivakotiryh-
mid. Toivomme, etta vastaisitte e-kyselylomakkeeseemme yhdessa oman ryhman
tiimin kanssa. Esimerkiksi kaikki 1-3-vuotiaiden “Taaperot”-ryhmadssa tyoskente-

levat varhaiskasvattajat koostavat yhteisen vastauksen (1 kpl).

Tutkimusluvan opinndytetyollemme on myontanyt Vaasan kaupungin varhaiskas-

vatusjohtaja Anne Savola-Vaaraniemi 23.2.2022.
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Toivomme saavamme teiltd vastauksen kyselylomakkeeseemme, jotta saamme
kokonaisvaltaisen kuvan Vaasan kaupungin suomenkielisten paivakotien digitaali-
sen leikki- ja oppimisympariston hyodyntamisesta. Tavoitteenamme on tuottaa
saamistamme tutkimustuloksista SWOT-analyysi, jotta voitte hyodyntaa tutkimuk-
semme tuloksia tydssanne. Tutkimukseen osallistuminen on kuitenkin vapaaeh-
toista. Tutkimuksen ja siihen liittyvien materiaalien osalta toimimme luottamuk-
sellisesti. Havitamme tutkimuskyselyilla kerdamamme tiedot asianmukaisesti

opinnaytetydprosessin paatyttya.

Tutkimuskyselymme vastausaika on 14.3.-4.4.2022.

Tutkimuskyselyymme voi vastata avaamalla liitteena Iahettamamme e-kyselylo-
make, vastaamalla kysymyksiin ja painamalla e-kyselylomakkeen tayttamisen jal-

keen “Lahetd” -nappia. Tassa linkki E- kyselylomakkeeseen.

Valmis tyd Ioytyy tekijoiden nimilla valmistumisen jdlkeen osoitteesta

www.theseus.fi.

Opinndytetyon tekijoiden yhteystiedot:

Milla Koivisto Sonja Lehtimaki
XXXXXXXX @ edu.vamk.fi XXXXXXXX @ edu.vamKk.fi
+3 58 XXXXXXXXX +358XXXXXXXXX

Opinndytetyon ohjaajan yhteystiedot:

Heidi Blom, Sosiaalialan lehtori

Puhelin: +358 207 663 348

Sahkoposti: heidi.blom@vamk.fi



https://forms.office.com/Pages/ResponsePage.aspx?id=FS1DNQ9srkW8iTOLAL67urdDyeEUhrJArRjgBcCWKQhUOVA4NTUwUVBHMVBRMkxSRElHMlcxREI0QS4u
http://www.theseus.fi/
mailto:e1801197@edu.vamk.fi
mailto:xxxxxxxx@edu.vamk.fi
mailto:heidi.blom@vamk.fi
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LIITE 2. Kyselylomake

1.Montako kasvattajaa tyoryhmastanne vastaa tahan lomakkeeseen?

2.Milla tavoin digitaalinen leikki- ja oppimisymparisté tukee lasta paivakotiryh-

massanne?

3.Miten toteutatte digitalisuutta lasten kanssa paivakotiryhmassanne?

4.Milla tavoin digitaalisia valineita sisallytetdaan leikkiin paivakotiryhmdssanne?

5.Milla tavoin digivalineet tukevat lapsen leikin kehittymista? Antakaa konkreetti-

sia esimerkkeja pdivakotiryhmastanne.

6.Miten paivakotiryhmassanne lapset hyoédyntavat digivalineitda dokumentoin-

nissa?

7.Mitka ovat digitaalisten leikki- ja oppimisymparistéjen vahvuudet paivakotiryh-

massanne?

8.Mitka ovat digitaalisten leikki- ja oppimisymparistojen heikkoudet paivakotiryh-

massanne?

9.Mitka ovat digitaalisten leikki- ja oppimisymparistdjen mahdollisuudet paivako-

tiryhmassanne?

10.Mitka ovat digitaalisten leikki- ja oppimisymparistojen uhat paivakotiryhmas-

sanne?

11.Miten voisitte kehittda digitaalista tyoskentelya lasten parissa?



LIITE 3. SWOT-analyysi

66

Vahvuudet

- Digitaalisuuden tuoma innostus muihin oppimisymparistéihin

- Lasten taito kayttaa iPadeja
- Digilaitteita on riittavasti
- Visuaalisuus ja selkeys
- Selkeat sd&nnét

- iPadit ovat lapsille helposti saatavilla

Mahdollisuudet

- Rikastuttaa leikki- ja oppimisymparistdja

- iPadin monipuoliset kdyttomahdollisuudet

- "Vain mielikuvitus rajana"

- Digilaitteita on kaytettavissa

©Milla Koivisto ja Sonja Lehtimaki, Vamk

Heikkoudet
- Vuorohoidon haasteet
- Liiallinen iPadin kayttd
- Digilaitteita ei osata hy6dytaa monipuolisesti leikissa
- Digilaitteiden vihyys/puuttuminen
- Paivikodista puuttuu Wi-Fi
- Digitaalisia vélineitd hy6dynnetaan lilan vahan

- Henkilokunnan tietdmattémyys laitteiden kayttotarkoituksista

Uhat
- Digilaitteiden kayttd varhaiskasvatuksessa ei innosta lapsia
- Lasten liiallisen iPadin kdytén uhka
- Vilineiden puute
- Henkil6kunnan digitaitojen puute
- Laitteiden rikkoutuminen
- Lasten hallitsemattomat tunnepurkaukset peliajan paattyessa

- Lasten digiriippuvuus
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