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Käyttökokemukseen kannattaa 
panostaa - se maksaa itsensä takaisin.

– Jose Piironen









2726

Jos teet käyttäjän elämän hieman 
helpommaksi, sinulla on uusi ystävä.

– Lasse Torkkeli
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Kilpailijasi yrittää tehdä tämän 
paremmin kuin sinä. 

– Jaani Väisänen
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Paras käyttöliittymä on sellainen, 
mitä ei huomaa. 

– Harri Heikkilä
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Käyttöliittymä on kuin vitsi, jos sitä 
täytyy selittää, niin silloin se ei toimi.

 – Katariina Pakarinen
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Kaunis tuote, joka ei toimi, 
on oikeastaan aika ruma. 

– Tommi Mustaniemi
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