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Qulun ammattikorkeakoulu on mukana kansain-
vilisessid Envision-hankkeessa, jossa kehitetdin
kaksi terveydenhuollon virtuaalisimulaatiope-

lid opetuksen monipuolistamiseksi. Hankepat-
tnereita on mukana Belgiasta, Sloveniasta, Es-
panjasta, Norjasta ja Kanadasta. Tiimissd on
asiantuntijoita pelin sisillon rakentamiseen ja
tekniseen toteutukseen sekd vahvaa kokemusta
virtuaalisimulaatiopelin tekemisesta.

Virtuaalisimulaatiopelin kehittiminen on moni-
puolinen, monivaiheinen ja kiinnostava prosessi.
Pelilliselli oppimisella tarkoitetaan peliteknolo-
gian sovellusten avulla tapahtuvaa oppimista.
Pelillistiminen on kasvava ilmi6 koulutuksessa.
Pelien tavoitteet ovat tarkkaan harkittuja. Pelien
tulee olla myos viihdyttavid, jotta pelaaja pysyy
kiinnostuneena ja haluaa edeti pelissa.

Sosiaali- ja terveydenhuollon opetus- ja toimin-
taympiristot tarvitsevat turvallisia simulaatioym-
pirist6ji ja uutta digipedagogista otetta muun
muassa kliiniseen paatoksentekoon ja taitojen
kehittimiseen potilastyossi. Pelit ovat oiva keino
kehittii kliinistd piitoksentekoa erilaisiin ta-
pauksiin ja yllittiviin tilanteisiin.

Envision-hankkeen ensimmdisen pelin toimin-
taympiristéni on kotisairaanhoito ja toinen peli
suuntautuu lasten sairaanhoitoon.

Hankkeessa kehitettdvissa virtuaalisimulaatiope-
leissi tarina vilittyy pelaajille videon muodossa.
Peli koostuu useista lyhyista videoista, joissa

on kiytetty oikeita niyttelijoitd. Pelaajalle tulee
tunne, ettd hin katsoo tilannetta omien silmiensa
kautta ja hin itse toimii pelin ymparistossd hoi-
tajana.

Videon sisdin tarinaa pysayttimain on raken-
nettu erilaisia kysymyksid. Ne ohjaavat pelaajaa
miettimiin, kuinka hin itse toimisi kussakin ti-
lanteessa.

Virtuaalisimulaatiopelissa virheiden tekeminen
on sallittua ja se on oppimisympdristond turval-
linen. Tarina etenee pelaajan vastausten perus-
teella joko lyhinti reittid tai mutkan kautta. Pe-
laaja ohjautuu lopulta aina oikeisiin ratkaisuihin
saamansa palautteen perusteella.

Hanketyo jatkuu edelleen ja valmiita virtuaalisi-
mulaatiopeleji pdidstineen esittelemiin ensi vuo-
den puolella. Voit seurata hankkeen etenemisti
Facebookissa https://www.facebook.com/Envi-
sion.Virtual.Gaming.Simulation/ ja Instagramissa
https://www.instagram.com/envision.vgs/




