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Téssa opinnaytetydsgéatkittiin mité eri videopelien uusintaversioiden kasitteet tarkoittavatjéd muu-
toksia ne saattavat sisaltagerrattunaalkuperéisiin peleihinTavoite ty6lla on avata eri kasitteet liittyen
pelien uusintaara tutkia, mika tekee hyvén tai huonon remaken ja kuiakanattilaiset tekevat grafiikkoja
uudelleen.Kasite remakéarkoittaavanhan pelin uusimistaMuita kasitteita, joita pelieruusimisestavoi-
daan kayttda ovatemaster, reimagig, definitive editionja redux Yleisesti pelien uusia versioita voidaan
luokitellakolmeenkategoriaan ja nimityksia kaytetaan epamaaraisesti eika sanoille ole setigititetta
Kolmekategoriaa videopelien uusintaan owgsuaalinerparannus, pelin uudelleeakentaminenja pelin
tekeminen alusta kayttaen alkuperaisen pelin konsepteja jaamnideoidenlisdysta, joka luo peleista sopi-
vamman nykyaikaamlkuperaisen sisélttéa voidaan muokédlessa olevilla tiedostoillei sisaltévoidaan
taysin uusia ja elementteja, kuten musiikki, tarina ja pelattawgesn modernisoidaan.

Tyo6ssa kasitelan myodanipuolta johon kuuluu fanipelittani-remaket fanitaide ja videopelimodit-ani-
puolionvanhojen pelieryllapitoon, paivittamiseen ja suosioon tarkkgéja useinfanientakiapelit saava
toisen mahdollisuuden jmajemman yleisérFanipelit ovatiseinintohimoprojekteja, jotka ovaperustuvat
alkuperdisiin peleihimiusilla hahmoilla ja tarinoillamutta ovat usein lahella alkuperaista pelia pelattavuu-
den kamalta. Fanitaidemahdollistaapelien hahmoille ja ymparistdille enemman huimta sosiaalisessa
mediassaeri tyyleillda jafanien nakdkulmsta. Vanhoja hahmoja voidaan tuoda myds nykyaikaan taiteen
kautta. Modit ovat mielenkiintoisin odanipuolta, silla modit voivat tehda olemassa olevista peleista taysin
erilaisia, visuaalisespelattavuuden kannalta tai tarinallisesti. Modibivattoimiaremastereina, jssayh-
della tiedostolla fanien tekemia visuaalisia parannuksia voidaan liséta pesimisuaalhen pinta.

Opinnaytetyon loppuosassa tekija toteuttman remakerdioramana 9y Cooper pelista. Suomessdani-
rama toteutettiin Blenderissa ja tekstuurit Substance paintéifsorama sijoittuu alkuperaisepelinlop-
putaisteluun, jossa pelin padhahmo ja pd@liinen taistelevat tornirylla Diorama onnistui hyvin ja pitaa
alkuperaisen pelin hahnjen perusmuodot ja ideat mukana, mutta tun@ nykyaikaan uusilla ideoilldy6
on paaosin intohimoprojekti ja tekijan dem taitojen esittely portfoliota varten.

Yhteenvetona monien fanien ja pelintekijdiden mielesta tarkein asia videopelien uusimisesiajperéi-
sen materiaalin kunnioitus, mutta myds edistaminen vanhasta teknologirgten sukupolveenPeleihin
voidaan lisata alkuperéisestgelistapoistettua materiaalia jauoda uusia innovaatioita, kutepelattavuu-
den muutoksiaUsein nopeasti tehdyt ja huonosti toimivalsintaversiot saavat huonoa palautetta, mutta
hyvin tehdyt ja kunnioittavat remaket, jotkzitavat alkuperdisen pelin samana, mutta paivitettyna nykyai-
kaan saavat erittéin hyvaa palautett&anipuolella pelien uusintaverdiaija modella on sama vaikutus
hyvin tehdyt ja alkuperéista pelia kunnioittavat pelit saavat paljon huomjmteoivat autta pelisarjoja,
jotka aika on unohtanut, tulemaatakaisin.Remaket, jotkgpoikkeavat paljon alkuperaisesté pelistiy6s
saavat usein hyvaa palautetta, vaikka peliBetdi voisi yhdistéaa alkuperdiseen versioon, gidin sydarja
tunnelmaovat viela mulana liman niitd remaket usein epaonnistuvat.
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This thesiwill explore what differentoncepts mean regading remaking videgames and what changes
those conceptsnean for the original game3he thesis also looks at whamakesmears ¢ Krhpar@rit

to keep in mindvhile making onghow professionals redo graphiits remakes and most importantly what

is the definition between a good and a bad remakgifferent @nceptsfor redoing gamesare remake,
remaster, port,definitive edition,reimagire and redux. The changes these ceptshaveare usually di-

vided into three categories, but the naming is usuafiixed up a lot with none of the concepts having a
concrete meaningThe threecategories are visual improvementemaking the old game while keeping
everything almost the same and a complete remake, where the basic concepts are kept, but the places,
combat,charactersand story arébrought to the current generation with biggehanges.

The thesis alsexploresthe fan sideof the game businessvhich includes fangames, faemakes, fan art

and game modsThe fan side helpsld gameswith updates, the longevitpf the product and keegup the
popularity,and because of that most games get a chance to be experienced by more peojdeepride

IP aliveMost fangames are passion projects that stick closely to original game with new charsitiges,

and visualswith a similar gameplay systerRan artgives more life to characters and environments from
games with new arstyles andpberspectivesandhelps to bring up the game on social mediods are the
most interesting parof fan madecontent because they can change a game completely and add visual
improvements Mods sometimesven remalk games withpassionatefans that enhance the visuals on
their own.

At the end of the thesighe author creates his own remake as a diorama fromC8igper.In Finland fan
content is legally okaif it A & y Q (i an® 8okedin8 iRarm tthe IP.The diorama was made using Blender
and Substanc®ainter and it takes placeluring the final boss fight, where the main character and main
villain fight above adwer. The diorama ended uworking well and keeps thghapes of theriginalchar-
actersand ideas while bringing the designs to the current generatidre finished product was mostly a
passion project and works as a showcase for what the creator céor doeir portfolio.

In short based on many fans and gammakersthe most important part of remaking a game is respecting
the originalgamewhile updatingit with modern technologyA remake can allow thgame makerso add
deleted concepts from the origal gameand bring new innovatioslike gameplay changes. Usually quick
and poorly made remakes get bad feedback and do damage to the brandydikinade remakes that
honor the original game witlcurrentgen updates getgreat praise. The fan side oliideo gameremakes
and mods has the same feedback, waelide and respectfujames get more attention and can help game
series that time has forgotten tget a new chanceRemakes thatliffer a lot from the original game also
get good feedbacleven if it ishard to recogrie as the same game, because the heaotrf the original
game isstill in the remake with the charm argbul and without those other remakes often fail.
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1 Jhdanto

Tassa opinnaytetyossa kayn lapi pelien uudistamisen kasitteita, keteaster definitive edi-

tion ja erityisestiremake Naille sanoille ei ole suoraa suomenngstautta toivon kasitteiden
pienien eroavaisuuksien selkeytyvanmgmakesanan olevan tuttu tekstin lopuksi. Seuraava tér-
ke& puoli on tutkia, miksi erityisesgmakejatehd&én ja mita ne vaativat yleisesti pelintekijoilta
suunnittelu ja toteutusvaiheessa. Otan mtaman hyvan ja huonon peliesimerkin kasittelyyn,
joilla vertailen, kuinka tehda hyva uusintaversio pelistd ja mitd virheitd kannattaa valttaa teke-
mastéa.Kasitteelle ei ole objektiistamaaritelmad, mutta monissa suosituissa ja hyvin vastaan-
otetuissa uugsiversioissa on samanlaisia elementteja. Viimeiseksi kasittelen pelkastaan graafista
puolta remakeissaMita grafiikalta vaaditaan, mihin tekijat keskittyvat ja kuinka vanhoista pe-

leistd tehtyjaassettejaluodaan uudelleen tai parannellaan

Haluan edella kuvatun selvityksen jalkeen tutkia fanien puolta, hefigiitaidettansaja rema-
keja millaisia tehd&an ja miksi. Selvitan myds, miten fanien tuotokset ovat laillisia ja neten
ket eroavat alkuperaisista peleista. Kayn eri kasitteet |Bpien fanitaide, remake demakeja
modit. Haluan tuoda esille muutamia esimerkkeja, joilla voin nayttaa, kuinka alkuperadétiga
remakeeroavat ja nayttdd, mikd on mahdollista. Tuon esille myds tekijdiden omia ajatuksia ja
syita, miksi he tekevét toitgerustuen naihin heille tarkeisiin peleijmkuinkataide auttaa graa-
fikkoja yleisestiLopulta teenomanremakenSlyCooper-pelin kentan palasesta, johondn kai-
ken uudelleerkayttaen vanhaa pelia referenssingdyn lapi asioita, mitalen oppinutja kaytan
hyodyk®nitietoja, kun kayn lapiioramantekoa valmistuksen eri vaiheista. Lopuksi tutiiora-
manonnistumista ja kehittAmistga vertaan sitd alkuperaiseen pelii@itten kiteytan kaiken opi-
tun ja lapikgdyn pohdintana, mitéemakelopulta tarkoittaa ja mita kaikkea on mahdollista tehda
jonkun toisen tyosta. Kuinka jokin asia voi edistya ja kghighdesta pelistd moneksi eri asiaksi

eri puolille mediaa ja ihmista



2 Remake

Remakeeli uudelleentehty versio on alun perin elokuvatermi, jota kaytetddn myos esimerkiksi
musiikin kanssaMerriam-Webstersivustollaremakemaarite tarkoittaa asian uudelleen tekoa
tai luomista uudessa muodossa. Ensimmaista esimerkkid kaytetdan erityisdsivan uuden

version teosta. [1.]

Remaketermi on siirtynyt pelimaailmassa enemman etualalle ja viime vuosina on tehty paljon
vanhojen pelirremakejaja maara nousee jatkuvasti suuremmaksi. Pkliten FinalFantasy7
Remakga Tonyl | ¢ P@ Skaterl + 2Remakeovat olleet menestyneimpien pelien seassa
vuonna 2020 [2] ja [3.] Uudelleentehty versio termina peleissa ei ole yhta helppo kasite kuin
elokuvissa, silla pelimaailmassa voidaan kayttaa eri sanoja, kemeake remaster, port, defi-

nitive edition yms. Kaikki kyseiset termit ovat teknisesti uudelleentehtyja versioita vanhoista
peleistd, mutta kaikki ovat merkitykseltaan vahan erilaisia ja jopa olemassa olevat kasitteet

muuttuvat, kun naitd termeja kysytaan eri ihmisilta. [3.]

Taulukko 1. NP organisaation 2020 vuoden myydyimmista peleista koostuva taulukko. Kuva

vuoden 2020 myydyimmista peleista Yhdysvalloissa (Digitaaliset myynnit eivat ole mukana)

Here’s the full ranking:

2020 Top 20 Games (Physical and
IFull Game Digital from the
INintendo eShop, PlayStation, v
Rank ISTEAM and Xbox platforms for Publisher
lpublishers in the Digital Leader
IPanel) ranked on dollar sales
il Call of Duty: Black Ops: Cold War jactivisionBlizzard
(Corp)
2 Call of Duty: Modern Warfare [pctivision Blizzard
(Corp)
3 IAnimal Crossing: New Horizons* [Nintendo
A [Madden NFL 21 Electronic Arts
5 |Assassin’s Creed: Valhalla [Ubisoft
6 [The Last of Us: Part II Sony (Corp)
7 IGhost of Tsushima Sony (Corp)
8 IMario Kart 8: Deluxe* Nintendo
) Super Mario 3D All-Stars* Nintendo
10 Final Fantasy VII: Remake Square EnixIne
(Corp)
11 IMarvel’s Avengers pauareEnixing
(Corp)
IMarvel’s Spider-Man: Miles
12 Iorades P Sony (Corp)
" [Take 2 Interactive
1 INBA 2K21*
: (Corp)
1/, Super Smash Bros. Ultimate* Nintendo
15 [FIFA 21 Electronic Arts
16 [Mortal Kombat 11 [Warner bros,
Interactive
i Bandai Namco
17 Dragon Ball Z: Kakarot Eritartainiant
18 IMLB: The Show 20 Sony (Corp)
’ |Warner Bros.
x
19 (Cyberpunk 2077 Interactive
20 [Tony Hawk’s Pro Skater 1+ 2 jaz risionBlizzard
(Corp)
* Digital sales not included




StaceyHenleynl NJi A { Whdt asiearemake? Not evendevelopersreallyknowe K I | & G |
teltu FinalFantasy? Remake-pelin tuottaja'YoshinoriKitasekertoo, etta jos pelimaailman tari-
nankerronta, hahmot ja pelisuunnittelu kelpaavat viela nykyaikana, mutta grafiikoita pitaa péai-
vittéa, silloin peli on enemmankmemaster KuitenkinKitaseja loputremakenparissa tyosken-
nelleet tyontekijat aloittivat FRrfemakenluonnin, tuntui myds alkuperéisen pelin taistelun vuo-
roperainen pelattavuus liian vanhalta nyideisolle grafiikoiden liséksi, joten he paéattivat lopulta

uudistaa kaiken ja luoda taysin uuden kokemuksen. [3.]

Kitasekertoo, ettd pelin tehnyt yritys@iare Enix ei pida selkeista termeistd, vaan he haluavat
pitdd nimeamisen sulavana prosessina, siltiaketermi antaa kuvan, etta purkaessa uutta pe-

lia 16ytyisi tasmallisyytta alkuperéiseen pelliiitasenmielesta dramaattiset muutokset tarinaan

tai pdattavuuteen saattavat liittydemakentekoon. [3.] PhiHaytonkuvailee artikkelissaare-
makeanumeroiden mukaan maalaamisena, jossa perusasiat ja mekaniikat otetaan vanhasta pe-
listd, mutta luodaan uudelleen nykytekniikalla parantaen pelattavuutta jafigiaassetteja Esi-
merkiksi uusimmaCrashBandicoot- ja Spyreremaket joissa ndkyvyys ja toimivuusai hiot-

tua, muttapelit tuntuvatsilti samalta kuin alkuperaispelit. Sen sijaan muutoksinaaivan uusi

graafinen tyyli, mutta tekijat pitivat alkuperéisen pelien retrotyyliin samanné&koisyyden. [4.]

PeterFabiang joka on tuottaja uusimmasd$esidentvil3 -remakessakertoo omat kasitteensa
uusimmilleResidentvil2 - ja 3-remakeille ResidenEvil-pelien nimet ovat samat kuin alkupe-
raisissaResidenttvil2 jaResidentevil3), joten vaikkaemakesanaa kaytetadn artikkeleissa ja
keskusteluissa, niin sitd ei mainosteta itse pelissa. Peter sanoo yleisesti timinsa aatteiéd
kahta uuttaremakeaenemmankin uudelleenkuvitelma alkuperdisista versioista. Syy kasittee-
seen onFabianomukaanremake jaremastersanojen tarkkuuden puutdzabianortiimi katsoi
inspiraatiota ja tarinaa alkuperaisissa peleissa ja paatyi tekeré#an uudelleen nakemyksen
koko pelista pelkastaan grafiikkojen muuttamisen sija@abianotuo esille mielenkiintoisen
asian siitd, kuinka pienella muutoksella peli voi muutermakestaesimerkiksremasteriksiFa-
bianonmielestéd peleissa voidaan patdid visuaalista ilmetta, jota han kuvailearmaan taivaan
vaihtamiseksikorkeampilaatuisemmaksi siniseksi taivaakBiuttaisiko seremasterintunnel-

maa? Tuokenuutosjotain uutta peliin sumentaenemasterinja remakenrajan? [3.]

Viimeisend\ikolayStoyanow paéataidejohtaja SainRow TheThirdRemasteredpelissa, kertoo
heidan tarkoituksenaan olleemeduxintekeminen ilman, etta pelia luokiteltaisinremakeksi He

eivat muuttaneet pelikokemuksessa yhtaan mitddn, vaan esimeikaiki tehtavat, aanet ja



juoni pysyivat taysin identtisina. Kuitenkin melkein kagédsetiteli 3Dgrafiikkaelementit, graa-
fiselta puolelta uusittiin ihan taysirferoavaisuudet pelien valilla ndkee kuvassadoltainasset-

teja jouduttiin heittdmaan tays pois ja tilalle luotiin identtinen versio, joka oli vain tarkempi
verrattuna alkuperaiseen versiooRemastenimi SaintlRow TheThirdRemasteredpelissé on
mielenkiintoinen, silla peli graafisesti ja kaikki on kuten alkuperaisessa pelissa, mutta suurin osa
asseteistaehtiin uudelleen eli ne ovaremakejavanhoista esineista, joten teknisesti pelia voisi
katsoaremakena Harvoin peliememasteréssatehdadn suurempia muutoksia, mutta kyseisen
pelin tapauksessa tiimi paatti tuhota kaiken alkuperéisen ja luoda uudelleen identtisen kaupun-

gin, johon peli sijoittuuSe tarkoittaa paljon enemman ty6ta kuin yleensa remakeiSsh

REMASTERED ORIGINAL

Kuva 1AlkuperainenSaintsRowTheThird -peli verrattunaremasteroituunversioon. Vertailu-

kuvasta ndkegkuinka graafiset osat luotiin uudelleen alusta alkaen

1.1 Uudelleenluonnin kasitteita

Pelien julkaisuissa on kymmeni& eri termeja, jotka saattavat vaikuttaa epéselviltd suurimmalle
osalle pelaajista. Aiemmin isoimpien nykyajamakentekijoiden haastatteluissa mainittiire-
makeista reimagineistga remastereistga kaikki esimerkit olivatavallaanremakeja Kasitteet

ja pelienlisdnimikkeet tuovat enemman epaselkeysiihen, mitd ostaa, kuten kuvassa 2 nakyy

ja parodoidaan Seuraavaksi kokoan eri julkaisutermit ja vertailen eri ihmisten versioita kasityk-

sistd, kuterremaster, port ja re-release.



<Pp P _I_ 5 ’#7, PlayStation.Network
GAME OF THE YEAR EDITION

Kuva 2.Tassa virallinen kansi Batman: Arkham @igfistd ja vieressd meemiversigalilla on

vaikea tietddmita pelia ostaa ja mita peli sisaltédé nimitysten ja turhan tekstin maaran takia.

Remakga reimaginesekoittuvat usein, jopddenleynartikkelin [3] pelintekijoiden vélilla ja sa-

noja kaytetaan vain eri tarkoituksiiiRemakepelimaailmassa on tuttu alkuperainen kokemus,
mutta vain taysin uusi ja erilainen versio pelistd. Hahmot ja suuntaus/glysgmana, vaikka
pelimekaniikat ja grafilkat muun muassa saattavat kokea isojakin muutoksia. Alkuperéista pelia
kaytetaan vain pohjapiistuksenaremakenluomista varten ja taman takia modernit nykyaikai-

set versiot nayttavat yhta hyvilta kuin muut markkinoilla olevat pelit. Osa ihmisista ei saata edes
tietad, ettd kyseessa ammakevanhasta pelistd5.] Reimaginesanan tarkoitusn olla enem-

man kuin tavallinememakeja on osana pelintekijoiden kielenkayttéa muistutuksena, etta pelin
tarkoitus on tehda uudelleen nakemys vanhasta pelista taméanhetkiselle yleisélle eika tarkoitus

ole vain vanhan pelin uudelleen luonti.][3

Porttaukset eli videopelin siirtdminen toiselle alustalle ja uudelleenjulkaisut on kuvailtu uudel-
leenkoodatun olemassa olevan pelin siirtAmiseksi toiseen konsoliin, kuin mihin se alun perin il-
mestyi ja ndma yleensa vaativat vain vahan ty6ta. Uudelleenjulkaispgken koodia pyorite-

tédan usein vain emulaattorin avulla nykylaitteistoon. Joskus kuitenkin joudutaan siirtdmaan pe-
leja vahemman tehokkaammille systeemeille, jolloin joudutaan tekemaéan grafiikoista huonom-
pilaatuisia, etta peli toimii kunnollportatuissaversioissa tietylla konsolilla. [2.] ja [5.]
Definitiveedition, deluxeedition ja muut erikoisemmat kasitteet ovat yleensa indikaattori siita,
ettd peli on sama vanha versio, mutta siihen on lisétty kaikki ylimaarainen ladattava sisélto mu-
kaan. Kyseisdltermeilla voidaan myo6s sekavasti kuvadimakea artikkelissa mainitaan Mafia:
DefinitiveEdition, joka on yhta iseemakekuin aiemmin mainitut pelit, muttd ombRaider De-

finitive Edition sisltaa vain lisdosat, uusia moninpeliominaisuuksia ja bugikorjauksia. [3.]



Remasteron yleisesti kaytetty termi monella eri media alalla, kuten peleissa, elokuvissa ja mu-
siikissa. Yleisella tasolla kohteena on parantaa laatua alkuperaisssgissa, jolloin tuotetta ei
muokata, vaan enemmankin parannetaan. Peleissd tAma nakyy selkedmpana kuvanlaatuna, silla
@t SAYSY Ydzdzi2za 2y NBa2fdzdziA2y 2F yNeddRef | A
masterVSReRelease VBemake? K | ih@difference -artikkelissaan [5] mydgemasterien

laadun parantamisen olevan yleisesti ainoa ero alkuperaiseén myos tuesille suurimman
syynremasteriensuosioon mika onresoluution nousu jopa 4kaatuun ja useiden pienten visu-
aalisten lisaysten, kan paremman valotuksen ja tekstuuridisayksen peliin. Kuitenkiemas-
tereissayleinen laatu ja paivitetyt osat saattavat muuttua radikaalisti verrattuna toisiinsa, silla

jotkut studiot haluavat uudistaa enemman pelejaan kuin toiset [4].

1.2 Miksi remakeq tehdaan?

Useimpia peliememasterejaja remakejaon alkanut ilmestya lahivuosing syy tadhan ilmiéon
Stoyanovinja Fabianonmukaan on tuoda fanien klassikkopeleja uudelle sukupolvelle ja luoda
uusia faneja.Kitasekertoo FinalFantasy7 -pelin paahahmorCloudinolevantuttu erittdin mo-

nelle nuorellekin ihmiselle, mutta harva on paassyt kokemaan hanen edfugparinaansa.Ki-

tase sanoo uuden version luonnin jatkavan pelin arvostusta tulevina vuosikymmening, silla ra-
kastettu alkuperdinen peli on jo 23 vuotta vanha ja siihen on vaikea hypété nykyaikana. [3.] Jos-
kus peli voidaan uusia monelle eri sukupolvelle, kuten Super Mpeiit. Alkuperaiset kolme
pelia uusittiin SNESysteemille ja vuotta myéhemmin vield uudelle@masterinapienin muu-
toksin. 16 vuotta my6hemmin sama peli julkaistiin uudelle ja vanhalle sukupoWeélértual -
konsolille. Nostalgia on myds iso tekij&@johtaa siihen, ettd uudet pelaajat |6ytavat ja ostavat
remaken mutta myds vanhat alkuperéista pelia pelanneet saattavat palata takaisin. Kyseinen
iimi6é luo suuremman yleisén pelille ja mahdollisesti tuo kasoittain faneja, joka johtaa suuriin

myyntilukuihinkin. [5]

Teknologia on kehittynyt kiihtyvasti 90vun jalkeen videopelialalla, jolloin esimerkiksialFan-

tasy VIl jaResidentevil3 julkaistiin. Nykyaikana pelintekijdiden on mahdollista luoda laajempia
asioita, jotka ei saattaneet olla mahdollisia pelien ilmestyessa, puhumattakaan siitd, kuinka pal-
jon graafisesti peleista saa nayttavampia nykyaik&temakertekijoilla on vapaus teda alku-

peraisesta lahteesta mitd vain nykyteknologialla, kuRasidentvil2 ja 3remakessaKoko ka-



merasysteemResidentEvil2 ja 3remakeissaraihdettiin parempaan versioon, vaikkei se muis-
tuta oikein yhtaaralkuperaisté. [§ Fabianokertoo nykytekmlogian auttaneen pelin tavoittei-

den saavuttamista ilman rajoituksia, joita alkuperairiResidentEvil3 koki. Alkuperaisen pelin
tunnelma oli erittain tarkea pitdda, mutta vanhoille faneille luotiin muutoksia nykyaikaistettuun
kokemukseen. Muutoksia pelion esimerkiksi kameran vaihto olkapaan yli olevaan versioon,
paremmat grafiikat ja merkittadvAmmat valianimaatiot, jotka 26a0un teknologia mahdollisti
remakeen [3.] Eroja alkuperaisen version ja remaken valilla nakyy kuvasdalBlaytonkertoo

my6s modernin olkapaan yli olevan kameran luoneen parhaimman kokemuksen nykyaikaan,
mutta samalla antaa mukavan annoksen nostalgiaa peilaten mahdollisimman paljon alkuperai-

siinResidentvil2 - ja 3 -peleihin[4].

RESIOENT EVIL X NEMESIS RESIDONT CVIL 3 (PRIVIEW DUILD)
¥ 2020

RESIDENT [VIL 2 NEMESIS RESIDENT CVIL 3 (PREVIEW BUILD)

RESIDENT EVIL 3: NEMESIS RESIDENT EVIL 3 (PREVIEW BUILD)
(1999)

Kuva 3Kuvissanakyat dkuperainenResident Evil 3 ja preview build Resident EvérBakesta
Tasta ndkee, kuinka erilaisia ja samanlaisia tietyt kohdat pelissa ovat verrattuna toisiinsa. Monet
muutoksethuomaavatheti ja modernisaation huomaa vertailussa, mutta tarpeeksi alkuperaista

on jaljella.



Remakerteossa on myds paljon haasteita, kuten alkuperaisen pelin sielun ja tunnelman pitami-
nen, mista nousee kysymys oikein tehdystd modernisaation ja nostalgian éasegpamisesta

[3]. DonEverhartkertoo, ettei pelien tekijoilla ole tayttd vapautta rajoitteista ja vanhoissa pe-
leissé tietyt paatokset ja pelin lopullinen muoto muovauatimonien rajoitteiden ja tekijoiden
takia. Remakessai voida vain paivittaa vanlgpelig vaan joutuu tekeméaén kasoittain muutok-
sia, kAdnnoksia ja suunnittelupaatoksidkpluovat pelistd enemman kuin vain modernisaation.
Paivitysten sijaaremakeistavoisi ajatella kyseessa olevan enemmankin uusi versio, joka on in-

spiroitunut alkupedisesta versiosta. [6.]

5 S Y 2 Sospelinremakessai ollut muutoksia alkuperéiseen kokemukseen palfp& Y2 y Q &
Souls-pelista [6ytyy vain pienia muutoksia, mita nykytekniikalla saavutetaan, kuten 60 kuvaa se-
kunnissa, Playstation-gonsolin uuderDualsenseohjaimen toiminnot ja orkesterimusiikin. Kui-
tenkin on vaikeaa sanoa, onko uGsB Y 2 $ofisipelin versio parempi ko vanha versio. Ainoa
suuri muutoss S Y 2 $oligpelin vertailussa on tunnelman erilaisuus visuaalisen suunnan ta-
kia. Uusi visuaalinen suuntakee remakenteosta haastavaanutta uusi versio on nyt kaikkien
saatavilla helposti ja se on sama kokemus kilkaperainen pienilla muutoksall Kuitenkin alku-
peraiselld pelilla on omat hy6typuolensa. Naiden isojen eroavaisuuksien takia kyssimaike

on saanut paljon positiivista palautetta joiltain ja paljon negatiivista toisilta. [6.] Kuitenkin pelin
tekijat tekivat taman visuaalisen muutoksen tahallaan ja kertovat, kuinka alkuperaiseveRS3
sion roomalaisbrittilaisesta palikkatyylista siirryttin enemman goottisempaan tyyliin, jonka
paagraafikko paatti olevan hyva uusi suunta nykyajalle. Tyylin muuttamyseé oli pelitren-

dien muuttuminen ajasa. Nt pelintekijat halusivat antaa graafikoille enemmén vapautta ja
luoda pelista realistisemman ympariston, joka auttoi paljon visuaalisen tarinan kerronnan lisaa-
miseen [7.] Resident Evil 3peli koki myds paljon muutoksia, erityisesti paavihollinen Nemesis,

joka nakyy kuvassa



ESIDENT “ViL3

Kuva 4Residentvil3 -pelin pddvihollinen Nemesis nékyy vasemmalla ja tasta versiosta on tehty
kasoittain tarkempia versioita sarjan eri osifemakess#uitenkin ikoninen ulkoasu paatettiin

uudistaa taysingikajohti moniin eri mielipiteisiin.

5 S Y 2 $odlisremakendokumentaaiossanousi esiinremakentekemisen ongelmakohtia ja
fanipalautetta.Flamelurkesvihollinen alkuperaisessa S Y 2 $oQIsipelissa sisélsi joitain koh-

tia, joissa ei ollut tarkkojgksityiskohtia PeterDaltonin joka oli pelin tekninersuunnittelija,
mielestiA KYA da A€t YN GNedGGNN el1aArideral 2KaAsSyDekddzdzi ¢
Y 2 Yy $Sbals-remakeatehtdessa haluttiin nahda tarkemmin kohtia, joita ei [6ytynyt alkuperéai-
sestd mallista, joten tekijat joutuivat miettimaan, kéioli alkuperdinen idea kohdille. Konsepti-
taidetta pystyttiin katsomaan, mutta sek&an ei auta paljon, silla lopullinen tuote saattaa erota
rajusti alkuperéisesta ideasta. Artistit lopulta katsoivat mallia, sen tarkoitusta, ympéaristoa ja te-
kivat oman ymméwyksen mukaisen version. Koko graafikoista vastaavan tiimin piti mietti&, mika
on parasta pelille. Trailerissa hahmo julkistettiin ja fanipalautetta tuli paljon siitd, ettd hahmolla
oli alun perin silmalappu. Tekijat alkoivat miettimaan silmalapun lisdadténolle ja pysahtyivat
hetkeksi paattaméaan, mika on pelille parasta, silla uudesta hahmosta tehtiin tietynlainen syysta-
kin. Lopulta he lisasivat silmalapun viholliselle ja tama johti kaikkien hahmojen tarkkaan lapi-
kayntiin, silla he eivat halunneet mirki& muun yksityiskohdan, jolla olisi tarinallista merkitysta
olevan kadonnutemakessaJoskus fanipalaute on hyvéa ja luo muutosta peleihin, mutta joskus

palaute ei ole parasta tai tarpeellistamakeen[7.]

Everhartint NJi A { Ré&spektiagetro ggmeconstraintsin the ageof remakeg Y &1 a Y| A
taan kuuluisa tapausSilentHill HDCollection2 | 1 dzA y' {1 I dzdzf dzA al A G A G N

simmaista pelisarjan osaa. Kyseisessé kokoelmassa alkuperaisen pelin klassinen susin oli téay



muutettu ja lopputulos oli erittéain huono ja huomattayvkuten nakyy kuvassa Blkuperaisissa
peleissé sumu, jolla peitettiin yksityiskohtia graafisten laiterajoitusten takia, oli melkein oma
hahmonsa ja teki pelin ilmapiirista todella hyvén ja séagj@n keskittymaan ymparistéon muilla
aisteilla n&on sijaan. Hkbkoelmassa kuitenkin pelien klassinen sumu oli melkein kokonaan héa-
vinnyt, mink&puute poisti suuren osan pelin tunnelmasta ja on monen mielesta koko pelisarjan
tarkein osaMasahirolto, joka onSilentHill-sarjassa ollut taideohjaaja, spekuloi muutoksen joh-
tuvan PS3arjestelméan ongelmien kohtaamisesta tiettyjen tekstuurien kanssa, joita kaytettiin
alkuperaisessa pelissa, joita PS2 onnistui pyodrittamaan koneistollaaritof $pekuloinnita
mainitaan myods FreButtonin artikkelissa, ettdto oli erittain yllattynyt nahdessaan kuvat alku-
peraisesta jaHD-kokoelmastavierekkéin ja sanoi, etta pelin julkaisijonaminpitaisi korjata
vikapatchissannen kuin han alkaenemman spekuloimaan syyta sumun puuttee]&] Joskus
tarkan modernisaation teossa on paljon tarkeitd asioita, joista osa saattaa jaada pois tiettyjen

puutteiden, kuten alkuperaisen I&hdekoodin puuttumisen takia [6].

Kuva 50Oikealla on alkuperaine8ilentHill 2 Playstation 2konsolilla ja vasemmalla nakyy HD
CollectionPlaystation 3konsolilla Ikonin sumu on melkein taysin poissa ja johtaa myds pelin

ongelmakohtien ja alkuperdisen pelin rajoitusten ndkemiseen sumungasisa.



1.3 Grafiikkojen uudelleenluonti

Hyvéassa Hibemasterissaisein odotetaan isompia muutoksia pelin visuaaliseen ilmeeseen var-
sinkin, kun se tehddan uutta parempaa systeemia varten. Askaitan resoluution nostaminen
tarkempaan laatuun, parempien hahmomallien teko, efektien lisddminen yms. muu pienempi
parannusesimerkiksi puiden lehtiin tai ymparistopondotetaan. Hyvasséemasterissagpitaisi
paasta ndkemaan tuttuja peleja uusilla ja paremmilla grafiikoilla. Toinemeapastereissan
saada uusia pelaajia kyytiin kokemaan, mita pelilla on tarjottavaa vielékinalisesti kauniim-

massa muodossa. [9.]

Resoluutio jdramerateeli kuvataajuus ovat ensimmaiset asiat, joita mietitdan, kun pelidas-
teroidaar® a A | S 2 Thdart of theYHBrenyastes -artikkelin kirjoituksen aikana oltiin siir-
tymassaPlaystaion 3 -konsolista Playstation 4«onsoliin joten resoluutiota vaihdettiirv20p-
laadustal080plaatuun. Samassa artikkelissa puhutfimmbRaider. Definitive Editionistaja tii-

min paatdksesta lukita kuvataajuus 30 kuvaan sekunnissa, jotta peli toimisi mahdollisimman su-
lavasti uusilla yksityiskohdilla ja kokemus olisi tasainen. Toiset pelit taas halusivat pelinsa toimi-
van mahdollisimman hyvin ajalle standardilla 60 kuvsdlunnissa, kuteNaughtyDoginThe
LastOf UsRemastey sen sijaan, etta laskisivaisuaalientakia pelida 30 kuvaan sekunnis3de

LastOf UsRemasterirtiimi kertoi paatdksen valita 60 kuvaa sekunnissa ruuduntaajuuden luovan
parhaimman sulavan kokemsi&n pelaajalle ilman, etta se tuntuisi liian turhalta tai etta kuvia
olisi liilkaa sekunnissa080pikselin resoluutiga 30 kuvaa sekunnissa oli aina minimitavoite pe-
leille, mutta enemman kuin 30 kuvaa oli aina parempi vaihtoehto ja tahan tahdattiin usein, sanoi
haastateltuScotAmos, CrystdDynamicyrityksen johtava tuottaja aikana, kirombRaider De-

finitive Editionatydstettiin. [9.]

5 S Y 2 SoQisiemake-dokumentissa kerrotaan, etta yrityksen tiimit ottavat innovatiivisen rei-
tin remakentekemiseen Remakejavoisi tehda pelaamalla alkuperaista pelia ja visuaalisesti tul-
kita pelinassetteja ymparistdja ja mekaikikoja ja luoda peli tyhjasta. Jotkin pelit tekevat nain,
mutta Bluepoint joka teki5 S Y 2 $oOlsRemakerja monta muutakin isoaemakea lahestyy
tekemaanremakejaeri tavallaBluepointintyontekijat etsivat kasiinsa alkuperaisen pelin tiedos-
tot, joistasaadaan kaikki data ja lahdekooutistaon helpompi l&hted tydstdmaan uudistettua
versiota eteenpainEsimerkiksfysiikkamoottori ja kaikki renderdintipalaset uudistettiin taysin,
mutta kaikki muut vanhat palaset pelisté haluttiin siirtdéé nykyaikaigesimoottoriin, tdsséa-

pauksessa PS&nsolillapelattavaksi. Kun alkuperdinen peli saadaan toimimaan hyvin ja kaikki



alkuperaiset mekaniikagssetitja viat ovat koettavinaP S5konsolilla tiimi alkoi tutkia julkaistua

peliversiota ja artistit alkavat saada alkuperaisia grafiddsettejaesimerkiksi Mayaan. [7.]

5 S Y 2 goQigpeli oli 10 vuotta vanha, kuremakeaalettiin tekeméaan, jotta oli vaikea kysya
alkuperaisesta pelia tydstai& ihmisilta, miten he tekivat tietyaissetitniin kauan aikaa sitten.
Jarkevinta oli kysya heidan prosesseistansa, resursseista ja kuinka pelista lopulta tuli sellainen
tuote, joka julkaistiin, jotta naité voitaisiin koittaa kayttaa hyddyksi uudell@e8. Y 2 $oQisin
kanssa oli helppoa aloittaa uudelleen, silla alkuperaisen pelin teosta oli arkistoitu paljon taidetta,
kuten konseptitaidetta, josta sai selville, mika oli alkuperaisten artistien idea esimerkiksi tiettyjen
vihollisten visuaalisessa suurteitissa. Myos alkuperdisén S Y 2 So@isipelinmalleissa puut-

tui tai oli epaselvia yksityiskohtia, joita oli paljon helpompi tulkita konseptitaiteen ja pelivalmiin
assetinkautta. [7.]JKuvassa 6 nékee, kuinka paljon yksityiskobtidisatty uuteen peliin verra-

tessa mallia

Kuva 65 S Y 2 $oisipelien vertailussa huomaa puuttuvat ja epaselvat kohdat alkuperéisessé
PS3-versiossajoita grafiikkatiimi tulkitsi konseptitaiteen pelivalmiiden mallien kauttanakea

tehdessdén.



Marco ThrushBluePointGamesyrityksen presidentti kertoo tekstuurien uudelleenkaytpro-
sessistab S Y 2 gdllsremakessaRemastereiss#arvittiin data, joka on pelilevyissa, mutta

aina halutaan kaytta@éssettejasuoraan alkuperaisesta lahteestad. Esimerkiksi tekstuureja voi-
daan verata alkuperaisen ja pelilevylla olevan tiedoston valilla, ja usein levyn tekstuurit olivat
kompressoituja ja variskaalalta rajoitettuja verrattuna alkuperaiseen tekstuuriin. Tiedostoversi-
oiden eroavaisuuksien taki@makeenja remasterointiinkaytetdan aloituspisteena tarkempaa

ja parempaa tekstuuria suoraan alkuperaisesta tiedostosta. Kun parhaimmat versiot on valittu,
halutaan saada kaikki turha tavara pois alkuperaisesta koodista ja katsotaan, mitd asioita pitaa
korvata ja mia voi uudelleen kayttaa tai onko jotain puutekohtia. Grafiikkojen puoleifaa-

kessaharvoin kuitenkin uudelleen kaytetaassetteja[7.]

Animaatioiden laadun nostaminen, uudelleenteko ja ihan uusien animaatioiden luonti olivat erit-
tain tarkeitauudiguksia5 S Y 2 SoQisremakeen joka pohjautui enemman studion omiin ide-

oihin eik& alkuperdisiin versioihiRemakeransiosta peliin voitiin my6s tuoda uusia elementteja,
kuten ensimmaisessa kentasséa olevaan lohikdarmeeseen ja sen laskeutumiseen. Lohikdarmeen
laskeutumisen kohta sai pienié lisayksia, j@taePoinblisi tyytyvanenja saisluotua enemman

pienia muutdsia luomaan kokemuksesta uuden ja visuaalisesti sopivan, kuten lisaamalla maa-
han lohikdarmeen jalanjalkia. Pienilla lisyksilla, joita alkuperaisessa pelissa eaaliirt peliin
enemman melkein huomaamattomia mutta visuaalisesti tarkeita osia autannealismin ja ta-

rinankerronnan kanssa. [7.]



3 Fanien omat peliluomukset

Usein pelit jatkavat elaméénsa myos pelin valmistumisen jalkeen epavirallisesti, silla usein fanit
tarttuvat peleihin joko pelattavuuden, tarinamjsuaalien hahmojen tai jonkin muun asian takia

ja haluavat osoittaa omia ideoitaan ja arvostumigelille. Peleissaglokuvissa ja televisiosar-
joissayksi fanitaiteen suosituin muoton fanifktio. Fanifktion onMerriam-Webstersivuston mu-

kaan fanien kirjoittamia fiktiivisistd hahmoidtajoittamia tarinoita joita usein julkaistaan netissa

[10.] Fanifiktio-sivustoja on paljon, kuten Webnovel.com, Fanfiction.net ja AO3 ja sivustoilla suo-
situimpia videopeleista tehtyja fanifiktioita ovat esimerkiksagonAge KingdomHearts Final

Fantasyja MassEffect[11], [12] ja [13]

Fanifiktioon kuuluu useimyds fanitaidetta, joka antaa myds visuaalisen kuvan fanifiktioon. Kes-
kityn kuitenkin alakappaleissal, 3.2, 3.3 ja 3.4 visuaaliseen puoleen fanien luomuksista, kuten
fanitaiteeseen, faniremakeihin ja pelien modaukshanitaide antaa artistisillpelin faneille tilai-
suuden luoda jotain omaa ja jotain pelissa koettua jese&oi ilmaista itsed&n samalla kuin tuo
pelia esillgf14]. Faniremaket taas vaativat paljon kokemusta koodauksesta ja grafiikan tekemi-
sestd, mutta joitain suositia peleja, jotia ovat pelien tekijoilta jaanyt jalkeen halutaan luoda
modernimpia versioita, jita isompi yleisd pelin faneja voi pelata lapi. Suosittujen pelien fanire-
maket ovat harvinaisempjanutta monesta suositusta pelisté on tehty ja tehdaan faniremakeja.
[15.] Modit taas ovat pelien fanien lisayksia peliin, kuten visuaalisen ilmeen muutos, pelattavuu-
den muutoga joskus peleista tehdaan ihan erilaisia fanien tekemien lisaosien ja muutosten ansi-

osta[16]. Fanitaide faniremaket ja modit kdydaan paremmin lapi seavissa alaotsikoissa.

1.4 Faniremaket

Faniremaketovat puolestaan fanien tekemia versioita vanhoista peleista, jotkut tdysin samanlai-
sia ja joissain on omia elementteja tekijoilta. Udaini-remakettehdaan, silla vanhoihin peleihin

on vaikea paasta takaisin eri systeemirajoitteiden takia ja saattaa vaatia harvinaisempia laitteita
alkuperaisen pelin kokemiseen. My@s erilaiset rajoitteet, kuten resoluution ja nayton kokoruudun
kaytossa saattaa olla gelmia ja usein ongelmia lI6ytyy myos pelien siirtdmisesta konsolilta PC:lle.
Moni fani-remake kuten muutkin fanien tekemat pelit, saattharattadalkuperaisen tekijoiden
huomion ja vihastuttaa Fanipelin tekijat omistavat vain omat muutokset, mika szattinyos ai-

heuttaa ongelmia, jos yritys itse yrittdd luodamakenpelistéd. Poikkeustilanteita on myds, jossa



pelin alkuperaiset tekijat antavat suostumuksen fanipelille, kuten B¥sda[17.] ja [18.] Toinen
hyva esimerkki oiTheShowdownEffect Reloadedjonka on fanin tekemé parannettu versio al-
kuperéisesta pelistal he ShowdownEffect Reloadedpeli syntyi, kun fani puhui tekijoille siita,
etta peli oli vedettySteamistaja kuuli, ettei alkuperaisen tekijoilla ollut himoa palata peliin.
Fanipaasi kagsi pelin koodiin ja loi oman parannetun versidhe ShowdownEffect-pelistg
josta han puhui Paradoxille ja sai luvan julkaista versidmsasena [15.] Fanipeleilla ei yriteta
saada rahaa tai suosiota ison palimakeatehdessé, vaan useille tekijoille se on tilaisuus paran-

taa taitoja ja oppia, kuinka alkuperainen pelitehty [20].

Vaikka fanipeli voi aiheuttaa huonoja seuraamuksia pelin omistavalle yritykselle, ovat fanipelit
osa pelikenttad ja niista voi olla yritykselle hyttya, kudanrin apu vanhojen pelien mielenkiin-

non pitdminen ylla Joitain vanhoja peleja voidaan siirtdédempaan jarjestelmaan ja kulttiklas-
sikoiden suosio ja kuuluisuus kagsgFanipelit ovat suosittuja, ja esimerkikgother-peli kasvoi
suureen suosioon, vaikkei alkuperdisilta tekijoilta ole tullut mitdan pelid vahaan aildaimer-
pelinsuosion takia p&h hahmoa on kaytettypuositussemashBros-pelissa Toinen hyva puoli
fanipeleissé on niiden kyky tuoda enemman alkuperaiselle visiolle. Fanit voivat tehda peleja eri
aiheista, perspektiiveista ja nadiden ideoiden antaumuksista saavat nauttia pelatjathguavat

lisda pelattavaa alkuperéisen pelin maailmasta tai hahmdig€g]

Esimerkki uusistpeli-remakeistaon kayttajanFierceTheBandiekemaremakeCrashBandicoot
CrashParty-pelista, joka oli salainen minipeli muutaman GBitteen CrashpelinsisallaRemake

on kokenut muutoksia, mutta tunnelma {arashovat pysyneet samana, vaikka peli on siirtynyt
3D:sta 2D:henZ1.] Toinen esimerkkbn ResidentEvil-pelistd, jonka edellinenemakeon tehty
vuonna 2002. Faniporukka pagsiirtaa uusiss&esidentvil2 - ja 3-remakeissalevat muutok-

set ensimmaiseen peliin ja antaa myos silmakekohtelun mukaan lukiekuvakulmarmmuutta-
misen kolmanteen persoonaaRemakemimi onResidentEvilRemakeRemake silla he keskit-
tyvéat 2002 vuodememakenuudistamiseen[22.] Viimeisena esimerkkina on fanin tekema moot-
toriversio SlyCooper-peleista,joista aion itse tehda myéhemmin graafisesmakendioramana
SlyCooperon klassikko ja siité ei ole kuulunut mitd&irallista melkein kymmeneen vuoteen,
joten fanit ovat luoneet omianodejaja fanipeleja. Kayttgja frdnkol4 paatti luo&dy Cooper-
moottorin uudelleenUnityssd mikasisaltaa peruselementteja, kuten kavelyn, pelihahmon vahin-
goittumisen eri lahteista jaeunoilla kiipeily). Muutokseton tehty mahdollisimman samanlaisiksi
kuin alkuperaisessa pelissa. Kyseinen moottori on vield tyon alla ja jos se ei valmistu, tekija kertoi

antavansa moottorin kaikille kayttoo{R3.]



Demaketovat usein fanien tekemigemakejapeleista, jotka tehd&dén nayttamaan pelin olevan
tehty vanhemmalle laitteelle tarkoituksella, kuten Playstatiolie1[24]. Demaketovat teknisesti
taysia vastakohtimemakeille eli pelista tehdaan tahallaaranhemman tmtuinen ja nakdinen,
tavallaan nakemys, millainen peli olisi ollut, jos se olisi ilmestynyt aiemman sukupolven pelilait-
teille. Peleihin tehdaan yksinkertaista grafiikkaa ja aania ja usein kaytetaan jopa samoja koodaus-
tekniikoita ja varitaulun rajoituksises ajan konsoleille. Lakipuoli on melkein yhtd ongelmallinen
demakeissavaikkademakepelityleenséa ovat fanien tekemié ja ilmaisid [RPEsimerkkejaema-
keistaon BloodbornePSX, 260Doomja DisccElysium GameBoyEdition [26]. Kuvassa 7 ndkee
eron alkuperaisen Bloodborrgelin ja demaken valilldVielenkiintoinen poikkeus lahiajalta on

The Mummy Demastered joka on lisensoitu peli 201vuoden The Mummy -elokuvasta The
Mummy Demasteredsijoittuu samaan maailmaan kuin elokuva, mutta peli or\&Broidvania-

klooni16-bit grafiikoilla, jéSteamissarvostelut ovat olleet erittain myonteisia. Virallideemaket

ovatharvinaisempia, mutta niité 16ytyy jonkun verrary[p

>%

Kuva 7Bloodborneja BloodborneDemakenvertailukuva, josta huomaa hyvin, mit&maketar-
koittaa. Ps4-konsolille tehtyBloodborneon tehty tarkasti uudelleen®-konsolinrajoitusten mu-

kaan luoden kokemuksen pelistd, jos se olisi tehty tata konsolia varten

Vida on jaljella yksi esimerkki tavallaan fanien pethakesta joka on enemman inspiraatio uu-
den pelin tekemiseenfemTenon peli, jossa keratadhemTerrolentoja, niilla taistellaan muita
vastaan ja tutkitaan maailma@emTerpelin tarkoitus on keréaté kaikki olennot, voittaa kahdek-
sandojon mestarit ja olla parhaifemTerakesyttdja [28.] TemTemsisaltaa paljon elementteja

Pokemonmaailmasta, joka on suuri ja suosittu kokoelpedejd, kirjoja ja sarjoja. Kuitenkaan



TemTenja Pckemoneivat ole identtisid, mutta inspiraatiota ja vertailuja voi tehdé, silla saman-
laisuuksia on paljolemTerpelin tekijat ovatkin suuri@okemonfaneja. TemTemirtekijat ovat
myonténeet, ettdTemTenon saanut vaikutteitd?okemonistga peli siséltaaki Pokemonistdut-

tuja ominaisuuksia, kuten vastineen PokepalloHekedexillga ProfessorDakille TemTemissa
Pokemoninvastineet 16ytyvat nimilldemkortit, Tempedia ja Professdfionstitnos Juoni ja tais-
telut ovat myds samanlaisitemTemissdEroavaisuuksia 18ytyy kuitenkkuten TemTempelissa

on MMG-elementteja ja joitain lisdyksia taisteluissa. Muita muutokakemoniinverrattuna
ovathahmot, vaikka naissékin on jotain samanlaisuyksiten musiikki ja &anet ja olentojen nap-
paaminen. MuuterTemTenja Pokemorovat lahestulkoon samojanutta Pokemonpelisarja in-
spiroi TemTermpelin, joka on teknisesti uudelleennakemyekemam-peleistd.Kuvassa 8 nakyy
vertailu Pokemonin ja Temtemmarkkinointikuvien valillaTemTemirja Pokemonirpelin perus-
mekaniikat ovat hyvisamanlaisia ja voidaan pohtia, mikgmTerApelia ei ole haastettu oikeu-
teen tekijanoikeusrikkomuksen takia. Kuitenkaan mikd@amTemissaleva elementti ei ole lai-
ton ja kikkaan ei omista patenttia esimerkiksi tarinaan tai vuoropohjaista taistelumekaniikkaa.

Vaikka Nintendo, joka omistd@okemonpelit, lakkauttaa kaikki fanipelit, joidei:nhe omista-

vat, he eivat voiehda samademTerpelille, jaoletettavasti haviaisivibikeudessa[29.] ja
[30.]

Kuva 8. VasemmalRokemonSwordand Shieldja oikeallaTemtem Pokemonierja Temtemien
valilla eroja ei ole paljoa ja olentoja on vaikea erottaa toisistaan, jos graafinen tyyli olisi samanlai-

nen.



1.5 Fanitaide

Fanitaideon MerriamWebstersivun mukaarsuosittuun fiktiiviseen mediaan, esimerkiksi eloku-
viin ja kirjoihin perustuvaa taidetta31]. Fanitaidetta tehd&aryleisestoman intohimontakiape-

lid kohti itselle tai muiden nahtavakg§l4]. Videopeleihin tehdaéan myo6s paljon fanitaidetta, silla
uusia peleja julkaistaan jatkuvagiuudet seka vanhat fanit tekevat pelien pohjattaiatuotok-

siaan omin ideoin, perspektiiveifa ndkemyksinHarrastajientekemaa taidettaon monenlaista,

kuten maalauksija digitaalista taidetta Fanitdillapidennetddn hahmojen, pelien ja tarinoiden
elamaa Fanitaide on lahella fanifiota, joka aiemmin kaytiin [&api, silla niissa kaytetaan hahmoja

ja maailmoja fanien ideoiden luomiseen, tarinan elossa pitoon ja uusien ideoiden tuomiseen. Fa-

nitaide on visuaknen versio faifiktiosta, ja usein namaakyvat yhdess432]

Suosittuja sivustojgpissa julkaistaan omia portfolioita, taidetta ja fanitaidetta, ovat erimerkiksi
taiteeseen keskittyvafrtstation ja Deviantart -sivustot, mutta yleisemmin toita 16ytyy myos
muilta sosiaalisen median alustoilta, kut&additista jaTwitteristd. Useimmiten suositut pelit
saavat tasaisesti fanitaidetta, mutta yleensa fanitaide riippuu siita, patéjaartistit pelaavat ja
mita peleja on julkistettu l&hiaikoinaArtstation on sivusto, joka on suunniteltu artisteja varten,
jotta he voivat esitella portfolioita, t6itddrtyylidja mihin he pystyvatlotkut isot yritykset kayt-
tavat sivustogralkkaamiseen, kuten CD Projekt Red ja BliZZatdrtainment Moni alan ammat-
tilainen on sivustolla, joteneson hyva paikka luoda yhteyksia ja nayttda omia vahvuaksiai-
demaailmalle [33] JosArtstationista etsii esimerkiksi God Of W-aelisarjaan liittyvi&oitd, ku-

ten kuvassa 9ensimmaisena tulee esille laaja valikoima pelin tekijdiden t6itd ja harrastelijoiden
tekemaa taidettaHarrastelijoiden t6illdabn jokaisella alustallasillaniidentekijdiden omat tyylit,
ingpiraatiot ja taidd, ja samalla nakee heidddeansaga perspdtiivit pelin hahmoista, tapahtu-
mista ja tulevasta.34] Deviantart on samantyylinen sivusto, josta I6ytyy myo6s paljon taidetta

artisteilta.



Artworks god of war Sort by Relevance Medium Subject Matter Add filter

.

g
"m RGODEWAR 4

Kuva9. Artstationista I0yta&aikenlaista taidettgeleista oniin luomuksiin kuten tekstuureja,
3Dmalleja ja maalauksiharrastajilta ja pelintekijoiltaHakusamilla¢ Bd of Wak I6ytyy kuvan

mukaiset haut

Fanitaidetta julkaistaan jatkuvadtivitterissga sita 16ytyykirkirjoittamallahakukenttdaresimer-
kiksigame fanarthiin [6ytyy noinkymmenesta kahteenkymmeneguikaisuurtunnissa Julkaisut
sisaltavatiaajn pelivalikoiman uusista ja vanhoista peleistdonilla eri visuaalisilla tyyleilla ym-
pari maailmaa.35] Redditsivustollaon vahemman fanitaidettanutta useimmiten niita l6ytaa
enemmanpelien omistasubredditeista, joissa on muutaksisaltdd Esimerkiksi R/FallenOrder
subredditin, joka perustuu talla hetkella Stafars JediFallen Order ja Jedi: Survivomeliin.
Edell& mainitussaubredditissjulkaistaaruusin Jedi: sarjapeleihin siséltyvaa spekulointia, vink-
keja, ideoita, meemeja ja fanitaidetta. JRedditiss&uodattaavainfanitaiteen, niin paivittain on
julkaistu vahintdan muutama taideteos, jotka vaihtelevat maalauksista valokuviin ja jopa eosplay
asuihin.Redditissadiden tykkdysmaarat vaihtelevat muutamasta kymmenestd muutamaan tu-

hanteen ja palaute on erittain positiivista ja kannusta\&é.]

Yleisimmiltésivustoilta, kutenReddit, Twitter ja Instagram, osa fanitaiteesta saa paljon huomiota
jatykkayksiamikajoskus johtaa siihen, etta pelin tehnyt studio nékee tydn. Esimerkikisie-
rissé usein nakemsojen yritysten, kuteranta Monic&udion jalnsomniacGamesinjakavan fa-
nitaidetta viikoittain, kuten nakyy kuvassa 1@skusyrityksetjakavatartistin julkaisunomassa
profiilissaanja joskushe itse julkaisevatyon antamalla tekijallgositiivistapalautetta jalinkin
tekijanprofiiliin. Pelifirmojen avulla faihvoivatsaada julkisuutta jaevoi auttaa ja innostaa teki-

jaé jatkamaan erilaisten toiden teko@7.] ja [38.]
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Kuvalo. K&ksiesimerkkia aiemmin mainituistaideopeliyrityksierjakamasta fanitaiteestavio-
net yritykset, kuten kuvissalevat Santa Monicétudios ja Insomniac Gamesein jakavat fani-

taidetta jokaomilla postauksilla tai uudelleentwiittauies avulla

Esimerkki suositusta fanitaiteesta on Mark Sciclunan tekeméa God Of Wart@0]jBka sisaltaa
pelin viimeisen kohtaukseja siitavanhanaikaisersarjakuvalehderyylin tehdynkannen Uuden
suositun median piirtdminen vanhanajan sarjakuvana on suosittu fanitaiteen tekniikka, johon
Mark keskittyy paaosiprofiilissaan Markin Twitter-tililla on paljon téita eri peleista, mutta piir-
rettyn& samalla sarjakuvatyylilld, ja usein héanen viimeistellyt tyd saavat paljon huoiietsim-

min tykkaysten maara on sadasta noin &idnteentuhanteenEdella kuvattuzod Of Wartyd oli

sen verran suosittetta siita tehtiin artikkedita, jossa tyota tuotiin esilldJusi osasodOf War ¢
pelisarjaoli lahellgjulkaisua jotenMarkintyd sai muita faneja innostumaan vield enemman pelin
lahestyvata julkaisusta. Mark on edellinen piirtaja Rockst@amesille, jaGod Of Waitytsséin

han halustuoda inspiraationsaelistaesille Mark kertoi, ettd fanitaiteen tarkoitusli luoda uu-
delleen sama kuvakulman God Of V28d 8-pelin lopusta mutta hyddyntaervanhojen sarjaku-
vien elementteja mika on Markin tyypillinen tyyli fanitaiteessé&amassa artikkelissa, jonka on
kirjoittanut Richard Warren, kaydaan tarkemmin lapi kaikki elementit tydstd, mukaan lukien vari-
valinnat, hintamerkinanja pelin logm tyylin muutos Twitterissa ja Redditissd Markin taide sai
paljon positiivista palautetta ja God Of Wapelisarjaa tekevaiemmin mainittuSanta Monica

Studiodliittyi my6s keskusteluun ja nosti tydn esille kohtelujen kdfarkin taide nakyy kuvassa



11.Fanitaiteellavoi olla paljon hyvia puolia myds omien taitojen parantelun ja inspiraation osoit-

tamisen kannalta, muttdarkin tapauksessa pelin tekevan studion huomio kiinnittyi, joka voisi

auttaapaljon pienemmarartistin palkkaamismahdollisuuksi&9d] ja [40]

Kuva 1. Markintekema fanitaide God of War 2018 pelin lopusta ja vieressa on lkyseisesta
kohtauksestgelista.Fanitaide on hyva esimerkki siitd, miten ihmiset voivat tuoda pelia esille ja

luoda oman version tapahtuneesta omtyylia kayttaen

Artististeille fanitaiteestaon seka hyotyd, mutta saattaa olla myds haittapuoliarkeimpia asi-

oita, mita fanitaide voi antaa artistille on itsensa Ioytaminen artistikaten esimerkiksimista
genresta tykkaa, millaisi@rinoita haluaa itse kertoa omilla teoksillaan, millaisia aiheita ja tar-
keimp&na millainen on oma tyykhda taidetta On vaikea I0ytd& omaa artistista suuntaa, jollei
tutki jo olemassa olevia toitéa ja kuinka niiden tekijat ovat edenneet ja luoneet hig@a tapa
oppia lisdatsestaanon seurata tdiden tekijoita, joilla on samkaltaisidgdeoita kuin itsellaUsein
artisteilla on ongelmia motivaation kanssa, varsinkian alkupuolella ja fanitaiteen avulla voi
oppia ja parantaa taitoja tekemalla toitpihin itsdla on intohimoa. Jos haluaa opiskella ja har-
joitella jonkun tai jonkin luomista, on hyvéa katsoa esimerkkia ja ottaa jo olemassa olevia asioita
tyon alle, kuten fanitaiteessa, jossa voi pitdd hauskaa ja luoda jotain itselle tarkeasta tai inspi-
roivasta asiastaFanitaiteessa voi harjoitella ilman stressia omien hahmojen ja maailmojen keksi-
migtd ja nain voi tuoda omia ideoita ja ajatuksia jo olemassa olevaan tydtaijoituksendaito-

jen parantamiseerHahmoja ja maailmoja v&uvata monilla eriyyleilld ja ickoilla, joka auttaat

artisteja I0ytamaan, mika vetaa itseé puoleensa ja mika ei taideviidakddgga[42] Artisteille


https://www.youtube.com/watch?v=ljTrTs7WXhA

fanitaiteesta voi olldyotyja myostaiteen ulkopuolellaTaiteella voi tutkia itse#n ja identiteet-
tiadnhahmojen tekemisen kauttdJsein hahmovetavat artisteja puoleenggiirteiden takia joita
artistit haluaisvat itse saada, kuten rohkeus tai jonkinlainen taik@nitaiteen avulla hahmojen
rajoitteet ovat poissajoten artisti voi ilmaista itseaan hahmojen avulla valiten sukupugaldrah-

moista voi luoda juuri sellaisekyinitse haluaa[14 ]

Usein isojen fiktiivisten tdiden lisensseja annetaatienfaneille, jotka tietavat paljon sarjasta ja
ovat intohimoisia, joten fanitaiteesta voi olla hydtya myos tydllistymiseen. Lisensoitujen tdiden
artistit saattavat saada faneja, jotka voivat matkitatlia tai ottavat inspiraatiota siitéAlkupe-
raisen pelin matkiminen hyvaa tietenkin itsensad markkinointiin ja mainostamiseen, ja oma
nimi tulee esille enemman, jos tekee mielenkiintoisia toita perustuen jo olemassa olevaan medi-
aan, jolla on iso faniééra.Yksiesimerkkiyritykseltalisenssin saartuartisti on Alan Lee, joka teki
lisensoitua taidetta Taru Sormusten Herrastarjaanja han saikirtaidettaan uudempiin kirjan
versioihin ja hanen tyylidnsa ja ideoita on paljon kaytetty fanipuolella, mutta myos elokuvaversi-
oissa hyddyksi3p] ja[41]

Fanitaiteen avulla voi myds tavata ihmisig, joilla on samoja kiinnostuksen aiheita ja voi lgytaa u
sia artisteja, joista oppia. Yhteis6 on hyddyllinen faneille ja artisteille, silla samoista asioista kiin-
nostuneet ihmiset loytavat toistensa toita ja antavat niille huomiota ja herattavat mielenkiintoa.
[41] Fanit haluaat olla isompi osa yhteisg&ie inspiroituvat jajuhlivat eri tavoinpelid, johon
ovatluoneet yhteyden.Artistit ovat osa tietyn pelin yhteisd4, ja taiteen kautta he haluavat tuoda
pelin maailmaa esiirDmistatoistakiinnostuneiden kanssaoi luoda parempia suhteita ja yhteyk-
sia alalla ja sen ulkopuolellslonet samanmielist artistit antavat uusille jasenille vinkkeja ja pa-
lautetta, auttaen yhtesdllisyyta. Elisa ShoenbergerWired artikkelissa Thesiachology of Why
Fan Artls So Delighfil mainitaan tutkimus, jossa 8% haastatetuista nuorista artisteistalusivat
erottuvan visuaalisen tyylin, josta heidat tunnigeasiinja ylistetaisiin yhteisdissa[14.] Viimei-

nen hyva puoli yhteisdlla on fanitaitegulkaisualustojedaajuusja sisallén maaradOn helppoa
loytaa siséaltda ja ideoita, kuten hahmoja, jotka vetaygiséapuoleensaJulkaisualustojerab-

juus ja moninaisuuauttavat Ioytamaan uutta siséltoa, josteaatetaanpitdd ja jota ei mahdolli-
sesti loyettaisiilman fanitaidetta mediastavhteistydsséhyotyy katsoja, artisti janediantehnyt

yritys, mitd ei tapahtuisi ilman fanitaidettfd1.]

Yritykset hyotyvat myods fanien tekestd toistd, silla tyot tuottavayrityksen peleille ilmaista

markkinointiailman, etta yrityksen tarvitsee tehda mitaa@nityista. Fanisisallosta saa myos kuvan



siitd, mité pelin fanit ovat mieltd hahmoistayrinoista ja juonenkdanteista. Riippuen millaista pa-
lautetta peli saa, yritys vottaa palautteenhuomioon ja kayttaa sita hyodyksi tulevaisuudessa.
Joskugyrityksiinpalkataan faneja tai osttaan fanientekemia toitd, mika auttaayrityksen rekry-
toinnissaFanisisalto ja yhteisojen interaktio antaa yrityksille lisda tuottojagaja, millahe voi-

vatjatkaa tuotteidenluontia, muovaamista ja myyntia menestyneemnjis ]

Fanitaiteesta on stigmoja, kuten jotkut tekevat fanitaidettain keskittyen siihen, mika on suo-
sittua, jotta voikasvattaaomaa yhteison kokoal oinen stigma owaara kasitysetta fanitaide ei
ole oikeaa taidetta tai se on seksuaalijgtavarsinkin nama kaksi stigmeaivataiheuttaahapean
tunnetta joillekin aristeille[14]. Strateginen yhteisdn kasvattaminen yleensé johtaa kasitteeseen
fanitaide-ansa Strategista yleistn kasvattamigtadetadn kuitenkin huonona tapana tehda fani-
taidetta, silla artisti kayttaa hyodyksi pelin suosiota sen sijaan, etta on vain pelif-éaniiaide
ansaartistien kesken tarkoittaa sita, etta artisti tekee fanitaidetta y&ioska siitd saa hyvaa pa-
lautetta, paljon suosiota ja suuria humeroitajta varsinkin uudempi artisti haluaa toistaa. Kui-
tenkin artisti lopulta tekeevaintéita, joita ei itse tekisi ja jattdaa omat ideat sivuuoskus faniar-
tistit keskityvat vain fanitaiteeseen, joka nayttda olevan suosittua ja kasvattaomaa yhteisoa.
Mybdhemmass&aiheessa artisti paatté&én tehda omia alkuperaisia t6ita, joita itse haluaa tehda
ja odottaa saavan isoja lukuja ja yleisdja naille aiemman menestyksen taikénkih ansa on se,
ettd yleisd on saatumukaanvain fanitaiteella jasen ansiostdne ovat osa yhteis6d, eika heita
kiinnosta artistin alkuperaiset tydSuunnanmuutokseflkeen artisti on aloituspisteessa, me-
nettanyt aikaa ja ideoita omista to#n, joilla olisi voinut kasvattaa oman taiteen yhteisba ja
portfoliota, josta on lopulta enemman hyotya kuin suosiosta, jota sai fanitaitepkid, [42] ja
[44]

Fanitaiteesta on paljon hyotyartisteille, mutta sita ei kuitenkaamoni suositele esittelemaan
portfoliossa.Fanitaiteessai yleensa keksita uusia ideoita, vain tehdaan versioita hahmoista ja
maalaukserolemassa olevapelin padhahmosta portfolioon, se kérro paljoasen tehneen ar-
tistin taidoistatoteuttaa omia ideoitaTavallistadnitaidetta ei siis kannata lisata portfoliogjos

se eiole radikaalisesti erilainen alkuperaisesta tygstdikka Bnaolisihyva varierkayttd tai ana-
tomia, silla se on siljonkun toisen idea ja tyd pohjimmillaaKuitenkinon erittdin tarkeaa, etta

on yrityksen pelien fani jeekee taidetta, jokanayttaa yritykselleettd osaaehda uusia versioita

perustuen yrityksen tekerm peleihin. Tarkeintd artistille on nayttdd omat idegtitysten pe-



leistd, silla yritykset haluavat tietenkin palkady@ntekijoita, jotka ovat intohimoisia ja voivat jat-
kaa peleihin spivan sisélon tekoa Portfolio, joka on taynné tdithahmoista ja ymparistoista,
jotka ovat kuinpelistapoistettua sisaltoaon juuri mitd yritksetetsivat. Yritykset halavat nahda
uusiaideoitaja materiaalia, jota voivat itse kayttaa ja haluavat ihmisia, jotka voivat tudigési-
séltoa heidarpeleihins& Eri sivustoilla, kutefiwitterissa moni artisti kuitenkin suositteldisaa-
maan fanitaidetta, jos hakesamaan studioon tdihin, silla yritykset mielellaan palkkaavat lahjak-

kaita ihmisi&, jotka ovahtohimoisia heidan tekemia peleja kohtadd5.] ja[46.]

1.6 Modit

Peln modaaminentarkoittaa pelin modifikaatiotaeli jotain pelin sisalla olevista asseteista muu-
tetaan. Kuka tahansgraafikko, muusikko, koodari tai fani arantaa taitojaan luomalla jotain
uutta olemassa oleviin peleihiModit voivat olla mita vain pienista muutoksista aivan uusiin pe-
leihin. Artisti voi muokataelissa vihollisen mallianuusikko luoda aivan uutta musiikkii fani
vaihtaa daniefektin tabisenpeliin. Joku voi jopa muuttaa kaiken peliskiutenaanet, visuaaliset
elementit ja pelimekaniikat ja luodaivan uuden kokemuksefil6.] Modeilla voi myds korjata
bugeja ja ongelmia pelien kanssa, jgiin tekijateivat ehtineet tai pystyneekorjaamaan Pe-
lattavuutta voidaan parantag joissain tapauksissa pelaajat voivat korjata pelin parempaan kun-
toon, jos eivatalkuperaisetekijat saaneet kaikkea valmiiksilahdollisuudetmodeissaovat ra-
jattomat ainakin siiherasti, kunnesyritys haastaa oikeudellisesti taiteen tekijgd7.] Modit ovat
yleisesti vain P@eleille, mutta jotkinkonsolipelit myds antavat paasyn modeihin, kuten Bethes-
dan TheElder Scroll§/: Skyrim.Teknisesti jotkin modit ovat kmilisdosiaalkuperéaiseen peliin,

mutta pelin tekijdiden sijaamodit ovat pelaajien tekemiluomuksia [48.]

Ensimmainervideopelmodiluotiin vuonnal983 Castle Wolfensteipeliin nimeltd CastleSmur-
fenstein. Alkuruutu,visuaalitja &anetolivat Smurfensteirmodissauusiaja perustuivat Smurffei-
hin. Doomvuodelta 193 oli ensimmainen iso modien levittaj@oompeleissgpystyttiin muok-
kaamaan grafiikkoja, pelattavuuttpelimekaniikkoja aaniefektejéai tekemé&an aivan uusia as-
setteja, kuten aseitavihollisia ja kenttidDoomin tehnyt yritys IE5oftwarekannustipelien mo-
dausta jgulkaisi Doormpelistatiedostot, joiden avulla kenttiggrafiikkojaja aseitapystyi modaa-
maanentistd helpomminYksi Doorpelin modeista on esilla kuvassa Tainenswiri modaus
oli Valven Half Lifepelin suhteen Half Life inspiroi paljoisojamodeja, kutenCounter Strika,

joka oli erittéain suosittuValvendki Modin kasvavan suosion jasti oikeudet Counter Strikeen,



joka muutti yleisenkuvan modaajisteenemman omiksi pelisuunnittelijoiksCounter Strikesta

tehtiin oma peli, vaikka se alkbialf Lifesta[49.] ja[50.]
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Kuval2.Kuvassan Doompelistatehty modi, jossa kentta, aanet, tarina, aseetjaolliset ovat

muutettu kokonaarja alkuperdainen Deam on muuttunut Alies-peliksi fanieravulla.

Modien kasvava asema isaon vaikuttanut yrityksiin laajasti jotkut studiot ovat antaned
peliensa julkaisusskayttajille modaustydkalujabtkut yritykset, padosin strategiapelien tgi

ovat lisénneet pelaajillemahdollisuuden luoda uusia kenttgelin sisalla.Seuraava iso modi ol
Dota, joka loi aivan uuden peligenremoban.Dota sai paivityksid, uusia hahmggasisaltoa ja
toimi kuin oikearpeliyrityksen tekema peja kasvoi nopeaa suosiosdéalvepaatti palkata yhden
Dotan tekijoista tydostamaan Dota-felid. Samaan aikaan Riot Games palkkasi my6s Dotan teki-
jOita tekem&anheiddanomanversionsa LopultaValve voitti Dotanimen ja RiotGamesin pelsai
nimen League of Legend€ounterStrike, Dota 2 ja League of Legends ovat suuria pelejéa ja

ovat pelatuimpia esportpeleja,ja kaikki ovat saaneet alkunsa modiautta.[49.] ja [50.]

Steamon alusta tietokoneille, josta voi ostaa peleja, 16ytaa yhteisoja, arvosteluja, modpjk ja
kaista omia pelejaSteamsiséaltaa Steam Workshopin, josta voi l6ytaa peleja, jotka tukevat mo-
dien kayttdd. Suuniosa modeisté&steam Workshopissavat yksinkertaisia, muttanodit muutta-

vat helposti pelin sisaltéa jaiden sisaltévaihteles laajasti. Workshpista [0ytaa myds kayttajien
luomia modeja tuetuihin peleihin, joita voi asentaa ja julkaista helposti. Steam Workshopista 16y-
tyy miljoonia modeja suosittuihin peleihikuten Team Fortress-peliin, joka ndkyy kuvassa.13

Sivusto toimii katevasti suodatén sisaltdoa ja kayttdja ndkee helposti esimerkiksi ladatuimmat,



uusimmatja suosituimmat moditja kayttaja pystyy etsimaan tarkermin hakusanojenavulla
SteamWorkshop on yksinkertaisin ja katevin tapa kayttdd modeja, aiidien asentaminen on
tehty helpoksi Kun kayttaja on ostanut pelin Steamista, niin sen jalkeen hén voi Steam Worksho-
pin kautta 10ytaa ja asentaa siihen modejalitun pelin kaynnistaessaadit ovat toiminnassa,

ja ne voidaan poistaa yhta helpog#7.] ja[51.]
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Kuva 13SteamWorkshopissa on mahdollisuastaa fanien tekemaa sisaltda peleihkuvassa
nakyyValven hyvaksyiaesinata Team Fortress eliin. Esinet vaihtelevatesimerkiksi udesta

musiikista, asustaja hatuistataunt-animaatighin.

Muita modien lataussivuja ovat esimerkiksi Nexus Mods ja Mod DB. Steamin Workshopissa modit
ovat usein yksinkertaisempia gsennukseeivat vaadikayttgjalta paljoa Moni modi kuitenkin

vaatii enemman asennukseen ja vaati eri alutayttog, josta modin saa ladattua. Nexus Mods

on sivusto, johon tekijat voivat ladataniamodeja ja télla hetkella alustalla on modeja melkein
kahteentuhanteerpeliin ja niihin on melk@ 450000 tiedostoa[52.] Nexus Mod sivustolla on

oma modiohjelmisto, joka helpottaa esimerkiksi modien latausta ja paivityst jaytaapelaa-

jan omistamad pelit, jotta niihin voiladata modejg53]. Sivustolla on iso yhteis6 ja modien teki-
joilla on mahdollisuus saada myds rahaa kayttden Nexus Modin patdnedmaa. Ohjelman

avulla modien tekijat voivat saada toistdan sivuston rahaa, jolla voi ostaa paremman jasenyyden



sivustollg antaa hyvantekevéayyteen tai lunastaa oikeana raharié4.] Mod DB on toinen iso
modisivisto, josta lI0ytad enemman vanhempiin peleihin keskittyvia modeja, joita ei mahdollisesti
I6ydy muista isoista sivustoista. Isoihin peleihin, kuten Mineitnajia GTA ®en, [6ytyy myods

omia modisivujajotka keskittyvat padasiassa kyseisiin peleildin.]

Yrityksetja pelit saavat modeista mainetta ja julkisuutta. Yksi suurimpia modien vaikutuksia on
pelien elinianpidentadminen.Elinian pidentaminen on hyodyllistiin yrityksdle kuinpelaajille.
Esimerkiksi Bethesdarhe Elder Scroll&/: Skyrim-peli on julkaistu vuonna 2011, muttsiihen
tehdaan vielakin uusia modejatsojaluvufTwitchstriimauspalveluss&kyrimpelilla ovat myos
korkealla, jopa ohittaen joitain uudempia isoja peld@#.] Bethesda on hyodyntanyt pelin kuu-
luisuutta, mihin modit auttoivat ja ovat julkaisget pelin melkein jokaisellalustalle Bethesda
paatti modien suosion takia tehdd oman viisgh version niistd, jotthe voisivat hydtyd enem-
man. Virallisen modiohjelman takiasimerkiksi Fallout 4 ja Skyrim Special Edition ovat saaneet
paavalikossa kohdamodeille jopa konsoleilld55.] Modeja voi ladata netistd Bethesdaettisi-
vujen kauttahelposti, mutta niissé on rajoitteita verrattuna moniin muihin ulkopuolisiin modei-
hin. Jokainen modijonka sadadattua Bethesdarnkautta on kayty lapi tarkasti jaiiden taytyy
noudattaa s&éntgja, kutelisensoitujaelementtejaei saakayttddja muiden modeja ja sisaltoa ei
saa ladataivustolle [56.] Bethesdan modipalvelu nakyy paremmin kuvabéd<aikki Bethesdan

pelit eivat kuitenkaan tue modien kayttpkuten Fallout 4:n jalkeen ilmestynifallout 76-peli

[57].

Fallout 4 ja Skym ovat saaneet studiolta ilmaisetitorit, joilla pelit ; tehty, joka antaa jokai-
sella modaajalle keinot luoda mita vain helpommin kayttden virallista ty6K&ljaBethesdan
modiohjelmaCreationdub kuitenkin alkoi huonosti, kun yritys aikoi pyytdd modeista rahaa pe-
lagjilta. Modit ovat aina ilmaisi@ niiden tekijat haluavat vain luoda peleihin siséltéa ja muutok-
sia, joita kuka vain voi ladata. Bethesdalle modit ovat kuitenkin olleet erittain higidythika
johti heidéat seuraavaan vaiheeseen, niiden myyntiathesda aikoi myyda modeja omalla alus-
talla kahdesti, 2015 ja 2017 vuosimaiké saivaltavasti negatiivisa palautetta. Maksetut modit
paatettiin peruuttaa tdman jalkeen, mutteahanhimo jati huonon maun monelle modaajalle

kuin myodsfaneille. [59.]
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Kuva 14. Kuvassuikyy Bethesdan tamanhetkinenodisivu netissa, josta voi ladata heidae-
leihinsavirallisia modeja koneelle ja konsoleilléuvassa mdit ovat Skyrirpeliin ja sisaltavat

korjauksia, asujaaseita ja pelin kaanndksia eri kielille.

Steamin Workshopissa on myés mahdollisuuksigelintekijdille pitda huoltamodien laadusta

ja suodatuksesta.Steam Workshopissa onkaksi eri integrointivaihtoehtoa kayttovalmis
workshopja kuratoitu workshop Kayttovalmissaversioss&uka tahansa pelin ostanut voi ladata
siséltoapelia vartenja niitd ei kaylatarkastilapi. Modien ja siséllon tekij6illa on myés mahdolli-
suusmuokata, parantaa ja korjata heidan aiemnjikaistia sisaltdanséoskavain. Kuratoitu
Workshop sen sijaan on tarkempi systeemi, jossa felijat hyvaksyvat sisallén manuaalisesti ja
voivat pyytaa rahaa sisallosta. Esimerkiksi aseita ja yksittaisia vaatiglean hyvaksya ja myyda
pelia vartan. Pelintekija saa itse maarata hinnaston, mutta heidan pitaa myos tarjota tavaroille

pelinsisainen kaupp451.]

Pelaajille modeista on hyotya, silla ne pidentdpélikokemusta ja voivat luoda siitd laajemman

eli mahdollisuuksien maara pelissa kasvaaodiajat graafikotja muusikotsaavattilaisuuden
kayttaa taitojaan ja tehda jotain hauskaa ja viihdyttavaa lempipeleihinsad mealtajiavarten.

[49.] Modien tekift hyotyvat myds uransa alussa palj@illa modaus antaa tilaisuuden I6ytaa
oma intohimopelialallaja modien tekija voi saada selville, millaisia peleja haluaa tehda tulevai-
suudessaPalautteen saanti ja taitojen hiominen onnistmyds helpommin, silla modejaoi jul-
kaista nettiin muiden testattavaksi jgsein modaajien tyokalut ovat samiaisia tai samoj&uin
oikeassapelituotannossaModaus toimii myos ideoiden esittelyyn, testailuun ja jopa prototyy-
paukseen.Tydntekij& ja pelientekijatvoivat testaila omia ideoitaan modaten peleja ja pysty

tdman avullaesittdmaéanja tutkimaanideoidensa teknisen toteutuksemain kyseistdnodien



kayttoa ideoiden testaukseen muutamalta pelintekijati@an harjoittelun aikanavlodauksesa

on myds samat hyodyt, kuin fanitaessa tyollistymiseen, mutta yleensé modittavat parem-

man tilaisuuden nayttaa kykyja omaa kiinnostusta pelialaaArtisti voi luoda omaa taidettaan,
nayttaa sita toimivassa pelissé ja samabaittag ettd he osaavat lisata ja muokata tidostoja
Koodaajatpystyvat tekem&an uusia mekaniikkoja, muokata olemassa olevia tiedostoja ja luoda
omia luomuksiajoita voi helposti nayttéd& olemassa olevassa pelissé, joka osaityéatietojen

muokkaamisen taidof{16.]

Moninpeien modaaminen toimieri laillakuinyksinpelierkanssasillgjotkut modit voivat vaikut-
taa pelaajien voittomahdollisuuksiin jgsein visuaaliset muutokset ovpelintekijdiden tekemia
ja maksullisiaJotkut moninpelit, kuter\rk ja Team Fortresst@kevat modeja mutta suurin osa
moninpelienjulkaisijoista ei hyvaksy modejapelintekijatvoivat estaa paasyn peliin tilillgolla
modejakaytettiin. Usein visuaaliset modit moninpeleissa ovarmaalla alueella, joten niiden
kayttaminenon riski, silla ne voidaan tulkita huijauksemonet moninpelit kuten Battlefront 2
(2017) sisaltasat pelinsisaisia auja hahmoille, joita voi ostaaikealla rahallaKuitenkin nedien
avullakaikki visuaalise¢lementit, kuten asuton mahdollista ladatdmaiseksimikéei tuota yri-
tykselle rahaaModeja, jotka lisddvét asuja I6ytjgyne ovat edelleen harmaalla alueelaitykset
eivat niita kielld, muttei mydskaan suoséle kayttamaan.Josilmaida asujaolisi mahdollista
saadahelpostikonsoleillamodien avullasaattaisse vaikuttaa pelintekijdiden maksullisten tuot-
teiden myynteihin[47.] ja[60.]

Poistettua sisaltta voidaan tuoda peliin modeikaten aiemmin mainittiin. Battlefront 2 (2017)
pelin moninpeliin piti iimestydseampidisaosia ja pelattavia hahmoja, asuja ja paivityksia, mutta
pelin omistamayritys EA paéattiopettaa pelintukemisen Battlefront 2 (2017)}pelin tydntekijat
olivat puhuneet uusista hahmoista ja paivityksipglin tuen Igpetuksen jalkeenkin, kuten mita
tulevatlisdaosat olisivat sisaltdnedfaksi suosittua hahmoa Ahsoka Tano ja Asajj Ventfisdsat
olleet seuraavaksyonallaBattlefront 2-pelin entiserohjaajan, Dennis Brannvallin muka§éil ]
Vaikka tuen lopetupéaétti Battlefront 2-lisdosierjulkaisumahdollisuudet, fanit ovat paivittaneet
sité tasaiseen tahtiin erilaisilla modeilkshsoka Tano on p&assyt peliin monilla eri modeilla, jotkut
korvaavat aiemman pelin hahmon visuaalisesti, jotkutdit ovat luoneethéanestéaivan uuden
hahmon uusilla kyvyilldMonia muitakin suosittuja ja tunnettuja hahmoja Star Waugiversu-
mista ontuotu Battlefront 2 (2017)peliinomien taitojenja visuaalisten elementtien kansgatka
nakyvat kuvassa 1Bitddnmodeista, jotkanuuttavat pelikokemustaei kuitenkaan voi kayttaa

pelin virallisessa moninpelitilasdé2.] ja B3]



Kuva 15Modit ovat tuoneet Battlefront 2 (201 7peliin paljon asuja ja hahmojasimerkikselo-
kuvistaja tv-sarjoista. Fanit ovat luoneet uusia pelattavia kenttia, pelitiloja ja tuoneet hahmoja,

joita pelintekijat eivatehtineetlisadmaan peliin, kuten kuvassa olevan Ahsoka T.anon

Alkuperainen Battlefront 2 vuodelta 2005 on saanut vuosien vamajlés modeja jaiusiamo-
dejailmestyyvieldkin tasaiseen tahtiirMoni modeista orvisuaalisia paivityksia, esimerkiksi ku-
vassa 16 nakyy kuva yhdesta remasterdista.Kunnianhimoisin modi on kuitenkin Battlefront 3
Legacy-modi, jonka fanit ovat luoneet perutun Battlefront $elin mukaanModeilla voidaan
luodaperuttuja pelejétakaisin, ja fanit voivat kokea, millainen peli olisi mahdollisesti diatt-
lefront 3oli odotettu jatkoosa Battlefront 2 (2005peliin jayritys FreeRadicakaiBattlefront 3
-pelin mellein valmiiksiToinen Free Radicalperustajista kertoBattlefront 3 pelin olleen noin
97-98 prosenttisesti valmis jauurien bugien korjaus olisi vienyt noin kuukauden. Battlefront 3
edistyi hyvin ja Star Wars lisesiis omistaja Lucdst allekirjoitti sopimukserBattlefront 4 pelia
varten ennen edellisen osan julkaisua. Kuitenkin monen eri p@#dasiasseahallisen jd.ucasAr-

tin johdon vaihtaminen, johti Battlefront elin muutolsiinja leikkauksiin, lopulta johtaen pelin
lopetukseen Tydntekijat olivat ylpeité distéanja vuosien varrelldBattlefront 3-pelistéa onjul-
kaistu valikoita, pelikuvaaentarina ja konseptitaidettanukaan lukienBattlefront 4 -pelista.
Battlefront 3-pelin kunnianhimoinenmekaniikka oli saumaton mahdollisuus siirtyd maataiste-
lusta suoraanavarutstaisteluun[64.], [65.], [66.] ja[67.] PerutunBattlefront 3-pelin toimintoja

ja elementtejdon yritetty uudelleen luodaBattlefront 2-peliin modeilla, mutta suin modeista

on Battlefront 3 LegacyLegacymodi tuo Battlefront 2-peliin uusia karttoja, pelattavia hahmoja,



monia paivityksia ja muokkauksimahdollisimman paljon I0ydettyja assetteja Battlefron@-
lista ja saumattoman siirtymismahdollisuudenaa ja avaruustaisteluvalilla uutena pelmuo-
tona. [68.] ja 9]

BF2 REMASTERED
.

\

,
-
\

Kuva 16AlkuperainerBattlefront 2 (2005)on vieldkin modaajien suosiossa ja uusia modeja teh-
daan viikoittain, joissauodaanpeliin uusia hahmoja, kenttia ja pelitilojdonet modit jatkavat
pelin vanhogn grafiikkojen kaytto&toiset paivittavatgrafiikkaassettejamoderreiksi kuten ku-

vassa oleva Battlefront 2 Remaster

Modeja on miljooniajoten on melkein mahdotonta luoda visu&th kuvaakaikenlaisista mo-
deista.Playstationin isoja yksinoikeuspeleja, kuteg4:lle tehtyMarvein Spiderman ja God of
War 2018on julkaistumyds tietokoneillga haluan tuodaniistamodeja esillePS4:lle tehtyMar-
velin Spidermanoli erittéin suodiu peli PSA-konsolillaja kun se ja sen jatkosaSpiderman Mi-

les MoralegulkaistiinPC:lle, ensimmainen asia monen mieless@nolilaus PS4Spiderman si-
saltdd moma erilaisiapukuvaihtoehtga paédhahmolle mutta uudenremasteroidunjulkaisunsiir-
taminen PC:llantoi mahdollisuud@ uusille puvuille joista muutama nékyy kuvassa. PE4Spi-
der-man pelinhahmoja kuten KingpinBlack Cat ja jopa padhahmon edesmenneen enon hauta-
kivion modattu hamahéakkimiehen tilalfgelattavaksi hahmoksj70.] ja [71.] Kuitenkin suurirosa
modeista keskittyy uusi hamahakkimiehen pukhin. Peliin voi lisata pelistd puuttumattomia
pukuja elokuvista, sarjakuvista ja animaatioist@sa sisaltdd uusia animaatioita, 4ania ja pukuja
muille hahmoille[72]. Pel&d on myds mahdollista pelata ensimmaisessa persoonassdien

avulla[73]. Hyva esimerkki modien tarkeydestda on hamahakkimiehen kaB\##:nSpiderman



versiossa oli alun perin erindkoin®eter Parker, jonka kasvot muutettiin pelin uudelleenjulkai-
suss&Pb-alustallejamyos PC:lleModien avulla kasvot ovat kuitenkin paatyneet taas peliin mel-
kein samanlaisena kuine alun perin olivat[71.] God of War 2018pelissé visuaalisten modien

muutokset ovat suosittuja ja kuvassa 18 nakyy yksi kyseisistd modeista.
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Kuva 17Kuvassaakyy Nexusnodin Spideiman Fs4-modeja. Suurin osa on uusia pukyjautta

mukaan kuuluu kaannoksia eri kielilleuyasia vihollisten viimeistelgnimaatioita.

Kuva 18Kuvassan modi God of War 2018 peliin, jogsamotaisteluBalduriavastaan on muu-
tettu taisteluksialkapalloilija Messia vastaaRlFAN World Club finaalin jalkelératos muutettiin
Mbappéksie I LISt I I 21 @2 A stiMessiR Vastaan. 2opaiKeatsksen ikdhiden kirves

on muutettu jalkapalloksi.



1.7  FaniBidenlakipuoli

Fanen tekema pelejaon laillisesti vaikea maaritta&uui osa fanipeleista, kuten fanien tekemat
Sreets of Rage- ja Pokemonpelit, ovat lopetettu nopeastj vaikka fanit kaytvat vuosia pelien
tekemiseen Alex Tuttyon digitaalisen mediairmmateriaalbikeuksienammattilainenja kertoo
suuren lakbngelman olevaruseinfanipelien nimissd Jos kayttaa esimerkiksi Streets of Rage
nimed, sen tekijanoikeudet omistat Sega,eiké pieni nimenmuutos aut&uten Roads ofRage,
sillaSega vdiaillisesti verratgoelinnimed ja sisaltbd omistamasaatydhon. Fanin tydsta voidaan
nayttaa samanlaisuuksialkuperaiseen peliinjos samanlaisia assetteja on kaytejaylaillisesti
pelin oikeudet ovat jalleen yrityksell&'ritysten pitaa kuitenkin suojata ompelisarjojaan, silla
jos kaikki tekijanoikeusrikkomuksayvaksytaanjoku voi hyottyasiitd kopioimalla alkuperaista
pelia Yityksella on heikompi lakipuolulevaisuudessasillafanien peleja on aiemmin annettu
julkaista.Yrityksille fanipeleista saattaa olla haittaa mydkevien pelien kanssa, silla fanipeleja
saatetaan verrata virallisiigrityksen julkaisemiirpeleihin ja se voi vaikuttaa pelin tuottoihin.
[74.],[75.]ja[76.]

Parhain ja laillisin tapa saada oikeus pelisarjan nifasamanlaisuuksin kayttoon,on kysyé&e-
lin oikeuksieromistajalta lupadaniprojektinluontiin. Harvoin yrityksekuitenkinantavatlupaa
faneille, mutta joskupelien tekeminen hyvaksytaan, kutégévi Black Mesapelin kanssaFani-
peli kappaleessa mainit ResidentEvil-fani-remaketon myos logetettu, silla pelia tekevat fanit
kayttivat pelin nimea jassettejauusista Residerivil remake-peleista, joita he eivat omistaneet.
Resident Eviffanipelien tekijat saivaimydsrahaa muilta faneilta, joka ei luonatikeudellisesta
tilanteestaparempaaResident Evifanipelin tekijat olivat yllattyneet lakiongelmista, vaikki-
lisestihe pystyisvat odottamaan ongelmia, vaikka peli oligikaistuilmaisena [74.] Laillisin tapa
tehda fanipeli orkysya lupa alkuperaisen pelin tekijalta, tai luoda erilainen josisa on element-

teja alkuperaisesti, kuten Temtepelin suhteen on tehty]75.] ja[76.]

Yksi suurimpiga tunnetuimpiafanipelejdon BlackMesg joka on fanien tekema remakaddel-
leertulkinta ensimmaisesta Halfife-pelistd. Haluan tuoda sezsimerkiksja tutkia, kuinka Black
Mesa on tehtykuinka se on laillista jeuinkasiitd pyydetaanmahaa.Tekijoiden alkuperéainen idea
oli luoda remater Half Life-peliin, joka keskittyisi enemmaén tekstuuri¢m 3Dmallien paranta-
miseen.Modi sai dtunsavuonna2004, suunnitelmatkasvovat suuremmiksi ja lopultgoelimuut-
tui omaksi uudelleennakemykseksi alkuperaisesta Half-péksta Half Life-pelin tehnyt yritys

Valve otti yhteyttd modin tekijoihija antoi heidén jatkagrojektia. Samalld/alve atoi luvan



julkaista peli Valven Steaalustalla japyytéda rahagelistg joka yllatti modin tekijatVuosien
aikanamodia tyosti satoja ihmisia, mutteun julkaisu ja rahan saaminen oli mahdolligtvelta
heidan piti perustaa yritys ja virallisesti 25 tyontekijaé tyosti pelin padssiaenjalkeen.Black
Mesaon hyvin kunnioittava alkuperaista Half Lifed kohtaamutta pelin loppuosan kent&ten
maailmassa nakivat suurempia muutokdtdack Mesan tekijdaivat padgn tydstéa maailmaa,
jota he ihastelivapelatessa ja paasivitomaanheidan omiaalkuperéi& visioitansaxXenkent-
tiin. Valve olisi voinut lopettaa modin, mutiaitys paatti antaa tekijoillanahdollisuudenulkaista
oma naékemys alkuperaisesta Half Lffelistd, joka on harvinaen menestystaringanipelyhtei-

son parissa[77.]

Suurin osa fanitaiteesta ei ole myynnissa, ja tyon tehnyt henkil6 usein tekee sita vain siksi, etta
han pitaa fiktiivisesta maailnséa ja hahmoista niin paljon. Tricia Christensenin artikkelissa What

is Fanart, sanotaan kunhan fanitaidetta ei myyda, ei tekijanoikeuksia teknisesti ole rikottu ja ty®
on laillista. [32.] Lakiasiat fanitaiteessa ovat kuitenkin huonosti kuvailtuja jagdqelin omista-

valla yrityksella on oikeus poistaa peliinsé perustuva tyo tai haastaa sen tekija oikeuteen, vaikka
tdma on harvinaistfil4]. Laillisesti fanitaide on derivative work eli tyd, joka perustuu jonkun toi-
sen ihmisen omistamaan tyéhon. liman lavsaantia tekijanoikeuksien omistajalta, tydhon pe-
rustuva taide on tekijanoikeuksien loukkaus. Vaikka fanitaidetta ei myyda ja selke&sti mainitaan

tydn perustuvan jo olemassa oleviin asioihin, se ei ole laillisesti pateva arguriuiti.

Ty6 on lalllista vain fair uskin avulla riippuen neljasta tekijasta tai jos saa tyon oikeuksien omis-
tavalta luvan tydbhoén. Suomessa aivan samanlaista fairlaki@ ei kuitenkaan ole. Nelja maaraa-

vaa tekijaa ovat; miké on tyon syy, perustuuko se faktza fiktioon, paljonko alkuperaista ty6ta

on kaytetty ja millainen vaikutus ty6lla on alkuperaisen pelin markkinointiin ja tuottoon. Peliala
on kuitenkin rennompi fanitaiteelle, sita jaetaan sosiaalisessa mediassa ja hostetaan esiin positii-
visessa valossjoissain tapauksissa ja yritykset hydtyvat myos. Kannattaa kuitenkin seurata ja li-
sata omiin téihin, mihin se perustuu ja kuka omistaa oikeudet. Yrityksen tutkiminen etukateen on
my6s hyddyllista, silla ndin 16ytaa ne yritykset, jotka eivat hyvaksy meidbinsa liittyvaa fani-
taidetta. Yleisesti kaikissa medioissa fanitaiteesta rahan pyytaminen lisda riskia tyon tekijlle ja

oikeudellisille seuraamuksiller§.] ja [79.]

Modien kanssa samat lailliset ongelnatsyvat joita ilmenee fanitaiteen ja fapelien kanssa.

Modit ovat pelaajien keskuudessdeisempiasillaniitd kayttad suurempi ospelaajistaverrat-



tuna fanitaiteeseen tafanipeleihin,ja ne perustuvat pela&gn ostamiinpeleihin Joidenkirmai-
den lakien, kuterYhdysvdbissa modit voidaan nahdelaajien hyvaksymien sopimustgnteki-
janoikeuksien rikkomuksena/ideopeliyritykset kohtelevat modejmelkein kuin fanitaidetta,
harva yritys huomioi modeja, mutta antaa niiden gddauomioiniiden olevan iso osa joitain pe-
leja. Peliyrityden ja modaajien valilla on yleensé hyddyllingmbioottinenyhteistyd, jolaauttaa
modienolemassaoloonsilla yritykset hyotyvatiistailmaiseksiYritykset luovat myos hyvaa mo-
dientekijoiden ja fanien kanssaodeja hyvaksymalljoten modit ovat padasissa hyodylidiai-
kille. [80.]ja [81]

Joskus peliyritykset kuitenkin poistavat modégaten Nintendo ja Tak&woja ovat aggressiivisia
modaajien yrityksia kohtn. Kuvassa 19 nakyy ku®nkemonfanipelistd, jonka Nintendo no-
peaa sulki jaai poistettu videot netistalTakeTwo onesimerkikspoistanut GTApelienmodeja,
kuten OpenlYohjelmiston, jokapoistamiserjalkeenfanipalaute oli niin negatiivineretta yritys
antoi ohjelmistonpalata uusillarajoituksilla. TakeTwo ei yleensa selitdmiksi modeja on pois-
tettu, jopa 15 vuotta vanhoja modeja on poistettu, mutta laillisesti he voivat poistaa modeja ly-

hyimmalla varomsajalla[82.][83.]

Hold TAB For Cont ¥ 4 Timeseale: 1

Kuva 19. Kuvasgaiyttbkaappaus faniprojektistgpssa Pokemoipelit muutettiin ensimmaisen
persoonan ammuntapeliksi. Pokemoramistaja Nintendo pikaisesti poisti melkein kaikki videot

pelista ja pelin tydstdminen loppui



Lahiaikoinamodien poistooron ilmestynyt poliittisia syitd, kutemdhemmistojen syrjintaa, pilk-
kausta jasortamista modierkautta. Aiemmin mainittu Marvelin Spidenan PS4eli sai modin,
jossa sateenkaarilig oli vaihdettu Yhdysvaltaiippuihin, jokasai paljon huomiotaosiaalisessa
mediassalsot modisivustot, kuteaiemmin mainitutNexusMods ja ModDB ovat poistaneety-
seisen lippmodin, silla haitallisigai sortavia modeja ei hyvaksyt&eimmillaalustoilla Ihan kaik-
kea ei siis modeihin hyvaksyta, ja haitalliset modit voarsthanegatiivista kuvaa pan yhtei-

soOistd, vaikka yleendiaitallistentdiden tekijoitd on vain muutamg84 ]

Suomessa faan tuotoksien lakipuoli on myds hieman epéatarkkaautta yleensa laillistaSuo-
men tekijanoikeuslakien kohddt § ja 4 § antavgbnkinlaisenkuvanfanitdiden laillisuudestal
8§ laki kertoo, etta kika tahansa on luonuietyn kirjallisen tai taiteellisen teoksen, omistaan
tydn tekijanoikeudenKohta 4 § taas kertoteoksen kaantajan tai muuttan@eomistavan teki-
janoikeuden heidan tekema&aversioon, kunhan se ei loukkaa alkuperaisevkgen tekijano
keutta. [85.] Tekijaroikeuden suojaa saavat teokset, kuten kuvat, vidagtdiirrokset, muttaesi-
merkiksi hahmoja ei tulkita teoksindos hahmoa kayttaa téissaan, tekijanoikeudet saa tydlle,
muttei hahmolle ja muut voivat kayttasita, kunhan eivat loukkaa alkuperaista tyokdahmoja
voidaan kayttaa myoparodiaan, joka on myos laillistakein kaytettyn&.Jussi Kamon lakimies,
joka eikoistuu immateriaal internet jatydoikeuksiin.Jussi kertodlogissaareéTekijanoikeus
hahmoon ja fanitaidéhyviatapaussimerkkeja jaulkitsee miten kayttadSuomen tekijanoikeus-
lakeja Kunhan teos on itsendinen ja omaperaingii saa tekijanoikeussuojaali se pienetap-
sen tekema tai artistin pitkaaikainen tyiuka tahansa voi piirté&ai luoda asuj&simerkksi Mar-
velelokuvien hahmsta turvallisestj mutta jos kayttadalkuperaistamateriaaliaelokuvista, niin
tekijanoikeudet on rikottuKunhan fanityd ei ole kopio mistddn olemassa olevasta teckdgét

on uniikkija omalaatuinenniin tyé on Suomessdaillinen.[86.] ja[87.]



4 Omafanremake

Seuraavana luon oman videopeliremakieknisena toteutuksena ja taitojen esittelg Aiempi
osa ty0sté on tuonut esillenita videopeliremaket ja muut kasitteet tarkoittavauinka niitauu-
distetaanja miké& tekeeremakeista hyvia tai huonoja. Fanipuoletla my6s paljortoita, jotka
laajentavat pelien maailmoja, kaavatniiden elemetteja uusista perspektiiveistajusilla tyy-
leilla ja erimedioilla Haluan yhdistaé oppimaanilj@oda itse jotairaiemman tutkimuksemerus-
teella. Tarkoitus on tehda pieni diorama itselle tarkeasta lapsuudenpel&iiCoopeand the
Thievius Raccoonuai Euroopassa enemman tunnettuna Sly Raccddaluan tuoda pelin 2002
vuodesta 2023 vuoteen ja néahdé, miten pelin voisi luoda uudelleen nykyajan tifisk&diora-
massa luon uudelleen gafisia elementtejéomilla ideoillani pelin loppukohtauksestaEnsin ide-
oin, millaisen dioraman haluan luoda ja rmhulen keskitymaan Suunnittelunjalkeen luon 3b
malleja rigejaja sen jalkeertekstuureja. Teksturit ovat isoin asia, jota aion muuttaa. Sly Coope-
rin visuaalinen tyyli on sarjakuvamainemutta oma tyyli on semirealistinerjoten keskityn
enemman omaan tyyliinSuunnittelun ja 3Bnallinnukserjalkeen luon dioraman, asetan valot ja

partikkeliefektit. Kaikki vaiheet on jaettiman kappaleemlakappalésiin.

SlyCooperand the Thievius Raccoonos ensimmainerosa Playstationin Sly Coopeelisarjaa
jonka kolme ensimmaistéd osaa on tehnyt SuckerdAuProductionsEnsimmainersSly Cooper
peli julkaistiin Playstation 2konsolille vuonna 20 Sly Coopersarjantoinen, kolmasja neljas
osa ovaharvojapelga, jotka ovat dubattu suomeksiiiden suosionadkia Suomess&ly Cooperin
kolme ensimmaista pelia on uudelleenjulkaigiiDremasteroituinaPS3konsolille.Kaytan HbB
versiota referenssien kayttoon ja dioraman suunnittelusly. Coopeand theThievius Raccoonus
jakautuu jaksoihin, jotka sijoittuvat omiin pieniinaailmoihin, jossa otehtavat sijaitsevat[88.]
Alkuperainen idealioramaan oli Sly Cooper-pelinensimmaisesta jaksostameltd Musta linna,
joka sijoittuu PariisiinKentta on erittain tunnelmallinen jalisin verrannutsita nykyiseenParii-
siin. Halusin luoda taman dioramanijla pelin ensimmainen kentta on yksi harvoja pelikenttia,
jotka ovat ikuisesti mielessamuitenkinolin unohtanut, ettd hahmot j&ariisi oli uudelleenluotu
melko samalla tavallauonosti myyneeseen Playstatidove Heroes-peliin, jotensiirryin toi-

seen ideaan[89]

Toinen idea oli luoda Sly Coopeptlinlopputaistelu, silla siité ei otehty minkaanlaista versiota
20 vuoteen, joten ymparisto ja hahmot ovat yksinkertagigifta johtaa enemman omiin versioihin

ja yksityiskohtien kasittelyyn. Lakipuolelta se on myds parempi, silla vaikkattamtgekeminen



Siomessa on laillista tekijanoikeussuojan takiBoraman tekeminen lopputaistelusta tekee
omista ideoistaomalaatuisempia ja ylimaaraiset riskit piorgat. Sucker PuncRroductionamyos
jakaafanitaidetta heidan peleistadaktiivisesti, joten he kannustav&anitaiteen tekoon L&hetin

heille viestin dioraman teostheidannettisivuillaanoleviin osoitteisiin enk&d saanut palautetta.
Otin my06s yhteytta Sly Cooper IP:n omistavalla Playstatiptihetin heidan IsoBritannianla-
kitoimistoonséahkopostin ja heilta tuli viesti, etta he vastaavat kahdessa paivassa, noidta
saanut vastausteDiorama sijoittuu kuvassa 20 olevan jakson lopussa olevaan pomotaisteluun.
Lopputaistelussa Sly taistel@elin paavihollistaClockwerkid vastaan Clagkrkin piilopaikassa.
Piilopaikkaon kuin patsa£lockwerkista ja sen torni, jokasijaitseekeskelldaavaa vuorien ym-
paréimanaDiorama keskitty kaksintaisteluun, joka sijoittuu ilmadarnin hajotessaSlyCooper

-pelisarjaon ensimmaisia peleja, joita muistan pelanneenpglisarjaon vieldkin tarkea osait-

sedni. Sen takia iddta dioramaan l6ytyi heti

PlayStation.2 B |

Kuva20. Kuvassa ornsimmaisen Sly Cooppelin Eurooppalainen kansjostain syysta pelin nimi
muutettiin taalla Sly Raccodksi. Pelin loput osat muuttavat nimen kansissa Sly Coopevilesi

ressa on pelin viimeisen jakson aloitusruutthon diorama sijoittuu

1.8 Fanremakeriekeminen

Idea dioramaan on luoda lopputaistelu Clockwerkia vasa@simmaisesté&ly Coopepelistd
mika toteutettaisiin pelimoottorissa Dioramavaatii 3Dmallin Sly Coopenahman rakettire-
pulla, Clockwerki ja dioraman pohja. Mallien jalkeerhoidan UVYunwrapintekstuureja varten

ja luon riginpaahahmoille. Kuaiemmat vaiheet ovat valmiit, luotekguurit ja asetan hahmot



pelimoottoriin. Dioraman pohjan pyorea, jossa wliikkuvaa laavaa japonneentornin huippu
pistaa laavan lapPohjan ylapuolellam SlyCooperinja Clockwerk 3D-mallit, joilla on omat
rigit, joiden avullahahmojen asentoja voidaan muutta@ioramass&lockwerk a juuri hyokan-
nyt sahk@nsalla, joka vaatii partikkeliefektiieen samalla laavaan, Clockwerkin silmiin ja Slyn
rakettireppuunomat partikkeliefektit.Riippuen aikarajoituksistagen Sly Cooperille ja Clock-
werkille animaation, jossa he pydrivat ympyrassa hyokaten toisiaan vadtapputulostulee

olemaananimoitu jaelavan tuntuinen, kuin peli, jotiku pelasi.

Pohja m yksinkertainen ympyra tekstuureilla ja valoilla, mutta sisaltdéa jonkin verran geometriaa
irrallisina maan paloina ja linnoituksen osilla. Suurin osa pohjaa on Clockieerkjrjoka on up-
poamassa laavaarlla onideapiilopaikkaarja siitd huomaa samanlaisuuksia alkuperaiseen mal-
liin, mutta myds selkeita eroja. Paaidea on sama, mutta yksityiskohdat, tekstuurit ja muodot vaih-
televat enké hala tutkia pelin alkuperéistd mallia liikaa, jotta saan pé#édot ja osattorniin,
mutta taytan kaiken yksityiskohdan itse luoden omasta versiosta uni&uurin muutos on ra-
kennuksen tarkoituskuvasa 21 nakypelissdpaahahmot taistelevat tiensd rakennusten ja es-
teiden lapi, mutta mielestani hyva muutos olisi, ettd haasteet tapahtuvat torsillai Silla tor-
nissa on vain tasanne huipulla, muutin idean linnoitukseksi monella kerrokBétiastuksessa
nakyy, ettd linnoitukseenn lisattykullasta tehtyja yksityiskohtiasilla vihollinen omestaririkol-

linen ja elanytuhansia vuosia, joten han kajitivarastettua rahaa ja kultaa linnoituksedfulta
myo6s luo linnoituksesta mielenkiintoisemman ja pelin linnoituksessa kesioszelkein sama,

kuin Clockwerkin 3inallin paa, mutta itse halusilmoda enemmanaulun kaltaiser2D-mallin.

Linnake on uhkaavampbytéredmpi ja sopii paremmin pelin sarjakuvamaiseen tyyliin.

Kuva2l.Kuvass@asemmalla on tormi 3Dmalli Sly Coopeipelistdja oikealla on oma versio, joka

on sekoitus pelin 3nallin ja kartassa olevan kuvéornia.









































































































