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1 JOHDANTO

1.1 Tyon tausta

Web-kehitys jaetaan yleensa kahteen osaan, frontend-kehitykseen ja backend-ke-
hitykseen. Frontend-kehitys tarkoittaa verkkosivujen ja -applikaatioiden kayttoliit-
tyman kehittamista. Tahan kaytettavaa teknologiaa ovat HTML, CSS ja JavaScript,
seka yleensa tyohon sopiva JavaScript-kirjasto. Frontend-kehityksen tarkoituksena

on tarjota kayttajalle tapa vuorovaikuttaa sovelluksen tai sivuston kanssa.

Backend-kehityksella tarkoitetaan tydskentelya kaiken kanssa, mika ei ole nakyvaa

verkkosivulla. Tyohon voi kuulua esimerkiksi tietokannat, API:t ja serverit.

Kehittajaa, joka tyoskentelee kummankin, frontendin ja backendin kanssa, kutsu-
taan yleensa fullstack-kehittajaksi. Tama tarkoittaa, etta heillad on laaja tietdmys ja
taitotaso koko web-kehitysprosessissa. Fullstack-kehittaja pystyy rakentamaan ko-
konaisia verkkosivustoja tai sovelluksia alusta loppuun ja ymmartaa, miten seka

kayttoliittyma etta taustajarjestelma toimivat yhdessa.

1.2 Tyon tavoite

Tama opinndytetyo on empiirinen laadullinen tapaustutkimus, joka on toteutettu
projektina. Tyon tavoite on luoda web-kayttoliittyma videopelisivustolleni nimel-
tdan Moonfang. Opinnaytetyon teoriaosassa keskitytdaan frontend-kehitykseen, ja

kaytettavaan teknologiaan kuuluvat HTML, CSS, JavaScript, git seka Vite + ReactlS.

Opinnaytetyon kaytannon osuudessa suunnitellaan ja toteutetaan web-kayttoliit-
tyma Moonfang-videopelisivustolle. Videopelisivusto suunnittelussa tarkastellaan
aiemmin tehtyja videopelisivustojen kayttoliittymia. Moonfang-videopelisivuston
kehittamisessa kaytetaan verkkosivustojen rakentamiseen soveltuvia tekniikoita:

HTML, CSS, JavaScript ja React.



2 FRONTEND

Tassa luvussa kuvataan frontend-kehityksen keskeisia kasitteita ja teknologiaa.

2.1 DOM

DOM eli Document Object Model on ohjelmointialusta web-dokumenteille. Se
esittda sivun elementit, kuten tekstit, kuvat ja linkit, hierarkkisina objekteina, joita

voi muokata ja hallita.

Kun verkkosivu latautuu selaimessa, selain luo DOM-mallin sivusta, joka on kuin
"virtuaalinen versio" sivusta. Tama mahdollistaa JavaScriptin tai muiden ohjel-
mointikielten kdyton sivun osien muokkaamiseen, lisddmiseen, poistamiseen ja

paivittamiseen ilman tarvetta ladata koko sivua uudelleen. (Mozilla 2023.)

2.2 HTML

HTML eli HyperText Markup Language on merkintakieli, jolla maaritetaan ja luo-
daan verkkosivun rakenne. Rakenne luodaan HTML-elementeilld. HTML-element-
teja ovat esimerkiksi otsikot, kappaleet, linkit, kuvat ja taulukot. Naiden element-
tien avulla sivu ja sen sisdltd voidaan jarjestad selkedsti ja loogisesti. (Mozilla

2023.)

HTML-tagit ovat perusyksikoita, joita kdytetaan HTML-kielessa elementtien maa-
rittdmiseen verkkosivuilla. Jokainen HTML-elementti alkaa avaus-tagilla ja paattyy
sulkevaan tagiin, ja ndiden tagien valiin sijoitetaan elementtiin liittyva sisalto tai
maaritykset. HTML-tagit ovat keskeinen osa sivun rakentamista ja auttavat se-

lainta tulkitsemaan, miten sivun eri osat pitdisi ndyttaa ja toimia. (Mozilla 2023.)

Esimerkki HTML-elementista ja tageista:

<h1>Esimerkkiotsikko opinndytetydhén</h1>

<h1> on avaus-tag, joka aloittaa otsikkoelementin. </h1> on sulkeva tag, joka paat-

taa otsikkoelementin.



HTML on perusta kaikille verkkosivuille, ja se toimii yhdessa muiden teknologioi-
den, kuten CSS:n ja JavaScriptin kanssa, jotta verkkosivut voivat tarjota monipuo-

lisempia ja interaktiivisempia kokemuksia kayttajille. (Mozilla 2023.)

2.3 CSS

CSS eli Cascading Style Sheets on tyyliohjejarjestelma, jota kdytetdaan muokkaa-

maan verkkosivun visuaalista ulkondkoa.

Sivuston tyylin muokkaaminen tapahtuu CSS-tiedostossa, jossa muokataan HTML-
elementtien ominaisuuksia, esimerkiksi niiden varia, kokoa, tai sijaintia. Viittaus
muokattaviin HTML-elementteihin voi tapahtua elementtien nimen, luokan nimen
tai id-tunnisteen avulla. CSS-tiedosto liitetaan HTML-tiedostoon, yleensa <head>

tagin sisalle. (Mozilla 2023.)

2.3.1 CSS-kehykset (frameworks)

CSS-kehykset ovat valmiita tyylitiedostoja ja komponentteja, jotka helpottavat
verkkosivujen ja sovellusten ulkoasun suunnittelua ja toteutusta. Ne tarjoavat en-
nalta maariteltyja tyylisdantoja, rakenteita ja komponentteja, jotka voit ottaa kayt-
toon projektissasi. Esimerkkeja suosituista CSS-kehyksista ovat Bootstrap ja Tail-

wind CSS.

Jokaisella ndista CSS-kehyksellda on omat vahvuutensa ja heikkoutensa, ja valinta

riippuu projektin vaatimuksista ja henkilokohtaisista mieltymyksistasi.

2.4 JavaScript

JavaScript on ohjelmointikieli, jota kdaytetaan laajasti web-kehityksessa interaktii-
visten ja dynaamisten verkkosivujen ja -sovellusten luomiseen. Se toimii yhdessa

HTML:n (HyperText Markup Language) ja CSS:n (Cascading Style Sheets) kanssa
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tarjoten mahdollisuuden liséta monenlaisia toiminnallisuuksia ja interaktiivisuutta

verkkosivuille. (Mozilla 2023.)

Tdssa on joitakin keskeisia kayttétapoja ja ominaisuuksia, joita JavaScript tarjoaa

web-kehityksessa:

-Dynaaminen sisalto: JavaScript mahdollistaa verkkosivujen paivittamisen ilman
sivun uudelleen lataamista. Tata kdytetdadn esimerkiksi reaaliaikaisissa paivityk-

sissa, kuten chat-sovelluksissa tai live-uutisvirroissa.

-Kayttajavuorovaikutus: JavaScriptilla voidaan toteuttaa kayttdjan kanssa vuoro-
vaikutuksessa olevia elementteja, kuten lomakkeita, painikkeita, valikkoja ja pop-

up-ikkunoita. Tama parantaa kayttdjakokemusta.

-Validointi: JavaScriptia voidaan kayttdaa lomakkeiden validointiin, jotta varmiste-
taan, etta kayttajat syottavat oikeanlaisia tietoja lomakkeisiin ennen niiden lahet-

tamista.

-Ajax: JavaScriptin avulla voidaan tehda HTTP-pyyntdja palvelimelle taustalla il-
man sivun uudelleen lataamista. Tama mahdollistaa dynaamisen sisallon hakemi-

sen ja paivittamisen.

-DOM-manipulaatio: JavaScript voi muuttaa verkkosivun Document Object Model
(DOM) -rakennetta, mika tarkoittaa, etta se voi lisata, poistaa ja muokata sivun

elementteja ja niiden sisaltoa.

-Animaatiot: JavaScriptilla voi luoda animaatioita ja liikkeita verkkosivuilla, mika

voi tehda sivuista visuaalisesti houkuttelevampia ja informatiivisempia.

-Kayttajatietojen tallennus: JavaScript voi tallentaa tietoja kayttajan selaimen pai-
kalliseen tallennustilaan, kuten evasteisiin tai Web Storageen. Tama on hyodyllista

esimerkiksi istunnon yllapitdmisessa tai asetusvalintojen tallentamisessa.
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-Kolmannen osapuolen kirjastot ja kehykset: JavaScriptilla voi hyodyntaa monia
valmiita kirjastoja ja kehyksia, kuten jQuery, React, Angular ja Vue.js, jotka tekevat
web-kehityksesta nopeampaa ja helpompaa tarjoamalla valmiita ratkaisuja moniin

yleisiin tehtaviin.

-Frontend ja backend kehitys: JavaScriptia voidaan kayttaa seka front-end (selain-
puolen) ettd back-end (palvelinpuolen) kehityksessa. Front-endissa se liittyy verk-
kosivujen kayttajaliittymaan, kun taas back-endissa se voi toimia palvelimen puo-

lella esimerkiksi Node.js-ymparistossa.

JavaScript on olennainen osa modernia web-kehitystd, ja se tarjoaa mahdollisuu-
den lisata interaktiivisuutta, parantaa kayttajakokemusta ja tehda verkkosivuista

ja -sovelluksista monipuolisempia ja dynaamisempia.

2.4.1 ECMAScript (ES)

JavaScript luotiin Netscapella verkon alkuaikoina, ja teknisesti "JavaScript" on Sun
Microsystemsin (nykyisin Oracle) lisensoima tavaramerkki, jota kaytetdaan kuvaa-
maan Netscapen (nykyisin Mozillan) kielen toteutusta. Netscape toimitti kielen
standardointia varten ECMA:lle (European Computer Manufacturer’s Association),
ja tavaramerkkiongelmien vuoksi kielen standardoitu versio jai jumissa hankalaan
nimeen "ECMAScript". Kdytannossa kaikki kutsuvat kielta vain JavaScriptiksi. (Fla-

nagan 2020.)

2.4.2 JavaScriptin kehitysymparistot

JavaScript-kehitysta voidaan toteuttaa monissa erilaisissa kehitysymparistdissa.
Yksi suosituimmista kehitysymparistoista JavaScript-kehittdjille on Visual Studio
Code, joka on ilmainen, avoimen ldhdekoodin koodieditori, Se tarjoaa monipuoli-

sen ja tehokkaan tydkalun JavaScript-kehitykseen.

Lisatietoja Visual Studio Codesta ja joistakin muista yleisista JavaScript-kehitysym-

paristoista:
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-Visual Studio Code (VS Code): Visual Studio Code on kehitysymparisto, joka on
erittdin suosittu JavaScript-kehittdjien keskuudessa. Se on kehitetty Microsoftin

toimesta ja se on saatavilla Windowsille, macOS:lle ja Linuxille.

VS Code tukee laajennuksia, mika tekee siita erittdin mukautettavan ja monipuo-
lisen. Siihen voi lisata laajennuksia, jotka auttavat tyoskentelyssa, kuten Intelli-
Sense (koodin automaattinen tdaydennys), vianmaaritystyokaluja ja pakettien hal-
lintaa. VS Code tarjoaa myos integroidun git-tuen versionhallintaan ja laajan yh-
teison tukemana se tarjoaa monia opetusohjelmia ja laajennuksia, jotka helpotta-

vat JavaScript-kehitysta. (Visual Studio Code n.d.)

-WebStorm: WebStorm on toinen suosittu JavaScript-kehitysymparisto, joka on
erikoistunut web-kehitykseen. Se tarjoaa voimakkaan koodieditorin, vianmaaritys-
tyokalut ja integroidun git-tuen. WebStormilla on monia ominaisuuksia, jotka aut-
tavat JavaScript-kehittdjia, kuten live preview, refaktorointi, ja automaattinen

koodianalyysi. (JetBrains n.d)

-Sublime Text: Sublime Text on kevyt ja nopea koodieditori, joka on suosittu mo-
nien ohjelmoijien keskuudessa. Se on saatavilla useille alustoille ja tarjoaa laajan

valikoiman laajennuksia JavaScript-kehitysta varten. (Sublime Text n.d)

2.5 Versionhallintajarjestelmat

Versionhallintajarjestelma on ohjelmisto, joka tallentaa ja hallitsee projektin tie-
dostojen ja koodin muutoksia ajan kuluessa. Sen tarkoitus on mahdollistaa usei-
den kehittdjien tai tiimien yhteistyd samassa projektissa, hallita versioita (erilaisia
projektin tiloja) ja tarjota tehokkaita tyokaluja ongelmien ratkaisemiseen ja kon-

fliktien hallintaan.
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2.5.1 Git

Git on hajautettu versionhallintajarjestelma, joka on suunniteltu seuraamaan ja
hallitsemaan muutoksia ohjelmistoprojekteissa. Se tarjoaa kehittdjille tavan tal-

lentaa ja seurata projektin koodia ajan kuluessa. (git n.d.)

Tarkeimmat ominaisuudet ovat:

-Versiohallinta: Git tallentaa projektin kaikki versiot ajan myoéta. Tama mahdollis-

taa erilaisten versioiden vertailun ja palauttamisen tarpeen mukaan.

-Haarat (Branches): Git mahdollistaa haarojen luomisen, mika tarkoittaa, etta voi

tyoskennella erillaan paakehityslinjasta ilman, etta vaikuttaa muihin kehittajiin.

-Yhdistaminen (Merge): Kehittdja voi tehda oman osuuden valmiiksi erillaan ja yh-

distaa sen lopuksi padkehityslinjaan.

-Hajautettu jarjestelma: Git toimii hajautetusti, mika tarkoittaa, etta jokaisella ke-
hittdjalla on oma paikallinen kopio projektista, ja muutokset voidaan synkronoida

muiden kanssa tarvittaessa.

2.5.2 Git-versionhallinnan kaytto kehityksessa

-Git-projektin alustaminen:

Luodaan tyhja Git-repositorio (tai kloonataan olemassa oleva) projektille. Tama

tehddan komennolla git init (tyhja repo) tai git clone (kloonaus).

-Tyoskentely Git-repositoriossa:

Komennoilla git add lisdtdan muutokset seurantaan ja git commit tallentaa ne pai-

kallisesti.

-Haarojen (branch) kaytto:
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Gitissa voi luoda haaroja, jotka ovat erillisia koodin haaroja. Yleensa on hyva kayt-
taa haaroja ominaisuuksien, korjausten tai kehityksen eri osille. Haaran voi luoda

komennolla git branch ja vaihtaa siihen komennolla git checkout.

-Koodin yhdistaminen (merge) ja konfliktien ratkaisu:

Kun haaroissa on tehty muutoksia, ne voi yhdistdaa paahaaraan komennolla git

merge. Jos koodissa on ristiriitoja, ne on ratkaistava ne manuaalisesti.

-Etdrepositoriot (remote repositories):

Usein projektit tallennetaan etarepositorioihin, kuten GitHub, GitLab tai Bitbucket.

Paikallisen git-reposiotorion voi liittaa etarepoon komennolla git remote add.

-Paivitysten hakeminen ja ldhettdminen etarepositorioon:

Paikallisen repositorion voi paivittda hakemalla muutokset etarepositoriosta ko-
mennolla git pull. Paikalliset muutokset voi lahettaa etarepositorioon komennolla

git push.
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3 VERKKOSOVELLUSKEHITYS REACTILLA

3.1 React

React on Facebookin kehittama avoimen Iahdekoodin JavaScript-kirjasto, jota

hyodynnetdan kayttéliittymien toteutuksessa.

JavaScript-kirjaston pragmaattinen maaritelma on, etta se on kokoelma toimin-
toja, joita voit kayttaa koodissasi saavuttaaksesi tuloksia, jotka normaalisti vaati-
sivat enemman koodia ja tyota sinulta. Kirjastot auttavat sinua kirjoittamaan pa-
rempaa ja lyhyempaa koodia ja mahdollistavat tiettyjen ominaisuuksien nopeam-
man kayttoonoton. Lisdksi, koska voit keskittya "ydinliiketoimintalogiikkaan", et
vain etene nopeammin, vaan myos todennakdisesti tuotat parempaa koodia,
koska sinun ei tarvitse keksia pyoraa uudelleen ongelmissa, jotka muut ovat

aiemmin ratkaisseet. (Schwarzmiiller 2022.)

React on suosittu valinta modernien verkkosovellusten kehittamiseen, ja se on
saanut laajan kehittdajayhteison tuen ja monia kolmannen osapuolen kirjastoja ja
komponentteja. Se on kaytdssa monissa suurissa verkkopalveluissa, kuten Face-

book itse, Instagram, Airbnb ja monet muut.

3.2 Vite

Vite on nopea ja moderni kehitysymparisto JavaScript-sovelluksille, erityisesti
suunniteltu React-sovellusten kehittamiseen. Se eroaa perinteisista kehitysympa-
ristoista, kuten Webpackista tai Create React Appista, koska se pyrkii tarjoamaan

huomattavasti nopeamman kehityskokemuksen. (Vite n.d)

Vite on suunniteltu erityisesti React-sovelluksille. Se sisadltdaa valmiin React-poh-
jaisen projektirakenteen ja mahdollistaa React-sovellusten nopean kaynnistami-

sen.


https://learning.oreilly.com/search/?query=author%3A%22Maximilian%20Schwarzm%C3%BCller%22&sort=relevance&highlight=true
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3.3 Keskeiset verkkokehitysympariston ominaisuudet

3.3.1 Virtuaalinen DOM

React on kirjasto, joka on suunniteltu paivittamaan selaimen DOM puolestamme.
Meidan ei enaa tarvitse huolehtia tehokkaiden SPA-alueiden rakentamiseen liitty-
vista monimutkaisista kysymyksista, koska React voi tehda sen puolestamme.
Reactin avulla emme ole suoraan vuorovaikutuksessa DOM-sovellusliittyman
kanssa. Sen sijaan annamme ohjeet siita, mita haluamme Reactin rakentavan, ja
React huolehtii sen luovien elementtien hahmontamisesta ja yhteensovittami-

sesta. (Banks, Porcello 2020.)

3.3.2 Komponentit

Reactin keskeinen kasite on ns. komponenttien kdyttd. Komponentit ovat uudel-
leenkaytettavia rakennuspalikoita, jotka yhdistetdaan lopullisen kayttoliittyman
muodostamiseksi. Esimerkiksi perussivusto voi koostua otsikosta, joka sisaltaa na-

vigointipalkin ja padosion, joka sisaltdda todennuslomakkeen. (Schwarzmiiller

2022.)

3.3.3 Deklaratiivinen ohjelmointi

Deklaratiivisella ohjelmoinnilla tarkoitetaan ohjelmointityylia, jossa sovellukset on
rakennettu tavalla, joka asettaa etusijalle sen maarittelyn, mita pitaisi tapahtua,

eika sitd, miten sen pitaisi tapahtua. (Banks, Porcello 2020.)

Esimerkiksi SQL-kysely on deklaratiivinen, koska se maarittelee, mita tietokan-

nasta halutaan hakea, mutta ei sitd, miten haku toteutetaan.

Deklaratiivinen ohjelmointi tarjoaa useita etuja, kuten parannetun koodin luetta-
vuuden, yllapidettavyyden ja mahdollisuuden optimoida suorituskykya taustalla.
Se voi myos tehda koodista vihemman alttiin virheille, koska kehittajan ei tarvitse
hallita monimutkaisia tilanmuutoksia ja sivuvaikutuksia suoraan. Sen sijaan ohjel-

mistoa voi helpommin ymmartaa ja testata. (Bertram 2023.)


https://learning.oreilly.com/search/?query=author%3A%22Maximilian%20Schwarzm%C3%BCller%22&sort=relevance&highlight=true
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3.3.4 JSX

JSX tulee sanoista JavaScript XML ja se on erittdin hyddyllinen tyokalu React-kehit-
tdjille. JSX on JavaScript-kielen laajennus, joka tarjoaa tavan jasentaa komponent-
tien renderdintia kayttamalla HTML:n kaltaista syntaksia. JSX antaa meille mahdol-
lisuuden kirjoittaa HTML-elementteja Javascriptissa ja sijoittaa ne DOM:iin muun-
tamalla HTML-tunnisteet React-elementeiksi ilman muita menetelmid, kuten
createElement() tai appendChild(). Tama Javascriptin ja HTML:n yhdistelma johtaa

tehokkaampiin sovelluksiin tehostetulla suorituskyvylla. (Arancio 2021.)
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4 VERKKOSIVUSTOPROJEKTIN SUUNNITTELU JA TOTEUTUS

Tassa luvussa kuvataan kdytannon osan suunnittelua ja toteutusta. Projektina luo-
tiin videopeliohje- ja uutissivusto Moonfang. Sivuston toteutuksessa on keskitytty

kayttoliittymaan, eika niinkaan sisaltoon.

Projektin toteutuksessa kaytettiin Visual Studio Codea, Vite-kehityspalvelinta,
Reactia, Node.js:d3, npm paketinhallintaa ja git-versionhallintaa. Kaikki CSS-tyylit

on luotu itse ilman CSS-kehyksien kayttoa.

Sivuston navigointia varten asennettiin erillinen React Router kirjasto, joka on oma
erillinen kirjasto, joka on suunniteltu erityisesti React-sovellusten reitityksen hal-
lintaan. Se ei ole osa Reactia itsessadan, mutta se on erittdin yleisesti kaytetty ja

suosittu kirjasto React-sovellusten reitityksen toteuttamiseen.

Pop-up ikkunoiden toteutukseen asennettiin Reactjs-popup, React-kirjasto, joka
tarjoaa helpon tavan luoda ja hallita erilaisia pop-up-ikkunoita React-sovelluksissa.
Kirjasto mahdollistaa erilaisten modaalien, ilmoitusten, valintapohjien ja muiden
pop-up-tyylisten kayttoliittymaelementtien luomisen ja hallinnan React-sovelluk-

sissa. Sita kaytettiin sisddnkirjautumisikkunaa varten.

4.1 Suunnittelu

Aloitin verkkosivuni suunnittelun tarkastelemalla muita videopelisivustoja ja nii-
den kayttoliittymid. Seuraavaksi lahdin luomaan suunnitelmaa omasta kayttoliit-
tymastani Figmalla. Figma on suosittu verkkopohjainen suunnittelu- ja prototyyp-
pityokalu, joka on suunniteltu erityisesti kaytettavaksi kayttoliittyman suunnitte-

lussa.

Paadyin antamaan sivustolleni nimen Moonfang, ja loin sille logot ja sivulla kdytet-

tavat ikonit Canvalla.
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Kuva 1. Moonfang-logot

4.2 Viten ja Reactin kdyttoonotto

Aluksi pitda olla asennettuna Node.js ja npm-paketinhallinta. Seuraavaksi asen-
nettiin Viten npm:n avulla. Kun Vite on asennettu, uusi projekti voidaan luoda ko-
mennolla npm create vite@latest. Taman jalkeen syotetdan projektin nimi ja vali-
taan kaytettava JavaScript-kirjasto. Tassa projektissa valittiin React. Siirrytdan cd
komennolla projektikansioon ja viimeistelldaan komennolla npm install. Lopuksi

kdynnistetdan projekti komennolla npm run dev.

4.3 Verkkosivun toteutus

Toteutus aloitettiin luomalla komponentit kayttoliittyman perusrakennetta var-
ten. Naihin kuuluivat navigointipalkki sivun ylareunaan, seka vasempaan sivuun ja
footer sivun alareunaan. App.jsx (kuva 2) komponenttiin luotiin elementit main-
display ja maincontainer ja muokattiin niista CSS:lla sopivan kokoiset. Vaihtoehtoi-

sesti niistakin olisi voinut luoda omat erilliset komponentit.
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Kuva 2. App.jsx-komponentti

Navigointipalkeista loytyy linkit sivuston eri osioihin, kuten etusivulle, eri pelien

sivuille, tai uutissivulle. Sivureunan navigointipalkin voi suurentaa, jolloin kuvaiko-
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nien lisaksi nakyviin tulee linkkien nimet ja alaosaan tulee nakyviin sosiaalisen me-
dian linkit. Tama toteutettiin onClick-funktiolla ja Reactin useState-koukulla (hook)
(kuvat 3 ja 4). Kun kayttaja klikkaa sivupalkin viivaikonia, vaihtuu sivupalkin CSS-

luokka. Sidebar2-luokka on asetettu leveammaksi.

[style, setStyle] = useState("

Kuva 3. useState-koukku (hook)

handleClick/(

Kuva 4. handleClick-funktio

Seuraavaksi luotiin React-popup-kirjaston avulla popup-ikkuna sisdaankirjautu-
mista varten. Sivustolle ei pysty kirjautumaan, mutta toiminto lisatty kayttoliitty-
maan. Popup-ikkuna aukeaa onClick-funktion ja Reactin useState-koukun avulla,

kun kayttaja klikkaa sisaankirjautumislinkkia.
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'submenul”

onClick={ setOpen }=SIGN IN

Link= SIGN UP</Link

)
SignInModal setOpen={setOpen} open={oper

Kuva 5. Sivupalkin submenu, josta aukaistaan SingInModal-popup

Etusivulle luotiin sisaltéa. Uutisehdotuksia voi navigoida oikealle tai vasemmalle.
Uutislinkit laitettiin gridin (ruudukon) sisdlle ja viereisilla nuolipainikkeilla voi siir-
tya onClick-funktion avulla oikealle tai vasemmalle. Etusivulla on myos peliohje-

ehdotus, sekd lomake uutiskirjeen tilausta varten.

Sivuston linkeista pystyy my®s navigoimaan uutissivulle, pelien omille sivuille, seka

foruumisivulle, niilld ei ole muuta sisdltoa kuin otsikko.

Sivustolla navigoiminen toteutettiin React Router-kirjaston avulla. App.jsx kompo-
nenttiin lisattiin Routes-elementti, jonka sisalla maaritettiin Route-komponentit
(Kuva Nro). React Router tarjoaa erilaisia komponentteja, kuten Link, NavLink ja
Redirect, jotka auttavat navigoinnissa ja linkkien luomisessa. Link-komponentti
mahdollistaa kayttdjan siirtymisen eri reittien valilla, niita kdytettiin projektin link-

keina.
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NEWS=</Link
3 BALDUR'S GATE III
DIABLO IV</Link

12" =DIABLO II</Link
"ing"=ELDEN RING=</Link
FORUMS=</Link

Kuva 6. React Routerin Link-elementit navigointipalkissa

Komponenttien CSS-tiedostoissa muokattiin Media Queryja apuna kayttaen sivus-
tosta responsiivinen, jotta sivusto nayttdaa hyvalta pienillakin naytoilla kuten mo-

biililaitteilla.
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5 VALMIS KAYTTOLITTYMA

Tassa luvussa esitelldan valmis verkkosivusto (kuva 7) ja sen kayttoliittyma, seka
analysoidaan, saavutettiinko projektille asetetut tavoitteet. Sivustosta tuli visuaa-
lisesti miellyttava ja se on tdysin responsiivinen. Etusivulla, mobiililaitteilla voi

kayttaa kosketusnadyttoa uutisten selaamiseen.

Kayttoliittyma on helppokayttdinen ja sivustolla navigointi sujuu nopeasti React
Routerin ansiosta. Navigointia varten on vasemman reunan, seka ylareunan navi-
gointipalkit, joissa on linkit sivuston eri osuuksiin. Mobiililaitteilla kayttoliittyma
(kuva 8) on hieman erilainen ja sisaltaa vain yhden laajennettavan navigointipalkin
sivun ylareunassa. Kuvassa 2 nahdaan kuinka komponentit muodostavat sivuston

ja sen kayttoliittyman.

Q@

GAMING NEWS

BALDUR'S GATE Il

Baldur’s Gate IIl will launch four
weeks early on PC, delayed on
PS5

GAME GUIDES

Kuva 7. Valmis sivusto desktop-nakymassa
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Kuva 8. Valmis sivusto mobiilindkymassa
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6 YHTEENVETO

Projektin tavoitteena oli luoda oma verkkosivusto Moonfang React-JavaScript -kir-
jastoa kdyttden ja keskittya kayttoliittyman kehitykseen. Tyon tavoitteet tayttyivat
ja tuloksena syntyi toimiva, helppokayttdinen verkkosivu ja tietoa frontend-tekno-
logiasta, keskittyen Reactin kdyttoon ja ominaisuuksiin. Sivustolla on helppokayt-

todinen, helposti navigoitava ja visuaalisesti miellyttava kayttoliittyma.

Reactin kayttd on tehokasta ja silld on helppo kehittda web-kayttoliittymia. Tyon
jakaminen komponentteihin helpottaa eri osien hallintaa ja tekee kehitysproses-

sista selkeamman.

Opinnaytetyo vastasi tutkimuskysymykseen, eika sen tekemisessa ollut suurempia

vaikeuksia. Ty0 sopii frontend-teknologiasta ja Reactista kiinnostuneille.
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