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Audiovisuaaliset mediat ovat voimakkaasti lasna arjessamme. Taidot vastaanot-
taa, tulkita ja toteuttaa mediasisaltdja ovatkin aikamme kansalaistaitoja. Naihin
taitoihin viitataan perusopetuksen opetussuunnitelmissa termeilla monilukutaito
tai medialukutaito. Perusopetus on luonteva ja tehokas ymparistd elokuva- ja me-
diakasvatukselle, koska se tavoittaa lahes kaikki lapset.

Opinnaytetydssani kasittelin elokuvakasvatuksen saavutettavuuden edistamista
oppilaan kulttuuripolun avulla. Se on perusopetuksen kulttuuriopetussuunnitel-
man sovellus, jossa eri kulttuurialojen sisallot ovat integroidut eri vuosiluokkien
opetukseen. Oulussa Valveen elokuvakoulun kehittdma Elokuvareitti koostuu en-
sivaiheessa kaikille 3. luokille suunnatuista elokuvakasvatussisalloista.

Selvitin tydssani vastauksia kahteen tutkimuskysymykseen: mitka ovat relevant-
teja elokuvakasvatuksellisia sisaltdja opetettavaksi 3. luokkien oppilaille ja miten
luokanopettajia voidaan tukea 3. luokkien Elokuvareittiin osallistumisessa. Eloku-
vakasvatuksen sisaltoja lahestyin elokuvapedagogisesta nakokulmasta ja luo-
kanopettajien tuentarvetta palvelumuotoilun nakokulmasta.

Sisaltdjen suhteen pidin perustelluimpana tarjotinmallia, jonka harjoituksissa elo-
kuvaa kasitellaan monipuolisesti seka oppimisen kohteena etta valineena muiden
asioiden oppimisessa. Harjoitukset tehdaan helposti saatavilla olevilla valineilla.

Opettajien tarpeita kartoitin kyselyin ja syventavin haastatteluin. Merkittavimmiksi
esteiksi elokuvakasvatuspajan itsenaiselle toteuttamiselle opettajat kokivat tekni-
sen osaamisen ja sopivien kuvausvalineiden (esim. iPadit ja jalustat) puutteen.
Toivotuimmat tukimuodot olivat elokuvakasvattajan kouluvierailu, tiiviita opasvi-
deoita sisaltava selkea ja suoraan kayttoon otettavissa oleva oppimateriaali, lai-
nattavat valineet seka taydennyskoulutukset. Keratyn tiedon pohjalta kehitimme
Valveen elokuvakoulussa palvelupolun, jossa opettaja saa luokkaansa yhta tar-
jottimelta valitsemaansa harjoitusta varten vierailevan elokuvakasvattajan ja laa-
dukkaan verkko-oppimateriaalin toisen harjoituksen itsenaista teettamista varten.
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Audiovisual media are very much part of our daily lives. The skills to receive,
interpret and implement media content are the civic skills of our time. Basic
education is an effective environment for film and media education because it
reaches almost all children.

In my thesis, | addressed the issue of promoting accessibility of film education
through a cultural pathway for pupils. It is an application of the cultural education
curriculum in primary education, in which the different types of art and culture are
integrated into the teaching of different grades. In Oulu, the Film Route,
developed by Valve Film School, initially consists of film education content for all
3rd grades.

In my work, | explored answers to two research questions: what are the relevant
film education contents to be taught to 3rd grade pupils and how can class
teachers be supported in participating in the 3rd grade Film Route. | approached
the film education content from a film pedagogical perspective and the need to
support classroom teachers from a service design perspective.

In terms of content, | opted for a tray of exercises where film is treated in a variety
of ways, both as an object of learning and as a tool for learning other things. The
exercises are done with easily accessible tools.

The needs of teachers were identified through questionnaires and in-depth
interviews. The most important obstacles to the independent implementation of a
film education workshop were perceived by teachers as lack of technical skills
and lack of suitable filming equipment. The most preferred forms of support were
a school visit by a film educator, clear and directly usable learning material with
concise tutorial videos, loanable equipment and teacher’s training. Based on the
research the film school team developed a service pathway whereby a teacher
receives a visiting film educator for one exercise of their choice and a high quality
e-learning material for the self-delivery of another exercise in their classroom.

Keywords: film education, cultural education, media education, media literacy,
basic education, curricula.
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1 JOHDANTO

Kasittelen tassa opinnaytetydssa elokuvakasvatusta painottaen sen saavutetta-
vuutta. Erityisesti tutkin oppilaan kulttuuripolkua keinona saavutettavuuden lisaa-

miseen. Avaan aluksi aiheenvalinnan yhteiskunnallisia ja henkilokohtaisia syita.

Audiovisuaaliset mediat ovat olleet jo vuosikymmenten ajan voimakkaasti lasna
Suomessa niin lasten kuin aikuistenkin arjessa. Mediat vaikuttavat siihen, miten
ajattelemme, tunnemme ja millaisena nhaemme ymparodivan maailman. Koulu-
maailmassa on jo pitkdan tunnistettu tarve opettaa lapsia kulloinkin kaytettyjen
medioiden turvalliseen ja tiedostavaan kayttoon: 1950-luvulla puhuttiin sanoma-
lehtikasvatuksesta, television yleistyttyd 1970-luvulla joukkotiedotuskasvatuk-
sesta ja 2000-luvulla yleisesti mediakasvatuksesta, jonka tavoitteena on edistaa
oppijoiden medialukutaitoa (Kupiainen, Sintonen & Suoranta 2007, 4-5). Tiedon-
valityksen hajautuminen yha erilaisille alustoille nakyy muun muassa siina, etta
2014 perusopetuksen opetussuunnitelmien perusteissa medialukutaidon termi
korvattiin sanalla monilukutaito, joka tarkoittaa kykya vastaanottaa, tulkita, arvot-
taa ja myos tuottaa viesteja erilaisia viestinnan tapoja hyédyntaen (Opetushallitus
2014, 22). Osa monilukutaitoa on osata valita kulloisessakin tilanteessa sopiva
informaation lahde tai viestinnan tapa. Mediataitojen voidaan perustellusti sanoa

olevan nykyajan kansalaistaitoja.

Viestintavalineissa on tapahtunut 2000-luvulla merkittava muutos, kun perintei-
sesti lehdista, televisiosta ja radioista seuratut sisallot ovat siirtyneet internetiin.
TNS Gallupin kyselytutkimuksen mukaan vield vuonna 2009 10-29-vuotiaiden
nuorten eniten kayttdma media oli televisio (Rahja 2013, 4). Kantar TNS:n tutki-
muksessa vuonna 2021 nuoret kayttivat joukkoviestimien aaressa lahes koko va-
paa-aikansa, keskimaarin 8,5 tuntia vuorokaudessa, josta internetin aaressa 6
tuntia. Netin suosituimpia sisaltdja olivat videopalvelut, kuten Youtube. (Pitkanen
& Saarenmaa 2021.) Ei olekaan enaa kovin mielekasta keskittya siihen, mita

viestintateknisia laitteita kaytetaan, vaan siihen, mihin tarkoituksiin niitad kayte-



taan. Television suosion vahentyminen tai elokuvateattereiden ahdinko suora-
toistopalvelujen edessa eivat ole suinkaan merkkeja elokuvan hiipumisesta, vaan
elava kuva on tehokkaana viestinnan tapana alati ymparillamme mita moninai-
sempien kanavien kautta. Elokuvan kielen, kulttuurin ja vaikutusvallan ymmarta-
miseen voidaan vaikuttaa elokuvakasvatuksen keinoin. Samalla voidaan voi-
maannuttaa median kuluttajia myos median tuottajiksi, koska silla on merkitysta,

keiden aanet mediassa kuullaan.

Oma kiinnostukseni aiheeseen on vahvasti ammatillinen, mutta myds yleisiin kiin-
nostuksenkohteisiini ja arvoihini liittyva. Olen ammatiltani mediaopettaja ja opet-
tanut elokuvailmaisua vuodesta 2002 oululaisessa Valveen elokuvakoulussa
(aiemmalta nimeltdan Nukun elokuvakoulu). Valveen elokuvakoulu on osa Oulun
kaupungin sivistys- ja kulttuuripalveluita ja Oulun lastenkulttuurikeskusta.
Olemme elokuvakasvatuksen toimija, jonka kohderyhmina ovat alle 18-vuotiaat
seka heidan kanssaan tyoskentelevat aikuiset, kuten opettajat ja nuoriso-ohjaa-
jat. Elokuvakasvatuksen saavutettavuus ja tasa-arvo ovat olleet seka organisaa-
tiollemme etta minulle henkilokohtaisesti tarkeita. Aluksi paaasiallinen keinomme
saavutettavuuden lisaamiseksi oli kiertaa kouluilla jarjestamassa elokuvatyopa-
joja, koska on helpompaa liikuttaa elokuvakasvattajia kuin kuljettaa luokkia.
Alkuaikoina tavoitimme lahiopetuksessa noin tuhat oppilasta ja noin sata opetta-
jaa vuodessa. Hyva luku, muttei silti kata kysyntaa. Myohemmin olemmekin
panostaneet muun muassa elokuvakasvatuksen menetelmien ja oppimateriaa-
lien kehittamiseen ja levittamiseen, jossa keskeinen kanavamme on Koulujen
elokuvaviikko. Elokuvaviikko on koordinoimamme valtakunnallinen elokuvakas-
vatuksen teemaviikko. 2022 siihen osallistui noin 100 000 oppilasta ympari
Suomea. Vuonna 2019 elokuvakoulullemme mydnnettiin valtionpalkinto merkit-
tavasta tyosta lasten ja nuorten taideharrastuksen ja taidekasvatuksen hyvaksi.
Tyo ei kuitenkaan valmistu eika lakkaa: uusia lapsia ja nuoria kasvaa jatkuvasti,
eivatkd usein aikuistenkaan mediataidot ole kovin hyvat. Vaikka toivomme
vanhempien olevan kiinnostuneita lastensa mediankaytosta ja opastavan heita
siina aktiivisesti, niin usein niin ei ole. Mahdollisuutemme vaikuttaa kotikasvatuk-
seen ovat kuitenkin vahaiset. Peruskouluissa puolestaan on mahdollisuus tavoit-
taa lahes kaikki lapset, mika tekee perusopetuksesta otollisen ympariston myds

elokuvakasvatukselle.



1.1 Haasteena saavutettavuus

Huomasin nopeasti kiertavana mediaopettajana aloitettuani, etta oppilaat eri kou-
luissa ja jopa saman koulun eri luokilla olivat erilaisessa asemassa elokuvakas-
vatuksen suhteen. Syrjaseuduilla kouluilla ei valttamatta ollut yhtaan videokame-
raa kaytdossaan, vaan lahin kamera saattoi l10ytya toiselta koululta viidenkymme-
nen kilometrin paasta. Keskuskaupunkien kouluissa kohtasin seka opettajia,
jotka olivat aidosti kiinnostuneita elokuva- ja mediakasvatuksesta, etta opettajia,
jotka valttelivat aihetta ja odottivat elakoityvansa ilman etta tieto- ja viestintatek-
nisiin (TVT) laitteisiin tarvitsisi koskeakaan. Esimerkiksi yksi opettaja kertoi
minulle korvanneensa opetussuunnitelman mediakasvatukselliset sisallot raa-
mattuaiheisella askartelulla. Olisipa Nooan arkista tehty edes animaatio, toivoin.
Sitkeasti on elanyt opettajien keskuudessa myds asenne, ettd mediakasvatus
kuuluisi 1ahinna aidinkielen ja kuvataiteen opetukseen, vaikka opetussuunnitel-
mien mukaan aihe on ollut kaikkiin oppiaineisiin kuuluva oppiainerajat ylittava
aihekokonaisuus vuodesta 2004 (Opetushallitus 2004, 39).

Niin koulujen elokuva- kuin mediakasvatuskin on kehittynyt 20-vuotisen tydurani
aikana onneksi parempaan suuntaan. Nuoremmat opettajat ovat valveutuneem-
pia median suhteen ja usein saaneet koulutusta aiheeseen. Liikkuva kuva on
useille oppilaille ja opettajille paitsi tuttu viihdyttaja, myos matalalla kynnyksella
haltuun otettavissa oleva ilmaisun muoto ja tyokalu. Elokuvallisten harjoitusten
tekemiseen sopivia valineita, kuten tabletteja, 10ytyy lahes kaikista kouluista ja
paivakodeista. Myds opetussuunnitelmat huomioivat mediakasvatuksen hyvin.
Viittauksia moni- tai medialukutaitoon on esimerkiksi perusopetuksen opetus-
suunnitelmien perusteissa 2014 jo niin paljon, ettd Uudet lukutaidot -kehittamis-
ohjelma on varta vasten kehittanyt verkkopalvelun uudetlukutaidot.fi, josta opet-
tajan on helpompi |0ytaa medialukutaidon sisallot ja tavoitteet. Elokuvakasvatus

ei silti edelleenkaan tavoita kaikkia koululaisia tasapuolisesti.



1.2 Ratkaisuna oppilaan kulttuuripolkuun kuuluva Elokuvareitti

Oulussa otettiin 2005-2010 ensimmaisten kuntien joukossa kayttoon kulttuu-
riopetussuunnitelma, joka on perusopetuksen opetussuunnitelman paikallinen
liite. Siind maaritellaan kulttuuriopetuksen tavoitteet kunnassa. Kulttuuriopetus-
suunnitelmaan kuuluu myos oppilaan kulttuuripolku, joka konkretisoi annettavan
kulttuurikasvatuksen: siina eri taidealojen sisallot on sijoitettu eri luokka-asteille

niin, etta kukin oppilas kay peruskouluaikanaan lapi koko kirjon kulttuurisisaltoja.

Paikallinen kulttuuriopetussuunnitelma on laadittu yhteistyossa paikallisten kult-
tuuritoimijoiden kanssa. Esimerkiksi Oulussa kaupunginkirjasto on suunnitellut
oppilaille kirjallisuutta kasittelevan Kirjastoreitin ja museo- ja tiedekeskus Luuppi
Luuppireitin. Tyopaikkani Valveen elokuvakoulu on ottanut tehtavakseen suunni-
tella elokuvakulttuurin Elokuvareitin, johon on tavoitteena saada osallistumaan
kaikki Oulun 3. ja 8. luokkien oppilaat joka vuosi. Oppilaita on noin 2500 per
luokka-aste eli elokuvaopetuksen piiriin paasisi Elokuvareitin avulla noin 5000
oppilasta vuodessa seka heidan opettajansa. Suunnitelma on toteutuessaan
seka vaikuttavuudeltaan etta saavutettavuudeltaan merkittava ja toivottavasti sel-
lainen, joka innostaa muitakin kuntia tarjoamaan enemman elokuvakulttuuria ja -

kasvatusta koululaisille.

Elokuvareitin suunnitteluun ja toteutukseen liittyy haasteita, joista merkittavin on
opetusresurssit: paljonko painotetaan elokuvien katsomista, paljonko itse teke-
mista? Rakennetaanko toimintamalli sen pohjalta, etta kaytettavissa olisi eloku-
vakasvattajia, jotka joko menisivat oppilasryhmien luo tai ryhmat tulisivat heidan
luokseen, vai sen pohjalta, etta elokuvakasvatusta toteuttavat luokan- ja aineen-

opettajat itse? Millaista tukea he tarvitsevat onnistuakseen?



1.3 Tutkimuskysymykset, tutkielman lahtékohdat ja tavoitteet

Tyossani on kaksi keskeista tutkimuskysymysta, joista ensimmainen koskee ope-
tuksen sisaltoja ja toinen tapoja tukea opettajia elokuvakasvatustydssa. Ensim-
maiseksi selvitan, millaisia ovat relevantit siséllét kolmansien luokkien Elokuva-
reitilld. Mita jokaisen kolmosluokkalaisen olisi hyva oppia elokuvasta? Tai raja-
taan hieman: mika on kaytannallisinta oppia juuri Elokuvareitin kontekstissa eika
jossain muussa yhteydessa? Mitka sisallot opettajat kokevat hyddyllisiksi ja toi-
miviksi? Toiseksi selvitan, miten luokanopettajia voidaan tukea Elokuvareittiin
osallistumisessa. Tulokset ovat sovellettavissa myos muiden elokuvakasvatus-

hankkeiden toteuttamisessa kouluymparistossa.

Lahestyn Elokuvareitin kehittamista tassa tutkielmassa kahdesta nakokulmasta.
Opetuksen sisaltdja lahestyn elokuva- ja mediapedagogisesta nakdkulmasta. Ta-
poja tukea opettajia Iahestyn puolestaan palvelumuotoilun nakdkulmasta, jonka
odotan tuottavan arvokasta tietoa kohderyhman tarpeista. Tavoitteena on kehit-
taa taiteenalan ja opetusalan paikallista osaamista hyddyntava, kaikki alueen pe-
ruskoululaiset tavoittava elokuvakasvatuksen toimintamalli, joka on hedelmalli-

nen seka opetukselle etta elokuvakulttuurille ja elamyksellinen oppilaille.
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2 TIETOPERUSTA

2.1 Kasitteet

2.1.1 Elokuva

Sanasta elokuva voi helposti tulla ensimmaisena mieleen lansimainen pitka nay-
telmaelokuva vakiintuneine lajityyppeineen, kuten draama, kauhu tai komedia.
Elokuvan historia ja merkitykset ovat kuitenkin paljon moninaisemmat. Jo sanalla
elokuva voidaan viitata niin taiteenlajiin, viestinnan muotoon kuin yksittaiseen te-

okseenkin.

Elavan kuvan historia juontuu tulkinnasta riippuen varhaisiin kuvankatselukojei-
siin, kuten 1600-luvun taikalyhtyyn tai 1800-luvun alkupuolen keksintdihin, kuten
fenakistiskooppi, joka mahdollisti lyhyiden kuvasarjojen katsomisen pydrivalta
kiekolta (Espiritu 2014). Varsinaisen elokuvan synty ajoitetaan 1800-luvun lop-
puun. Elokuvaamiseen tarvittava elokuvakamera oli luonteva kehitysaskel valo-
kuvauskameralle, ja elokuvakameraa kehittivatkin useat keksijat eri maissa.
Useimmiten elokuvan isiksi nimetaan kuitenkin Lumiéren veljekset Auguste ja
Louis, jotka patentoivat 1895 kehittamansa elokuvakameran, kinematografin.
Nimi tarkoittaa vapaasti suomennettuna liikkkeenkirjoitinta. Keksintd toimi myds
projektorina, jolla kuvattu elokuva voitiin heijastaa nahtavaksi ja veljekset tulivat-
kin kuuluisiksi ensimmaisesta kaupallisesta elokuvanaytoksestaan Pariisissa
1895. Augusten ja Louisin varhaiset elokuvat koostuivat enimmakseen lyhyista,
noin 50 sekuntia kestavista dokumentaarisista tuokiokuvista kuten Tydlaiset pois-
tuvat tehtaasta (1895, ks. kuvio 1). Joukkoon mahtui myds ensimmaisena kome-
diaelokuvana pidetty Puutarhuri sekd elokuvallinen illuusio, jossa filmia taakse-
pain kelaamalla nahtiin purettava talo palautumassa ehjaksi. (Mankkinen 2017.)
1800- ja 1900-lukujen vaihteessa veljesten maanmies Georges Mélies tuli tunne-
tuksi lukuisten elokuvatehosteiden keksijana seka kauhu-, tieteis- ja fantasiaelo-
kuvien isana (Spira, 2020). Nykyisin tunnetut elokuvailmaisun keinot alkoivat
hahmottua.
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KUVIO 1. Lumiéren veljesten elokuva Tyébléiset poistuvat tehtaasta (1895)

Tom Gunning (1986, 64—66) viittaa varhaisiin elokuviin termilla attraktioelokuva
tarkoittaen sita, etta elokuvissa olennaista oli nahtaville tuominen ja nakeminen
itsessaan, visuaalinen uteliaisuus narratiivisuuden sijaan. 1900-luvun alussa elo-
kuvat alkoivat pidentya ja katsojille alettiin tarjota enemman ja enemman juonel-
lisia naytelmaelokuvia. Vastareaktiona elokuvateoreetikot ja -kriitikot alkoivat kri-
tisoida elokuvaa teatterin jatkeena toimimisesta ja peraankuuluttivat elokuvan ke-
hittamista omana itsenaisena taiteenlajinaan. Yksi naista kriitikoista oli Alexandre
Astruc, joka 1948 lanseerasi ajatuksen kamerakynasta. Han halusi nahda eloku-
vaa kaytettavan tarinoiden kertomisen sijaan kaikenlaisen ajattelun ilmaisemi-
seen, kuten kirjailijat kayttivat kyniaan. (Kiesildainen 2017, 65.) Millaista voisi olla
vaikkapa runoilu tai filosofointi elokuvan keinoin? Vaikka elokuvaa on toisinaan
kutsuttu synteettiseksi taiteeksi sen vuoksi, etta siind voidaan nahda yhdistyvan
elokuvan rinnakkaistaiteita kuten draamaa, proosaa, nayttelemista, maalausta ja
musiikkia, niin elokuva on enemman kuin noiden rinnakkaistaiteiden yhdistelma.
Esimerkiksi elokuvallinen ilmaisu ei synny kirjallisuuden ja maalaustaiteen yhdis-
telmasta. (Tarkovski 1989, 91.)
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Elokuva on luovaa representaatiota, todellisuuden tilallista ja ajallista rajaamista.
Neuvostoliittolainen elokuvaohjaaja Andrei Tarkovski (1989, 91) kuvaili elokuvan
tekemista ajan veistamiseksi. Elokuvantekija veistaa elaman valtavasta jasenta-
mattomasta todellisuudesta ylimaaraisen pois, kunnes jaljelle jaa elokuvantekijan

ajatus, eli se, minka elokuvantekija haluaa esittaa totena.

Mika kaikki on elokuvaa? Ovatko elokuvaa esimerkiksi kotivideot tai internetin
sopot kissavideot? Edustavat ne ainakin elokuvan perinnetta. Jo vuonna 1900
englantilainen innovaattori George Albert Smith teki elokuvan Grandma’s Rea-
ding Glass, jossa lapsi tutkii kissaa suurennuslasilla. Kyseessa oli yksi ensimmai-

sista jatkuvuusleikkausta, nakdkulmaotosta ja Iahikuvaa tehokeinoinaan hyodyn-

tavista elokuvista. Smith jatkoi tekniikan ja aiheen parissa elokuvissa The Little
Doctor (1901) ja The Sick Kitten (1903, ks. kuvio 2). (Gray 2014.)
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KUVIO 2. The Sick Kitten (1903) on internetin kissavideoiden esi-isé
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Elokuvaleikkauksen merkittavia edelleenkehittajia olivat 1910- ja 1920-luvuilla
neuvostoliittolaiset Lev Kuleshov ja Sergei Eisenstein, joiden montaasiopin mu-
kaan perakkaisia otoksia yhdistamalla syntyy uniikkeja merkityksia, jotka ovat
enemman kuin osiensa summa. Katsojan mielessa syntyy nahtya taydentavia
assosiaatioita. Katsojan mieli luo otosten valille syy-seuraussuhteita, vaikkei al-
kuperaisilla otoksilla olisi sellaisia. (Sperling 2016.) Esimerkiksi Kuleshovin tes-
tissa (ks. kuvio 3) katsoja kuvittelee miehelle erilaisia tunnetiloja kontekstista el
miehen katseen oletetusta kohteesta riippuen. Todellisuudessa miehen ilme on

aina sama.

KUVIO 3. Kolme kuvasarjaa Kuleshovin testisté

Aanetodnkin elokuva on elokuvaa, mutta jo alkuajoista lahtien elokuvaan on ha-
luttu lisata aanta: musiikkia, puhetta, toiminnan ja ympariston aania seka tehos-
teita. Lukuisten kokeilujen jalkeen synkronoitu aaniraita teki lapimurtonsa 1927

Alan Croslandin ohjaaman The Jazz Singer -elokuvan myo6ta. (Kivi 2012, 9.) Jo

14



sita ennen, aikakaudella, jota voidaan kutsua mykkaelokuvan kultakaudeksi, kuu-
lui elokuvanaytoksiin usein saestys. Elokuvasaestajia varten julkaistiin muun mu-
assa nuottikokoelmia erilaisiin kohtauksiin sopivasta musiikista ja rakennettiin
mekaanisia tehostelaitteita, jotka matkivat esimerkiksi tuulen tai sateen aanta.
(Saarela 2000, 18—19.) Aanta kaytetdan usein elokuvassa taydentamaan ja te-
hostamaan muuta kerrontaa ja johdattelemaan katsojaa enemman tai vahemman
hienovaraisesti elokuvan tapahtumiin ja tunnetiloihin. Adnelld voidaan luoda
my0s tarkoituksellisia ristiriitoja, kontrapunkteja, nahdyn kanssa. (Saarela 2000,
20-21.) Kuten kuvallista montaasia seuratessaan, niin myos aanellistd mon-

taasia seuratessaan katsojan mieli luo assosiaatioita ja taydentaa havaittua.

Tassa opinnaytetydssa elokuva kasitetaan laveasti likkuvaan kuvaan perustu-
vana taiteenlajina ja ilmaisun muotona. Nain elokuvan perinteeseen voidaan
nahda kuuluviksi fiktiot, dokumentit, uutiset, animaatiot, musiikkivideot, mainos-
videot ja monet muut elavan kuvan muodot. Kaikkia naitéd voidaan myos eloku-

vakasvatuksen alla kasitella.

2.1.2 Elokuvakasvatus

Elokuvakasvatus on kasvatuksen alalaji, jolla on useita suuntauksia ja perinteita.
Kuten monien muidenkin viestinnan innovaatioiden kohdalla, myds elokuvaan on
suhtauduttu toisaalta mahdollisuutena, toisaalta uhkana. Historiallisesti elokuva-
kasvatuksen juuria voidaan hakea 1920-1930-lukujen Ranskasta, Yhdysvalloista
ja Isosta-Britanniasta. 1920-luvulla Ranskassa alkoi muodostua esteettisen elo-
kuvakasvatuksen suuntaus, joka painotti elokuvan taideolemusta ja tekijyytta
(Nevala 2019, 6). Samoihin aikoihin Yhdysvalloissa pyrittiin puolestaan vaikutta-
maan elokuvien sisaltdihin niin, etta ne olisivat siina kulttuuriymparistossa oikeina
pidettyja arvoja opettavia, eivatkd turmelevia (Sihvonen 1988, 135-136). Myds
Isossa-Britanniassa 1930-luvulla virinnyt elokuvakasvatustoiminta pyrki eloku-
vaan liitettyjen haittavaikutusten minimointiin (Fedorov 2008, 57). 1950-luvulle

tultaessa elokuvakasvatuksessa saattoi havaita rinnakkain kolme peruskasitysta:
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elokuvan kokeminen uhkana, elokuvan kokeminen lingvistisesti kieleen perustu-
vana tai elokuvan kokeminen esteettisena taiteenlajina. Elokuvakasvatuksen ta-
voitteet vaihtelivatkin elokuvan arvostuksen nostamisen ja vaaroilta suojelemisen
valilla. (Merilampi 2014, 68.)

Elokuvakasvatus on laheisessa suhteessa taidekasvatukseen ja mediakasvatuk-
seen. Taidekasvatuksen vaikutuksia on esteettisessa elokuvakasvatuksessa,
jolla pyritaan vaikuttamaan elokuvamaun kehittymiseen. Mediakasvatus painot-
taa puolestaan yksiloa, jolla on taito ymmartaa median tuottamia viesteja seka

tuottaa niitd yhdessa muiden kanssa tai itsenaisesti. (Kovanen ym. 2013, 14.)

Nevala (2019, 8) kuvailee esteettisen ja mediakasvatuksellisen elokuvakasvatuk-

sen ominaispiirteita taulukon 1 mukaisesti.

TAULUKKO 1. Esteettisen ja mediakasvatuksellisen elokuvakasvatuksen omi-

naispiirteitéa
Esteettinen elokuvakasvatus Mediakasvatuksellinen elokuvakasvatus
- elokuva oppimisen valineena
- elokuva oppimisen kohteena | - lilkkkuvan kuvan integrointi eri aiheisiin
- elokuvanlukutaito, elokuvan ja toimintaymparistoihin
kieli, taide, tekijyys - tukee laaja-alaisen osaamisen tavoit-
- merkkihenkilot teita
- elokuvan historian keskeiset | - audiovisuaalisten tekstien tuottaminen
elokuvat - aktiivinen kansalaisuus
- elokuvan historia - todellisuuden havainnointi ja itseil-
- elokuvien analysointi maisu
- luonteeltaan teoreettinen - vuorovaikutus ja kommunikaatio
- luonteeltaan kaytannonlaheinen

Esteettisen ja mediakasvatuksellisen elokuvakasvatuksen nakokulmat eivat sulje
toisiaan pois, vaan ne voivat hyvin taydentaa toisiaan (Nevala 2019, 8). Yksin-
kertaistaen voisi esittaa, etta perinteisessa esteettisessa elokuvakasvatuksessa
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korostuu elokuvan itseisarvo ja mediakasvatuksellisessa elokuvakasvatuksessa
valinearvo: miten elokuvallista ilmaisua voidaan kayttaa viestinnassa turvallisesti.
Molemmat tulokulmat ovat relevantteja ja tarpeellisia. My6s kouluymparistossa
elokuva voidaan nahda seka oppimisen kohteena etta valineena muuhun oppi-
miseen ja itseilmaisuun. Esimerkiksi ranskalainen elokuvakasvattaja Alain Ber-
gala on todennut, ettei ole mielekasta jakaa elokuvakasvatusta vain elokuvan
katseluun ja analysointiin ja toisaalta pelkkaan kaytannon luovaan tyoskentelyyn.
Valmis elokuva on luovan prosessin loppujalki ja tuohon prosessiin voidaan kes-
kittya seka elokuvan katsomistapoja etta elokuvan tekemista opetettaessa. Yli-
paataan luovan tyoskentelyn vaiheet tulisi ottaa lahempaan tarkasteluun, jotta

elokuvaa voidaan ymmartaa taiteena. (Bergala 2013, 32-33.)

Elokuvakasvatuksella pyritdan lisddmaan elokuvallisen ilmaisun (eli elokuvan
kielen) ja elokuvakulttuurin seka niiden taustamotiivien ja kontekstien ymmarta-
mista. Tatd ymmarrysta on parasta kasvattaa seka tekijan ettd vastaanottajan

roolissa.

Tapaustutkimusten mukaan videoiden tuottamisella osana koulunkayntia voi-
daan saavuttaa esimerkiksi seuraavanlaisia etuja: lisdantynyt motivaatio, opiske-
lusta nauttiminen ja sitoutuminen oppiaineeseen, medialukutaidon kehittyminen,
itsereflektion ja oman kayttaytymisen arvioinnin mahdollisuuksien lisaantyminen,
luovan itseilmaisun mahdollisuuksien lisaantyminen, teknisten taitojen kehittymi-
nen, oppilaiden itsearvostuksen lisadantyminen, alisuoriutuvien ja vastahakoisten
oppilaiden motivointi ja aktivointi, viestinta- ja esiintymistaitojen kehittyminen (esi-
merkiksi haastatteleminen ja naytteleminen), oppiainekohtaisten tietojen ja taito-
jen kehittyminen, itseohjautuvan opiskelun maaran lisaantyminen, korkeampien
ajattelutaitojen (kuten ongelmaratkaisu, paattely, suunnittelu, analysointi, luomi-
nen ja kyseenalaistaminen) seka ryhmataitojen kehittyminen (Hakkarainen &
Kumpulainen 2011, 16).
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2.1.3 Palvelumuotoilu

Palvelumuotoilu on kayttajalahtoista innovaatiotoimintaa, jossa palveluja kehite-
taan siten, etta palvelujen kayttajat osallistuvat kehitystydhdn. Se on enemman
kuin pelkkaa asiakaslahtoisyytta ja vaatii tiivista tyoskentelya asiakkaiden ja yh-
teistyokumppanien kanssa. Kayttajat voidaan haastaa keraamaan itse tietoa ja
kertomaan palvelukokemuksistaan. (Miettinen 2016, 21-23.) Palvelumuotoilussa
hyodynnetdan muotoilussa pitkdan kaytettyja menetelmia kayttajatiedon keraa-
misessa ja hydodyntamisessa. Menetelmissa keskeista on kayttajien havainnointi
ja profilointi, empatia kayttajia kohtaan, yhteissuunnittelu kayttajien kanssa, pal-
veluideoiden ja -ratkaisujen visualisointi seka visuaalinen tyoskentely prosessin
aikana. (Miettinen 2016, 34.) Esimerkiksi empaattisessa muotoiluprosessissa ha-
vainnoidaan ihmisia heidan tavallisessa ymparistossaan, jotta nahdaan, miten he
kayttavat tuotteita tai palveluja. Nain pyritaan tunnistamaan kayttajien sanallista-
mien toiveiden lisaksi myOs piilevia asiakastarpeita, joihin kayttajat eivat valtta-

matta edes osaisi kuvitella ratkaisuja. (Miettinen 2016, 31-32.)

Stefan Moritz on maaritellyt palvelumuotoiluprosessille kuusi vaihetta:
1. asiakasymmarryksen hankkiminen

palvelumahdollisuuksien Ioytaminen

ideoiden luominen

parhaiden ideoiden arviointi ja edelleen kehittaminen

palveluideoiden visualisointi

2

konkretisointi ja toteutus
Miettinen 2016, 33).

—

Palvelumuotoiluun kuuluu tyypillisesti iteratiivinen keha, jossa ratkaisumalleista
tehtyja prototyyppeja testataan, arvioidaan ja kehitetaan edelleen saatujen koke-
musten mukaan. Elokuvareitin kehittdmisessa kaytetyt palvelumuotoilun mene-

telmat ja tulokset on esitetty jaljempana kolmannessa luvussa.
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2.2 Elokuvakasvatus perusopetuksen opetussuunnitelmissa

Elokuvakasvatuksen sisallot ovat suomalaisen perusopetuksen opetussuunnitel-
missa sijoittuneet vaihtelevien otsikoiden alle: 1970-luvulla kaytettiin termia jouk-
kotiedotuskasvatus, 1980-luvulla viestintdkasvatus ja 2000-luvulla mediakasva-
tus, jonka tavoitteena on edistaa oppijoiden medialukutaitoa, tai kuten 2014 al-
kaen on muotoiltu, monilukutaitoa (Kupiainen ym. 2007, 4-5; Opetushallitus
2014, 22).

Perinteisesti elokuvakasvatukselliset sisallot ovat sijoittuneet perusopetuksessa
enimmakseen aidinkielen ja kuvataiteen oppiaineisiin, mutta perusopetuksen
opetussuunnitelman perusteet 2004 nosti viestinta- ja mediataidon yhdeksi kah-
deksasta oppiainerajat ylittavasta aihekokonaisuudesta (Opetushallitus 2004,
39). Tama tarkoitti siis sita, etta viestinta- ja mediataitojen oppiminen nahtiin kuu-
luvaksi jollain tavalla kaikkien oppiaineiden opetukseen. Kirjaus valui vaihtele-
valla menestyksella opetussuunnitelmista kdytannon opetustydhon. Kirjoitushet-
kella viimeisimmissa perusopetuksen opetussuunnitelman perusteissa vuodelta
2014 eheyttavat aihekokonaisuudet on korvattu seitsemalla laaja-alaisella osaa-
miskokonaisuudella:

e Ajattelu ja oppimaan oppiminen (L1)

e Kulttuurinen osaaminen, vuorovaikutus ja ilmaisu (L2)

¢ |tsesta huolehtiminen ja arjen taidot (L3)

e Monilukutaito (L4)

e Tieto- ja viestintateknologinen osaaminen (L5)

e Tydelamataidot ja yrittajyys (L6)

e Osallisuus, vaikuttaminen ja kestavan tulevaisuuden rakentaminen (L7)

(Opetushallitus 2014, 20-24)

Termit mediataito ja medialukutaito on siis korvannut monilukutaito, jolla tarkoite-
taan erilaisten tekstien tulkitsemisen, tuottamisen ja arvottamisen taitoja, jotka
auttavat oppilaita ymmartdamaan monimuotoisia kulttuurisia viestinnan muotoja

seka rakentamaan omaa identiteettiaan. Monilukutaito perustuu laaja-alaiseen
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kasitykseen tekstista. Teksteilla tarkoitetaan tassa yhteydessa sanallisten, kuval-
listen, auditiivisten, numeeristen ja kinesteettisten symbolijarjestelmien seka nai-
den yhdistelmien avulla ilmaistua tietoa. Teksteja voidaan tulkita ja tuottaa esi-
merkiksi Kirjoitetussa, puhutussa, painetussa, audiovisuaalisessa tai digitaali-

sessa muodossa. (Opetushallitus 2014, 22.)

Esimerkiksi monilukutaidon tavoitteisiin kuuluu vuosiluokilla 3—-6, etta oppilaita
ohjataan kehittamaan monilukutaitoaan ja tulkitsemaan, tuottamaan ja arvioi-
maan yha moninaisempia teksteja erilaisissa yhteyksissa ja ymparistoissa. Kriit-
tista lukutaitoa kehitetaan oppilaille merkityksellisissa kulttuurisissa yhteyksissa.
Kertominen, kuvaaminen, vertailu ja selostaminen seka erilaiset mediaesitykset
ovat ominaisia tiedon esittamisen tapoja. Erilaisten tekstien aktiivinen lukeminen
ja tuottaminen kouluty0ssa ja vapaa-aikana seka teksteista nauttiminen — niin
tulkitsijan kuin tuottajan roolissa — edistda monilukutaidon kehittymista. (Opetus-
hallitus 2014, 156-157.)

Tieto- ja viestintateknologisen osaamisen tavoitteisiin kuuluu vuosiluokilla 3-6,
etta tieto- ja viestintateknologiaa hyddynnetaan monipuolisesti eri oppiaineissa ja
muussa kouluty0ssa ja samalla vahvistetaan yhteisollista oppimista. Oppilaille
luodaan mahdollisuuksia etsia, kokeilla ja kayttdd omaan oppimiseen ja tydsken-
telyyn parhaiten sopivia tyétapoja ja -valineita. Oppilaat harjaantuvat sujuvaan
tekstin tuottamiseen ja kasittelyyn eri valineilla ja oppivat myods kuvan, aanen,

videon ja animaation tekemista. (Opetushallitus 2014, 157.)

Elokuvakasvatuksen voidaankin nahda tukevan laaja-alaisten osaamiskokonai-

suuksien oppimista muun muassa seuraavin tavoin:
Ajattelu ja oppimaan oppiminen (L1)
Ajattelun ja oppimisen taidot luovat perustaa muun osaamisen kehittymi-
selle. Elokuvakasvatus antaa tyokaluja tiedon tulkintaan ja tuottamiseen

medioituneessa, audiovisuaalisessa kulttuurissamme ja vahvistaa oppijan

omaa toimijuutta. Elokuvallisessa ilmaisussa korostuu luovuus, taiteelliset
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ja toiminnalliset tyotavat ja yhdessa tekeminen. Monet oppijat [0ytavat au-
diovisuaalisesta tyOskentelysta ja oppimisesta vahvuuksia, jotka kirjalli-
seen tyoskentelyyn nojaavassa opetuksessa eivat paase nousemaan
esiin. Elokuvallinen ilmaisu on myos vaihtoehtojen punnitsemista, valinto-
jen tekoa ja ongelmanratkaisua. Harjoitustoihin sisaltyy luontevasti tavoit-

teiden asettaminen, edistymisen arviointi ja teknologian hyodyntaminen.

Kulttuurinen osaaminen, vuorovaikutus ja ilmaisu (L2)

Useita taiteenlajeja (kuvataide, kirjallisuus, draama, musiikki, aani- ja me-
diataide) yhdistava elokuva on ikkuna erilaisiin kulttuureihin ja aikakausiin,
niin omiin kulttuureihnimme kuin kaukaisempiin. Elokuva tekee nakyvaksi
kulttuurisia piirteita, niiden merkityksia ja voi auttaa ymmartamaan niita.
Elokuva ja media paitsi kuvastavat maailmaa, myos muokkaavat todelli-
suuttamme ja vaikuttavat nakemyksiimme. Elokuva on osa kulttuuriperin-
téamme. Siihen viitataan toisinaan 1900-luvun merkittavimpana taidemuo-
tona. Oppijaa ohjataan taiteen, kulttuurin ja kulttuuriperinnén tuntemiseen,
sen merkitysten ja arvon ymmartamiseen, sen tulkitsemiseen, kokemi-
seen, myos sen itse luomiseen ja siitd nauttimiseen. Elokuvallinen ilmaisu
on kieli: vuorovaikutuksen ja ilmaisun valine. Sen osaaminen tukee oppi-
jan kehitysta, sosiaalisten taitojen, itsensa ilmaisemisen ja esiintymisen

kehittymista.

Monilukutaito (L4)

Monilukutaito perustuu laaja-alaiseen kasitykseen tekstista. Monilukutaito
on erilaisten tekstien (sanallisten, kuvallisten, auditiivisten jne.) tulkinnan,
muokkaamisen, tuottamisen ja arvottamisen taitoja. Monilukutaitoa kehi-
tetaan arkikielesta kohti eri tiedonalojen ja esitystapojen hallintaa, mika
edellyttaa rikasta tekstiymparistda ja monimediaista oppimisymparistoa.
Elokuvallinen ilmaisu yhdistda tehokkaasti ja elamyksellisesti erilaisia

tekstimuotoja. Elokuvallisten harjoitusten avulla opitaan tulkitsemaan ym-
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paroivan maailman audiovisuaalisia viesteja ja osallistumaan ja vaikutta-
maan kuvaa, aanta ja sanallista viestintaa kayttaen ja teknologiaa hyodyn-

taen.

Tieto- ja viestintateknologinen osaaminen (L5)

TVT-taidot ovat tarkeitéa kansalais- ja tyoelamataitoja. Niita harjoitellaan
tukien oppijoiden omaa aktiivisuutta ja luovuutta seka yhdessa tekemista
ja iloa. Elokuvallisissa harjoituksissa opitaan teknologian hyddyntamista
luovalla ja elamyksellisella tavalla. Elokuvakasvatus tukee kriittista ja ana-
lyyttista ajattelua ja teknologian turvallista kayttéa. Yhdessa toimien seka
katsojat — elokuvallisten viestien vastaanottajat — huomioiden opitaan tar-
keita vuorovaikutustaitoja ja opitaan tekemaan omat ajatukset ja ideat na-

kyviksi.

Elokuva- ja mediakasvatuksellisia oppimistavoitteita voi 16ytaa myos yksittaisten
oppiaineiden opetussuunnitelmista. Esimerkiksi aidinkielen ja kirjallisuuden oppi-
aineessa linjataan vuosiluokkien 3—6 osalta, etta opetus tutustuttaa moniin kult-
tuurisisaltoihin, joista keskeisia ovat sanataide, media, draama, teatteritaide seka
puhe- ja viestintakulttuurit. Draama vahvistaa oppiaineen toiminnallista, koke-
muksellista, elamyksellista ja esteettista luonnetta. Mediakasvatus tahtaa media-
sisaltojen tulkitsemiseen ja tuottamiseen ja niiden ymmartamiseen kulttuurisena
iimidna. Puhe- ja viestintakulttuurien opetus vahvistaa vuorovaikutus- ja viestin-
tataitoja. (Opetushallitus 2014, 160.) Yhteiskuntaopin opetuksen tavoitteisiin kuu-
luu puolestaan muun muassa ohjata oppilasta tarkastelemaan median roolia ja
merkitystd omassa arjessa ja yhteiskunnassa (Opetushallitus 2014, 260). Histo-
rian oppiaineessa opetussuunnitelman perusteet kehottaa valitsemaan elamyk-
sellisia ja toiminnallisia tyotapoja, esimerkiksi erilaisten lahteiden tutkimista, ker-

rontaa, draamaa, leikkia ja peleja (Opetushallitus 2014, 258).

Marjo Kovanen tyoryhmineen kirjoittaa, etta elokuvan ei tarvitse taistella vahista

tuntimaaristd muiden medioiden ja taiteenalojen kanssa, jos sitd hyddynnetaan
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luovasti eri oppiaineissa. Elokuva on monitasoisuutensa vuoksi tehokas opetuk-
sen valine. Oppiainerajoja ylittavaan, ilmidpohjaiseen opetukseen ja oppimiseen

elokuva sopii mita parhaimmin. (Kovanen ym. 2013, 17.)

Kaikkiaan opetussuunnitelmat muodostavat tihean oppimistavoitteiden kudel-
man, jossa mediataidot nousevat esiin siella taalla. Osana opetus- ja kulttuurimi-
nisterion kaynnistamaa Uudet lukutaidot -kehittdmisohjelmaa (2020-2023) Kan-
sallinen audiovisuaalinen instituutti ja Opetushallitus yhteistyOkumppaneineen
julkaisivat digitaalisen osaamisen kuvaukset. Kuvaukset pohjautuvat varhaiskas-
vatussuunnitelman perusteisiin 2022, esiopetuksen opetussuunnitelman perus-
teisiin 2018 ja Perusopetuksen opetussuunnitelman perusteisiin 2014 ja nostavat
selkeasti ja konkreettisesti esille millaista digitaalista osaamista kussakin ikaryh-
massa tulisi harjoitella. Nain osaamisen kuvaukset tukevat opetussuunnitelmien

paikallista toimeenpanoa. (Opetushallitus 2022a.)

Esimerkiksi 3.—6.-luokkalaisten medialukutaidosta kerrotaan digitaalisen osaami-
sen kuvauksissa nain: Vuosiluokilla 3—6 mediaa kaytetaan ja tutkitaan ilmaisun
ja vaikuttamisen kanavana. Kokemus erilaisista mediasisallGista ja niiden kaytto-
tarkoituksista laajenee. Sisaltdjen tulkintaa ja tuottamista harjoitellaan itsenaisesti
ja yhdessa toisten kanssa. Oppilaita kannustetaan omiin aloitteisiin, ideoihin ja
kokeilevaan tekemiseen median parissa. Oppilaat harjaantuvat audiovisuaali-
sessa kerronnassa ja tuottamisen tekniset taidot vahvistuvat sisaltoja tehdessa.
Median avulla opetellaan ilmaisemaan omia ajatuksia ja mielipiteita ja hahmote-
taan median roolia yhteiskunnassa. Media- ja lahdekriittisyytta harjoitellaan tutki-
malla erilaisten mediasisaltdjen kayttokelpoisuutta tiedonlahteina. Median kulut-
tamisessa ja tuottamisessa opitaan vaalimaan omin ja toisten oikeuksia ja hyvin-
vointia. Lisaksi opitaan mediaymparistdissa tarpeellisia turvataitoja. (Opetushal-
litus 2022b.)

Vuosiluokilla 3—6 oppilas...

e tuottaa ohjatusti jonkin luovan mediasisallon, kuten animaation tai lyhyt-

elokuvan.
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e hyodyntaa mediasisaltdjen tekemisessa sanallisen, visuaalisen ja auditii-
visen ilmaisun ja kerronnan keinoja, kuten juonirakennetta, kuvakulmia ja
aanimaailmaa.

e o0saa kayttaa erilaisia mediavalineita ja tarvittavia sovelluksia ja ohjelmia,
kuten taitto- ja editointiohjelmaa, mediasisaltojen tekemisessa ja muok-
kaamisessa.

e yhdistaa tekstia, kuvaa, likkuvaa kuvaa ja dantd omassa median tuotta-
misessaan.

e ymmartdaa mediasisaltojen tuottamisen eri vaiheita ja osaa sanallistaa
niitd. Oppilas laatii mediasisallon yhdessa toisten kanssa ja arvioi raken-
tavasti tuottamisen vaiheita ja lopputulosta.

(Opetushallitus 2022c.)

2.3 Kulttuuriopetussuunnitelma, oppilaan kulttuuripolku ja Elokuvareitti

Kulttuurikasvatussuunnitelma on paikallinen suunnitelma siita, miten kulttuuri-,
taide- ja kulttuuriperintkasvatusta toteutetaan osana opetusta. Se pohjaa kun-
nan omaan kulttuuritarjontaan ja kulttuuriperintéon. Suunnitelmasta voidaan kayt-
tda esimerkiksi nimitysta kulttuurikasvatussuunnitelma, kulttuuriopetussuunni-
telma, kulttuuripolku, kulttuurirappuset tai kulttuurireitti. Suunnitelman laajuus
vaihtelee kuntakohtaisesti, mika vaikuttaa myos siihen, mita nimea suunnitel-
masta kaytetaan; tyypillisesti se koskee perusopetusta, mutta se voi koskea myos
varhaiskasvatusta, toista astetta tai jopa koko elamankaarta. Koulussa kulttuuri-
kasvatus on luonteeltaan oppiainerajat ylittavaa, eli se ei kuulu ainoastaan taide-
ja taitoaineisiin. Suunnitelma on koulujen seka taide- ja kulttuurialan toimijoiden
yhteinen tydkalu. Se yhdistaa paikallisen opetussuunnitelman tavoitteet, kunnan
oman kulttuuriperinndn seka kunnan kulttuuritarjonnan systemaattiseksi kokonai-
suudeksi. Suunnitelma tekee koulujen kulttuurikasvatustyosta tavoitteellista, ta-
sapuolista ja saavutettavaa taaten kaikille oppilaille samat osallistumisen mah-
dollisuudet. (Suomen lastenkulttuurikeskusten liitto 2023a.) Kuntakyselyyn
2022-2023 vastanneista 151:std kunnasta 74%:lla oli kulttuurikasvatussuunni-

telma (Suomen lastenkulttuurikeskusten liitto 2023b).
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Oulun perusopetuksen opetussuunnitelmiin kuuluu paikallinen kulttuuriopetuk-
sen suunnitelma eli KOPS. Se linjaa kulttuuriopetuksen yleiset tavoitteet seuraa-

vasti:

¢ mahdollistaa tasa-arvoinen kulttuuriopetus kaikille oppilaille

e vahvistaa peruskoulun aikana oppilaan kulttuurista yleissivistysta

o tukea oppilaan kulttuuri-identiteetin muodostumista

e kehittda oppilaan luovuutta, mielikuvitusta ja itsetuntoa

e vahvistaa kulttuurien moninaisuuden ymmartamista

e opettaa havainnoimaan ja aistimaan ymparistdaan ja ilmaisemaan itseaan
o tutustuttaa oppilas lahiympariston kulttuurilaitoksiin ja -toimijoihin

(Oulun kaupunki 2016.)

Kulttuuriopetuksen suunnitelman toteuttamista helpottamaan ja toteutumista var-
mistamaan on luotu opetus- ja kulttuurialan toimijoiden moniammatillisena yhteis-
tydna oppilaan kulttuuripolku. Kulttuuripolku on tukimateriaali, jossa eri kulttuuri-
ja taidealojen sisallot ovat sijoitetut eri vuosiluokkien opetukseen siten, etta ne
tukevat opetuksen tavoitteita ja sopivat luontevasti oppijoiden ika- ja kehitysta-
soon (ks. taulukko 2). Kulkiessaan peruskoulun aikana kulttuuripolun lapi oppilas
saa monipuolisen kattauksen kulttuurikokemuksia. Kulttuuripolun sisalté on to-
teutettu yhdessa paikallisten kulttuuritoimijoiden kanssa, joista monet ovat ni-
menneet oman kulttuuripolulla tarjottavan kokonaisuutensa: kaupunginkirjaston
suunnitteleman sisallon nimi on Kirjastoreitti ja museo- ja tiedekeskus Luupin
suunnitteleman sisallon nimi on Luuppireitti. Oulun kaupungin sivistys- ja kulttuu-
ripalveluihin ja Oulun lastenkulttuurikeskukseen kuuluvan Valveen elokuvakou-

lun suunnitteleman sisallén nimi on nimeamistavan mukaisesti Elokuvareitti.

Elokuvareitin sisallot sijoittuvat vuosiluokille 3 ja 8. Tama opinnaytetyo keskittyy
kolmansien luokkien Elokuvareitin kehittamiseen, jossa keskeiseksi sisalloksi on
nostettu omien elokuvallisten tuotosten tekeminen. Kahdeksansien vuosiluokkien
sisaltojen kehittamista jatketaan siten, etta niissa painottuu tapahtumiin osallistu-
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minen, katsomiskokemukset ja analysointi. Naissa keskeisina oppimisymparis-

toina ovat Koulujen elokuvaviikko -verkkosivusto seka paikalliset audiovisuaali-

sen alan festivaalit.

TAULUKKO 2. Oulun oppilaan kulttuuripolku (Oulun kaupunki 2020). Taulukon

Sisélté ei ole taysin ajantasalla.

Taidetestaajat

Vuosi-| Kulttuurisisalté/Kohde Lisatietoa

luokka

1 Kirjastoreitti: Vierailu kir- | Kirjaston kayton opettelu ja kirjastoon tutustumi-
jastossa tai kirjastoau- | nen www.kirjastoreitti.fi
tossa

2 Luuppireitti: Turkan- | Kulttuuriperintédn tutustuminen (opastettu kierros)
saari

3 Kirjastoreitti:  Kirjavink- | Kirjavinkkaustunti kirjastossa/koululla www.kirjasto-
kaus reitti.fi
Koulujen  elokuvaviik- | www.elokuvaviikko.fi
koon osallistuminen

1-3 Teatteriesitys tai vas- | Ammattiteatteri/-esiintyja kdy vahintdan kerran kol-
taava koululla messa vuodessa esiintymassa 1.—3.-luokkalaisille

4 Luuppireitti: Pohjois- | Pohjois-Pohjanmaan museoon/Oulun linnaan ja kult-
Pohjanmaan mu- | tuurikohteeseen tutustuminen (opastettu kierros +
seo/Oulun linna ja kes- | Okko-kyyti)
kustan omavalintainen
kulttuurikohde

. Kiertava sanataiteen aarrearkku 4. luokissa

Sanataiteen aarrearkku

5 Kirjastoreitti: Tiedon- | Tiedonhaun opettelu OUTI-verkkokirjastosta
haku www.kirjastoreitti.fi
Luuppireitti: Kierikki Esihistorialliseen elamaan tutustuminen

6 Luuppireitti: Oulun tai- | Taidemuseoon ja Tietomaahan tutustuminen (opas-
demuseo ja Tietomaa tetut kierrokset)

4-6 | Orkesteriesitys koululla | Ammattiorkesteri kdy vahintdan kerran kolmessa

vuodessa esiintymassa 4.—6.-luokkalaisille

7 Kirjastoreitti: =~ Tiedon- | Tiedonhaun opetus/kirjavinkkaus
haku/kirjavinkkaus www_kirjastoreitti.fi
Luuppireitti: Koulun lahi- Lahialueen kulttuurikohteeseen tutustuminen
kohde

8 Koulujen  elokuvaviik- | www.elokuvaviikko.fi
koon osallistuminen ja

Taidetestaajat-toimintaan osallistuminen, kun toimin-
taa on tarjolla
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3 KEHITTAMISTEHTAVAN KUVAUS

3.1 Elokuvareitin pilotin resurssit, oppimistavoitteet ja sisallot

Kasittelen seuraavassa rinnakkain Elokuvareitin pilotin resursseja, oppimistavoit-
teita ja sisaltoja, koska edella mainitut tekijat vaikuttavat toisiinsa. Elokuvareitin
sisaltdjen suunnitteluun, pilotointiin ja tuentarpeen ratkaisukonseptien kehittami-
seen osallistui Valveen elokuvakoulun tyéryhma, johon kuului allekirjoittaneen li-
saksi toinen kouluvierailuja tekeva elokuvakasvattaja Jukka Marjusaari, tuottaja
Tommi Nevala ja koordinaattori Minea Taivalaho. Elokuvareitin sisallot edustavat
seka esteettista ettd mediakasvatuksellista elokuvakasvatusta eli niissa lahesty-
tdan elokuvaa seka oppimisen kohteena, etta valineena muuhun oppimiseen.
Molemmista Iahtdkohdista on I6ydettavissa runsaasti hyvin perusteltavissa olevia
opetuksellisia sisaltdja. Esimerkiksi elokuvan ollessa oppimisen kohteena oppi-
laille voitaisiin opettaa elokuvan historiaa, merkittavia tekijoita ja teoksia, analy-
sointitaitoja ja keskeisia elokuvakerronnallisia innovaatioita, kuten kuvakoot, ku-
vakulmat, montaasi, huomiopisteen siirtaminen ja aanella vaikuttaminen. Eloku-
van ollessa oppimisen valineena voitaisiin opettaa esimerkiksi omasta ymparis-
tosta, omista tunteista, omista mielipiteista, ajankohtaisista ilmidista ja eri oppiai-
nesisalloistd kertomista elokuvallista ilmaisua hyddyntaen. Kaytanndssa jou-
duimme tekemaan opetettavien sisaltdjen osalta huomattavasti karsintaa ja prio-
risointia, jotta resurssit varmasti riittaisivat valittujen sisaltojen opettamiseen noin

2500:lle kolmansien luokkien oppilaalle vuosittain.

Resurssien suhteen merkittdva kysymys on, toteuttavatko elokuvakasvatusta
luokkien omat opettajat itsenaisesti vai onko kaytettavissa erillisia elokuvakasvat-
tajia. Toinen merkittava resurssikysymys on, tapahtuuko elokuvaopetus kouluilla
vai jossain muussa ymparistossa ja milla valineilla. Koska resursseihin liittyy vuo-
tuista vaihtelua ja epavarmuustekijoita, paatimme, etta sisallét ja oppimateriaalit
suunnitellaan joustaviksi niin, etta niita voi tarpeen mukaan opettaa joko luokan

oma opettaja tai erillinen elokuvakasvattaja. Erillinen elokuvakasvattaja olisi to-
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dennakoisesti jompikumpi Valveen elokuvakoulun kahdesta paatoimisesta opet-
tajasta. Rahoitus toimintaan tulisi Oulun kaupungin sivistys- ja kulttuuripalve-
luista. Jotta luokan oman opettajan kynnys tarttua elokuvakasvatukselliseen pro-
jektiin olisi matala, suunniteltiin tehtavakokonaisuudet sellaisiksi, ettei niiden to-
teuttamiseen kulu aikaa muutamia oppitunteja enempaa. Yhden tehtavakokonai-
suuden tavoitekestoksi valittiin kaksoistunti eli 90 minuuttia. Lyhyt kesto myos
hillitsee kustannuksia silloin, jos sisaltdja opettaa koululla vieraileva elokuvakas-
vattaja. Oulun reuna-alueiden koulut sijaitsevat noin 50 kilometrin paassa kes-
kustasta. Merkittava ajallinen ja rahallinen saastdo muodostuu jo siita, jos vierai-
leva elokuvakasvattaja ehtii koulupaivan aikana vierailla koulussa useammassa
luokassa. Koska oppilaiden kuljettaminen on kallista, paatimme tydryhmassani
kolmansien luokkien elokuvakasvatussisaltdjen osalta, etta niiden taytyy olla to-
teutettavissa kouluilla ja joko koulun omilla valineilla tai helposti kouluun saata-
villa olevilla valineilla, kuten iPadeilla. Ne ovat hyvin yleisia Oulun kouluissa. On
merkille pantavaa, etta oppilaan kulttuuripolulla usealla taiteen ja kulttuurin alalla
korostuu vierailu taidelaitoksessa tai kulttuurikohteessa. Elokuvan osalta opinto-
matka voisi sijoittua myohemmin toteutettavaan kahdeksansien luokkien Eloku-

vareittiin.

Koska hyvia ja hyodyllisia opetuksen aiheita oli paljon ja halusimme luokanopet-
tajien hyodyntavan oppilaantuntemustaan ja pedagogista vapauttaan, paatimme
antaa opettajille mahdollisuuden valita mieluinen tehtavakokonaisuus omalle luo-
kalleen. Luokanopettaja sai siis omista lahtokohdistaan (omat tai oppilaiden mie-
lenkiinnonkohteet, opetussuunnitelmakytkdkset, synergiaedut muiden kasitelta-
vien asioiden kanssa, osaamisen hyddyntaminen tulevissa kouluprojekteissa
tms.) valita opetusryhmalleen elokuvakasvatussisallon. Tehtavistd muodostettiin
tarjotin, jolla on kuusi tehtavakokonaisuutta. Niista kolmessa painottuu elokuva

oppimisen kohteena ja kolmessa elokuva oppimisen valineena.

Elokuvailmaisu: elokuva oppimisen kohteena

1) Liikkuvan kuvan illuusio ja animaatio: Tutustutaan liikkeen illuusioon ja
tehdaan kaytadnnon animaatioharjoituksina rulla-animaatio ja esineani-

maatio.
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2) Elokuvakerronnan ABC: Tutustutaan elokuvia tekemalla elokuvailmaisun
perusasioihin, kuten Iahikuvan kayttoon ja kuvarajaukseen seka siihen,
millaisia elokuvia tehtiin elokuvan historian alkuaikoina 1800-luvun lopulla
(esimerkiksi Lumiéren veljesten varhaiset elokuvat).

3) Elokuvan magiaa: Opetellaan tekemaan stop trick -elokuvailluusio (esi-
merkkind Georges Méliésin varhaiset elokuvat). Oppilaat hyddyntavat il-

luusiota kuvattavassa elokuvaharjoituksessa.

Kamerakynan pedagogiikka: elokuva oppimisen valineena

4) Videopensseli: muoto-, vari-, kirjainoppia videokuvaamalla. Tydpajassa
havainnoidaan videokameran avulla ymparistdsta l0ytyvia geometrisia
muotoja, vareja tai eri alkukirjaimella alkavia kohteita. Kuvatut otokset toi-
mivat hauskoina kuva-arvoituksina.

5) Oma uutinen: Valmistetaan lyhyita uutisvideoita ajankohtaisista tapahtu-
mista, historian tapahtumista tai muista oppilaille tarkeista asioista.

6) Tunnetaitotyopaja: Tydpajassa kasitelladn tunnetaitoja tulkitsemalla ja
tunnistamalla erilaisia tunteita oppilaiden kuvaamissa lyhyissa kohtauk-

sissa.

Valveen elokuvakoulu oli jarjestanyt erilaisia elokuvatyopajoja peruskouluissa jo
noin 20 vuoden ajan, joten tyoryhmallamme oli edella mainituista ja useista
muista harjoituksista jo vuosien kaytannon kokemus eri-ikaisille kohderyhmille
kohdennettuina. Nyt haluttiin kuitenkin huolellisesti varmistaa elokuvakasvatus-
kokonaisuuden toimivuus nimenomaan kolmansilla luokilla ja niiden opettajilla.
Opinnaytetutkielmatyén yhdistaminen Elokuvareitin kehittdmiseen mahdollisti
sen, ettd kohderyhman tarpeisiin, toiveisiin ja huolenaiheisiin voitiin perehtya ta-
vallista syvemmin palvelumuotoilun prosessia ja tydkaluja hyddyntamalla. Tata
kehitysty6ta ja toimintamallin jalkauttamista varten kaynnistettiin kolmevuotinen
pilottivaihe aikavalille 2020-2023.
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3.2 Menetelmat luokanopettajien tarpeiden kartoittamiseen

Luokanopettajien tarpeiden ja toiveiden selvittamisessa kaytettiin palvelumuotoi-
lun menetelmia. Palvelumuotoiluprosessin vaiheet esitetdan seuraavassa kuvi-
ossa 4. Prosessi alkoi tutkimusongelman ja tavoitteen maarittelylla. Ongelman
maarittely perustui kaytannon tyossa tehtyyn havaintoon: monet luokanopettajat
empivat syysta tai toisesta elokuvakasvatusprojektiin ryhtymista luokkansa
kanssa. Tama muodostaa haasteen elokuvakasvatuksen saavutettavuudelle.
Tavoitteeksi maariteltin saada mahdollisimman useat luokat (ensivaiheessa Ou-

lun 3. luokat) osallistumaan Elokuvareitin toimintaan.

Miksi luokanopettajat empivat elokuvakasvatuksen aarella? Kayttajaymmarrysta
kerattiin Elokuvareitin pilottiin osallistuneilta opettajilta kirjallisella kyselylla ja sy-
ventavilla haastatteluilla, joiden tuloksia avaan seuraavilla sivuilla. Keratyn kayt-
tajaymmarryksen pohjalta loin kayttajaprofiilit, nykyisen palvelupolun kuvauksen,
ydinongelmien maarittelyn ja niin kutsuttujen suunnitteluvetureiden valinnan. Ke-
hitimme esille tulleisiin ongelmiin ratkaisukonsepteja elokuvakoulun tyéryhman
aivoriihessa ja kokeilimme prototyyppeja kaytantoon pilottityopajoissa. Naiden tu-
loksena muodostin arvolupauskaavion kayttajien tarpeista ja niihin vastaamisesta

seka uuden palvelupolun kuvauksen. Myds niista lisda myohemmin.
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1. TUTKIMINEN

Ongelma: Monet luokanopettajat empivat elokuvakasvatusprojektiin ryhtymista
luokkansa kanssa. Tama muodostaa haasteen elokuvakasvatuksen saavutettavuudelle,

!

Tavoite: Saada mahdollisimman useat luokat (ensivaiheessa Oulun
alueen 3. luokat) osallistumaan Elokuvareitin toimintaan.

!

Kayttajaymmarryksenkeraaminen: Elokuvareitti-pilotista keratty palaute antaa osviittaa
opettajien kokemuksista ja tarpeista. Miksi opettajat empivat?

1

Kayttdjdymmarrystasyvennetaan haastattelemalla luokanopettajia.

2. MAARITTELEMINEN

Kayttajdymmarryksen tulkinta samankaltaisuuskaaviota hyédyntaen.

v

Kayttajaprofiilien luonti

1]

Nykyisen palvelupolun kuvaus

+

Ydinongelmien ja mahdollisuuksien maarittely

v

Arvolupauskaavio (value propesition canvas): kayttdjan tarpeet ja miten palvelu vastaa niihin

¥

Suunnitteluvetureiden valinta

— S _J _J _J

3. RATKAISUKONSEPTIEN KEHITTAMINEN

Ratkaisujen ideointi, menetelmana elokuvakoulun tydyhteisén aivoriihi

+

Prototyyppien rakentaminen ja testaus

!

Prototyyppien seulominen ja priorisointi

i

Uuden palvelupolun kuvaus

— )

4. TOIMEENPANO

Luodun toimintamallin jalkauttaminen Oulun alueen peruskouluihin 2022 - 2023

il

Elokuvareitin ja oppimateriaalin virallinen lanseeraus syksylld 2023

!

Toimintamallin yllapito ja jatkokehitys, esimerkiksi kieliversiot

KUVIO 4. Palvelumuotoiluprosessin vaiheet ns. tuplatimanttimallina
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3.3 Elokuvareitin pilotoinnin tulokset

Vuosina 2020-2021 jarjestettiin pilottitydpajat 92:lle Oulun alueen kolmannelle
luokalle. Nama luokat saivat koululleen vierailevan elokuvakasvattajan, joka
opetti tehtavakokonaisuuden oppilaille niin, ettd luokan oma opettaja sai toimia
avustavassa roolissa ja tutustua toimintamalliin opetustilannetta seuraamalla.
Samalla saatiin kasitys siita, mita tehtavakokonaisuuksia opettajat valitsivat eni-

ten. Jarjestettyjen tydpajojen osuudet olivat:

e Liikkuvan kuvan illuusio ja animaatio: 22 tydpajaa
e Elokuvakerronnan ABC: 2 ty6pajaa

¢ Elokuvan magiaa: stop trick: 21 tydpajaa

e Tutkitaan ymparistda: videopensseli: 2 tyOpajaa
e Oma uutinen: 10 ty6pajaa

e TunnetaitotyOpaja: tulkitse ja tunnista: 35 tyopajaa

Lukumaaristd on nahtavissa ainakin se, etta tunnetaidot olivat aiheena voimak-
kaasti pinnalla perusopetuksessa ja herattivat suurta kiinnostusta. Tehtavanan-
noiltaan helpoimpia tyopajoja, jotka ovat Elokuvakerronnan ABC ja Videopens-
seli, tilattiin vahiten. Syyna voi olla, etta ne olivat jo opettajille tuttua "peruskauraa”
ja sellaisia, jotka han voisi helposti toteuttaa ilman koululle tulevaa elokuvakas-
vattajaakin. Niiden sijaan hieman elamyksellisemmat, illuusioihin liittyvat tydpajat
Liikkuvan kuvan illuusio ja animaatio seka Elokuvan magiaa olivat suosittuja.
Oman uutisen tekeminen on hyvin perinteinen audiovisuaalisen mediakasvatuk-

sen harjoitus ja piti puoliaan suosion keskikastissa.

3.3.1 Kyselytutkimuksen tulokset

Pilottiin osallistuneiden luokkien opettajille teetettiin koululla jarjestetyn tydpajan
jalkeen kirjallinen kysely, joka toteutettiin nettlomakkeen muodossa. Kyselyyn

kerattiin vastauksia syksylla 2020 ja syksylla 2021. Kyselyyn vastasi 50 opettajaa

32



92:sta eli vastausprosentti oli 54 %. Yhteenveto kysymyksista ja opettajien

kylla/ei -vastauksista on kuviossa 5.

= Kylld mEi
0% 10% 20 % 30 % 40 % 50 % 60 % 70 % 80 % 90 % 100 %

Olivatko saamasi ennakkotiedot tydpajasta ja sen 0%
tarkoituksesta riittavat? °

Oliko tydpaja mielestasi onnistunut? 0%

Herattikd tydpaja kiinnostuksesi elokuvakasvatusta
kohtaan?

2%

Muuttiko tydpaja kasitystasi elokuvakasvatuksen
jarjestamisesta kouluopetuksessa?

Suosittelisitko tydpajaa kollegoillesi? 0%

Voisitko ajatella vetévasi vastaavanlaisen tydpajan
luokallesi itse, ilman ulkopuolista apua (esim.
Valveen elokuvakoulu)?

Koetko, ettd Oppilaan kulttuuripolun yhteyteen
suunniteltu elokuvakasvatusohjelma 3. luokille on
tarpeellinen ja hyddyksi koulujen
mediakasvatusopetukselle?

0%

KUVIO 5. Yhteenveto kysymyksistéa ja opettajien vastauksista
Vastauksista voidaan nahda, etta opettajat pitivat Elokuvareitin tyépajoja onnis-

tuneina, tarpeellisina ja hyoddyllisina ja olivat valmiita suosittelemaan pajoja kolle-

goilleen. Tama muodostaa erittain hyvan pohjan toiminnan laajentamiselle.
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Vastaajilla oli mahdollisuus tarkentaa vastauksiaan vapaasanaisesti. Kysymyk-
sessa "Muuttiko tyopaja kasitystasi elokuvakasvatuksen jarjestamisesta koulu-
opetuksessa?” useimmat vastaajista eivat tarkentaneet vastaustaan. Ne kylla-
vastaajat, jotka tarkensivat, totesivat paasaantoisesti tyopajan olleen ennakko-
odotusta helpompi ja yksinkertaisempi. Ne ei-vastaajat, jotka tarkensivat, totesi-
vat paasaantoisesti tehneensa elokuvaharjoituksia luokkansa kanssa aiemmin-

kin joko Valveen elokuvakoulun auttamana tai itsenaisesti.

Monivalintakysymykseen "Mika on keskeinen asia, jonka koet olevan esteena si-
nun omatoimisesti luokallesi vetamalle elokuvakasvatuspajalle?” yleisimmat vas-
taukset olivat:

1. Teknisen osaamisen puute (mainittu 24 vastauksessa)

2. Sopivien kuvauslaitteiden puute (mainittu 14 vastauksessa)

3. Ajan puute (mainittu 10 vastauksessa)

4. Sisallollisen osaamisen puute (mainittu 4 vastauksessa)

16 vastauksessa mainittiin, ettei nde mitaan estetta.

Kiinnostava yksityiskohta on, etta vaikka vastaajien enemmisto koki, etta on es-
teitd luokanopettajan omatoimisesti vetamalle elokuvakasvatuspajalle, niin 86 %
vastanneista voisi silti ajatella vetavansa Elokuvareitin tydpajaa vastaavan pajan
luokalleen. Tulkitsen taman niin, ettd mainitut esteet ovat yleisemmin elokuva-
kasvatusta haittaavia tekijoita, mutta positiivinen asenne tyopajojen vetamiseen
liittyy konkreettisesti juuri Elokuvareittiin ja siihen, etta kouluvierailu on tehnyt Elo-
kuvareitin tyOpajoja tutuiksi ja laskenut henkista kynnysta vastaavanlaisten to-
teuttamiseen itsenaisesti. Silti esimerkiksi toimimattomat tai riittdmattomat vali-

neet ovat joissakin kouluissa aitoja huolenaiheita, joihin olisi tarpeellista puuttua.

Monivalintakysymykseen "Koetko tarvitsevasi jotain seuraavista tyOkaluista oma-
toimisen, nyt luokallesi jarjestettya vastaavan elokuvakasvatustunnin vetamisen
avuksi?” yleisimmat vastaukset olivat:
1. Videomuotoiset opasvideot harjoitusten tekemiseen (mainittu 28 vas-
tauksessa)
2. Taydennyskoulutusta (mainittu 16 vastauksessa)

3. Tekstimuotoiset tehtavanannot (mainittu 10 vastauksessa)
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4. Muuta (mainittu 3 vastauksessa). Yksi tarkentaneista kertoi jattavansa
tyon elokuva-alan ammattilaisille, toinen ehdotti kertausta ja opastusta
uusiin juttuihin ja ideoihin esimerkiksi VESO-paivan muodossa. Kol-

mas vastaaja ei tarkentanut.

Laadukkaat opasvideot eli videotutoriaalit ovat nykyisin erittain toivottua oppima-
teriaalia. Videot voivatkin olla havainnollisempia kuin teksti- tai valokuvapohjai-
nen oppimateriaali useiden taitojen opettamisessa. Videopohjainen materiaali tu-
kee niin Kirjallista, kuvallista kuin auditiivistakin oppimista ja soveltuu siten mo-
nenlaisille oppijoille. Negatiivisena puolena on se, etta videomuotoisen oppima-
teriaalin valmistaminen ja paivittaminen on hitaampaa ja kallimpaa kuin teksti-
muotoisen ja sen silmaily muussa kuin kronologisessa jarjestyksessa on tyolaam-
paa. Kaytto vaatii myos yhden tai useita katseluvalineita. Koululuokissa se ei tyy-
pillisesti ole ongelma, koska luokista |0ytyy usein projektori tai suurikokoinen

nayttd videomateriaalin esittamiseen.

Lopuksi vastaajilla oli mahdollisuus antaa vapaamuotoista palautetta. Valtaosa
tahan kohtaan vastanneista Kiitti hyvasta tyopajasta. Kaksi vastaajista toivoi pa-
jaan lisaa kestoa (kolme oppituntia kahden sijaan) tai ennakkoon harjoituksia,
jotka nopeuttaisivat tekemista. Kolmas kertoi myds, ettei editointia ehditty tehda.
Yksi vastaajista mainitsi, etta toinen aikuinen luokassa tekee tyOskentelysta su-

juvampaa.

3.3.2 Syventavien opettajahaastattelujen tulokset

Kyselyn lisaksi pilottiin osallistuneille opettajille 1ahetettiin maaliskuussa 2022
haastattelupyyntd. Syventaviin haastatteluihin kutsuttiin kuusi ensimmaista pyyn-
toon myontyvasti vastannutta opettajaa. Haastattelut toteutettiin huhtikuussa
2022 kasvotusten tai aani- tai videopuhelun valityksella. Haastateltujen iat olivat
35—-63 vuotta (keskiarvo 52 vuotta) ja heilla oli opetushistoriaa 8—38 vuotta (kes-
kiarvo 25 vuotta). Sukupuolta ei kysytty. Sukupuolijakauma oli oletettavasti la-
hella luokanopettajien tilastollista sukupuolijakaumaa. Haastattelujen tavoite oli
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muodostaa syvempi ymmarrys opettajien tarpeista. Tata varten haastattelu si-
salsi myos motivaatiota, luonteenpiirteita ja tydkokemusta kartoittavia kysymyk-
sia. Esimerkiksi luonnettaan opettajat kuvailivat sanoin rauhallinen, perusiloinen,
optimistinen, kiinnostunut asioista, utelias, tutkiva, tydohon keskittyva ja omistau-
tunut. Taulukossa 3 esitetaan opettajien vastauksia tyon hyviin ja huonoihin puo-
liin. Taulukossa 4 opettajat kuvailevat, mitka tekijat saavat kokemaan uuden ope-

tettavan asian kiinnostavana tai epamieluisana.

TAULUKKO 3. Parhaat ja huonoimmat asiat opettajan tyéssa. Useimmin toistu-

neet vastaukset on kursivoitu.

Mitka asiat ovat parasta opettajan | Mitka asiat ovat huonointa opettajan

misensé&, onnistumisensa ja aitou-
tensa.

- Pedagoginen vapaus, itsenéisyys
suunnitella ja toteuttaa.

- Vaihtelevuus, joka paiva on erilai-
nen.

- Hyva tyoyhteiso tai tyopari.

- Mahdollisuus luovuudelle.

- Itsensa kehittaminen.

- Perheiden tuki.

- Kiinnostavat sisallot.

- Oppilaat. Heiddn intonsa, kehitty- | - Opetuksen ulkopuolisten tbiden

aiheuttama kiireisyys.

- Huonosti resursoitu inkluusio.

- Liian vahan aikaa palautua ja rau-
hoittua.

- Perustydon heikko arvostus, johta-

misongelmat.
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TAULUKKO 4. Uusien opetettavien asioiden kiinnostavuus

Mitka tekijat saavat kokemaan uuden
opetettavan asian kiinnostavana tai

innostavana?

Mitka tekijat saavat kokemaan uuden

opetettavan asian epamieluisana?

- Jos joku innostunut ja osaava
perehdyttéé asiaan.

- Kun asia innostaa oppilaita, esi-
merkiksi teknologia usein innos-
taa.

- Kun uusi asia on helposti sovellet-
tavissa opetukseen.

- Kun asia liittyy omiin mielenkiin-
nonkohteisiin, kuten liikunta tai

luonnon tutkiminen.

- Jos joutuu perehtyméén esimer-
kiksi uuteen tekniikkaan ilman kou-
lutusta.

- Vertaistuen puute.

- Jos aavistaa, ettei homma pysy

opetustilanteessa hallinnassa.

Syventavista opettajahaastatteluista pystyi vetamaan mielenkiintoisia johtopaa-

toksia. Ensinnakin, vaikka luokanopettajilla on paljon toita, opettajat eivat lahto-

kohtaisesti suhtaudu uusiin opetuksen sisaltdihin kielteisesti. Sen sijaan opettajat

visioivat etukateen mielessaan oppimistilanteen, sen miten he opettaisivat asian

luokalleen. Jos opettajalla on tuore omakohtainen kokemus aiheesta (esimerkiksi

on tehnyt harjoituksen vastikaan itse tai palauttanut aiemmin opitun mieleensa),

niin visio opetustilanteesta on innostava. Jos opettajalla on aavistus, ettei tilanne

pysy hallinnassa, visio on epainnostava.

Opettajilta kysyttiin, miten he suhtautuvat elokuva- ja mediakasvatukseen. Vas-

taukset jakaantuivat paapiirteissaan seuraaviin:

e Hyvin myénteisesti. Se ei kuitenkaan ole leipélajini, joten teen sitd mielui-

ten osaavan parin kanssa ja/tai hyédynnén valmista materiaalia.

e Hyvin myédnteisesti ja olen tehnyt elokuvallisia harjoituksia jo pitempé&én

luokassani.
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Haastatelluilta kysyttiin mielipiteita heidan luokissaan jarjestetyista Elokuvareitti-
tyOopajoista. Haastateltujen luokissa jarjestetyt elokuvatyopajat olivat

e Oma uutinen (3 kpl)

e Liikkeen illuusio ja animaatio (2 kpl)

e Tutkitaan ymparistda: videopensseli (1 kpl)

e Tunnetaitopaja: tulkitse ja tunnista (1 kpl)

e Elokuvan magiaa: stop trick (1 kpl)

Seuraavilla kysymyksilla kartoitettiin opettajien tyytyvaisyytta tyopajaan. Useim-

min toistuneet vastaukset on kursivoitu:

Millaisena koit luokassanne vedetyn tyopajan?
o Lapsille tosi innostava.
e Opettajalle helppo ja mukava, kun tulee osaavat vetéjat laitteineen.
o Vierailevalla vetéjélla oli hyvé ote.

e Aikaa olisi voinut olla hieman enemmankin.

Koetko vierailevan elokuvakasvattajan tuoneen opetustilanteeseen lisaarvoa?
Millaista?

e Asiantuntijuus vetoaa oppilaisiin ja on oppia opettajallekin.

e Kaksi aikuista ehtii ohjata oppilaita paremmin.

o Kylla, aikaa menee vahemman saatamiseen ja jaa enemman oppimiseen.

Millainen ajattelet pajan olleen oppilaiden nakékulmasta? Opittiinko uutta?
e Oppilaat olivat innostuneita ja tyytyvaisia.
e Opittiin vélineen kayttda, tarinan miettimista, saatiin maistiaiset kaikista
tybvaiheista.
e Hyvéaé lisdharjoitusta ryhmétydbtaidoista.

e Moni kirjoitti ylos kaytetyt sovellukset ja aikoi tehda lisaa elokuvia.

Vastauksista voidaan nahda, etta oppilaiden innostus aiheeseen ja onnistumisen
kokemukset heijastuivat vahvasti myos opettajien tyytyvaisyyteen. Onnistumisen

kokemukset ovat asia, jonka tarkeyttd on hankalaa aliarvioida oppimisessa. Yhta
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haastateltua lainatakseni: "Parasta on, ettd on ohjeet, jotka jokainen voi omalla
suomen kielellaan ymmartaa ja etta opetus lahtee niin yksinkertaisista harjoituk-
sista, ettd saa tekemisen ja onnistumisen ilon. - - Jos 45 minuuttia menee ihme-

tellessa, eika kukaan ehdi auttamaan, niin siind se [ilo] menee.”

Seuraavilla kysymyksilla kartoitettiin opettajien tuentarvetta:

Koetko, etta pystyisit vetamaan samankaltaisen elokuvakasvatuspajan omatoi-
misesti luokallesi?

e Sinnepdéin, muttei siitd tulisi yhta hyva.

o En usko, pitéisi ensin harjoitella itse.

e Uskon etta voisin jos minulla olisi muistiinpanot tai materiaali.

¢ Videopensselin ja animaatiota pystyisin.

Mitka asiat koet esteiksi pajan vetamiselle omatoimisesti?
o Vidlineistd. Tarvitsisi esim. toimivat padit ja jalustat niihin.
e En hallitse editointisovellusta.

o En koe, etta voisin ohjata koko luokkaa, mutta puolikasta kerrallaan kylla.

Millaista tukea tarvitsisit tai toivoisit tydpajan toteuttamiseen luokassasi?
o Lainavélineita, kuten iPadit ja jalustat.
o FElokuvakasvattaja tai tyOpari tai véhintédén tekninen tuki.
e Oppimateriaali. Tiivis videoalustus on havainnollinen ja pdékohdat teksti-
listana.
¢ Koulutusta, esim. VESO-koulutus tavoittaisi nekin opettajat, jotka karttavat
aihetta.

Millainen on mielestasi hyva opetusmateriaali? Enta verkko-opetusmateriaali?
e Hyvin selked, suoraan kayttbon otettava, ei liikaa toimintoja, jattéd myos
liikkumavaraa.
e Video (esim. Animaatio-opas ja Taikalamppu) on havainnollinen tapa néyt-

tédé mité ollaan tekemé&ssé ja hyvé asian palauttamisessa mieleen.
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e Teksti, kuvat ja videot tukevat toisiaan. Esimerkiksi koodaustreeniin on hy-
via ohjelmia, jotka ohjaavat oppilasta.

o Valmiit suunnittelupohjat ovat katevia.

Mitka ajattelet olevan parhaita keinoja saada kolmosluokat tekemaan elokuvalli-
sia harjoituksia?

o Oppilaat ovat lahtbkohtaisesti kiinnostuneita ja innostuneita téallaisesta.

e Opettajia innostaa, kun asiantuntija tulee ja auttaa myés ohjauksessa.

e Opettajille koulutusta: kun on itse tehnyt, on helppo jatkaa.

e Riittdvan yksinkertaiset harjoitukset, jotta kaikki saavat onnistumisen ko-

kemuksia.

Vastauksista voimme havaita, etta kouluvierailu ja tarjottava oppimateriaali eivat
ole toisiaan poissulkevia, vaan monet opettajat toivovat juuri molempia: vieraile-
vaa elokuvakasvattajaa auttamaan alkuun, mutta myds valmista oppimateriaalia,
johon voisi helposti mydhemmin palata. Kun oppimateriaalia on kaytetty jo kou-
luvierailun aikana, se tulee tutuksi opettajalle ja opettajan on helpompi palauttaa
tydpajan kulku myohemmin mieleensa. liman helppoa mieleen palauttamista kay
herkasti niin, ettd opettajan saama koulutus unohtuu. Jos vastaavaa tydpajaa ei
itse veda muutaman kuukauden sisalla koulutuksesta, siihen voi olla vaikeaa pa-

lata.

Luokanopettajilta kysyttiin, ovatko he tehneet luokkansa kanssa elokuvallisia har-
joituksia ennen ja jalkeen vierailun. Puolet olivat tehneet, joskaan eivat samoja
harjoituksia vaan esimerkiksi sketsien kuvaamista ja ohjelmoituja animaatioita.
Haastateltavilta kysyttin myds, olivatko he osallistuneet Koulujen elokuvaviik-
koon. Osa oli osallistunut ja katsonut elokuvia luokkansa kanssa. Elokuvaviikko
ja Oulussa jarjestettava lastenelokuvien festivaali sekoittuvat puheissa jonkin ver-

ran keskenaan.
Vaikka opettajat usein pitavat totena sita, ettd nuoremmat opettajat taitavat tek-

niikkan paremmin kuin vanhemmat, niin naissa haastatteluissa ei tullut ilmi, etta

ika vaikuttaisi merkittavasti siihen, tekeekd opettaja elokuvallisia harjoituksia
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luokkansa kanssa. Vaikuttaa kuitenkin silta, etta monet opettajat, jotka 50—-60-
vuotiaina kayttavat elokuvallisia menetelmia, ovat innostuneet aiheesta jo aiem-
min, esimerkiksi taideharrastuksen tai kdymansa koulutuksen myoétavaikutuk-

sesta.

Haastattelujen perusteella kulttuuriopetussuunnitelma tiedetaan paallisin puolin,
mutta harva muistaa sen tarkempaa sisaltoa. Talldin on hyva, ettd koulun oma
kulttuuriopettaja muistuttelee asioista aktiivisesti. Vapaamuotoisessa palaut-

teessa Kiiteltiin Valveen elokuvakoulua tyopajoista ja toivottiin niita lisaa.

Elokuvakasvatusta pidetaan opettajien keskuudessa hyodyllisend. Esimerkiksi
yksi haastatelluista tiivistaa hyotyja nain: "Elokuvapajat ovat parantaneet lasten
valeja ja antaneet hyvia muistoja. Lapsen kadenjalki konkretisoituu naissa naky-
vaksi. Kun saadaan lapset ylakoulun puolelle niin, etta he ovat motivoituneita
koulunkayntiin ja elavat ihmisiksi, niin ollaan onnistuttu. Elokuvapajoilla olen saa-

nut [naita tavoitteita tukevia] onnistumisia aikaan.”

3.3.3 Havaintoja opetustilanteista

Pilotissa kerattiin tietoa myds havainnoimalla opetustilanteita ja keskustelemalla
luokan kesken tyopajojen paatteeksi. Pilotoinnin aikana tehtavien aiheet ja toteu-
tustavat todettiin toimiviksi. Esimerkiksi tableteilla kuvattavat ja editoitavat harjoi-
tukset osuivat kolmansien luokkien kohdalla otolliseen aikaan, koska monessa
luokassa opettaja oli suunnitellut tablettien kayttdonottoa opetuksessa, muttei ol-
lut vield tehnyt sitd. Paaosa oppilaista oli vapaa-ajallaan kayttanyt mobiililaitetta
kuvaamiseen, mutta hyvin harvat olivat kokeilleet editointia ennen tyopajaa. Nain
luokka sai Elokuvareitilta alkusysayksen kayttaa valineita, joita voi hyodyntaa elo-
kuvallisempien toiden ohella myos esimerkiksi videomuotoisten esitelmien te-
ossa. Oppilaat olivat padsaantoisesti hyvin innostuneita ja motivoituneita teke-
maan elokuvakasvatuksellisia harjoituksia, mista tuli myds opettajilta kiitosta. Esi-
merkiksi animaatiopajojen toita oppilaat halusivat usein vieda myds kotiin nahta-

viksi.
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Aikataulutavoite (90 minuuttia per tehtavasisaltd) todettiin realistiseksi. On kui-
tenkin mahdollista, etta tehtavia ensi kertaa teettava luokanopettaja voi tarvita
tydpajaan hieman enemman aikaa kuin vieraileva elokuvakasvattaja, jolle mene-
telma on hyvin tuttu. Tehtavanantoja ja oppimateriaaleja hiottiin pilottitydpajojen
aikana. Suurimman muutoksen koki Valveen elokuvakoulun Lasten uutiset -for-
maattiin pohjautunut uutistyopaja, jonka suunnittelulomake muokattiin uudelleen

siten, etta uutisten suunnittelu nopeutui ja kuvaamiseen jai enemman aikaa.

3.4 Kayttagjaymmarryksen tulkinta — mika toimii ja mika ei?

Kayttajaymmarryksen selkiyttamisen ja visualisoinnin keinona hyddynsin kaytta-
japrofiileja, palvelupolkua ja arvolupauskaaviota. Kayttajaprofiilit ovat kuvitteelli-
sia, mutta tutkimusaineistoon perustuvia profiileja, jotka sisaltavat nimia, persoo-
nan kuvauksen, kayttaytymistapoja ja niin edelleen (Miettinen 2016, 59). Muo-
dostin keratyn tiedon pohjalta kaksi esimerkkiopettajaa kuvastavaa profiilia,
"Tiina Opettajan” ja "Taina Opettajan” (lite 1). Nailla esimerkkiopettajilla tuen tar-
peet olivat hieman erilaiset, jolloin palvelua suunniteltaessa voitiin miettia, miten
ratkaisut palvelivat "Tiinan” tai teknologian opetuskayton suhteen aremman "Tai-
nan” kaltaisia opettajia. Elokuvareitti-tydpajaan osallistumisen vaiheet havainnol-
listin palvelupolun kuvaajalla (lite 3). Palvelupolku havainnollistaa, mita luokan-
opettaja tekee ja tuntee ennen tyOpajaa, sen aikana ja sen jalkeen. Se auttaa
huomaamaan, missa mahdolliset kayttajakokemusta heikentavat ongelmakohdat
ovat ja myOs sen, mitka osat palvelukokemuksessa toimivat hyvin. Arvolupaus-
kaavio (lite 2) kuvastaa opettajien tarpeita ja toiveita ja sita, miten palvelu voi

vastata niihin. Se auttaa hahmottamaan mita lisdarvoa palvelu tuo kayttajille.

Yhteenvetona voidaan todeta, etta opettaja arvostaa tarjoamissamme elokuva-
kasvatustyOpajoissa seuraavia asioita: vierailevan elokuvakasvattajan asiantun-
temus, toisen aikuisen tuki opetustilanteessa, toimivat valineet, helppous ja sel-
keat materiaalit. Opettajien kokemia haasteita puolestaan ovat kouluvierailujen
saatavuus, tyOpaja-ajan riittavyys ja itsenaisesti elokuvakasvatuspajaa vedetta-
essa puute valineista, puute osaamisesta ja tarve toiselle ohjaajalle. Niin kutsuttu

42



kayttaja- tai asiakasarvo syntyy oppilaita innostavasta aiheesta, asiantuntemuk-
sesta, vaivattomuudesta ja ajansaastosta. Opettajien kayttajakokemuksen kol-
mena tarkeimpana kehittamiskohteena nousivat esiin:
1. Kouluvierailujen saatavuus. Miten kouluvierailujen saatavuutta voidaan
parantaa?
2. Opettajien kokema epavarmuus. Miten voidaan tukea luokanopettajien
osaamista itsenaisten elokuvakasvatustyopajojen vetamisessa?
3. Valineiden riittamattomyys. Miten voidaan parantaa laadukkaan elokuva-

kasvatusvalineiston saavutettavuutta kouluilla?

3.5 Ratkaisuja opettajien tarpeisiin

Ratkaisukonsepteja edella mainittuihin kehittamiskohteisiin pohdittiin Valveen
elokuvakoulun tyoryhman aivoriihessa 2.5.2022. Esittelin aivoriihen alustukseksi
keraamani kayttajatiedon, mukaan lukien kayttajaprofiilit ja palvelupolun. Naiden
visualisointien avulla myds niiden ryhman jasenten, jotka eivat olleet pilottityopa-

joissa mukana, oli helppoa lahtea ideoimaan ratkaisuja.

Kouluvierailujen saatavuus on riippuvainen resursseista. Osaavia elokuvakasvat-
tajia Oulussa on, joten kaytanndssa kysymys on vierailuihin vuosittain budje-
toiduista tyotunneista. Kirjoitushetkella jokaiselle Elokuvareitti-vierailun halua-

valle oululaiselle kolmannelle luokalle voidaan tarjota vierailu.

Valineiden riittdmattdomyyteen ratkaisuja ovat koulun omien valineiden, kuten iPa-
dien ja jalustojen lisdaminen, lainavalinepaketti eli niin sanottu Elokuvakasvatuk-
sen aarrearkku, jonka koulut voisivat tilata kayttdonsa esimerkiksi viikoksi kerral-
laan ja tarvittavien sovellusten kayttdédn saamisen helpottaminen. Opettajat eivat
pysty itse asentamaan sovelluksia kaupungin tabletteihin. Valineiden osalta on
aiheellista myds miettia, tavoitellaanko riittdvaa vai laadukasta kalustoa. Esimer-
kiksi ulkoisia mikrofoneja kayttamalla voidaan elokuvallisten tdiden aanenlaatua
parantaa, mutta lisalaitteet myos monimutkaistavat kayttoa. Elokuvareitin harjoi-
tukset ovat sinalladn mahdollisia kuvata vaikka pelkilla alypuhelimilla.
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Keinot tukea opettajia itsenaisten elokuvakasvatustyopajojen vetamisessa on ky-

symyksista moninaisin. Ratkaisuja siihen ovat esimerkiksi

elokuvakasvatuksen lisaaminen opettajaopinnoissa

opettajien taydennyskoulutukset

vieraileva tyopaja, silla se on koulutusta myos opettajille

oppimateriaali (jota kaytetaan myos kouluvierailuilla, jotta se tulee tutuksi).
Voisiko materiaali ohjata oppilasta kuten esimerkin kooditreenisovellus?
Elokuvareitti-opas tai -kortit tydpajan jalkeen, kun “rauta on kuuma”
opettajan ja asiantuntijan keskustelu pajan jalkeen

opettajan omakohtaisen kokemuksen lisdys itsenaisesti harjoittelemalla
opettajan omakohtaisen kokemuksen lisays, kun opettaja vetaa pajan
vertaistuki joko samalla koululla tai somen tai muun verkoston kautta
pohja, johon voi suunnitella elokuvateemaisen tunnin

hyva pohina — kun muut opettajat jakavat hyvid kokemuksiaan ja saa
nahda muiden t6ita (esim. koulun sisaisten kanavien kautta) niin se innos-
taa tekemaan omienkin oppilaiden kanssa

oppilaiden osaamisen ja ongelmanratkaisukyvyn hyddyntaminen — kaik-

kea opettajan ei tarvitse osata itse.

Viideksi lupaavimmaksi ratkaisuideaksi luokanopettajien tuentarpeeseen tyo-

ryhma nimesi seuraavat:

1.
2.

rahoitus kouluvierailujen lisdamiseksi niita lyhentamatta myos jatkossa
oppimateriaali: verkkomateriaali opasvideoineen ja lisaksi mahdollinen ka-

teen annettava materiaali

3. opettajien taydennyskoulutukset

4. lainavalinepaketti eli Elokuvakasvatuksen aarrearkku

5. elokuvakasvatuksen lisdaminen opettajaopinnoissa

Taydensimme tyoryhmassa ideoitujen ratkaisukonseptien pohjalta Elokuvareitin

palvelupolkua (lite 3) seka arvolupauskaaviota (lite 2). Ne toimivat muistiinpa-

noina, suunnitelmina ja tydkaluina jatkokehitysta varten.
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3.6 Elokuvareitin toimintamallin jalkauttaminen

Opetussisaltdjen hiomisen jalkeen Elokuvareitin pilotointia jatkettiin 2022—2023
toimintamallin jalkauttamisella Oulun alueen peruskouluihin. Tassa vaiheessa
noin puolet Oulun alueen kolmansista luokista osallistui Elokuvareitin toimintaan.
Elokuvareitin ja sen oppimateriaalisivuston varsinainen lanseeraus tapahtui syk-
sylla 2023 Oulun kulttuuriopettajien kokouksessa. Oulussa jokaisella peruskou-
lulla on nimetty kulttuuriopettaja, joka toimii koulujen ja kulttuuritoiminnan vali-
sena yhdyshenkilona. Elokuvareitin toimintamalliin linjattiin kuuluvaksi, etta vie-
railevan elokuvakasvattajan vetaman tehtavakokonaisuuden lisaksi luokanopet-
tajan tulee valita toinen tehtava itsenaisesti luokkansa kanssa toteutettavaksi.
Talla pyritdan vakiinnuttamaan elokuvakasvatusta kaytannon perusopetukseen,
jottei opetussuunnitelmiinkin sisaltyvan elokuvakasvatuksen toteutuminen jaa
riippuvaiseksi vierailevista elokuvakasvattajista. Syyskuussa 2023 jarjestettiin
my0Os opettajien tdydennyskoulutus Elokuvareitin sisalléistd. Suunnitelmissa on

jatkaa koulutuksia tulevaisuudessa.
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4 JOHTOPAATOKSET JA POHDINTA

4.1 Millaisia ovat relevantit sisdllot kolmansien luokkien Elokuvareitilla?

Elokuvakasvatus edistaa perusopetuksessa opetussuunnitelmien laaja-alaisten
osaamiskokonaisuuksien ja monien oppiainekohtaisten sisaltojen oppimista. Nai-
hin laaja-alaisiin osaamiskokonaisuuksiin kuuluu erityisesti monilukutaito, tieto-
ja viestintateknologinen osaaminen, ajattelu ja oppimaan oppiminen seka kult-
tuurinen osaaminen, vuorovaikutus ja ilmaisu. Monilukutaidolla tarkoitetaan mo-
nipuolisesti erilaisten kuvallisten, sanallisten ja aaneen tai muihin symbolijarjes-
telmiin pohjautuvien viestien tulkitsemisen, tuottamisen ja arvottamisen taitoja.
Oulussa paikallisen kulttuuriopetussuunnitelman tavoitteisiin puolestaan kuuluu
muun muassa vahvistaa tasa-arvoisesti kaikkien oppilaiden kulttuurista yleissi-
vistysta, kulttuuri-identiteetin muodostumista seka luovuutta, mielikuvitusta, itseil-

maisua ja itsetuntoa.

Naihin moninaisiin tavoitteisiin vastaa yhdistelma esteettista ja mediakasvatuk-
sellista elokuvakasvatusta eli elokuvakasvatus, jossa lahestytaan elokuvaa seka
oppimisen kohteena, etta valineena muuhun oppimiseen. Molemmista Iahtokoh-
dista on I0ydettavissa runsaasti hyvin perusteltavissa olevia opetuksellisia sisal-
téja. Esimerkiksi elokuvan ollessa oppimisen kohteena oppilaille voidaan opettaa
elokuvan historiaa, merkittavia tekijoita ja teoksia, analysointitaitoja ja keskeisia
elokuvakerronnallisia innovaatioita, kuten kuvakoot, kuvakulmat, montaasi, huo-
miopisteen siirtdminen ja aanella vaikuttaminen. Elokuvan ollessa oppimisen va-
lineena voidaan opettaa esimerkiksi omasta ymparistosta, omista tunteista,
omista mielipiteista, ajankohtaisista ilmidista ja eri oppiainesisalldista kertomista
elokuvallista ilmaisua hyodyntaen. Kameraa voidaan kayttaa monipuolisesti eri-

laisten asioiden ilmaisuun ja tallentamiseen kuten kynaakin kaytetaan.
Elokuvareittia varten kehitettiin elokuvakasvatuksen tehtavatarjotin, joka on kuusi

selkeaa tehtavakokonaisuutta sisaltava verkko-oppimateriaali. Tehtavakokonai-

suuksista kolmessa ensimmaisessa painottuu elokuva oppimisen kohteena ja
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kolmessa jalkimmaisessa elokuva oppimisen valineena (sisallét on kuvailtu tar-

kemmin sivuilla 28-29):

Liikkuvan kuvan illuusio ja animaatio

Elokuvakerronnan ABC

Elokuvan magiaa: stop trick

Videopensseli: muoto-, vari-, kirjainoppia videokuvaamalla
Oma uutinen

TunnetaitotyOpaja

Tehtavat ovat toteutettavissa helposti saatavilla olevilla valineilla, kuten table-
teilla, niin, ettd yhden kokonaisuuden toteuttamiseen luokan kanssa kuluu aikaa
noin 90 minuuttia. Elokuvareitin toimintamalliin kuuluu, etta luokanopettaja valit-
see luokalleen yhden tehtavakokonaisuuksista toteutettavaksi vierailevan eloku-
vakasvattajan tukemana seka yhden itsenaisesti toteutettavaksi. Ratkaisulla py-
ritdan sitouttamaan opettajia ja juurruttamaan elokuvakasvatusta koulujen toimin-

taan.

Tehtavakokonaisuudet osoittautuivat pilotissa toimiviksi ja pidetyiksi. Kolmas
luokka todettiin myos otolliseksi vaiheeksi ottaa tabletit kuvaus- ja editointivali-
neina opetuskayttoon, jolloin Elokuvareitilla opittuja taitoja pystytaan hyodynta-
maan oppimisessa laajemminkin. On mahdollista, etta paivitamme tehtavasisal-
téja tulevaisuudessa. Elokuvakasvatus, elokuvakulttuuri ja ympardiva mediamaa-

ilma elavat ja on oletettavaa, ettd myds opetuksen painotukset muuttuvat.

4.2 Miten luokanopettajia voidaan tukea Elokuvareittiin osallistumisessa?

Kyselytutkimukseen (otos 50) ja syventaviin haastatteluihin (otos 6) osallistuneet
opettajat suhtautuivat seka Elokuvareittiin etta yleisesti elokuvakasvatukseen hy-
vin myodnteisesti ja kokivat ne hyodyllisiksi oppilailleen. 86 % opettajista uskoi

pystyvansa toteuttamaan Elokuvareitin tehtavakokonaisuuksien kaltaisia harjoi-
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tuksia myOs itsenaisesti luokkiensa kanssa, mutta suurella osalla heista toteutta-
miseen liittyi epavarmuustekijoita. Tekijoita, jotka saavat luokanopettajat empi-
maan elokuvakasvatusprojektiin ryhtymisessa olivat erityisesti teknisen osaami-
sen puute, sopivien valineiden puute ja ajan puute. Epainnostavaksi koettiin eri-
tysesti se, jos joutuu perehtymaan uuteen tekniikkaan ilman koulutusta tai ver-
taistukea. Sen sijaan innostavaksi uusi opetettava asia koettiin, jos joku innostu-
nut ja osaava henkild perehdyttaa asiaan, jos asia innostaa oppilaita tai jos asia

on helposti sovellettavissa opetukseen.

Toivotuimmiksi tavoiksi tukea Elokuvareittiin osallistumista opettajat nostivat am-
mattilaisen tarjoaman perehdytyksen aiheeseen ja tekniikkaan seka lainattavat
valineet. Mieluisimmat perehdyttdmisen muodot olivat elokuvakasvattajan koulu-
vierailu, tiiviita opasvideoita sisaltava selkea ja suoraan kayttoon otettavissa

oleva oppimateriaali seka taydennyskoulutukset.

Elokuvakasvattajan kouluvierailu ja opettajille tarjottava oppimateriaali eivat ole
tukikeinoina toisiaan poissulkevia, vaan monet opettajat toivovat juuri molempia:
vierailevaa elokuvakasvattajaa auttamaan alkuun, mutta myos kayttovalmista op-
pimateriaalia, johon voisi helposti myohemmin palata. Kun oppimateriaalia on
kaytetty jo kouluvierailun aikana, se tulee tutuksi opettajalle. Materiaali auttaa

opettajaa palauttamaan tyopajan kulun mieleen pidemmankin ajan kuluttua.

Viideksi lupaavimmaksi ratkaisuideaksi luokanopettajien tuentarpeeseen Val-
veen elokuvakoulun tydryhma valitsi seuraavat (ratkaisuja lisda sivulla 44):
e rahoitus kouluvierailujen lisaamiseksi niita lyhentamatta myos jatkossa
e oppimateriaali: verkkomateriaali opasvideoineen ja lisaksi mahdollinen ka-
teen annettava materiaali
e opettajien taydennyskoulutukset
e kouluilla kiertava lainavalinepaketti eli Elokuvakasvatuksen aarrearkku

e elokuvakasvatuksen lisdaminen opettajaopinnoissa
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4.3 Toimenpidesuunnitelma ja jatkokehityksen kohteita

Elokuvareitin myo6ta kaikki peruskoulujen kolmannet luokat Oulussa saavat halu-

tessaan Elokuvareittiin kuuluvan tyopajan, joka on tilattavissa Valveen elokuva-

koululta. Toiminnan rahoittaa Oulun kaupungin sivistys- ja kulttuuripalvelut. Elo-

kuvareitin oppimateriaali on avoimesti saatavilla verkossa sivuilla www.kulttuuri-

valve fi/elokuvareitti.

Elokuvareitin kehittamiseksi ja laajemminkin koulujen elokuvakasvatuksen tuke-

miseksi potentiaalisia jatkokehityskohteita ovat muun muassa:

Oppimateriaalin kieliversiot. Oppimateriaalia ollaan parhaillaan kaanta-
massa ruotsiksi ja useille saamenkielille, mika parantaa entisestaan sen
saavutettavuutta.

Oppimateriaalin sisallon kehittdaminen esimerkiksi ohjevideoita lisaamalla.
Erityisesti Elokuvan magiaa -tyopaja hyotyisi ohjevideosta.

Elokuvareitin laajentaminen kahdeksansille luokille ja mahdollisesti var-
haiskasvatukseen naille kohderyhmille suunnitelluin sisallgin.

Elokuvien katsomismahdollisuuksien edistaminen perusopetuksessa.
Elokuvaopetusta tukevien valineiden saatavuuden edistaminen esimer-
kiksi lanseeraamalla kiertava Elokuvan aarrearkku, jota koulut voisivat lai-
nata omaan kayttoonsa.

Elokuva-aiheisten opettajien taydennyskoulutusten vakiinnuttaminen.
Elokuvakasvatuksen lisdaminen opettajaopintojen osana.

Toimintamallin laajentaminen Oulun ulkopuolelle. Toimintamallia ja oppi-
materiaalia on mahdollista soveltaa myds muissa kunnissa, mika edistaisi
elokuvakasvatuksen saavutettavuutta ja keventaisi kuntien tarvetta suun-
nitella omia vastaavia kulttuuriopetuksen malleja. Opetuksen jarjestajien
tulee varmistaa tarvittavat opetus- ja valineresurssit.

Palautteen ja muun tiedon kerdaminen jatkokehityksen tueksi. Opettajilta
keratyn palautteen ohella my6s oppilaspalaute on arvokasta.
Elokuvakasvatuksen ja sen kaytantojen tunnettuuden ja arvostuksen li-

sdaaminen.
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4.4 Pohdintaa kehitystehtavan onnistumisesta

Pohdin lopuksi kehitystehtavani suhdetta asetettuihin tavoitteisiin. Opinnaytety6n
arviointikriteerien mukaan kehitystehtavan tavoite on olla merkityksellinen ja uusi
alueen tyo-, elinkeino- tai kulttuurielaman nakdkulmasta. Katson taman toteutu-
neen. Media- ja elokuvakasvatustoimintaa Suomessa on leimannut muutamia pit-
kaaikaisia toimijoita lukuun ottamatta hankeluontoisuus ja lyhytjanteisyys. Eloku-
vareitti on saavutettavuudeltaan, vaikuttavuudeltaan ja pitkdjanteisyydeltaan
poikkeuksellisen suuri elokuvakasvatuksen toimintamalli. Se on jo pilotoinnin ai-
kana tavoittanut Iahiopetuksessa tuhansia lapsia ja tulee todennakoisesti tavoit-
tamaan tulevina vuosina tuhansia, ellei jopa kymmenia tuhansia lisaa. Toivon
siitd pysyvaa osaa paikalliseen perusopetukseen. Kyse ei ole kuitenkaan pelkas-
taan perusopetuksesta. Kulttuurikasvatus on myos uusien kulttuurin tekijoiden ja
kokijoiden kasvattamista. Mikaan kulttuurin laji ei saily elavana ilman etta se 10y-

taa osallistujansa aina uusista sukupolvista.

TyoOpajojen sisallét onnistuivat ja niistd saatiin hyvaa palautetta niin opettajilta
kuin oppilailtakin. Tutkielmassa esitetyt tiedot ja johtopaatokset opettajien tuen-
tarpeista ovat hyodynnettavissa laajemminkin suunniteltaessa elokuva- tai me-
diakasvatushankkeita kouluymparistoon. Kehityshankkeen aikana muodoste-
tusta kayttajaymmarryksesta olisi ollut meillekin apua jo aiempia projekteja suun-
nitellessamme ja toteuttaessamme. Koin palvelumuotoilun menetelmien kaytta-
misen kayttajatiedon keraamisessa antoisaksi ja hyoddylliseksi. Prosessin avulla
opin kohderyhmasta merkityksellisia ja itsellenikin uusia asioita, vaikka takanani
on kouluyhteisty6ta kaksi vuosikymmenta. Muille mediakasvatustyota tekeville
tahtoisinkin muistuttaa: alkaa vain tuutatko ulos opetusmateriaalia ja olettako,
etta se otetaan kayttoon. Maailma on pullollaan materiaalia. Tutkikaa opettajien
tarpeita ja tukekaa kayttdonotossa, tarvittaessa vaikka rinnalla opettaen. Pitakaa
huolta, etta onnistumiset nakyvat ja kuuluvat, silla esimerkit ja kokemukset onnis-

tumisista ovat kullanarvoisia. Loppuun viela lisdisin: teette tarkeaa tyota.

Kasittelin tutkielmassa pitkaa, useita vuosia kestanytta kehitystehtavaa. Ronsyi-
lyn vaara oli olemassa. Olen pyrkinyt esittamaan kehitystehtavan tutkielmassa

johdonmukaisesti edeten aiheen perustelusta ja tutkimuskysymysten asettelusta
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tietoperustan ja toteutuksen kuvaukseen ja lopulta johtopaatoksiin. Katson onnis-
tuneeni tassa ainakin kohtuullisen hyvin. Tiedostan kuitenkin, etten itse kirjoitta-
jana ja kaytannon kehitystehtavan toteuttaneen tyoyhteison jasenena pysty kat-
somaan tyota taysin uusin silmin. On mahdollista, etta jotain osa-aluetta olen ka-
sitellyt lukijan nakokulmasta liilan suppeasti ja jotain toista kenties tarpeettoman
laajasti. Tahan liittyykin ehka kirjoittajana merkittavin kokemani epavarmuus: sen
paattaminen, kenelle kirjoitan. Korkeakoulun suuntaan tehtavani on osoittaa ai-
heen ja myos spesifien muotoseikkojen hallintaa, mutta toisaalta elokuvakasva-
tuksen edistajana pyrin myos popularisoimaan aihetta. Kun olen kertonut inmisille
eri versioita tutkielmani otsikosta, niin monien muiden alojen ihmisten ilmeet ovat
olleet hieman hammentyneet, mutta opettajat ovat heti ymmartaneet mista on
kysymys. Toivonkin ajatusteni tavoittavan erityisesti opettajia ja kulttuurin ja kou-
lutuksen paattajia, jotka voisivat hyodyntaa kokemuksiamme audiovisuaalisen si-
vistyksen edistamiseksi. Pyrin toisaalta siihen, etta tyoni olisi ymmarrettava myos
opetusalaa tuntemattomille. Olen tasapainoillut siina, etta kertoisin osa-alueista
riittdvasti, mutten lilkkaa. Hankalinta se on ollut ehk& opetussuunnitelmakirjausten
kohdalla, jotka ovat relevantteja, mutta eivat valttamatta laajempaa yleisoa kiin-
nostavia. Toki kiireisella lukijalla on mahdollisuus lukea pelkka tiivistelma tai joh-

topaatokset.

Suurimmat puutteet omasta nakodkulmastani listaan kohdassa 4.3, jatkokehityk-
sen kohteita. Tutkimustyon kattavuutta olisi lisannyt se, etta tutkielmassa nakyisi
enemman myos oppilaiden nakdkulma. Havainnoin opetustilanteita ja kavin jo-
kaisessa pilottitydpajassani keskusteluja myds oppilaiden kanssa. Tutkielmassa
kuitenkin keskityin opettajilta kerattyyn tietoon ja palautteeseen, jotka asetin etu-
sijalle tutkimuskysymyksiin perustuen. Myos kahdeksansien luokkien Elokuvarei-
tin kehittaminen olisi ollut mukavaa saada mukaan, mutta rajasin kasiteltavan ai-
heen kolmansien luokkien Elokuvareittiin aikataulullisista syista. Kokonaisuutena
koen kehitystehtavan onnistuneen hyvin ja tulosten olevan hyoddyksi koulutuk-

selle ja kulttuurille vahintaan paikallisesti — toivottavasti laajemminkin.
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ELOKUVAREITIN KAYTTAJAPROFIILIT

Kaytt&japrofiili 1

Tiina Opettaja
38 vuotta

"Ei siind paljoa tarvita kun oppilaat ovat niin

innokkaita!”

Kéyttajaprofiili 1, "Tiina Opettaja”.

Kaytt&japrofiili 2

Taina Opettaja
55 vuotta

"Taasko uusi ohjelma? Ehdin vasta oppia sen
edellisen!”

Kéyttajaprofiili 2, "Taina Opettaja”.
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LITE 1

Tiina on valmistunut luokanopettajaksi 10
vuotta sitten ja on toiminut sen jalkeen
alakoulussa opettajana. Han on kayttanyt
nuoruudessaan ja opiskelujen aikana
melko paljon internetid ja sosiaalisia
medioita ja ymmdartad etta
mediakasvatus on térkedd. Han
suhtautuu myds elokuvakasvatukseen
mydnteisesti, mutta opiskeluissa aihetta
k&sitelfiin IGhinnd lyhyen
animaatioprojektin verran, joten hén
kaipaa lisadd hyvid, helposti
kayttéonotettavia tehtdvavinkkejé.

Uusien sovellusten itsendinen harjoittelu
sujuu Tiinalta, mutta hén ottaa mielelldan
luokkaansa vierailevan
elokuvakasvattajan, koska kokee sen
oppilaille piristéivaksi ja itselle inspiroivaksi.
Liséksi toinen aikuinen luokassa fuo
jouhevuutta oppilaiden ohjaamiseen.

Taina on kokenut luokanopettaja joka on
tydskennellyt alakoulussa jo 30 vuotta.
H&n kokee vahvuudekseen hyvét
vuorovaikutustaidot opetustilanteissa,
mutta ei koe hallitsevansa teknisid laitteita
ja sovelluksia, joita media- ja
elokuvaharjoituksissa kdytetddn. Han on
aina tykdnnyt katsoa elokuvia, erityisesti
dracmaa. Kaupallisten elokuvien katselu
ei ole ollut omiaan helpottamaan
elokuvaharjoituksiin tarttumista, koska
hanelld on mielikuva, etté elokuvien
tekeminen on vaativaa. Tainan kokemus
on myos, ettd koulun vanhat padit ja
muut laitteet toimivat tahmeasti tai eivét
ollenkaan, ja siksi h&n arkailee niiden
kayttémist& omilla tunneillaan. Taina
ymmartad, ettd medio- ja
elokuvakasvatus on tdssa ajassa tarkedd,
mutta haluaisi mielviten tarttua aiheeseen
aiheen tuntevan foisen opettajan kanssa,
eikd ainoana aikuisena.




ELOKUVAREITIN ARVOLUPAUSKAAVIO

Value Proposition

Oppilaita innostava aihe ja tehtévat
Elokuvalli
opetuk n

keinot sovellettavissa muuhunkin
Gain Creators

Hyvaa ryhmatyoharjoitusta

Vieraileva

. Jht etel
elokuvakasvattaja

ijoille
. - . ttaja auttaa
Oppimateriaali
Products
& Services

Lainavdlineet

eet toimi

Vieraileva asiantuntija joka
myos auttaa opetuks
Koulutus Lainavdlineet

Pain Relievers

Valmis hyva oppimateriaali

Ohjaus

Koulutt lla osaamista

Ohjauksella tukea ongelmakohtiin

| Avokartta |

LIITE 2

Customer Profile

Innostuneet ja kehittyvat
oppilaat

Mediataidot oppilailla ja opella
Gains

Paremmin foimiva rynmd@  Onnistumisen

kokemuksia oppilaille
Mediataitoja oppilaille
Ryhmétaitoja oppilaile
Jobs to be
Done

Vahnemmdn stressid ja kiretta
Lisé& osaamista itselle

Va@hemman saatdéa
Helppoja ja hyvia
tyokaluja joita voi
hy&dyntGd monenlaiszen

Kiireinen arki, likaa
opetuksen ulkopuolista tydta
Puutteelliset valineet koululla
Pains
Puutteelliset taidot itsell&
Ei ehdi auttaa kaikkia, olisipa
opettajapari tai avustaja

Arvolupauskaavio (value proposition canvas) kuvaa kéyttéjien tarpeita ja sité, mi-

ten palvelu voi niihin vastata.
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ELOKUVAREITIN PALVELUPOLKU

Asiakkaan
toiminnot

Asiakkaan
ajatukset

Vallitseva
tunne

Elokuvareitin palvelumuotoiluprosessissa luotu palvelupolun kuvaus, johon

1. Opettaja kuulee pajasta

2. Opetigja katsoo vaihtoehdot ja
oppimateriaalit Elokuvareitti-
sivustolto ja varaa pajan

3. Opettaja saa vahvistuksen
pajasta

4. Opettaja varaa vélineitd, jos
tarpeesta on kemottu

5. Opetigja kertoo oppilaille pajasta

Pajan aikana

4. Opetigja toivottaa vierailijan
tervetulleeksi ja sovitaan tauoista

7. Opettaja ndyttad missé vdlineet ovat,
avaa tietokoneen ja videotykin

8. Opettaja kuuntelee alustuksen ja
ndkee oppimateriaalin kaytdssa

9. Opeticja jakaa luokan pienryhmiin

10. Opettaja seuraa opetusta ja
osallistuu pienryhmien ohjaamiseen

11. Valmiit tyot katsotaan yhdessé

LIITE 3

op| 1
13. Opettaja keskustelee pajasta oppilaiden
kanssa

14, Opettaja kerloo kollegoileen pajasta jo

naytta lic

15. Valmiit tydt katsotaan vudelleen ja néyletadn
tetty koululle
aa eftta

jatkar rvitacn ja vinl
17. Opettaja antaa palautteen
18. Opettaja jatkaa elokuvakasvattamista

ricalin tuellaja

Mit& némé pajat ovat? Minkd
valitsising Mik& tukisi opetusta ja
innostaisi oppilaitanie Tamé kuulostaa
hyvaltd. Naissahan on niin hyvat
materiaalit ettd voisin vetad tallaisia
itsekin.

QOnkohan téssé nyt kaikki mité vet&jé
tarviiz Elokuvakasvattajalta alustus sujuu
selvdasti kokemuksella. Osaisin kyll& itsekin
tuolla materiaalilla. Miten jakaisin
ryhmat? Tuo ryhmd vaatii varmaan
enemman huomiota, ohjaisinko heité
itse? Riittadkohan aka? Kaikki saivat
nakojaan aikaiseksi jotain, jopa vill
ryhma. Yllattéavan hyvia toita monilla

Oppilaat tykkasivat selvésti pajasta.
Qlipa kiva kun saatiin se luckalle.
Taytyypd kehua. Néytdisinkd tyot
muillekin? Saisiko nelosillekin pajan?
Mité se elokuvakasvattaja
opettikaan? Miten se chjelma ftoimi?
Né&ihinhan oli ne hyvat ohjeet. Nyt
muistan.

ryhmill&.

b

Uteliaisuus, tyytyvéaisyys tarjottuun
ennakkotietoon ja oppimateriaalin ja
siihen ettt sai pajan. Pieni jénnitys

ennen pajaa, kun on niitd hulivilejakin.

Helpotus kun vierailijan alustus
kiinnostaa oppilaita. Mielenkiinto
asiasis@ltéd ja opetustilannetta
kohtaan. Pieni rittdmattdomyyden
tunne, kun kaikkia pienryhmié& ei ehdi
ohjata. llo ja onnistumisen tunne.

Tyytyvaisyys. Mielenkiinto ja innostus
jatkaa elokuvakasvatusharjoituksia
luokan kanssa ja lisaéntynyt
itsevarmuus siita, etta pystyy sihen
itsekin.

on

korostettu sinisellé vérilla prosessin aikana tehdyt lisdykset.
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