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1 Johdanto

Azninayttelijan tarkein piirre ei ole se minkalainen aani hanella on, vaan miten
han osaa kayttaa sita (Alburger 2019, 11; Ciccarelli 2013, 32). Tassa
opinnaytetyossa kasitellaan aaninayttelemista ammattina ja erityisesti alan
nykytilannetta Suomessa. Taman lisaksi opinnaytetydssa perehdytaan aaneen

aaninayttelijan tyovalineena seka hahmojen ja hahmoaanien luontiin.

Opinnaytety6 on tutkimuksellinen ja sen paatavoitteena on syventaa omia
tietotaitojani aiheesta. Tarkoituksena on my0s tarjota tietoa kaikille alasta
kiinnostuneille seka mahdollisesti niille, jotka siirtyvat alalle muista toista.
Opinnaytety0ssa keskitytaan erityisesti dubbaamiseen, mutta myds muita alan
tydnkuvia sivutaan. Dubbaamisella tarkoitetaan mediateoksen alkuperaisen
dialogidaniraidan korvaamista toisen kielen aaniraidalla (Alburger 2019, 27).
Dubbaamisesta tai aaninayttelemisesta Suomessa ei ole olemassa juurikaan
kirjallisuutta, joten yksi sivutavoitteista on myods saada koottua alan tietoa

yhteen paikkaan.

Opinnaytety6 koostuu kahdesta osasta. Ensimmaisessa osassa keskitytaan
paaosin aaninayttelemiseen ammattina Suomessa ja alan nykytilanteeseen.
Aihealueita on esimerkiksi aaninayttelijan tyétehtavat ja niiden merkitys,
monipuolinen danenkaytto, studiotydskentely seka tekoaly. Ensimmaisessa
osassa kaydaan lapi myos lyhyesti, mista dubbaaminen sai Suomessa alkunsa
ja ketka ovat toimineet dubbausalan uranuurtajina. Toisessa osassa taas
kasitelladn enemman aanentuotantoa ja perehdytaan siihen, miten hahmoaania
voidaan tehda. Opinnaytetydssa annetut vinkit hahmoaanien luomiseen ovat

esimerkkeja. Samaan tulokseen voi siis paatya myods muita keinoja kayttamalla.



2 Ainindytteleminen ammattina

2.1 Tyotehtavat ja koulutus

Aaninaytteleminen on nimensa mukaisesti nayttelemista aanella (Alburger
2019, 20). Aaninayttelijan tydtehtaviin voi kuulua esimerkiksi spiikkaaminen,
aanikirjojen lukeminen seka muu mainos-, kertoja- tai taustadganena toimiminen.
Naiden lisaksi aaninayttelijan tyotehtavia voi olla erilaisten televisiosarjojen,

elokuvien, piirrettyjen tai videopelien dubbaaminen. (Performerlife 2022.)

Myos esimerkiksi radiokuunnelmat voivat kuulua aaninayttelijan tydnkuvaan
(Enckell 2011). Ari Kallion teoksessa Koyhain teatteri — Suomalaisen
kuunnelman varhaisvuodet syyskuusta 1926 heinakuuhun 1941 kerrotaan, etta
Yleisradio aloitti Iahetystoimintansa vuonna 1926, ja kuunnelmat ovat olleet osa
sen tuotantoa alkuajoista lahtien (Kallio 2016, 8). Nain ollen voisi kuvitella
kuunnelmien olleen yksia ensimmaisia toita, joihin aaninayttelijoita on

Suomessa kaytetty.

Aénikerronnan ja danitekniikan erikoissivusto Aanipda maarittelee kuunnelman
kohtauksiin jaetuksi draamateokseksi, joka perustuu usein mutta ei aina
dialogiin. Sivuston mukaan kuunnelmassa tunnelmaa voidaan valittdd muun
muassa puheen, tehosteiden, musiikin ja hiljaisuuden avulla. (Koivumaki 2006.)
Yleisradion artikkelissa kerrotaan, etta kuunnelmien alkuaikoina televisiota tai
internettia ei ollut, joten kuunnelmat ja muut radio-ohjelmat olivat hyvin
suosittuja. Artikkelissa my0ds tuodaan esille, etta vaikka kuunnelmien suosio
hiipui valilla, ne saattavat nyt tehda paluuta. Kuunnelma-sanaa ei tosin artikkelin
mukaan kayteta enaa niin paljon, vaan sen on korvannut sana audiodraama.

(Suomalainen 2019.)

Yleisradion artikkelissa myds kerrotaan, etta alkuaikoina kuunnelmia tehtiin
esimerkiksi niin, ettd huoneessa oli mikrofoni, jonka ymparille kaikki nayttelijat
keraantyivat. Taman jalkeen nayttelijat esittivat kohtauksen suorassa
radiolahetyksessa. (Suomalainen 2019.) Kallion mukaan myds radiokuuluttaja

oli tuolloin nayttelijdiden kanssa samassa tilassa ja hoiti ohjauksen seka



tehosteiden teon. (Kallio 2016, 40.) Nykyaan nayttelijoiden lisaksi studiossa voi
olla ohjaaja ja teoksen danimaisemasta vastaava aanisuunnittelija (Yle Kajaani
2016). Kuunnelmien teko ei kuitenkaan ole studioon sidottua, vaan aanitykset
voidaan tehda myos studion ulkopuolella (Koivumaki 2006). Suora radiolahetys
ei myoskaan ole valttamaton, silla Kallion mukaan Yleisradio sai valineet

aanentallennusta varten jo vuonna 1935 (Kallio 2016, 93).

Nykypaivana Yleisradio ei tietenkaan ole ainoa kuunnelmia tekeva tai julkaiseva
taho, eika kaikkia kuunnelmia tehda radiota varten. Yleisradion lisaksi
kuunnelmia voi I6ytaa esimerkiksi Storytelin valikoimasta. (Storytel 2023.)
Taman lisaksi, jos valineet ja innostusta lIoytyy, kuunnelman voi kaytannossa
tehda kuka tahansa myos itse. Lopputuloksen laadukkuus tosin riippuu talléin

taysin tekijan omista taidoista.

Speakit-sivuston mukaan spiikkaus tarkoittaa puheen aanitysta ja kayttéa osana
audiokokonaisuutta tai itsenaisesti. Sivuston mukaan spiikkeja voidaan kayttaa
esimerkiksi mainoksissa, opasteissa, myymalakuulutuksissa, tv- ja radio-
ohjelmissa, esittelyvideoissa, puhelutiedotteissa tai koulutusvideoissa. (Speakit
2023.) Joissakin yhteyksissa spiikkaus-sana voi myds tarkoittaa juontoa (lllusia
Productions 2013.) Monesti voidaan térmata myos termiin voice over, joka
kaantyy suomeksi taustaselostus (Sanakirja 2023). Voice over -termilla
(lyhennettyna VO) tarkoitetaan puheen nauhoittamista tai lisdamista erilaisiin
mediatuotantoihin, kuten elokuviin, televisio-ohjelmiin, mainoksiin,
animaatioihin, videopeleihin tai muihin audiovisuaalisiin projekteihin. Tekemieni
havaintojen mukaan englanninkielisissd materiaaleissa termia voice over
kaytetaan laajemmin, ja se voi tarkoittaa niin spiikkausta, taustaselostusta kuin

esimerkiksi animaatiohahmon alkuperaisaanena toimimista.

Jos kyseessa on alkuperaisaanen tekeminen hahmolle, aaninayttelijat voivat
paasta tekemaan oman suorituksensa ennen kuin hahmot animoidaan (Rautio
2016). Talloin aaninayttelijoita saatetaan jopa kuvata samalla, jotta hahmojen
olemuksesta saataisiin animoitua realistisempi (Lindeman 2016.). Rooliin voi
nain paasta vaikuttamaan enemman kuin esimerkiksi dubatessa. (Rautio 2016.)
Suomessa alkuperaisaanet on tehty esimerkiksi Pekka Lehtosaaren ohjaamaan
animaatioelokuvaan Rollin sydan (Afureko 2013a). Alkuperaisaanien teon sijaan
Suomessa tyypillisempaa on dubbaaminen.



Dubbaaminen tarkoittaa elokuvan, tv-ohjelman tai jonkin muun mediaprojektin
alkuperaisen dialogidaniraidan korvaamista toisen kielen aaniraidalla (Alburger
2019, 27; lllusia Productions 2016; Wright & Lallo 2009, 206). Toisin kuin
spiikatessa, dubatessa huulisynkronointi on usein isossa osassa. lllusia
Productions -sivusto kertoo huulisynkronoinnin tarkoittavan sita, etta
aaninayttelija sovittaa oman aanensa ja ajoituksensa niin, etta se sopii ruudulla
nakyvan hahmon puheeseen. (lllusia Productions 2016.) Voice-Over for
animation -kirjan mukaan hyvin tehdyssa dubbauksessa katsojan ei pitaisi
kiinnittaa huomiota siihen, etta projekti on alun perin aanitetty toisella kielella
(Wright & Lallo 2009, 219). Puheen oikea ajoittaminen onkin erds dubbaamisen
suurimmista haasteista. Taman sanotaan johtuvaan siita, etta dubattava kieli voi
olla hyvin erilainen verrattuna alkuperaiseen kieleen. Repliikit on mahdutettava
niille varattuihin osioihin niin, etta puhe kuitenkin kuulostaa luontevalle.
(Ciccarelli 2013, 297; Wright & Lallo 2009, 224.)

Laulaja-nayttelija Katja Sirkia on antanut danensa muun muassa Frozen-
animaatioelokuvan Elsalle (Lindeman 2016). Han on myds toiminut esimerkiksi
Martta puhuu -sarjan Martta-koiran aanena seka Rainbow Dash -ponin aanena
sarjassa My Little Pony. (Massa 2016.) Sirkia kertoo MTV:n tekemassa
haastattelussa, ettd voice matcheja etsitaan alkuperaisille aaninayttelijoille
esimerkiksi Disneyn kaltaisten isojen yritysten dubbausprojekteissa. (Lindeman
2016.) Voice-Over for dummies -kirjassa voice match -termi maaritellaan toisen
ihmisen puheen imitoinniksi kayttamalla hyodyksi puheessa esiintyvia
maneereita ja erityispiirteita. (Ciccarelli 2013, 344.) Dubbaaminen on kuitenkin
muutakin kuin vain toisen puheen imitoimista. Dubatessa ei ole tarkoitus
ainoastaan jaljennella alkuperaista aanta vaan rooli tulee ikdan kuin suodattaa

oman persoonan lapi (Turunen 2023). (Enckell 2011.)

Imitointia ja daninayttelemista yhdistaa kuitenkin se, ettd molempien
oppimisessa voi olla suuresti hyotya musikaalisuudesta (Lindeman 2016;
Massa 2016; Salminen 2006, 12). Antti LJ. Paakkonen kertoo Yleisradion
haastattelussa huomanneensa dubbauksia ohjatessaan, ettd musiikkipuolelta
tulevien ihmisten aani taipuu usein hyvin myos dubbaamiseen (Yleisradio
2023). Nayttelija-laulaja Antti LJ. Paakkonen on dubbausohjaamisen lisaksi

toiminut 4anena lukuisille eri hahmoille. Hanen tunnetuin aaniroolinsa on



mahdollisesti suomenkielisen Paavo Pesusienen aanena. (Hartikainen 2020.)
Taman lisaksi han on toiminut danena esimerkiksi Ice Agen Sid-laiskiaiselle,
Horton-elokuvan Horton-norsulle seka puheaanena nuorelle Herkuleelle
elokuvassa Herkules. Antti LJ. Paakkosta on tituleerattu yhdeksi Suomen
kaytetyimmista aaninayttelijoista. (Yleisradio 2023.) Niin on myds hanen
kaimaansa Antti Paakkosta (Lehtonen 2023).

Antti Paakkonen on suomalainen nayttelija, joka on tehnyt toita niin teatterissa
kuin televisiossakin (Paakkonen 2023). Han on antanut aanensa esimerkiksi
Timon ja Pumba -sarjan Timonille, Pienen merenneidon Sebastian-ravulle, Toy
Storyn Woodylle, Monsterit Oy:n Masi Pallopaalle, Madagascarin King Julienille,
Ice Agen Manfredille seka Lumikin ja seitseman kaapion Lystikkaalle
(Paakkonen 2023). Hanen tunnetuin daniroolinsa on kuitenkin mahdollisesti
suomenkielisen Mikki Hiiren aanena (Lehtonen 2023). Dubbaustodiden lisaksi
Paakkonen on tehnyt monipuolisesti muita aanitoita, kuten naytellyt
kuunnelmissa, lukenut aanikirjoja seka tehnyt mainosspiikkeja (Paakkonen
2023).

Antti LJ. Paakkonen arvelee monien muusikoiden soveltumisen dubbaajiksi
johtuvan siita, etta he ovat tyokseen tekemisissa erilaisten aanenkorkeuksien,
intonaatioiden, nuottikulkujen ja rytmitysten kanssa (Yleisradio 2023). Eraan
lahteen mukaan aaninayttelijat ovat poikkeuksetta musikaalisia ja hyvia
laulamaan (Kokko 2017). Musikaalisuus, vaikka siita voi olla hyotya, ei
kuitenkaan Antti LJ. Paakkodsen kokemuksensa mukaan ole valttamaton taito,
jotta voi olla hyva dubbaaja. Antti LJ. Paakkonen kertoo, etta jotkut kykenevat
hahmottamaan repliikkien rytmin, vaikka eivat osaisi esimerkiksi laulaa.
(Yleisradio 2023.) Repliikkien rytmityksen ymmartadminen sen sijaan on hyvalle
dubbaajalle valttdmatonta (Kokko 2017; Massa 2016; Ruutu 2022).

Suomessa nayttelijaksi voi opiskella esimerkiksi Helsingin
Teatterikorkeakoulussa tai Tampereen yliopistossa (Studentum 2023). Mitaan
varsinaista aaninayttelijakoulutusta Suomessa ei kuitenkaan ole.
Teatterikorkeakoulussa on joskus aiemmin pidetty joitakin kursseja, joissa
aaninaytteleminen on esitelty osana nayttelijan tyota. (Enckell 2011; Yidénen &
Krause 2017.) Viime vuosina kursseja on tullut tarjolle muuallekin. Esimerkiksi

Jyvaskylan kristillisella opistolla on jarjestetty lyhyita aaninayttelemista



10

kasittelevia kursseja. (Jyvaskylan kristillinen opisto 2022.) Joonas Saartamo on
muun muassa monista elokuvista ja sarjoista tutuksi tullut suomalainen
nayttelija ja muusikko. Adninayttelemisesta Saartamolla on kokemusta
esimerkiksi Disneyn live-action elokuvasta Aladdin (2019), jossa han toimii
suomenkielisen Hengen aanena. (The Movie Database 2023.) Saartamo kertoo
Episodin haastattelussa, etta hanen mielestaan aaninaytteleminen ei
nayttelijatyollisesti eroa paljoakaan muista tavoista naytella, silla kaytetyt
tyokalut ovat samat, vaikka maasto on eri. Han kuitenkin mainitsee, etta
aaninaytteleminen voi joissakin tapauksissa vaatia nayttelijataitojen lisaksi
esimerkiksi rytmitajua, nopeutta, tarkkaavaisuutta ja muutenkin tekniikan
osaamista. (Huhtala 2016.)

Nain tuntuu olevan varsinkin silloin kun kyseessa on dubbaaminen. Se etta on
pitkan linjan nayttelija, teatteri- tai elokuvatahti ei valttamatta takaa sita, etta on
hyva dubbaaja (Hartikainen 2020; Ylénen & Krause 2017). Antti LJ. Paakkosen
mukaansa tama johtuu siita, etta dubatessa oikean tekniikan ja rytmin
ymmartaminen on tarkeaa. Han uskoo taman olevan syyna siihen miksi kaikki
eivat valttamatta sovellu dubbaajiksi ja miksi monet muusikot voivat olla hyvia
dubbaaijia. (Hartikainen 2020.)

Markus Backman on muusikko, aaninayttelija, ohjaaja, teologi ja pilapiirtaja.
Backman on tehnyt lukuisia dubbausohjauksia seka toiminut aanena
esimerkiksi Asterixin Obelixille seka Nalle Puhin lhaa-aasille. Backman taas
miettii syyksi sita, ettd dubbaaminen on taidemuotona paljon rajallisempaa ja
ennaltamaaratympaa, kuin moni muu naytteleminen. Backman arvelee, etta jos
nayttelija on esiintyessaan tottunut kayttamaan paljon eleita ja fyysisia
ilmaisutapoja, pelkalla aanella tyoskentely voi olla vaikeaa. Backmanin mukaan
dubbauksissa kaytetaan kuitenkin paaosin ammattinayttelijoita, mutta hyvia

dubbaaijia voi tulla myds "ihan pystymetsasta”. (Ylonen & Krause 2017.)

On kuitenkin hyva huomioida, etta joissakin muissa aaninayttelijan toissa,
tilanne voi olla hyvin erilainen, koska taiteellista ja tulkinnallista vapautta on
dubbaamiseen ndhden enemman. Antti Paakkdnen toteaakin Kultakuumeen
haastattelussa, etta teatterissa naytellaan kokonaisvaltaisesti ja radioteatterissa
kokonaisvaltaisesti aanella. Dubbaus sen sijaan on radioteatteriakin
rajatumpaa, silla repliikkien pituus, nopeus, tahti ja savy on kaikki ennalta
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maaratty. Tasta syysta Antti Paakkdnen uskoo, etta suurin ero
teatterinayttelemisella ja daaninayttelemisella on se, etta aaninaytellessa
luomisen vapautta voi olla vahemman. Dubbaamisen antama haaste voi

kuitenkin olla muilla tavoin palkitsevaa. (Enckell 2011.)

Valtteri Turunen on helsinkilainen aaninayttelija ja laulaja, joka on tehnyt
aaninayttelijan téitéa vuodesta 2013 (Turunen 2020a). Hanen dubbausroolejaan
ovat olleet muun muassa Marvel Spider-Man -sarjan (2017) Spider-man,
Lohikaarmeprinssin Callum, The Hollow -sarjan Adam seka Perin
eriskummallisen Willougbyn perheen Timi Willougby (Turunen 2020b).
Dubbausten lisaksi Turunen tekee myds muun muassa spiikkauksia ja lukee
aanikirjoja (Turunen 2020a). Turunen oli haastateltavanani etayhteyden
valityksella 26.4.2023. Haastattelun paaaihepiireina oli aaninayttelemisen

nykytilanne ja erilaiset studiokaytanteet.

Turunen kertoo haastattelussaan, etta koska pelkkaa aaninayttelemista ei ole
aiemmin juuri opetettu, ihmiset ovat paatyneet aaninayttelemisen pariin eri
reitteja ja aloja pitkin. Hanen mukaansa joukossa on esimerkiksi lapsena alalla
aloittaneita seka nayttelijoita ja muusikoita. (Turunen 2023.) On kuitenkin hyva
huomioida, etta vaikka alalla olisi monista eri ty6taustoista tulleita ihmisia,

jakauma tyotehtavien valilla ei valttamatta ole tasainen.

Antti Paakkonen tuo Kultakuumeen haastattelussa esille, etta aaninayttelemista
onkin yleensa opittu samalla kun sita on tehty (Enckell 2011). Esimerkiksi
pitkaan alalla toita tehneellda Markus Backmanilla ei ole alan koulutusta, vaan
han on oppinut ammatin pikkuhiljaa vuosien varrella (Ylénen & Krause 2017).
Myos Turunen kertoo haastattelussaan, etta han on kehittynyt nimenomaan
tyota tehdessaan ja erityisesti katsomalla ja arvioimalla omia aikaisempia
téitaan. (Turunen 2023). Tassakin on kuitenkin hyva huomioida, etta vaikka itse
aaninayttelemista olisikin paaosin opittu tyota tehdessa, se ei tarkoita, etteikd
esimerkiksi taustalla olleesta nayttelijakoulutuksesta tai muusta

harrastuneisuudesta olisi voinut olla monille hyotya.

Yleisradion 2016 ilmestyneessa artikkelissa kerrotaan, etta suurin osa
Suomessa tyoskentelevista aaninayttelijoista on patkatoita tekevia
freelancereita. Artikkelin mukaan, tama on syyna siihen, miksi aaninayttelijat
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eivat yleensa tyoskentele vain yhdelle, vaan usealle eri studiolle. (Massa 2016.)
Esimerkiksi freelancerina toimiva Turunen on merkinnyt sivulleen tekevansa
toita kuudelle eri studiolle (Turunen 2020c). Haastattelussaan Turunen kertoo
elattavansa itsensa paaasiassa aanitoilla, mutta ei usko, etta esimerkiksi
pelkalla dubbauksella voisi saada tarpeeksi rahaa elamiseen (Turunen 2023).
Saman suuntaista sanoo myo6s aaninayttelija Saara Lehtonen YleX:n
haastattelussa. Han uskoo, etta pelkalla dubbauksella itsensa elattaminen
Suomessa on aika lailla mahdotonta, ellei sitten tee ainoastaan
mainosdubbauksia. Han ei kuitenkaan itse tunne ketaan, joka niin tekisi. (Rautio
2016.)

2.2 Dubbaus vs tekstitys

Yleisradion julkaiseman artikkelin mukaan Euroopassa maat jakautuvat
vierasperaisten kielien kaantamisen suhteen kahteen kastiin. Maihin, jotka
dubbaavat ja maihin, jotka tekstittavat. Artikkelissa kerrotaan, etta isoja
dubbausmaita ovat Espanja, Saksa, Italia ja Ranska. Sen sijaan Pohjoismaissa,
Hollannissa ja Kreikassa kaytetaan huomattavasti enemman tekstitysta.
Artikkelin mukaan peukalosaantdna on se, ettd maat, joissa on paljon maan
kieltd puhuvia ihmisia suosivat dubbausta ja maat, joissa kielta puhuvia on

vahemman suosivat tekstittamista. (Tawast 2022.)

Artikkelissa tuodaan myos esille, ettéa dubbauksen kayton laajuus maailmalla on
jopa kummastuttanut ihmisia. Ihmetys on johtunut ennen kaikkea hintalapusta.
Artikkelissa kerrotaan, etta dubbaaminen voi olla jopa kymmenen kertaa
kalliimpaa kuin tekstittminen. (Tawast 2022.) Joissakin maissa syyt
dubbaamiseen vaikuttavat olevan nationalistiset (Massa 2016). Huomioitavaa
on, etta tekstittdminen ei mydskaan ole taysin ongelmatonta. Eras
tekstittdmisen vaikeuksista on esimerkiksi se, ettd kuvaan sijoitetun tekstin tulee
mahtua maksimissaan parille riville. Alkuperasta dialogia saatetaan siis joutua

usein tiivistamaan.

Artikkelissa kerrotaan, ettd muiden Pohjoismaiden tapaan Suomessa
tekstittdminen on yleisempaa. Nain on ollut jo oikeastaan 1950-luvun lopusta

lahtien. 50-luvun lopulla vieraskielinen sisalto oli lisaantynyt Suomessa sen
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verran, etta Yleisradion oli tehtava paatos tekstittamisen ja dubbaamisen valilla.
Tekstittaminen voitti ja silla tiella olemme edelleen. (Tawast 2022.)
Dubbaamisella on kuitenkin edelleen kannattajakuntansa, ja niin myos

vastustajansa.

Suomessa dubbaaminen vaikuttaa jakaneen mielipiteita jo pitkdan. Jotkut ovat
sita mielta, etta dubbaus vie pois alkuperaisen mediasisallon taiteellista arvoa.
(Massa 2016.) Taman suuntaista ajatusmaailmaa voi huomata jo vuonna 1982
ilmestyneessa Helsingin Sanomien artikkelissa. Artikkelissa sivutaan silloin
tuloillaan ollutta Matti Ranin ohjaamaa Lumikin ja seitseman kaapion
suomenkielista jalkiaanitysta. Kirjoittaja toteaa tekstissa, ettda "suomennos
tietysti pilaa filmin aikuisille Disneydiggareille, mutta lasten kayttodn se on
paikallaan”. (Ylanen 1982.) On kuitenkin myos niita, joiden mielesta taidokas

dubbaus voi nimenomaan antaa teokselle lisdarvoa. (Massa 2016.)

Yleisradion julkaisemassa artikkelissa tuodaan esille, etta dubatuissa
ohjelmissa ja elokuvissa on isojen ja pienin kielimaiden valilla tietynlaisia eroja.
Toisin kuin joissakin muissa maissa, Suomessa dubattu sisalté on
paasaantoisesti ollut lapsille suunnattua. (Massa 2016.) Turunen kertoo, etta
hanen kokemuksensa mukaan dubattu sisalté on kuitenkin monipuolistunut
viime vuosina. Esimerkiksi nuorille on alettu dubbaamaan enemman sarjoja.
(Turunen 2023.) Myoés Netflixiin on alkanut iimestymaan joitakin aikuisille

suunnattuja elokuvia suomeksi puhuttuina (Tawast 2022).

Myo6s dubbauksen merkitys saavutettavuuden nakdkulmasta on ollut
keskustelussa. Lasse Purmonen tuo Yleisradion artikkelissa esille, etta
esimerkiksi hanen tapauksessaan englannin kielen oppiminen on hankalaa
kehitysvamman vuoksi. MyOoskaan tekstityksista ei ole hyotya niiden nopeuden
takia. Purmonen kertoo, etta dubbauksesta on hanelle suuri apu, silla se auttaa
hanta seuraamaan juonta huomattavasti paremmin. Artikkelin mukaan
Purmonen ei suinkaan ole asian kanssa yksin. Kehitysvammaliiton
asiantuntijoiden arvion mukaan, jopa sadat tuhannet suomalaiset voisivat
hyotya dubatusta sisallosta. Artikkelissa kerrotaankin, etta esimerkiksi
haastatteluun osallistuneet kehitysvammaisten elokuvakerhon jasenet toivovat,

etta dubattua sisaltoa tehtaisiin tulevaisuudessa enemman. (Tawast 2022.)
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2.3 Dubbausalan uranuurtajat

Piirroselokuvia alettiin dubbaamaan suomeksi 1960-luvulla (Massa 2016).
Tiettavasti ensimmainen suomeksi dubattu piirroselokuva on vuonna 1962
iimestynyt Walt Disney Companyn Lumikki ja seitseman kaapioéta. Kyseisen
dubbauksen ohjaajana toimi Ritva Laatto, ja sen suomensi Lea Joutseno.
(Afureko 2013a; Elonet 2023.) Pekka Lehtosaari tunnetaan muun muassa
dubbausohjaajana, kasikirjoittajana, aaninayttelijana seka kaantajana. Han ollut
aanena esimerkiksi Viidakkokirjan Baloo-karhulle, Transformer-sarjan Optimus
Primelle, Batmanille, Tintin Kapteeni Haddockille seka Hayao Miyazakin
Totorolle (Massa 2016). (Marttinen 2016.) Lehtosaari kertoo Afurekon
haastattelussa, ettd Laaton ohjaamassa versiossa laulukohtaukset otettiin
suoraan ruotsinkielisesta versiosta, silla dubbaaminen oli siihen aikaan hyvin
kallista (Afureko 2013a).

Mybhemmin Lumikin suomenkieliset aanet tehtiin uudelleen. Ensimmaisen
uudelleenaanityksen ohjasi Matti Ranin vuonna 1982, ja toisen Pekka
Lehtosaari vuonna 1994. (Elonet 2023.) Pekka Lehtosaaren mukaan, Laatto oli
suomidubbauksen ensimmainen pioneeri, josta kaikki sai alkunsa. Lehtosaari
kertoo, ettd Ritva Laaton jalkeen Disneyn suomenkielisia dubbauksia alkoi
ohjaamaan Reino Backman. (Afureko 2013a). Reino Backman oli suomalainen
muusikko, saveltaja, sanoittaja, tuottaja ja aaniohjaaja (Kansalliskirjasto 2023).
Reino Backmanin ensimmainen dubbausohjaus vaikuttaa olevan vuonna 1966
suomeksi julkaistussa elokuvassa Nalle Puh ja hunajapuu (Wikipedia 2023).

Aiheesta I0ytyy kuitenkin heikosti lahteita.

Reino Backman teki useita Disney-elokuvien aaniohjauksia, mutta ainoastaan
Robin Hoodia ei ole dubattu uudelleen (Afureko 2013a; Elonet 2023b).
Lehtosaaren mukaan, Reino Backmanin ohjatessa kaytetyt studiotilat olivat
puutteelliset ja tuotantobudjetti pienempi kuin uudemmissa tuotannoissa. Han
my0s kertoo, etta siihen aikaan nayttelijavalintojen suhteen ei aina voinut olla
kovin valikoiva. Lehtosaari epailee naiden asioiden vaikuttaneen siihen, miksi
dubbausten laatu valilla vaihteli. Esimerkiksi joissakin Backmanin dubbauksissa

alkuperainen englanninkielinen aaniraita kuuluu lapi, ja Viidakkokirjassa
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Bagheera-pantterin aaninayttelee selkeasti nainen, vaikka rooli on tehty
miesaanelle (Marttinen 2016). (Afureko 2013a.)

Lehtosaaren mukaan, Robin Hood oli viimeinen Backmanin tekema aaniohjaus
Disney-elokuvaan. (Afureko 2013a.) Robin Hood -elokuvan suomenkielinen
aaniversio ilmestyi vuonna 1974, ja ohjaamisen lisaksi Reino Backman kaansi
siihen laulujen sanoitukset (Elonet 2023b). Reino Backmanin jalkeen Disney-
elokuvien dubbauksia alkoi ilmeisesti ohjaamaan paasaantoisesti Matti Ranin.
Matti Ranin oli suomalainen nayttelija, joka esiintyi niin teatterissa, elokuvissa
kuin tv-ohjelmissakin. Ranin tunnetaan myos esimerkiksi Kasper-nuken ja
Histamiini-hevosen aanena. Han on toiminut aanena myos muun muassa
Pienen merenneidon laulavalle Chef Louis -kokille. (Yleisradio 2013.) Helsingin
Sanomien vanhassa artikkelissa kerrotaan Matti Ranin aloittaneen piirrettyjen
jalkiaanityksen 1974, eli samana vuonna jona Reino Backman lopetti
(Karjalainen 1989). Ensimmainen Ranin ohjaama Disney-piirretyn dubbaus
vaikuttaa olevan 1977 ilmestynyt Nalle Puh ja Tiikeri kans! -
lyhytanimaatioelokuva (Elonet 2023c). Ensimmainen tayspitka Disney-elokuva

taas 1981 suomeksi julkaistu Topi ja Tessu (Kino Regina 2023a).

Ranin dubbausohjausuran merkittavin aikaansaannos on joidenkin lahteiden
mukaan ammattinayttelijdiden saaminen mukaan tekemaan dubbauksia.
Lahteiden mukaan Ranin itse koki taman muutoksen johtuneen siita, etta
nayttelijat pitivat hanta uskottavana tai muuten luottivat haneen. (Afureko
2011a; Yleisradio 2013.) Viimeinen Ranin ohjaama pitka Disney-piirretty on
iimeisesti vuonna 1991 ilmestynyt Kaunotar ja hirvié (Kino Regina 2023b).
Lehtosaaren mukaan, Kaunotar ja hirvio -elokuvan ilmestyessa dubbausten
aanitys tehtiin viela analogisesti, ja digitaalinauhoittamiseen siirryttiin vasta
seuraavana vuonna ilmestyneessa elokuvassa Aladdin. Tall6in Lehtosaari oli jo

itse ohjaamassa Disney-elokuvien suomenkielisia aania. (Afureko 2013a.)

Lehtosaari paatyi ohjaamaan dubbauksia Baloo-karhu aaniroolinsa myata.
Lehtosaari kertoo olleensa sijaisena eraalle aanialanyrityksen toimitusjohtajalle
vuonna 1990, kun Multimedia Oy:lta tuli soitto. Yrityksesta tiedusteltiin
nayttelijoitd Disney-sarjan nauhoitukseen, ja Lehtosaari mainitsi olevansa
kaytettavissa myo0s itse, jos he joskus tarvitsevat aanta karhuhahmolle.
Muutaman tunnin kuluttua han sai Multimedia Oy:Ita soiton, etta heilla olisi
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tarjolla Baloo-karhun rooli sarjasta Pilipalipilotit. Rooliin oli testattu monien
ammattinayttelijoiden aania, mutta Disney ei ollut hyvaksynyt yhtakaan.

Lehtosaari meni aanitestiin ja sai roolin. (Afureko 2013a.)

Lehtosaari kertoo, etta noin muutaman kuukauden kuluttua aanitestista,
Multimedia Oy:n kdantajana ja ohjaajana toiminut Ari Parviainen jattaytyi
yrityksesta pois. Lehtosaaren omien sanojen mukaan han oli jaanyt Multimedia
Oy:n aanittajan mieleen, silla han oli tehnyt aanitestin hyvin nopeasti ja Disney
oli hyvaksynyt sen heti. Multimedia Oy otti Lehtosaareen yhteytta ja niin han

alkoi tyoskentelemaan Aki Parviaisen tilalla. (Afureko 2013a.)

Lehtosaaren ensimmainen Disney-elokuvan aaniohjaus oli elokuvassa Bernard
ja Bianca Australiassa vuonna 1990 (Elonet 2023d; Romp0otti 2021). Lehtosaari
kertoo, etta jonkin ajan kuluttua elokuvan valmistumisen jalkeen Multimedia Oy
kaatui ja tilat siirtyivat juuri perustetun Tuotantotalo Wernen kayttoon. Sen
toimitusjohtajaksi siirtynyt Ari Parviainen palkkasi Lehtosaaren kdantamaan ja
ohjaamaan, joten Lehtosaari sai jatkaa aloittamaansa ty6ta. Lehtosaari ei omien
sanojensa mukaan kuitenkaan ikina ollut varsinaisesti yrityksen palkkalistoilla,
vaan onnistuneet tuotannot toivat lisaa toita. Han uskoo, etta syy siihen miksi
han aikanaan paasi dubbaustoita tekemaan oli hanen innostuksensa ja se, etta

han suhtautui tydhon kunnioittavasti ja sopivalla vakavuudella. (Afureko 2013a.)

Lehtosaari sanoo tulleensa alalle hyvaan aikaan, silla hanen toidensa
alkuaikoina Disney-yhtio paatti julkaista videona kaikki yhtion tuottamat pitkat
elokuvat (Afureko 2013a; Rompotti 2021). Tata ennen Disneyn pitkia elokuvia
oli iimeisesti ainoastaan nahty elokuvateattereissa (Rémpétti 2021). Lehtosaari
kertoo, etta hanella riitti tekemista, silla Disneyn klassikkoelokuvien lisaksi
dubattavaksi tuli my6s uusia julkaisuja. (Afureko 2013a.) Lehtosaaren kerrotaan
urallaan tehneen dubbausohjaukset yli 82 eri animaatioelokuvaan, johon on
kuulunut niin Disney-elokuvia kuin esimerkiksi Hayao Miyazakin tuotantoa
(Rompotti 2021).

Markus Backman kertoo Afurekon haastattelussa, ettd 2000-luvun jalkeen
Lehtosaari ei enaa ohjannut monia Disney-elokuvien dubbauksia, vaan niiden
ohjaus siirtyi paaosin muiden, kuten Backmanin itsensa, hoidettavaksi.

Backmanin ensimmainen dubbausohjaus oli hanen omien sanojensa mukaan
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elokuvassa Notre Damen kellonsoittaja Il, joka ilmestyi vuonna 2002. (Afureko
2011b.) Disney-elokuvia Backman on ollut mukana ohjaamassa viela ainakin
vuonna 2018 elokuvassa lhmeperhe 2 (Kauhavan Y-Kino 2023). Vuoden 2017
haastattelussa Backman kertoo, etta ainakin haastattelun teon aikoihin han teki
noin pari dubbausohjausta vuodessa ja, ettd dubbausohjauksia tekee hanen

lisdksensa useampi henkild (Yldnen & Krause 2017).

Jarmo Koski tuo Yleisradion vuonna 2015 ilmestyneessa haastattelussa esille
dubbausalalla vuosien varrella huomanneensa muutokset. Jarmo Koski
tunnetaan Seppo Taalasmaan roolista sarjassa Salatut Elamat, mutta myoés
aanirooleistaan. Han on antanut 4dnensa muun muassa Nalle Puhille, Alfred J.
Kwakille, Passepartoulle, Kapteeni Haddockille seka Karhuherra Paddingtonille.
Jarmo Koski kertoo, etta hanen mielestdan dubbaamisesta on tullut vuosien
saatossa ammattimaisempaa ja tekniikan kehitys on tehnyt dubbausprosessista
helpomman. Myos kaanndkset ovat hanen mielestaan tulleet paremmiksi.
Artikkelin ilmestymisen aikoihin Koskella oli takanaan jo yli 30-vuotta aanityota.
(Vedenpaa 2015.)

24 Tyon arvostus

Suomessa aaninayttelijdiden tyon arvostus ja kiinnostus alaa kohtaan vaikuttaa
lisdantyneen viime vuosikymmenen aikana. Suosio ei kenties ole aivan yhta
korkea, kuin jossakin muissa maissa, mutta se vaikuttaa kasvaneen siita mita
se on joskus ollut. Artikkelissa kerrotaan, ettéd nykyaan esimerkiksi monet
nayttelijat tekevat aaninayttelijan toita mielellaan, mutta aina ei ole ollut nain.
(Massa 2016.)

Inkeri Wallenius kertoo Yleisradion artikkelissa, etta viela 1970- ja 80-luvuilla
aaninayttelijan toita teki tayspaivaisesti vain muutamia ihmisia. Walleniuksen
aani on tullut tutuksi muun muassa Peukaloisen retket - ja Tao Tao -sarjoista,
joissa han toimii tarinan selostajana. Kummassakaan sarjassa puheaaniraitaa
ei siis korvattu, kuten dubatessa, vaan suomeksi selostettu versio danitettiin
suoraan jo olemassa olevan dialogin paalle. (Massa 2016.) Walleniuksen
mukaan 1970- ja 80-luvuilla nayttelijoiden keskuudessa vallitsi sen suuntainen

ajatus, etta aaninaytteleminen on muita nayttelijan toita huonoarvoisempaa.
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Wallenius kertoo, etta kaikki eivat laskeneet aaninayttelijoita edes "oikeiksi
nayttelijoiksi’. Naista syistd mydskaan Wallenius itse ei tuolloin mielellaan

kayttanyt aaninayttelija-termia itsestaan. (Massa 2016.)

Artikkelin mukaan viela 1980- ja 1990-luvuilla ei ollut mitenkaan harvinaista, etta
koulutettujen nayttelijoiden joukossa oli niita, jotka eivat yksinkertaisesti
suostuneet tekemaan aanirooleja (Massa 2016). Asioiden sanotaan kuitenkin
alkaneen muuttumaan vuonna 1992, kun Vesa-Matti Loiri teki Lampun hengen
roolin animaatioelokuvaan Aladdin (Hartikainen 2020; Massa 2016). Vesa-Matti
Loirin kerrotaan onnistuneen roolissaan niin hyvin, etta sai Disney-yhtiolta
erityismaininnan. Disneyn sanotaan myos valinneen Lehtosaaren ohjaaman
suomenkielinen aaniversion parhaaksi Aladdin-dubbaukseksi. (Kino Regina
2023c.) Lehtosaari kertoo, etta tuolloin nayttelijat alkoivat tajuamaan, ettd myos
aanirooliin voi tuoda mukaan omaa persoonaansa ja lopputuloksessa voi pyrkia
alkuperaistakin parempaan versioon. Lehtosaari mainitsee, etta taman jalkeen
ammattinayttelijoita ei enaa ollut vaikeaa saada mukaan tuotantoihin. (Massa
2016.) On kuitenkin hyva huomioida, etta Walleniuksen ja Lehtosaaren
kommentit vaikuttavat liittyvan enemman televisio- ja elokuvatuotantoihin.
Epaselvaa siis on, oliko tilanne samanlainen muiden aaninayttelijan tdiden,

kuten esimerkiksi kuunnelmien, kohdalla.

Mainittakoon myds, etta Lehtosaaren mukaan Aladdin ei suinkaan ole ollut
ainoa Disneylta huomiota saanut tai jollakin tavalla palkittu suomalainen
dubbausohjaus. Lehtosaari kertoo Afurekon haastattelussa, etta
huomionosoituksia sai myos esimerkiksi Leijonakuningas, Toy Story, Tuhkimo,
Viidakkokirja, Prinsessa Ruusunen ja Notre Damen kellonsoittaja. Lehtosaaren
mukaan myOs useat suomalaiset aaninayttelijat ovat saaneet Disneylta kiitosta
onnistuneista dubbaussuorituksista. (Afureko 2013a.) Suomalaista dubbausta

on siis osattu arvostaa muuallakin kuin Suomessa.

Antti Paakkosen mukaan 90-luvun alussa dubbauksesta tiedettiin
nayttelijapiireissa, mutta Suomen mediassa alasta ei puhuttu paljoakaan.
Paakkonen muistelee, etta Toy Story on ensimmainen elokuva josta hanta tai
ohjaaja Lehtosaarta on haastateltu. (Afureko 2014.) Vaite ei pida ainakaan
aivan taysin paikkaansa, silla Lehtosaaren Afurekolle luovuttamassa
videotallenteessa voidaan nahda, etta Lehtosaarta on haastateltu jo vuonna
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1993 Viidakkokirjan uuden dubbausversion ilmestyessa. Toy Story sen sijaan
julkaistiin vasta 1995 (Afureko 2013b.) Haastattelussa Paakkoénen kertoo myos,
etta Lehtosaari teki jo 90-luvun alussa suuresti t6it3, jotta alasta tulisi
tunnetumpi. Paakkonen kertoo, etta esimerkiksi Toy Storyyn liittyvan

haastattelun saaminen oli taysin Pekka Lehtosaaren ansiota. (Afureko 2014.)

Lehtosaaren mukaan 90-luvulla media antoi kylla positiivista palautetta
dubbauksista ja varsinkin vuonna 1992 iimestynyt Aladdin sai huomiota.
Samalla han toteaa toivovansa, ettd nykyaankin osattaisiin arvostaa
aaninayttelijoita. (Afureko 2013a.) Nain Lehtosaari kertoi vuonna 2013 Afurekon
haastattelussa, mutta taman jalkeen tilanne vaikuttaa muuttuneen. Vuonna
2016 julkaistussa Yleisradion haastattelussa Lehtosaari kertoo huomanneensa,
etta vaikka budjetit ja aikataulut ovat nykyisin tiukemmat kuin ennen,
aaninayttelijdiden arvostus on Suomessa lisdantynyt. Han kertoo, etta
esimerkiksi joillakin nuorilla on omia suosikkiaaninayttelijoita, joiden aanesta he
pitavat ja joita he seuraavat. (Massa 2016.) Myds Jarmo Koski kertoo vuonna
2015 ilmestyneessa Yleisradion haastattelussa, ettd hanen mielestaan
aaninayttelijan tyota arvostetaan Suomessa nykyaan enemman kuin aiemmin.
Vaikuttaa siis, etta kiinnostus aaninayttelemista kohtaan on notkahdellut viela
2000-luvullakin, mutta ainakin vuosien 2015-2016 lahettyvilla suosio ja alan
arvostus on ollut taas kasvamaan pain (Massa 2016). (Vedenpaa 2015.)
Tietynlaiseksi merkiksi arvostuksen kasvusta voisi kaiketi laskea myos taman

opinnaytetyon.

2.5 Studiotyoskentely

2.5.1 Dubbausprosessi

Antti Paakkonen kertoo Afurekon haastattelussa, etta aanitystekniikka 90-luvun
alussa oli hyvin erilaista nykypaivaan verrattuna. Hanen mukaansa dubbaukset
tehtiin hitaammalla tahdilla muun muassa siksi, etta laitteet olivat analogisia ja
esimerkiksi puhe aanitettiin suoraan kelanauhurissa pyorivalle
magneettinauhalle. Dubbauksen oli tuolloin osuttava taysin kohdalleen, silla

toisin kuin nykyaan, aaniraidan leikkaaminen ja siitaminen aaninauhoilla oli
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vaivalloista ja hidasta. Paakkosen kokemusten mukaan 90-luvun alussa
studiossa oli yleensa aaninayttelijan lisaksi aanittaja seka ohjaaja. Kokoonpano
on ilmeisesti nykyaan muuten sama, mutta erillista ohjaajaa kaytetaan
huomattavasti vahemman. (Afureko 2014.) Turusen mukaan, jos erillista
ohjaajaa ei ole, aanittaja perehtyy sarjaan tai elokuvaan etukateen ja hoitaa

ohjaajan ty6tehtavat omien tydtehtaviensa ohessa (Turunen 2023).

Syy ohjaajan kayton vahentymiseen on mahdollisesti tiukentuneessa
budjetissa, seka ajatuksesta siita, etta erillisen ohjaajan kaytto ei ole
valttamatonta (Massa 2016). Turunen kertoo haastattelussaan, etta erillisia
ohjaajia kaytetaan kuitenkin edelleen esimerkiksi isommissa elokuvissa seka
projekteissa, joissa kokonaiskuvanhallintaa pidetaan tarkeana. Hanen
mukaansa myds sarjoissa, joissa on paljon laulua, saatetaan kayttaa erillista
ohjaajaa. Turusen mielesta ohjaajan kayton hyoty on esimerkiksi siina, etta
aaninayttelija voi taysilla uppoutua omaan tekemiseensa (Turunen 2023).
Markus Backmanin tuo Puheen Aamu -podcastissa esille, etta ohjaaja voi myos
auttaa luomaan turvallisen ilmapiirin danitystilanteeseen. Backman pitaa
turvallisen ilmapiirin luomista tarkeana, silla aanitystilanne itsessaan voi olla
jannittava tai aaninayttelija voi kokea paineita suorituksensa onnistumisesta.
(Ylénen & Krause 2017).

Jarkko Tamminen tunnetaan muun muassa imitaattorina, aaninayttelijana ja
spiikkerina. Tammisen sivuilla kerrotaan, etta han on toiminut suomenkielisena
aanena esimerkiksi Tintille, Herkuleelle, Stuart Littlelle, Keisari Kuzcolle seka
Karkkikunkulle. (Jarkko Tamminen 2023.) Tamminen kertoo Pohjola
Vakuutuksen julkaisemassa haastattelussa olleensa aikanaan maailman nuorin
Disneyn hyvaksyma dubbausohjaaja. Hanen myds sanotaan opettaneen yli
sataa nayttelijaopiskelijaa dubbauksen saloihin. Tammisen mielesta ohjaajan
tydtehtava on antaa aaninayttelijalle suunta, etaisyys ja tunnetila. Suunnalla
Tamminen tarkoittaa kasitysta siita, kenelle oma hahmo puhuu. Etaisyydella
taas sita, kuinka kaukana hahmo on puhuttavasta kohteesta. Tamminen kertoo,
ettd aaninayttelija voi kayttaa tietoa etaisyydesta hahmottaakseen esimerkiksi,
onko tarpeen kuiskata vai huutaa. Tunnetilan antaminen taas voi auttaa
aaninayttelijaga ymmartamaan miten repliikki tulisi ilmaista. Tammisen mukaan
on tarkeaa, etta tunne kuuluu aanessa. Han tuo esille, etta

yksinkertaisuudessaan ohjaajan antama tunnetila voi olla esimerkiksi
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jarkyttynyt, rakastunut tai vaikka iloinen. (Pohjola Vakuutus 2023.)
Huomioitavaa on kuitenkin se, etta Tammisen ohjeet eivat vaikuta olevan alan
standardi, joten muilla dubbausohjaajilla voi olla hyvin toisenlaisia

toimintatapoja.

Turusen mukaan dubbausprosessi alkaa roolitusvaiheesta, jossa koitetaan
|Ooytaa paras vastike alkuperaiselle aanelle. Turunen kertoo, etta valinta
kohdistuu yleensa henkildoon, jolla on alkuperaista vastaava aanityyppi.
Pienemmissa rooleissa aanityypilla ei valttamatta ole niin paljon merkitysta.
(Turunen 2023.) Antti Paakkonen kertoo Kultakuume-podcastissa, etta jos
alkuperaiselle hahmoaanelle etsitaan taydellista vastaavuutta, huomioon
saatetaan ottaa testausvaiheessa esimerkiksi danenvari, danenika, aanensavy

ja kaikki muut vastaavanlaiset tekijat (Enckell 2011).

Turunen kertoo, etta joskus on myos niin, etta asiakkaan pyynnosta saatetaan
vaihtaa esimerkiksi alkuperaisessa versiossa naisen tekema pikkupojan aani
miehen aaneen. Naissa tapauksissa alkuperaisen aaninayttelijan ja dubbaajan
aanityypit voivat erota paljolti toisistaan. (Turunen 2023.) Antti Paakkosen
mukaan aaninayttelijoiden valintakriteerit eivat muutenkaan ole joka kerta taysin
kiveen hakattuja. Toisinaan hahmoaani saatetaan valita ihan vain senkin
perusteella, etta se sopii hahmolle (Afureko 2011b). (Enckell 2011.) Lopullinen
paatosvalta roolituksen suhteen vaikuttaa kuitenkin kuuluvan elokuvan
omistajalle, eli monissa tapauksissa isoille yhtidille kuten Disneylle (Massa
2016).

Myds niin sanotulla PR-arvolla on toisinaan merkitysta roolituksessa (Afureko
2011b; Massa 2016; Turunen 2023). Markus Backmanin mukaan
aaninayttelijan PR-arvolla tarkoitetaan sita, etta henkilon tulee olla ollut jollakin
tavalla esilla julkisuudessa. Backman kertoo, etta nain on varsinkin silloin kun
kyseessa on jokin isompi tuotanto. Backman tuo esille, etta roolituksesta
vastaava henkild saattaa talloin joutua miettimaan, kenella on tarpeeksi kykya
seka PR-arvoa roolista suoriutumiseen (Afureko 2011b.) Naissa tilanteissa
rooleihin saatetaan toisinaan palkata ihmisia, joilla ei ole aiempaa kokemusta
alalta. Esimerkiksi formulakuski Mika Hakkinen teki aaniroolin Pixarin Autot-
elokuvaan. (Massa 2016.) Suomen paassa kaytantoon ei voida juuri vaikuttaa,
vaikka halua olisi (Afureko 2011b).
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Turusen kokemuksen mukaan, kun studio on tehnyt alkuvalmistelut,
aaninayttelijaan otetaan yhteytta ja hanelle tarjotaan joko roolia tai tilaisuutta
tulla &anitestiin. Turunen kertoo jakauman useimmiten menevan niin, etta
isompiin rooleihin pidetaan aanitestit ja pienet jaetaan suoraan. Rooleihin ei siis
ole samanlaista avointa koe-esiintymista, kuin esimerkiksi joihinkin naytelmiin.
Kun aaninayttelija on hyvaksynyt tyotarjouksen, tai saanut aanitestin Iapi, alkaa
tydskentelyvaihe. Turunen kertoo, etta studiossa on kaytossa suomenkielinen
kaannos, ja aanitys etenee yksi hahmo ja repliikki kerrallaan. Yhdella
aaninayttelijalla voi olla useita rooleja samassa sarjassa tai elokuvassa (Enckell
2011). (Turunen 2023.)

Turusen mukaan aaninayttelija ei aina valttamatta tieda etukateen mita hahmoa
on menossa tekemaan, ellei kyseessa sitten ole jokin iso rooli. Han kertoo, etta
joskus voi olla myos niin, etta hahmon lisaksi dubattava sarja tai elokuva on
aaninayttelijalle taysin tuntematon. Turunen tuo esille, etta nain voi olla, jos
kyseessa on esimerkiksi jokin hyvin uusi tuotanto. (Turunen 2023.) Antti
Paakkosen mukaan jopa laulut saatetaan kertoa vasta paikan paalla. Ennen 90-
luvun alkua tilanne oli kuitenkin hanen mukaansa viela eri. (Enckell 2011.)
Silloin daninayttelijat viela ilmeisesti saivat materiaalit, kuten vhs-kasetit ja cd-
levyt harjoiteltaviksi koteihinsa (Afureko 2014). My0s kasikirjoitus saatettiin
postittaa aaninayttelijoille jopa kaksi viikkoa ennen aanitysta (Massa 2016). Kun
piratismi yleistyi, tasta kaytanndsta kuitenkin luovuttiin (Afureko 2014; Enckell
2011; Massa 2016). Nykyaan repliikkeja ei ilmeisesti juuri harjoitella etukateen

edes studiossa, mutta lauluja voidaan harjoitella (Kokko 2017).

Jos aaninayttelija ei ole tietoinen hahmosta tai sarjasta, han ilmeisesti saa
tiedon ennen aanityksen alkua (Enckell 2011). Tietojen antoon ei kuitenkaan
valttamattda mene muutamaa minuuttia kauempaa. (Afureko 2014.) Tama
kuitenkin vaikuttaa riippuvan siitd kuinka kokenut dubbaaja on (Kokko 2017).
Turunen tuo esille, etta tilanne on kuitenkin eri silloin kun aaninayttelija on ollut
jo aiemmin mukana dubbaamassa samaa sarjaa tai vaikka elokuvan edellista
osaa. Turusen mukaan naissa tapauksissa aaninayttelijan tulee usein vain
muistella, minkalaisen aanen han hahmolle teki viime kerralla ja ryhtya toihin.
(Turunen 2023.)
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Studiossa on yleensa useampi naytto, jotka auttavat dubbauksen saamista
kohdalleen. Adninayttelijan apuna voi esimerkiksi olla kaksi nayttoa, joista
toisesta nakee kunkin kohtauksen alku- ja loppuajan sisaltavan aikakoodin, ja
toisesta aikakoodiin sopivan repliikin. Lasin toisella puolella ohjaaja ja aanittaja

voivat myOs seurata omalta naytoltaan dubbauksen onnistumista. (Ruutu 2022.)

Azninayttelija kuuntelee kuulokkeilla repliikin yleensa ensin englanniksi, jonka
jalkeen han toistaa repliikin mikrofoniin omalla kielellaan (Massa 2016; Turunen
2023). limeisesti jos kdannds on onnistunut hyvin, repliikin tulisi synkronoitua
kohdalleen kaytanndssa automaattisesti (Ruutu 2022). Turusen mukaan, hyvin
tehty kaannos voi helpottaa dubbausta merkittavasti. Turunen tuo esille, etta
dubbaajan nakdkulmasta tyota auttavat varsinkin kadannokset, joissa on
huomioitu tarkasti repliikkien pituudet ja repliikkien sisaiset tauot. Hanen
mukaansa hyvassa dubbauskaannoksessa on myos voitu huomioida
esimerkiksi vokaalien paikat hahmon suun liikkeiden mukaan. Turusen
havaintojen mukaan hyva dubbauskaannos tekee dubbaajien tyosta

sujuvampaa ja nopeuttaa nain dubbausprosessia. (Turunen 2023.)

Turunen kertoo, etta lahtokohtaisesti dubbauksessa on ideana se, etta
aaninayttelija toisintaa kuuntelemansa aaninayttelijan suorituksen
mahdollisimman hyvin omalla kielellaan. Hanen mukaansa tama tarkoittaa
aanta, mutta myos muita suoritukseen vaikuttavia asioita kuten energiatasoa.
Jos esimerkiksi alkuperainen hahmo puhuu hyvin energisesti, myos dubbaajan

on ldydettava itsestdan sama energia. (Turunen 2023.)

Vaikka samankaltaisuuteen pyritaan, aanen ei useimmiten tarvitse olla aivan
tasmalleen sama, vaan rooliin saa tuoda mukaan myds omaa persoonaansa
(Enckell 2011; Turunen 2023). Turusen mukaan nain on varsinkin silloin kun
kyseessa on isompi rooli. Turusen mielesta taydellisesti samaa aanta
tarkeampaa on kuitenkin se, etta aani on elavainen ja silla pystyy valittamaan
tunnetta. (Turunen 2023.)

Kuunneltua suoritusta ei muutenkaan kannata kopioida aivan sokeasti. Turusen
kokemusten mukaan Suomessa dubataan suurimmaksi osaksi
englanninkielisten versioiden avulla, vaikka alkuperaiskieli olisi jokin muu.

Turunen kertoo, etta joskus englanniksi dubattuja versioita ei olla tehty
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laadukkaasti, ja siksi niiden liian tarkka seuraaminen voisi mahdollisesti

huonontaa myds suomeksi dubattua versiota. (Turunen 2023.)

Alkuperaisen aaninayttelijan suoritusta ei voi kopioida sellaisenaan myoskaan
suomen kielen luonteen takia. Turunen tuo esille, etta esimerkiksi suomen
kielen intonaatio on hyvin erilainen joihinkin muihin kieliin verrattuna. Han
kertoo, etta joskus dubatessa aaninayttelijat saattavat alkaa vahingossa
kayttamaan toisen kielen intonaatiota. Talloin puhutut repliikit eivat enaa

kuulosta autenttisesti suomelta. (Turunen 2023.)

Turusen kokemusten mukaan dubbaussessiot kestavat keskimaarin noin
yhdesta tunnista neljaan tuntiin (Turunen 2023). Eraassa lahteessa session
kestoksi mainitaan noin kolme tuntia (Kokko 2017). Turusen mukaan session
pituuteen voi vaikuttaa esimerkiksi se, kuinka vaikeaa dubattavan hahmon
aanta on tehda. Esimerkiksi jos hahmon tekeminen on raskasta omalle aanelle,
aanityssession pituus on usein myods viisasta pitaa lyhyempana. Turusen
mielestd oma aani onkin tarkea tuntea, jotta osaa realistisesti arvioida kuinka

kauan mitakin aanta pystyy tekemaan. (Turunen 2023.)

Omaa aanenkayttda on tietysti muutenkin hyva pystya hallitsemaan. Angry
Birds -elokuvassa aaninaytellyt Saartamo kertoo, etta jos hahmo on esimerkiksi
vuoren paalla tai taivaalla, aanen tulee olla sellainen kuin se oikeastikin olisi
vastaavanlaisessa tilanteessa. Aani tulee siis soveltaa kohtauksessa nakyvan
tilanteen mukaan, vaikka se tarkoittaisi fyysisia ponnistuksia. (Huhtala 2016.)
Aaninaytteleminen voikin tasta syysta olla toisinaan fyysisesti melko raskasta
(Kokko 2017; Lehtonen 2014). Fyysista haastetta daninayttelemiseen voi tuoda
esimerkiksi kiljuminen, karjuminen, huutaminen ja nauraminen (Huhtala 2016).
Antti Paakkonen kertoo Afurekon haastattelussa, ettd tehdessdan hahmoaania
Angry Birds -sarjaan han oli aivan litimarkana hiesta aanittamisen paatteeksi
(Afureko 2014). Antti Paakkdsen mukaan myos esimerkiksi Mikki Hiiren danen
tekeminen on fyysisesti raskasta, silla se vaatii falsetissa puhumista kovalla
volyymilla ja aanenpainolla. Paakkonen kertookin, ettei han yhdella
aanityskerralla pysty tekemaan Mikin aanta kahta tuntia kauempaa. (Lehtonen
2014.)
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Turunen kertoo, ettd dubbaustyyliin vaikuttaa kuitenkin se onko lahdemateriaali
animoitu vai naytelty inmisilla. Hanen mukaansa animaatioiden dubbaus on
usein suoraviivaista ja esimerkiksi huulisynkronoinnin suhteen voidaan tehda
erilaisia ratkaisuja. Turunen tuo esille, etta animaatioissa selkea artikulaatio on
tarkeaa, mutta inmisilla naytellyissa, eli live-action -tuotannoissa pitaa varoa,
ettei artikuloi liikaa. Esimerkiksi jos live-action -ohjelman kohtauksessa nakee,
ettei hahmon suu liikku paljoa myodskaan aaninayttelija ei voi artikuloida hahmon
puhetta taysin selkeasti, silla muuten puhe kuulostaa epaluonnolliselta.
(Turunen 2023.)

Turunen kertoo, etta yleensa ottaen live-action -tuotannoissa energiataso,
artikulaatio ja aika lailla kaikki muukin tehdaan vahaisemmalla intensiteetilla
kuin animaatioissa. Ihmisilla nayteltyjen ohjelmien dubbaus vaatii hanen
havaintojensa mukaan muutenkin enemman keskittymista, silla hahmon tunteita
ja suun liikkeita tulee tarkkailla samalla kun tekee. Turusen mukaan ei riita, etta
hahmoaani ja repliikki ovat oikein, vaan myds kaikki oikeat savyt tulee saada
kuulumaan aanessa, jotta kohtaus nayttaa uskottavalta. Hanen mielestaan live-
action -tuotannoissa tarkeaa on myos huomioida esimerkiksi tauot ja
hengenvedot puheessa. Turunen tuo esille, etta parhaan lopputuloksen
saamiseksi myos kaantajiltd vaadittaisiin aikamoista taituruutta, jotta kaikki

repliikit saataisiin istumaan hahmojen suuhun. (Turunen 2023.)

Huomioitavia asioita on paljon, mutta aikaa moniin ottoihin tai pitkiin
kaannostoihin ei. Turusen mielestd muun muassa naista syista live-action -
tuotantojen dubbaaminen on huomattavasti animaatioita vaikeampaa tehda niin,
ettei lopputulos nayta dubatulta. Turusen kokemuksen mukaan live-action -
tuotantoja onkin niiden hankaluuden takia aiemmin tehty vahan sellaisella
asenteella, ettd miksi edes yrittaa, kun ei siita hyvaa tule kuitenkaan. Turusen
mukaan asenne on kuitenkin parantunut viime aikoina. Turunen kertoo itse
pitavansa ihmisilla nayteltyjen ohjelmien ja elokuvien tarjoamasta haasteesta, ja
han koittaa tehda oman osuutensa parhaansa mukaan. Turusen mielesta yksi
hyvan aaninayttelijan piirteista onkin se, etta on kiinnostunut siita mita tekee ja

valittda lopputuloksesta. (Turunen 2023.)
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2.5.2 Aanikirjat ja mainokset

Turunen kertoo aanikirjan teon eroavan dubbauksesta esimerkiksi silla, etta
luettavaa tekstia on huomattavasti enemman. Koska tekstia on paljon, yhta
osiota ei voi jaada hiomaan lilan kauaksi aikaa, vaan lukemisessa on paastava
nopeasti eteenpain. (Turunen 2023.) Tasta syysta aanikirjan lukijalle tarkea
piirre voikin olla kyky hahmottaa kielta ja virkkeita nopeasti (Rinta-Tassi 2020).
Turusen mukaan tekstiin ei voi myoskaan vaikuttaa samalla tavalla kuin
dubatessa. Esimerkiksi joskus dubatessa aaninayttelijalle voi tulla vastaan
repliikkeja, jotka eivat niin sanotusti sovi suuhun. Tallaiset repliikit voidaan
Turusen kokemuksen mukaan useimmiten vaihtaa, kunhan konteksti ja idea
sailyvat samana. Turunen kertoo, etta aanikirjoissa sen sijaan luetaan aina se

mita kirjaan on kirjoitettu, ellei kyseessa ole jokin selva virhe. (Turunen 2023.)

Turusen mukaan aanikirjaa luetaan yleensa dubbausta monotonisempaan
savyyn. Han kertoo, etta kirjaa lukiessa danen voimakkuuden ja savyn tulisi
pysya yhtenaisena koko kirjan lapi eika improvisointiin juuri ole varaa. (Turunen
2023.) Taysin eleettomaan tulkintaan ei kuitenkaan valttamatta kannusteta, silla
myos se voi alkaa hairitsemaan kuulijoita. Muutenkin poikkeuksena saantoon
vaikuttaa olevan esimerkiksi lastenkirjat, joissa tulkinnallista vapautta voi
mahdollisesti ottaa enemman. (Rinta-Tassi 2020.) Turusen mukaan tarkeinta on

ennen kaikkea se, etta valmista aanikirjaa on helppo kuunnella (Turunen 2023).

Turunen kertoo, etta aanikirjojen luku eroaa dubbauksesta myds silla, etta
aanitys voidaan tehda yksin ilman aanittajaa. Hanen mukaansa yksin
aanittaessa aikataulu voi olla joustavampi, koska aanitysajankohdan voi usein
maarittaa itse. Jos siis mieluiten aanittaa vaikka keskella yota, sille ei Turusen
mukaan varsinaisesti ole mitaan estetta. (Turunen 2023.) Aanikirjat voidaan
kuitenkin ilmeisesti aanittdd myos studiossa esimerkiksi aanisuunnittelijan
avustuksella. Talldin danisuunnittelija seuraa tekstia ja varmistaa, ettei lukijalta
jaa mitaan lukematta tai tule muita virheita. (Rinta-Tassi 2020.) Huomioitavaa
siis on, etta aikataulutus ei studiodanitysten yhteydessa valttamatta ole yhta

joustava kuin yksin aanittaessa.

Turusen mielesta mainoksia aanittaessa aanitystilanne on vahan enemman

dubbauksen kaltainen (Turunen 2023). Erona on kuitenkin muun muassa se,
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etta aanittajan/tuottajan lisaksi paikalla voi olla esimerkiksi loppuasiakkaan tai
tuotantoyhtion edustajia. Myos mainostoimisto voi lahettaa oman edustajansa
(Dictum 2017). Turusen kokemuksen mukaan aanitysta seuraamassa voikin
olla esimerkiksi kampanjan kirjoittanut henkilo. Turunen kertoo kaikkien
mainosaanitysten, joissa han on ollut mukana, kestaneen alle tunnin. (Turunen
2023.) Aanitystilanteen kesto voi kuitenkin vaihdella tapauskohtaisesti.
Aénituotantoyhtié Dictumin sivuilla kerrotaan, ettd esimerkiksi muutaman sanan
mainosta saatetaan joskus joutua tyostamaan parikin tuntia. Joskus taas kay
painvastoin, eli pitka spiikki saadaan hyvin nopeasti aanitettya. (Dictum 2017.)
Yleensa ottaen vaikuttaa kuitenkin sille, etta mainosten aanitys on dubbaamista

ja esimerkiksi aanikirjojen lukemista keskimaaraisesti nopeampaa.

Spiikin puhetyylia voi usein joutua muuttamaan annetun tyétehtavan mukaan.
Spiikissa kaytetty puhetyyli voi esimerkiksi olla kerronnallinen, informatiivinen tai
kuulutustyyppinen. Jos kyseessa on yritysvideoon tuleva spiikki, puhetyyli voi
olla ystavallisen ja asiallisen savyn valimaastoa. Myyvassa puhetyylissa puheen
intensiteetti voi vaikuttaa siihen, onko kyseessa kaupallinen, painostamaton vai

painostava myyntitapa. (lllusia Productions 2013.)

Dictum-sivuston mukaan on tarkeaa, etta aaninayttelija tai spiikkeri tavoittaa
mainoksia ja videoita tehdessa oikean tunnetilan nopeasti ja saa valitettya sen
aanensa avulla. Sivuston mukaan hyva spiikkeri on muun muassa helposti
ohjattavissa, taitava aanenkayttaja, elaytymiskykyinen, tilannetajuinen,
tarkkaavainen, paineensietokykyinen ja nopea tekemaan. Tyd voi olla
vaihtelevaa ja vaikeaakin valilla, ja siksi spiikkeriltd sivuston mukaan vaaditaan

rautaista ammattitaitoa. (Dictum 2017.)

2.5.3 Vinkkeja aloittelijoille

Jarkko Tamminen kertoo Pohjola Vakuutuksen julkaisemassa artikkelissa nelja
vinkkia aaninayttelijaksi haluavalle. Ensimmaisena on aanitestiin hakeutuminen.
Han kehottaa ottamaan rohkeasti yhteytta esimerkiksi dubbausstudioon ja
pyytamaan aanitestiin paasya. (Pohjola Vakuutus 2023.) Myds Turunen
suosittelee ottamaan yhteytta dubbausstudioihin ja lahettamaan aaninaytteen,

jos sellainen on tehtyna. Turusen mukaan studiolla daninayte ja aanen
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kayttopotentiaali arvioidaan. Han huomauttaa, etta kannattaa kuitenkin varautua
siihen, etta joillakin studioilla prosessi voi olla hyvin pitka. Turusen mukaan ei
siis valttamatta kannata lannistua, vaikka yhteydenottoa ei tulisikaan heti.
(Turunen 2023.)

Toiseksi vinkiksi Tamminen sanoo heittaytymisen aanitestiin paastessa.
Hahmoon tulisi kyeta elaytymaan kayttamalla koko kehoa (Kokko 2017; Pohjola
Vakuutus 2023). Turunen tuo esille, ettd monesti ihmiset, jotka tulevat
aanitestiin ensimmaista kertaa saattavat ylianalysoida tekemistaan. Hanen
kokemuksensa mukaan ylianalysointi on tarpeetonta, silla jos otto ei ole
onnistunut, joku sanoo siita ja antaa ohjeita, kuinka suoritusta voisi parantaa.
Muutenkaan aaninaytteleminen ei ole Turusen mielestd ammatti, jossa voi
aanitysten aikaan olla kovin itsekriittinen. Aénitykset pitaa saada valmiiksi
tietyssa aikataulussa, joten yhta kohtaa ei voi jaada hiomaan liian pitkaksi
aikaa. Turusen mielesta omaa suoritusta voi kuitenkin katsoa tai kuunnella
jalkikateen ja arvioida mika meni hyvin ja mita voisi viela parantaa. (Turunen
2023.)

Kolmanneksi vinkiksi Tamminen nostaa ohjaajan kuuntelun tarkeyden.
Tammisen mukaan aaninayttelijan tulee olla valmis tekemaan mita ohjaaja
pyytaa. (Pohjola Vakuutus 2023.) Myds aanen voimakkuuteen on hyva
kiinnittdaa huomiota. Tammisen kokemuksensa mukaan yksi yleisimmista
mokista aanityskopissa on se, etta aanessa ei kayteta tarpeeksi voimaa (Ruutu
2022).

Viimeisena vinkkina Tamminen tuo esille, etta jos osaa laulaa, on hyva
valmistella etukateen kappale, jonka voi tarvittaessa esittaa aanitestissa. Hanen
kokemuksensa mukaan laulutaito on usein tarkea. (Pohjola Vakuutus 2023.)
Tama johtuu mahdollisesti siita, etta laulutaito voi lisata saatavilla olevien
roolien maaraa (Nyman 2023). Turunen myds kertoo joskus paasseensa
laulamaan sarjaan tunnusmusiikin, vaikka ei muuten ole ollut sarjan teossa
mukana (Turunen 2023). Vaikka laulutaito ei siis ole valttamatonta hyvalle
aaninayttelijalle, siitd voi olla etua tdiden saamisessa (Nyman 2023). Turusen
mukaan oman laulutaidon suhteen kannattaa kuitenkin olla realistinen, silla
esitettavat laulut ovat toisinaan ammattilaisillekin vaikeita (Turunen 2023).

Helsingin Sanomien artikkelin mukaan aaninayttelijalle laulamisen
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harrastamisesta voi joka tapauksessa hyotya, silla laulaminen voi kehittaa

samoja lihaksia, joita daninayttelemisessa kaytetaan (Nyman 2023).

Turunen kertoo aloittaneensa hakuprosessinsa etsimalla ensin tietoa eri
dubbausstudioista Suomessa. Taman jalkeen han aanitti omatoimisesti
aaninaytteen ja lahetti sen suoraan eri studioille. Jonkin ajan kuluttua han paasi
parille studiolle aanitestiin, ja vuonna 2013 han teki ensimmaisen
dubbausroolinsa. Turunen kertoo, etta hiljalleen ne studiot, joille han oli jo
tehnyt toita, alkoivat tarjpamaan enemman dubbauskeikkoja, mutta kesti aikaa

ennen kuin muut studiot avasivat hanelle ovensa. (Turunen 2023.)

Suomessa on monia lahjakkaita aaninayttelijoita, mutta myds uusia aania
etsitdan ja jopa tarvitaan (Marttinen 2016; Turunen 2023). Turunen kertoo, etta
esimerkiksi Netflixin toiveena on, etta samat aaninayttelijat eivat aina tekisi
kaikkia paarooleja. Tasta syysta Netflix Turusen mukaan kannustaa studioita
kayttamaan laajasti uusia ja eri taustoista tulevia aaninayttelijoita. Turunen
mainitseekin, etta jos oikein tuuri kay ja sinun aanesi on se mita he etsivat,
teoriassa on mahdollista paasta dubbaamaan aika nopeastikin. Kannattaa

kuitenkin varautua myds odotukseen. (Turunen 2023.)

2.6 Aanindytteleminen muuttuvassa maailmassa

Tekoaly on viime vuosina kehittynyt paljon syvaoppimisen ansiosta. Nopea
kehitys on herattanyt monenlaista keskustelua esimerkiksi tydpaikoista ja niiden
sailyvyydesta. Myos aaninayttelijoiden keskuudessa on mietitty, korvaako
tekoalyn tuottama synteettinen aani aaninayttelijat tulevaisuudessa (Pihkala
2023). (Hao 2021.)

Nykytekoalyn tuottama synteettinen aani voidaan kehittaa siten, etta tekoalyyn
syOtetdan ensin oikeaa aanta oppimateriaaliksi. Taman jalkeen
syvaoppimisalgoritmit tunnistavat danessa esiintyvan kaavan ja kayttavat sita
muun muassa todentuntuisen rytmityksen, artikulaation ja intonaation
tuottamiseen. Vuonna 2021 ilmestyneessa artikkelissa tekoalyn on kerrottu
kykenevan lukemaan kirjoitettua tekstia, esimerkiksi erilaisia aksentteja,

savelkorkeuksia ja adnenvareja mukaillen. Muutaman tunnin pituinen aanitys
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voikin jo riittdd melko uskottavan synteettisen aanen luomiseen. (Hao 2021.)
Kuitenkin mita enemman puhetta tekoalyyn syotetaan, sita parempi

lopputuloksesta voi tulla (Lanum 2023).

Tekoalyn on pelatty vievan tyopaikat, mutta sen kehitys voi myds avata uusia
mahdollisuuksia. Tekoalyn tuottaman synteettisen aanen kehitys voi esimerkiksi
tuoda saataville enemman vaihtoehtoja ja lisata saavutettavuutta. Synteettisesti
tuotettu aani voisi tulevaisuudessa myos mahdollistaa joillekin nayttelijalle ikaan
kuin kahdessa paikassa samaan aikaan olemisen. Nayttelijan ollessa muissa
toissa synteettinen aani voisi samaan aikaan lukea hanen aanellaan esimerkiksi
aanikirjan. (Pihkala 2023.)

Tekoalyn kaytolla voi kuitenkin olla myds riskinsa varsinkin, jos se joutuu vaariin
kasiin. lImeisesti jossakin pain maailmaa on esiintynyt tapauksia, joissa yritykset
ovat tyosopimuksen yhteydessa pyytaneet aaninayttelijalta lupaa siihen, etta
aanesta saa tehda myos synteettisen version. Jos aaninayttelija ei ole
suostunut pyyntdodn, sopimusta ei valttamatta ole syntynyt ollenkaan. Joissakin
tapauksissa vaatimus on saatettu myds kirjoittaa tydsopimukseen hyvin
epaselvasti ja suurpiirteisesti. Tama taas on johtanut siihen, etta aaninayttelijat
ovat tietamattaan suostuneet danensa vapaaseen kayttoon tekoalyn avulla

ilman siitd saatavaa erillista korvausta. (Lanum 2023.)

Nayttelijoiden aania on voitu mallintaa tekoalylla myds ilman heidan lupaansa
(Hao 2021). Se ei valttamatta edes ole kovin vaikeaa, silla nykyaan jotkut
sivustot saattavat tarjota mahdollisuutta kayttaa synteettisen danen luomiseen
jo olemassa olevia aanitiedostoja. Tama voi kuulostaa harmittomalle, mutta
pahimmillaan se voi mahdollistaa vaikutusvaltaisten ihmisten, kuten poliitikkojen
ja julkisuuden henkildiden danen vaarinkayton. (Lanum 2023.)

Ei siis ihme, etta useilla aaninayttelijdillda on herannyt kysymys siita, kuinka he
voivat suojella omaa mainettaan, brandiaan ja oikeutta aaneensa tekoalyn
kehittyessa. Aaninayttelijdiden huolena on se, etteivat he kykene kontrolloimaan
sita, milloin ja missa heidan aantaan kaytetaan. Pelkona on myds se, ettei
aanen kayttamisesta makseta oikeudenmukaista korvausta. (Hao 2021; Lanum
2023.)
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Vaikka nykyinen tekoaly kykenee tuottamaan aidon kuuloista aanta, se ei viela
ole taysin virheeton. Ensinnakin, jotta tekoaly voisi tuottaa aanta, se tarvitsee
edelleenkin oppimateriaalikseen oikean ihmisen aanta, seka jonkun tekemaan
hienosaatoa. Lisaksi tekoalyn tuottamaa aanta ei voi ohjata yhta helposti kuin
oikean aaninayttelijan. Myos pitkien tekstien lukeminen aidontuntuisesti tuotti
iimeisesti ainakin viela vuonna 2021 tekoalylle vaikeuksia. Tama johtuu siita,
etta tekoalyn aaneen lukemissa pitkissa teksteissa on paljon helpompi huomata

aanessa piirteita, jotka paljastavat sen synteettisesti tuotetuksi. (Hao 2021.)

Kiistelty seikka on my0s se, etta vaikka tekoalyn tuottama aani olisi kuinka hyva
tahansa olisiko sen suoritus verrattavissa oikean aaninayttelijan suoritukseen.
Esimerkiksi aaninayttelija SungWon Cho pitaa aaninayttelemistd omana
taiteenlajinaan ja siksi aaninayttelijan suoritusta ei hanen mielestaan voi verrata
synteettisesti tuotettuun aaneen. (Lanum 2023.) Nykyisen tekoalyn heikkous
vaikuttaakin olevan se, etta silla ei ole ihmisen mielikuvitusta ja ideointikykya,
vaan se tekee tydnsa olemassa olevien esimerkkien pohjalta ja niita

yhdistelemalla (Virranniemi 2022).

Ihmisella voikin nykyiseen tekoalyyn nahden olla etua paremmasta ilmaisu- ja
tulkintakyvysta, kontekstin ymmartamisesta seka niinkin yksinkertaisesta
asiasta kuin aidosta inhimillisyydesta. Nayttelijaliiton julkaisemassa Amyri-
verkkolehden artikkelissa yliopistolehtori Anna-Mari Rusanen kertoo kuitenkin,
ettei usko kaiken nayttelijdiden tekeman aanityon tarvitsevan niin paljon
tulkintakykya, ettei joku edes yrittaisi jaljentaa sita tekoalyn avulla. Han epailee,
etta kustannussyista esimerkiksi aanikirjoja aletaan tekemaan tulevaisuudessa
yhd enemman synteettisesti tuotetun danen avulla. (Pihkala 2023.) Voikin olla,
etta aaninayttelijan tyon pysyvyys tulee tulevaisuudessa linkittymaan vahvasti
tyon arvostukseen. Jos kuluttajat eivat valita, tuskin valittavat yrityksetkaan.

Aanityksia tekoalya varten on tehty jo Suomessakin, mutta varsinaiseksi iimioksi
se ei vaikuta viela muodostuneen. Nayttelijaliiton julkaisemassa Amyri-
verkkolehdessa kerrotaan, ettei synteettisesti tuotettu aani ole viela Suomessa
vakiintunut kayttéon (Pihkala 2023). Turunen kuitenkin kertoo tietavansa
tapauksen, jossa suomalanien aaninayttelija palkattiin puhumaan satoja sivuja
sanoja synteettisen aanen luomista varten. Taman jalkeen valmis tuotos tuli

yrityksen sivuille ostettavaksi palveluksi. Turusen mukaan aanityksia tilaavat
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tahot eivat aina valttamatta ole suomalaisia, vaan tyot voivat menna myos
ulkomaille. Turunen arveleekin, ettd Suomessa on talla hetkelld varmaankin

enemman tekijoita kuin tilaajia. (Turunen 2023.)

Amyrin artikkelissa kerrotaan, ettei synteettisesti tuotettu &ani ole ainakaan
toistaiseksi vienyt suomalaisten nayttelijoiden toita. Tulevaisuus on kuitenkin
epavarma ja tasta syysta nayttelijaliitto ja sen sisarjarjestot seuraavat tilannetta
ja miettivat tapoja, joilla nayttelijdiden etuja voidaan turvata. Nayttelijaliiton
yhdysvaltalaisella sisarjarjestollda SAG-AFRA:lla sen sijaan on jo olemassa lista
minimivaatimuksista, joiden olisi hyva Ioytya kaikista aanenkloonausta

koskevista sopimuksista. (Pihkala 2023.)

Sopimuksen minimivaatimusten mukaan aanelle ja siita jalostetuille tuotteille
seka muulle sisalldlle tulisi olla tietoturvallinen sailytystila ja esiintyjalla
mahdollisuus suostua tai olla suostumatta oman danensa kayttéon. Adnen
kaytdn rajoitukset tulisi myos kdyda sopimuksessa selkeasti ilmi ja danen
hyodyntamisesta pitaisi saada asianmukainen korvaus. Taman lisaksi, jos aani
on annettu eksklusiiviseen kayttoon, myos tiedot siita tulisi kirjata ylos ja
esiintyjalle tulisi antaa sopiva kompensointi. Myos aanen jatkuva kaytto ja
tuotanto tulisi olla mahdollista daninayttelijan halutessa lopettaa. Amyrin
artikkelin mukaan vastaavanlaisia sopimuksia ei ole viela tarvinnut Suomessa
tehda, mutta kirjoittaja kehottaa pitamaan kohdat mielessa tulevaisuutta
ajatellen. (Pihkala 2023.) Sopimuksen minimivaatimusten voikin huomata

kattavan monia huolta aiheuttaneita aihealueita.

3 Aini tyovilineeni ja uskottavien hahmoainien luonti

3.1 Monipuolinen daanenkaytto

Monipuolisesta aanenkaytén osaamisesta voi olla aaninayttelijalle hyotya
(Massa 2016). Tama johtuu esimerkiksi siita, etta aanenkayton monipuolinen
osaaminen voi parantaa mahdollisuuksia saada alan t6ita. (Ciccarelli 2013, 94.)
Katja Sirkia kertoo Yleisradion haastattelussa, etta kun erilaisia hahmoaania

tekee tarpeeksi niisté syntyy muistiin ikdan kuin danipankki. Aanipankista on
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hyotya, silla erilaisten hahmoaanien osaamisen voi auttaa saamaan muitakin

kuin vain yhdentyyppisia aanirooleja. (Massa 2016.)

Aaninayttelijan monipuolisella danenkaytélla voidaankin esimerkiksi viitata
siihen, etta aaninayttelija osaa tehda monenlaisia toisistaan eroavia
hahmoaania. Monipuolinen aanenkaytto -termi voi kuitenkin myos tarkoittaa
sita, etta aaninayttelija osaa soveltaa aantaan moneen erilaiseen tyotehtavaan.
Esimerkiksi mainosaanena toimiminen ja dubbaaminen voivat olla jokseenkin
erilaisia tyonkuvia, mutta monipuolinen aaninayttelija voi osata tehda molempia.
(Ciccarelli 2013, 94.)

Monipuolinen aaninayttelija voi kyeta muuntamaan ja kayttamaan omaa
aantansa erilaisilla tavoilla erilaisia tarkoituksia varten. Aaninayttelija voi
muuntaa puhetapaansa esimerkiksi aanialaa, aanenvaria, aanensavya tai
muuten lausuntaa muuttamalla. (Ciccarelli 2013, 94.) Aanialalla tarkoitetaan
kaikkia erikorkuisia savelia, joita soitin tai ihminen pystyy tuottamaan aanen
avulla (Alburger 2019, 16; Siltanen 2021). Adnensavy taas on se tapa, jolla
jokin asia sanotaan. Aanensavylld on hyvin suuri merkitys siihen, milla tavoin
kuulijat puheen tulkitsevat. Adnensavya voidaan kayttda iimaisemaan tiettya

tunnetta tai tunnelmaa. (Ciccarelli 2013, 345.)

Aznenvarilla viitataan usein puhujan danen laatuun tai resonointiin eli siihen
missa &ani varahtelee. Adnenvaria voidaan kuvata erilaisilla adjektiiveilla
esimerkiksi kirkkaaksi, tummaksi, kevyeksi tai puhtaaksi. (Ciccarelli 2013, 154.)
Aanenvarin merkittdva osuus on ylasavelsarjoilla. Adnen, eli myds puheen ja
laulun, ylasavelsarjat (overtones) ovat danessa esiintyvia korkeamman
taajuuden osia tai harmonisia savelia, jotka kuuluvat paasavelen ylapuolella.
Nama ylasavelet ovat luonnollinen osa aanilahteiden aanituotantoa, ja ne
antavat soinnille sen erityisen tunnistettavan, varikkaan ja monimuotoisen

luonteen.

Monipuolisesta aanenkayton ja hahmoaanien osaamisesta voi siis olla hyotya.
Turunen mainitsi myos haastattelussaan, etta aaninayttelijalle tarkeda on oman
aanensa tunteminen (Turunen 2023). Seuraavissa luvuissa kasitelldaan hieman

aanentuotantoa seka uskottavien hahmoaanien luonnin perusteita. Annetun
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informaation on tarkoitus antaa tyokaluja omaan aaneen tutustumiseen seka

uskottavien hahmoaanien luomiseen ja harjoitteluun kotona.

3.2 Ainentuotanto

Aznentuotannon maaraa asento, hengitystapa ja myds se mista kohdalta 8anen
aloittaa. Tasapainoinen asento on tarkea, koska se vaikuttaa lihaksien
vapaaseen toimivuuteen, hengityksen onnistumiseen, seka siihen millaisia
aania on mahdollista tehda. Jos aanen aloittaa huonosti, ei sita voi korjata
aanta keskeyttamatta. Huono aloitus voi olla esimerkiksi puheen aloittaminen
jannittyneella kurkulla. (Sihvo 2007, 21-22, 25, 37, 39.)

Aaninayttelijan on tarkeda pystya tuottamaan laadukasta ja yhdenmukaista
aanta (Alburger 2019, luku 15). Strateginen hengittdminen auttaa kayttamaan
aanta parhaalla mahdollisella tavalla (Alburger 2019, 12; Ciccarelli 2013, 82,
84). Hengityksen hallintaan kaytetaan pallealihasta, joka sijaitsee keuhkojen ja
kylkiluiden alapuolella (Alburger 2019, 12; Wright & Lallo 2009, 22).
Pallealihasta saatelemalla on mahdollista hallita ilman ulosvirtausta puheen
aikana. Kun pallealihaksella hengitetaan, keskivartalon tulisi laajentua, mutta
olkapaiden pysya alhaalla. (Wright & Lallo 2009, 22.)

Palleahengityksen lisaksi on olemassa rintakehahengitys. Rintakehalla
hengittaessa ei kuitenkaan ole mahdollista saada yhta paljon ilmaa keuhkoihin
kuin pallealla hengittaessa. (Alburger 2019, 12; Ciccarelli 2013, 84; Wright &
Lallo 2009, 22.) Tasta syysta eron hengitystapojen valilla huomaa esimerkiksi
aaneen lukiessa. Kun pallealla hengitetaan, on mahdollista lukea aaneen
pidempaan kuin rintakehalla hengittaessa. Pallealihaksella hengittaminen tekee
puheesta myds kuuluvan ja auttaa dramaattisien tekstien tulkinnassa. (Alburger
2019, 12; Ciccarelli 2013, 84.)

Turusen mukaan animaatioita dubatessa selkea artikulointi on tarkeaa (Turunen
2023). Artikulaation kannalta merkittavimmat elimet ovat kitapurje eli pehmea
suulaki, kieli ja huulet. Kitapurje kykenee muiden lihasten yhteistyon
vaikutuksesta sulkemaan nenaportin. Nenaportin tulee olla taysin auki nena-



35

aanteita aantaessa, tai muuten aani kuulostaa tukkoiselta. Konsonantteja
aantaessa nenaportti taas pidetaan kiinni, jotta paine ei karkaa. (Aalto &
Parviainen 1974, 90-91.)

Kieli on kolmesta artikulaatioelimesta tarkein. Sen muotoutumiskyky ja
erityisesti tahdonalainen liikkkuvuus mahdollistavat selkean artikulaation. Huulet
ovat myOs olennainen osa puheentuotantoa. Ne toimivat itsenaisina aanteiden
muodostajina, seka puheen viimeistelijoina. Huulten lisaksi tarvitaan
ilmelihasten apua, jotta aanteet olisivat selkeita. Muutenkin kasvolihasten
likkeet ja mimiikka yleisesti vaikuttaa siihen, mille ulostuleva aani kuulostaa.
(Aalto & Parviainen 1974, 91-92.) Hahmoaania harjoitellessa voikin kokeilla
miten erilaiselle 4dnen saa kuulostamaan ainoastaan ilmeita ja eleita

muuttamalla.

3.3 Prosodia

Sanat ovat puheessa tarkeita, mutta niiden merkityksen maaraa aani (Sihvo
2007, 13). Prosodia on yleistermi puhejaksossa esiintyvalle puheen
savelkorkeuden, daanen voimakkuuden, puheen nopeuden, artikulaation
selkeyden ja danenlaadun vaihtelulle. Sen keskeisia kasitteita ovat intonaatio,

painotus ja rytmi. (Yli-Luukko 2022.)

Intonaatiolla tarkoitetaan puheessa esiintyvaa savelkulkua. Intonaatiolla on
merkitysta puheen jaksotuksessa, ja joissakin kielissa lauseintonaatio voi
paljastaa, onko lause tarkoitettu kysymykseksi vai toteamukseksi. (Savolainen
2001; Yli-Luukko 2022.) Intonaatiosta voi myos esimerkiksi kuulla, onko puhuja
sanonut lauseensa loppuun vai aikooko han viela jatkaa. Naiden lisaksi
intonaatiosta voi myds joskus paatella puhujan tunnetilan tai asenteen
kertomaansa asiaa kohtaan. (Savolainen 2001.) Intonaatioon on tarkeaa

kiinnittda huomiota varsinkin dubatessa (Turunen 2023; Yleisradio 2023).

Nopeasti puhuttaessa sanat voivat alkaa puuroutua ja lauseet muuttua
epaselviksi. Kun tarkeat sanat sanoo selvasti ei haittaa, vaikka muut sanat
sanoisi nopeammalla tempolla. (Sihvo 2007, 50-51.) Painotuksella tarkoitetaan

tarkean kohdan nostamista muusta puheesta aanen avulla. Suomen kielessa
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painotus on usein sanan ensimmaisessa tavussa, mutta se voi olla myds koko
sanassa tai lauseessa. Painotetun kohdan voi huomata savelkorkeudesta,
intensiteetista, tavunkestosta seka tavallista selkeammasta artikulaatiosta. (Yli-
Luukko 2022.)

Oikealla rytmityksella on suuri merkitys aaninayttelijan tyéssa (Wright & Lallo
2009, 51). Puheen rytmilla voidaan yksinkertaistettuna tarkoittaa painollisten ja
painottomien tavujen vaihtelua (Yli-Luukko 2022). Aaninaytellessa rytmiin voi
vaikuttaa esimerkiksi intonaatio seka se, miten hengitys ja tauottaminen
ajoitetaan (Alburger 2019, 15). Rytmityksen merkitys korostuu varsinkin silloin,
kun kyseessa on dubbaaminen. Animaatioissa dialogi etenee usein vauhdilla,
joten puheen tulee olla rytmitettyna niin, ettei sanojen valiin tule pitkia taukoja.
(Wright & Lallo 2009, 51.)

Prosodia on yhta tarkeaa puheen ymmartamisen kannalta kuin sanavalit,
valimerkit ja kappalejaot kirjoitetulle tekstille. Osittain silla on myds samoja
funktioita, silla myos prosodian tehtava on jaksottaa puhetta. (Yli-Luukko 2022.)
Hahmoaania harjoitellessa voi kokeilla miten saman lauseen merkitys muuttuu

esimerkiksi sanojen painotusta, puheen rytmia tai intonaatiota muuttamalla.

3.4 Ainen sijoittaminen

Yksi aaninayttelijalle hyodyllisista taidoista on kyky sijoittaa aani erilaisiin kohtiin
omassa kehossa ja nain muuttaa sité mille aani kuulostaa. Taidon tarpeellisuus
korostuu varsinkin, kun aletaan luomaan omia hahmoaania. Esimerkiksi se
minka kokoinen ja muotoinen hahmo on voi vaikuttaa siihen mista kohdasta
kehoa aanen tulisi Iahtea, jotta se kuulostaisi hahmolle sopivalle. (Wright & Lallo
2009, 109.)

Kirjassa The Art of Voice Acting: The Craft and Business of Performing for
Voiceover, annetaan 12 esimerkkia siitd, mihin danen voi kehossaan sijoittaa ja
mille ulostulevan aanen tulisi kuulostaa. Kirjan mukaan aanen sijoittaminen
tehdaan kuvittelemalla d3nen lahtevan eri paikoista kehoa. Aéni voi lahted

esimerkiksi paalaelta, silmien takaa, poskien ylapuolelta tai rentoina olevista



37

poskista, suun edesta, kielen alta, palleasta, kurkusta tai kurkun takaosasta,

nenasta, rintakehasta tai mahasta. (Alburger 2019, luku 15.)

Kirjan mukaan sijoituksen ollessa paalaella, aanen tulisi kuulostaa hyvin
pienelta. Jos sijoitus taas on silmien takana, aanen olisi tarkoitus kuulostaa
vahan sille, kuin nena olisi tukossa. Poskien ylapuolelle sijoitetun aanen tulisi
kuulostaa kirkkaalle, ja rentoihin poskiin sijoitetun aanen pehmealle ja
epaselvalle. Jos sijoitus taas on suun edessa, ulostulevan danen tulisi

kuulostaa hyvin puhtaalle. (Alburger 2019, luku 15.)

Kirjassa kerrotaan mygs, etta kielen alle sijoitetun aanen tulisi olla vetelan tai
huolimattoman kuuloista. Palleaan sijoitetun aanen taas on tarkoitus kuulostaa
voimakkaalle. Jos aani on sijoitettu kurkkuun, sen tulisi kuulostaa kahealle,
mutta jos aani on sijoitettu kurkun takaosaan sen pitaisi kuulostaa sille, kuin
puheessa kaytettaisiin paljon ilmaa. Nenaan sijoitetun aanen tulisi kuulostaa
nasaaliselta ja rintakehaan sijoitetun danen lujalta ja syva-aaniselta. Vatsaan

sijoitetun @anen taas tulisi olla matala. (Alburger 2019, luku 15.)

3.5 Ainenhuolto

Aznenhuollolla on suuri merkitys varsinkin, kun kyseessa on henkild, joka
kayttda paljon puhetta tydssadan. Aanenhuoltoa olisi hyva harjoittaa paivittéin
avaamalla aani aamulla ja antamalla sen levata tydpaivan jalkeen. (Sihvo 2007,
85.) Aanen lammitteleminen ennen sen kayttéa on hyvin tarkeaa, jotta 4ani on
elastinen. Elastinen aani on vetrea, ja sita voidaan kayttaa ja hallita luontevasti

ilman ongelmia. (Ciccarelli 2013, 94.)

Osa aanenhuoltoa on myds esimerkiksi se, etta pyritdan ehkaisemaan
aanenlaadun muuttumista valttamalla tiettyja ruokia ja juomia. Esimerkiksi
kofeiini, alkoholi ja kaikenlainen hengitetty savu voi kuivattaa aanihuulia ja
vaaristaa siten ulostulevaa aanta. (Alburger 2019, 12; Ciccarelli 2013, 157.)
Joillakin ihmisilla maitotuotteet voivat lisata limaneritysta, mika ei
puheentuotannon kannalta ole optimaalista. Monia naita aaniongelmia voidaan

kuitenkin estaa runsaalla veden juomisella. (Ciccarelli 2013, 157.)
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Terve aani on sellainen, joka toimii ongelmitta ja valittaa viestin perille halutulla
tavalla (Sihvo 2007, 21). Huutaminen, kiljuminen, itkeminen, oksentaminen tai
esimerkiksi nuhakuumeeseen sairastuminen voi muuttaa sita mille aani
kuulostaa. Sairastuminen tai aanen ylirasitus voi aiheuttaa sen, ettei
aaninayttelija voi tehda kaikkia aania, joita han yleensa kykenisi tekemaan.
(Ciccarelli 2013, 157.)

Puhetta aanittdessa ongelmaksi voi ilmaantua suhuaanne. Ainoa suomen kielen
oman aannejarjestelman sibilantti eli suhuaanne on s-kirjain. Sen lisaksi
suhuaanteita on muista kielista rantautuneet lainakirjaimet z, § ja z.
(Kolehmainen 2014.) Aanittaessa suhudanta voidaan hallita De-Esser (sibilance
limitter) -tydkalun avulla tai seisomalla hieman etdammalla mikista (Alburger
2019, 12; Wright & Lallo 2009, 28). Suhuaanta voi opetella myos itse
kontrolloimaan (Wright & Lallo 2009, 28). Joskus suhuaani voi johtua
esimerkiksi hammasvalista tai huonosti paikatusta hampaasta. Silloin voi olla
hyva idea kaantya hammaslaakarin puoleen. (Alburger 2019, 12; Wright & Lallo
2009, 28.)

3.6 Hahmoaanien luonti

Hahmojen luominen voi auttaa aaninayttelijaa loytamaan itsestaan uusia
hahmoaania seka palauttamaan mieleen jo aiemmin luotuja aania. Hahmojen ja
hahmoaanien luominen on luova prosessi, eika siihen ole yhta oikeaa tapaa.
Joillakin ihmisilld hahmoaanet voivat syntya kuin itsestdan, mutta olemassa on
myds apukeinoja, joita voidaan kayttaa prosessin helpottamiseksi. (Wright &
Lallo 2009, 103.)

Tehokkaan hahmoaanen luominen onnistuu parhaiten, kun sen aloittaa oman
luonnollisen danen pohjalta. Luonnollisesta aanesta Iahtdisin olevan aanen
vastakohtana on pakotettu 4ani. Aanta ei kannata lahtokohtaisesti pakottaa,
silla hahmoaani on silloin harvoin tehokas. Taman lisaksi pakotettu aani voi
vahingoittaa aanihuulia, eika aanta pysty muutenkaan yllapitamaan pitkaan.
(Alburger 2019, luku 15.)
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Pakottamisen sijaan omaa luonnollista aanta voi liioitella. Se kuinka paljon
liioittelua tarvitaan, riippuu siita mihin aanta kaytetaan. Jos kyseessa on
esimerkiksi aanikirja tai vaikka jonkinlainen selostettu yritysvideo, aanta ei usein
tarvitse liioitella kovin paljoa. Sen sijaan, jos kyseessa on esimerkiksi animaatio
tai videopeli, 8anta voi olla tarpeen liioitella enemman. Liioittelu voi koskea
hahmon persoonallisuuspiirteita, tunteita tai asennetta. Jos hahmolla on joitakin
muita erityispiirteita, se voi olla myds niiden kanssa leikittelya. (Alburger 2019,
luku 15.)

Toisinaan aaninayttelijat saattavat myods dubata niin sanotusti omalla aanellaan.
Jotkut aaninayttelijat kokevat aanen sita vaikeammaksi, mita lahempana se on
heidan omaa luonnollista aantaan. Antti Paakkdnen kertoo Kultakuume-
podcastissa pistaneensa asian merkille dubatessaan Woodya elokuvassa Toy
Story. Paakkdsen Woodylle tekema aani on hyvin lahella hdnen omaa
aantansa. Myos Annituuli Kasurinen mainitsee huomanneensa asian varsinkin
silloin, kun han on dubannut aikuishahmoa. (Enckell 2011.) Kyseessa voi
kuitenkin olla enemman makuasia, silla esimerkiksi Markus Backman kertoo
pitavansa eniten rooleista, joissa han paasee kayttamaan omaa tavallista
aantaan. (Afureko 2011b.)

Prosessi voidaan aloittaa esimerkiksi miettimalla minkalainen aani kullekin
hahmotyypille sopisi. Hahmotyypit voidaan jakaa esimerkiksi kuuteen eri
ryhmaan: todenmukaisiin hahmoihin, klassisiin sankarihahmoihin,
fantasiahahmoihin, "jokamies”-hahmoihin, amorfisiin hahmoihin seka
symbolisiin hahmoihin. Realistiset hahmot muistuttavat “jokamies”-hahmoja,
mutta ovat usein monitasoisempia ja heidan luonteessaan on enemman
vivahteita. Realististen tunteiden ja asenteidensa vuoksi, realistiset hahmot
voivat muistuttaa meita ihmisista, joita oikeasti tunnemme. Realistisia hahmoja
kaytetaan esimerkiksi nykykirjallisuudessa ja draamoissa. (Wright & Lallo 2009,
108.)

Klassisilla sankareilla on realistisia piirteita, mutta he ovat usein realistisia
hahmoja yksiulotteisempia. Monia klassisia sankareita voidaan myds kutsua
niin sanotusti elamaa suuremmiksi. Klassisiin sankareihin voidaan lukea
erilaiset soturi-, seikkailija-, ja toimintahahmot. Heita kaytetdan esimerkiksi
tieteis- ja lannenelokuvissa, seka sarjakuvissa. (Wright & Lallo 2009, 108.)
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Fantasiahahmot ovat romantisoituja, usein taikamaailmassa asuvia olentoja.
Fantasiahahmo voi nayttaa erikoiselta, ja hanella voi olla voimia, joita han
kykenee kayttamaan joko hyvaan tai pahaan. Fantasiahahmon aani voi myos
olla erilainen tavallisiin hahmoihin verrattuna. "Jokamies”-hahmo sen sijaan
toimii tarinassa yleison edustajana ja kuvastaa keskiverto miesta, naista tai
lasta. "Jokamies”-hahmon tarkoitus on olla ennen kaikkea samaistuttava, joten
hanella on useita ihmiselle tyypillisia piirteita. (Wright & Lallo 2009, 108-109.)

Antropomorfiset hahmot eivat ole ihmisia, mutta heilld on muutamia ihmismaisia
piirteita joihin yleis6 voi samaistua. Antropomorfiset hahmot voivat olla kuin
tiettyjen persoonallisuuspiirteiden fyysisia ilmentymia, ja se voi nédkya myos
heidan ulkoisessa olemuksessaan. Antropomorfisia hahmoja on esimerkiksi
Halinalle-sarjan nimikkohahmot. Symboliset hahmot ovat yksiulotteisia ja he
voivat kuvastaa jotakin ajatusta tai persoonallisuuspiirretta. Symboliset hahmot
voivat kannattaa aatetta esimerkiksi pahuudesta, oikeudesta tai ahneudesta.
Symbolisia hahmoja on tyypillisesti kaytetty esimerkiksi saduissa, sarjakuvissa
ja fantasiatarinoissa. (Wright & Lallo 2009, 108.)

Hahmotyypin lisaksi apuna voidaan kayttaa hahmon luonteenpiirteita.
Esimerkiksi Antti Paakkdnen sanoo haastattelussaan hahmon
luonteenpiirteiden olevan se, mista han itse lahtee hahmoaanta hakemaan.
(Enckell 2011.) Hahmolla esiintyvia positiivisia luonteenpiirteita voi olla
esimerkiksi paattavaisyys, lojaalius, iloisuus, ystavallisyys, rehellisyys,
karsivallisyys tai vilpittdmyys. Vastaavasti negatiivisia piirteita voi olla
esimerkiksi pessimistisyys, eparehellisyys, ahneus, karsimattomyys, ilkeys tai
vaikka anteeksiantamattomuus. (Miyamoto 2022.)

Naiden lisaksi hahmo voi olla luonteeltaan karismaattinen, kunnianhimoinen,
villi, leikkisa tai itsevarma. Luonteenpiirteita on tietysti olemassa paljon
enemmankin, mutta naista voi aloittaa. Luonteenpiirteiden ymmartaminen on
tarkeaa, silla ne vaikuttavat siihen milla tavoin hahmo ilmaisee itseaan ja

tunteitaan. (Miyamoto 2022.)

Kaytannossa hahmoaani syntyy siis, kun maaritelty puhetapa yhdistetaan
hahmon ajatuksiin, tunteisiin ja psykologiaan. Aania on mahdollista harjoitella
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muun muassa kehittelemalld kokonaisvaltaisia hahmoja itse. Aanta
suunniteltaessa voidaan miettia esimerkiksi hahmon aanen korkeutta, sijoitusta
ja erityispiirteita seka puheen rytmitysta ja nopeutta. Naiden lisaksi voidaan
kokeilla miten suun eri asennot vaikuttavat ulostulevaan aaneen. (Alburger
2019, luku 15.) Adnen lisaksi voidaan miettid hahmon menneisyytta ja
maailmankuvaa (Ciccarelli 2013, 147). Myds asiat, kuten hahmon ik3,
sukupuoli, asenne, energiataso ja ulkonako voidaan huomioida. Luodun
hahmon tiedot voidaan kirjoittaa ylos muistamisen helpottamiseksi.
Hahmoaania harjoitellessa voidaan apuna kayttaa myos esimerkiksi

hahmopiirroksia tai netista 16ytyvia leikekuvia. (Alburger 2019, luku 15.)

3.7 Imitointi tyovalineena

Hahmoaanien luomista voidaan lahestya myos toisenlaisesta nakokulmasta.
Aiemmassa luvussa tutustuttiin hahmoaanien luomiseen itse, mutta myos
imitointi voi olla hyva tyovaline uusien aanien opetteluun (Alburger 2019, 11;
Wright & Lallo 2009, 24). Imitoinnin hyoty on siina, etta se voi auttaa
ymmartamaan minkalainen puhetekniikka missakin tilanteessa toimii.
Ammattidaninayttelijdiden suoritusten jaljentely voi esimerkiksi auttaa

|I6ytamaan oikeanlaisen rytmityksen puheeseen. (Alburger 2019, luku 2.)

Jaljentelylla on kuitenkin rajansa, silla jokaisella ihmisella on oma uniikki
aanijalki. Edes parhaat imitoijat eivat pysty jaljentamaan toisen ihmisen
puhetapaa kokonaisuudessaan. Tiettyyn pisteeseen asti adnen matkiminen on
kuitenkin mahdollista esimerkiksi purkamalla &ani eri osa-alueisiin. Naita osa-
alueita on muun muassa aanityyppi, aanenika, aanenvari, aksentti, rytmi,

intonaatio ja aanen sijoitus. (Ciccarelli 2013, 345, 347.)

Ihmisten aanityypit voidaan likimaarin jakaa neljaan eri paaluokkaan:
sopraanoihin, alttoihin, tenoreihin ja bassoihin. Naiden neljan paaluokan alla on
monia alaluokkia, joita hyodyntaen voi tarkemmin maaritella oman
aanityyppinsa. (Ciccarelli 2013, 345.) Aanityypin maarittelyyn kaytetaan
esimerkiksi &anen sointivaria seka 4anen vahvuusaluetta. Adnen vahvuusalue

on se aanialue, jolla aani soi ja toimii kaikkein parhaiten. (Voicemanual 2019.)
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Aanenilla tarkoitetaan sita, kuinka vanhalle jonkun henkilén &ani kuulostaa.
Aznenika ei siis aina ole sama kuin henkilon oikea ika. Aaninayttelijan
nakokulmasta aanenialla on merkitysta varsinkin silloin, kun pyritaan

jaljittelemaan jonkun toisen ihmisen aanta. (Ciccarelli 2013, 345.)

Korostus eli aksentti voi paljastaa mista maasta tai kaupungista joku henkild on
kotoisin (Ciccarelli 2013, 345). Aksentteja voidaan hyddyntaa osana
aaninayttelemista ja erityisesti juuri hahmonluontia. Talloin tarkeaa on, etta
aksentti vaikuttaa autenttiselta ja on helposti ymmarrettavissa. Varsinkin
animaatioissa tayteen realistisuuteen ei aina pyrita, vaan tarkeampaa voi olla,

etta aksentti on uskottava, hauska ja sopii hahmolle. (Wright & Lallo 2009, 60.)

Aksentteja ei pida sekoittaa murteisiin. Murteet ovat ajansaatossa eri yhteisoille
maaraytyneita kielimuotoja. (Kotimaisten kielten keskus 2022a.) Suomessa
suomen kieleen pohjautuvat murteet jaetaan kahteen paaryhmaan: ita- ja
lansimurteisiin (Kotimaisten kielten keskus 2022b). Itselle taysin vieraan
murteen oppimista voidaan haastavuudessaan verrata uuden kielen opetteluun.
Savelkulku, rytmi ja murteen emootiopohjan tunnistaminen on tarkeaa uuden
murteen opettelussa, joten musikaalisuudesta voi olla hyotya tassakin asiassa.
(Tuomola 2015.)

Jaljittelysta voi olla apua myds aaninayttelijan oman signature voicen
l6ytamisessa (Ciccarelli 2013, 70). Aaninayttelijan signature voice on aani, joka
on hanelle kaikkein ominaisin ja, jota hanet palkataan useimmiten tekemaan
(Alburger 2019, 16; Ciccarelli 2013, 69). Henkild, jolla on hyvin tunnettu
signature voice on esimerkiksi nayttelija Morgan Freeman. Kyseisen aanen
tekeminen ei aina valttamatta ole aaninayttelijasta itsestaan kaikkein
mieluisinta, mutta sen avulla han tienaa eniten. Aani voi toisinaan olla jopa

ristiridassa aaninayttelijan oman luonteen kanssa. (Ciccarelli 2013, 69,71.)

3.8 Uskottava ja erottuva aani

Aaninaytellessa on hyvin tarke&a olla autenttinen eli aito. Kuulijoiden tulee

uskoa, etta se mita aaninayttelija sanoo, on totta. Jos aaninayttelija ei itse usko
sanomaansa, ei sita usko myoskaan kuulijat. (Alburger 2019, 15; Ciccarelli
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2013, 117.) Autenttisuuden kannalta on tarkeaa, etta aaninayttelija tekee tiettyja
valintoja esimerkiksi puhetapaan liittyen ja sitoutuu niihin (Alburger 2019, 15,
18; Ciccarelli 2013, 148). Muutoksia voidaan toki tehda jalkikateen, mutta jos
omia valintoja alkaa kyseenalaistamaan kesken puheen, se kuuluu danessa.
Tama voi esiintya tahattomana muutoksena hahmon asenteessa,

aanensavyssa tai luonteen tulkinnassa yleisesti. (Alburger 2019, luku 28.)

Aaninayttelijan tulee kyetd tuottamaan laadukasta ja yndenmukaista 4anta
(Alburger 2019, luku 15). Tama ei kuitenkaan tarkoita sita, etta aanen tulisi olla
jotenkin monotonista. Uskottavan hahmoaanen kannalta on tarkeaa, etta
hahmon aanesta loytyy erilaisia savyja, joilla ilmaista voimakkaitakin tunteita.
(Turunen 2023.) Aanen tulee myds olla sellainen, ettd daninayttelija kykenee
pitdmaan sita tarpeeksi kauan kerrallaan (Kokko 2017). Jos nain ei tapahdu,
uskottavuus karsii. (Alburger 2019, luku 15.)

Hahmoaania voidaan tehda esimerkiksi erilaisia animaatiotuotantoja varten.
Silloin on tarkeaa, etta aaninayttelija pitaa energiatason korkealla. Talla ei
tarkoiteta sita, etta kaikki repliikit on sanottava erittain kovaan aaneen tai
innokkaasti, vaan etta aanen ulosannissa on oltava voimakkuutta. Energiatason
yllapitamiseen auttaa monille se, etta aaninayttelemiseen kaytetaan kasvoja,
kasia ja koko kehoa. (Wright & Lallo 2009, 24, 52.)

Hahmoja luodessa on tyypillista antaa hahmoille piirteita, jotka erottavat heidat
muista. Kirjassa Voice-Over For Animation mainitaan termi wrinkle, joka
tarkoittaa suomeksi ryppya tai vikaa. Kirjassa kerrotaan, etta wrinklet ovat
hahmon aanen tunnuspiirteita. Wrinkleja voidaan tehda suulla tai puheen
rytmityksen avulla ja niihin voidaan laskea esimerkiksi erikoinen nauru,
sanoissa takeltelu, sammaltava puhe, murtuva aani, taryaanteet, tuhahdukset ja
muut vastaavat. Kirjassa kerrotaan, etta wrinklet tuovat hahmoon
persoonallisuutta, mutta niita ei kannata antaa liikaa yhdelle hahmolle. (Wright
& Lallo 2009, 48, 112, 255.)

Naiden lisaksi hyva opettelunaihe on niin sanotut ihmisaaniefektit.
Ihmisaaniefekteilla tarkoitetaan aaniefekteja, joita inminen tekee oman danensa
avulla. Inmisaaniefekteiksi voidaan luetella esimerkiksi niiskuttaminen,

aivastaminen, nielaiseminen, royhtaiseminen, kuorsaaminen, nikottaminen ja
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viheltaminen. Samaan ryhmaan kuuluvat myods esimerkiksi erilaiset itkut, naurut
ja ihmisen tekemat elainaanet. (Wright & Lallo 2009, 48-51.)

3.9 Heittaytyminen

Autenttisten hahmoaanien luominen voi vaatia esiintymistaitojen lisaksi tiettyjen
tekniikoiden ja erilaisten menetelmien tuntemista. Adnenopettelun
alkuvaiheessa on kuitenkin eras sudenkuoppa, jota ei aina ajattelisi. Yksi
suurimmista esteista aaninayttelemisen opettelussa on pelko. Pelko on usein
taysin aiheetonta, mutta silla voi olla suuri vaikutus suorituksen laatuun.
Esimerkiksi pelko osaamattomuudesta tai toisten silmissa hélmalle
nayttamisesta voi pahimmassa tapauksessa lamaannuttaa kokonaan edes
yrittdmasta. (Alburger 2019, luku 5.)

Muutenkin oman mukavuusalueen ulkopuolelle meneminen voi aloittaessa olla
haastavaa. Varsinkin alkuvaiheessa on tarkeaa antaa itselleen lupa leikittelyyn,
siitakin huolimatta, ettd se voi tuntua vaikealle. Sita mukaa kuin harjoittelee,
myods mukavuusalue laajenee ja tekemisesta tulee paljon helpompaa. Tama
kuitenkin vaatii sen, etta tiedostaa omat pelkonsa ja yrittaa niista huolimatta.
(Alburger 2019, luku 5.)

Jotta aani kuulostaa autenttiselta, hahmoon tulee kyeta elaytymaan. Kuitenkin,
jotta hahmoon pystyy elaytymaan, taytyy pystya myds heittdytymaan. Tama
vaatii rohkeutta leikkia ja kokeilla uutta. Myds Iasndolo ja keskittyminen ovat
tarkeitéa hyvan suorituksen kannalta. (Alburger 2019, luku 5.) Jarkko Tammisen
mielestd nimenomaan heittaytyminen on aaninayttelemisessa kaikkein
tarkeinta. On parempi, ettad suoritus menee vahan yli kuin jaa vajaaksi. (Ruutu
2022.)

Tassa opinnaytetydssa esitetyt menetelmat ovat vain yksi tapa tehda sama
asia. Alussa hahmoaanien luominen ja niiden harjoitteleminen voi vaatia paljon
ajatustyodta ja kokeiluja. Harjoittelu kuitenkin lisda luontevuutta ja lopulta on
mahdollista tehda aaneen liittyvia teknisia valintoja enemman intuitiivisesti eli

liikoja ajattelematta. (Alburger 2019, luku 5.)
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Opinnaytetyoni paatavoitteena oli kerryttda omia tietotaitojani aiheeseen liittyen.

Erityisesti minua kiinnosti dubbaamisen eri osa-alueet, mita hyvalta

aaninayttelijalta vaaditaan, miten hahmoaania tehdaan ja kuinka aanitystilanteet

studiossa etenevat. Opinnaytetyon tekemisen avulla sain paljon tietoa
aiheeseen liittyen seka kokonaisvaltaisen kuvan siita, mita aaninaytteleminen
Suomessa on. Tasta syysta saavutin paatavoitteeni mielestani hyvin

opinnaytetyota tehdessa.

Toisena tavoitteena oli se, ettd opinnaytetyo tarjoaisi tietoa kaikille alasta
kiinnostuneille seka mahdollisesti niille, jotka siirtyvat alan toihin muista
tyotehtavista. Uskon tamankin tavoitteen onnistuneen ainakin silta osin, etta
ihmiset, jotka eivat alaa tunne, saavat opinnaytetyon kautta kurkistuksen
aaninayttelijoiden maailmaan. Se, kuinka paljon alalle siirtyvat ihmiset saavat
tietoa tai apua opinnaytetyosta, riippuu varmaankin jonkin verran siita, mista
tdista he tulevat aaninayttelemisen puolelle. Adnenkayton ammattilaisille ei
valttamatta ole opinnaytetydsta yhta paljon hyotya kuin sellaiselle, joka vasta
aloittelee. Historiaa ja tulevaisuutta kasittelevat aiheet voivat kuitenkin

kiinnostaa heitakin.

Koska dubbaamisesta tai daninayttelemisestd Suomessa ei ole olemassa
juurikaan kirjallisuutta, yksi sivutavoitteista oli myos saada koottua alan tietoa
yhteen paikkaan. Uskon, etta opinnaytetyoni antaa ainakin hyvan kasityksen
siita, millaista julkaistua tietoa aiheesta kykenee talla hetkella I0ytamaan.

Sanoisin siis, ettd saavutin asettamani tavoitteen hyvin. Tietysti nain jalkikateen

ajateltuna olisin voinut kerata viela enemman sisapiiritietoa esimerkiksi

tekemalla useampia haastatteluita itse. Toivonkin, etta jatkotutkimuksia tehdaan

tulevaisuudessa, silla kirjoittamatonta tietoa 10ytyy viela paljon.

5 Pohdinta



46

Kaiken kaikkiaan olen tyytyvainen opinnaytetyohon kayttamaani aikaan,
panokseen ja saamiini tuloksiin. Saavutin asettamani tavoitteet mielestani hyvin.
Erityisen iloinen olen kaikesta siita tiedosta, jota alasta olen saanut
opinnaytetyota tehdessani. Uskon, etta olen ainakin tiedollisesti saanut hyvan

lahtdkohdan, jos joskus aion itse alalle pyrkia.

Opinnaytety0ssa haastavinta oli kasitella aihepiireja, joista en etukateen tiennyt
juuri mitdan. Lisahaastetta toi se, jos lahteet olivat englanniksi. Esimerkiksi
monet ddnentuotantoa kasittelevat asiat ja termit olivat itselleni ihan uusia.
Hammennysta aiheutti myos se, etta samat asiat saatettiin selittaa vahan eri
tavalla lahteesta riippuen. Olen kuitenkin tyytyvainen, etta jaksoin tutkia asiaa,
silla esimerkiksi adnentuotannon termien tunteminen auttaa oman kokemukseni

mukaan my0s muissa asioissa, kuten hahmoaanien luonnissa.

Aineiston keraaminen tapahtui muun muassa kirjoja, artikkeleita ja blogeja
lukemalla. Taman liséksi katsoin videoita, kuuntelin podcasteja ja tein yhden
oman haastattelun. Etsin my0s lukuisia eri haastatteluita netista. Kaytetyn
aineiston paikkansapitavyytta analysoin muun muassa arvioimalla sivustojen ja
muiden lahteiden, seka niiden tehneiden inmisten luotettavuutta. Vertailin
lahteitd myos toisiinsa ja otin huomioon esimerkiksi journalistien eettiset ohjeet.
Taman lisaksi vertasin lahteitani myos saamaani asiantuntijahaastatteluun.
Opinnaytetydssani ei mydskaan pitaisi olla eettisia ongelmia. Kaiken kaikkiaan
olen yrittanyt tehda opinnaytetyoni parhaani mukaan luotettavan tiedon

perusteella.

Opinnaytetyota kriittisesti tarkasteltaessa sanoisin sen heikkoutena olevan
englanninkieliset lahteet, jotka on pitanyt kdantaa, seka mahdollisesti
vanhentunutta tietoa sisaltavat teokset ja verkkolahteet. Olen kuitenkin
tiedostanut asian ty6ta tehdessani ja koittanut minimoida mahdolliset riskit koko
prosessin ajan. Opinnaytetydon nakokulmasta heikkoutena on myos
blogihaastatteluiden kaytto lahteena. Tyota tehdessani kaytin esimerkiksi
Afurekon blogissa julkaistuja haastatteluita apuna erityisesti dubbausalan
historiaa tutkiessani. Paadyin ottamaan haastattelut mukaan Iahteeksi
arvioituani sivuston, tekijoiden ja annettujen tietojen luotettavuutta. Tein nain
muun muassa vertaamalla annettuja tietoja muihin lahteisiin, seka erityisesti

tutkimalla haastatteluiden yhteydessa julkaistuja todisteita haastatteluiden
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tapahtumisesta ja annettujen tietojen oikeellisuudesta. Henkilokohtaisesti uskon
kayttamieni lahteiden olevan luotettavia, mutta tietysti lukijat voivat arvioida

lahteiden luotettavuuden myos itse.

Sanoisin, etta opinnaytetyoni yhteiskunnallinen merkitys tulee siita, etta ala
kiinnostaa monia, mutta siita ei ole ollut aiemmin juurikaan kirjallista tietoa.
Tama opinnaytetyo tayttaa vahan tuota tyhjiota tuomalla yhteen alasta
saatavilla olevaa tietoa. Opinnaytetyota tehdessani olen oppinut paljon
aanenkaytosta ja alasta Suomessa. Olen myds saanut huomata, etta
aaninayttelijan eri tydtehtavat ja niiden taitovaatimukset voivat erota toisistaan
valilla aika paljon. Havaintojeni mukaan, mita enemman taiteellista ja
ilmaisullista vapautta aaninayttelijalla on tydssaan, sita enemman
aaninayttelijalta vaaditaan taustalla olevaa koulutusta. Jos taas taiteellista
vapautta on hyvin rajatusti ja tekniikan osaamisella seka rytmityksen
ymmartamisella on iso merkitys, taidot kuten musikaalisuus voivat korostua

nayttelijataitojen rinnalla.

Dubbaamisen kannalta kaikkein ihanteellisin yhdistelma vaikuttaakin nain
yleensa ottaen olevan hyva asenne ja vankka nayttelijapohja yhdistettyna
rytmitajuun seka tekniikan tuntemiseen. Myoskaan hyvasta laulutaidosta ei ole
haittaa. Aaninayttelemisen pariin on mahdollista p4asta ilman teatterikoulutusta,
mutta jos koulutusta ei ole, itsensa kehittaminen voi olla paljon enemman
aaninayttelijan tai aaninayttelijaksi pyrkivan omalla vastuulla. Koulutuksen
puuttuminen voi tuoda omat haasteensa, mutta mahdotonta alalle paasy ei ole.

Varsinkaan jos sinulla on yhtaan PR-arvoa.

Olen myds paassyt arvioimaan omaa soveltuvuuttani alalle. Ala kiinnostaa yhta
paljon kuin aiemmin, ja on hyvin mahdollista, etta joskus aaninayttelijan toita
paadyn tekemaan. Nyt aikeenani on etsia keinoja omien taitojeni kehittamiseen,
pitden kuitenkin silmani auki tilaisuuksien varalta. Saa siis nahda mita

tulevaisuus tuo tullessaan. Talla hetkella kaikki on mahdollista.
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