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1 Johdanto 

 

Tämän opinnäytetyön tavoitteena on suunnitella ja toteuttaa kotisivut pienelle 

rakennusalan yritykselle. Työkaluina on käytetty ohjelmoinnin työkaluja kuten 

React.js:ää, HMTL5:ta (Hypertext Markup Language) ja CSS:ää (Cascading 

Style Sheets). Opinnäytetyötä tehdessä tutustuin syvemmin näihin kyseisiin 

työkaluihin videoiden ja kirjallisuuden kautta. Arkkitehtuurin suunnitteluun 

tutustuin lähes kokonaan kirjallisuuden kautta. 

 

Opinnäytetyön toimeksiantajana toimii AAA Construction-yrityksen tuleva 

perustaja Antti Asikainen. AAA Construction -yritys on tällä hetkellä kevytyritys 

Ukko.fi-palvelun kautta mutta tämä muuttuu vuoden vaihteessa oikeaksi 

yritystoiminnaksi. AAA Construction tarjoaa asiakkaille asiantuntevaa palvelua, 

mm. suunnittelua, rakennuttamista ja valvontaa sekä remontointipalvelua. 

 

Työskentelin tässä projektissa yksin ja työtehtäviini kuului arkkitehtuurinen 

suunnittelu, ohjelmointi käyttäen React.js:ää, HTML5:tä ja CSS:ää, työvaiheiden 

suunnittelu, asiakastapaamisen pitäminen, dokumentointi ja muut tähän 

projektin liittyvät asiat.  

 

 

2 Yrityksien tarpeet 

 

2.1 Markkinointi  

 

Markkinoinnin avulla halutaan saada yrityksen toimintaa nousemaan esiin sekä 

ohjata mahdolliset asiakkaat kotisivuille heidän etsiessään tekijää erilaisiin 

hankeisiin. 

 

2.1.1 Palvelut 

 

- Rakennushankkeiden rakennuttamispalvelu, johon sisältyy neljä eri 

vaihetta. Tarveselvitys lähtee liikkeelle asiakkaan tilantarpeesta. 

Tarveselvityksen aikomuksena on ratkaista ja taustoittaa uusien 

kiinteistöjen tarve tai olemassa olevien kiinteistöjen muutoksien tarvetta 
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sekä ehdottaa korvaavia menettelytapoja tarpeen täyttämiseksi. 

Ratkaisussa esitetään karkeatyylisesti tarvittavat kiinteistöt ja niille 

täsmennetyt ehdot ja edellytykset. Tarveselvityksen tekee rakennuttaja, 

joka pystyy halutessaan hyödyntää asiantuntijoita apunaan. (Palosaari, 

2015, 14.) 

 

Palosaari (2015) kirjoittaa, hankesuunnittelussa selvitetään 

rakennushankeen toteutuskeino, rakennuskohta sekä hankkeen 

täsmällinen päämäärä. Hankesuunnittelussa hankkeelle täsmennetään 

laajuus, laatu, kustannukset ja aikaa koskevat päämäärät. Tarveselvitys 

osoittaa hankesuunnittelulle kulkusuunnan ja hankesuunnitelma tehdään 

tämän perusteella. Hankesuunnitelmalla tavoitellaan luoda tasapainoinen 

suhde hankkeen päämäärien ja alkutietojen välille.  

Hankesuunnitteluvaiheessa toimeksiantaja palkkaa asiantuntijoita kuten 

rakennuttajan, arkkitehdin ja suunnittelijan, jos toimeksiantajalla ei ole 

toimeenpanon takana organisaatiota. Hankesuunnittelun lopputulemana 

muodostuu itse hankesuunnitelma ja ratkaisu rakennussuunnittelun 

aloittamiseen. Näiden pohjalta toimeksiantaja tekee investointiratkaisun. 

(Palosaari, 2015, 15–16.) 

 

Heti kun saadaan investointipäätös niin se johtaa projektia 

rakennussuunnitteluvaiheeseen. Rakennussuunnittelu on aikaisemmissa 

rakennushankeen välivaiheissa asetettujen teknisten ja käyttökelpoisten 

päämäärien luomista. Rakennussuunnitteluvaihe aloitetaan yleisesti 

siten, että valitaan halutut suunnittelijat ja kilpailutetaan niiden 

suunnittelijoiden tiimoilta, jotka eivät olleet aikaisemmissa vaiheissa 

mukana. Tämä välivaihe sen takia, koska suunnittelulla on todella tärkeä 

rooli projektin onnistumisen osalta. Rakennussuunnitteluvaihe koostuu 

karkeasti kahdesta eri vaiheesta luonnossuunnitteluvaihe ja 

toteutussuunnitteluvaihe. (Palosaari, 2015, 16–17.) 

 

Luonnossuunnitteluvaihe pitää sisällään vielä ehdotussuunnittelun. 

Ehdotussuunnitelman tehtävänä on saada ratkaisu huomioiden 

hankkeen päämäärän. Ehdotussuunnitteluvaiheessa valittu 

suunnittelutiimi pyrkii esittämään korvaavia ratkaisuja hankkeen 

toiminnalle, maankäsittelylle ja rakennusten asettelulle. Rakennuttaja 
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hyväksyttyään yhden ehdotussuunnitelman suunnittelutiimin jakamista 

vaihtoehdoista pystytään edetä luonnosvaiheeseen. (Palosaari, 2015, 

14–15.)  

 

Luonnossuunnittelussa suunnittelutiimi tekee yksityiskohtaiset 

luonnostelupiirustukset. Piirustuksista pitää tulla ilmi rakennejärjestelmän 

ratkaisut ja teknilliset tilavaraukset. Valittu rakennuttaja vahtii 

suunnitteluntekoa ja toimittaa kustannusarvion ja myös kuluttajan 

toteamuksen luonnossuunnitelmista. (Palosaari, 2015, 17.) 

 

Toteutussuunnitteluvaiheessa tehdään rakennuslupaan ja 

urakkakilpailuttamiseen tarvittavat asiakirjat aikaisemman 

luonnossuunnittelun perusteella. Pääsuunnittelija tiimeineen luo 

rakennushankkeen pääpiirustukset, työpiirustukset 1:50-mittakaavassa ja 

rakennus- ja työkuvaukset koostuen rakennuksen laatuominaisuuksista. 

Toteutussuunnittelu loppuu rakentamisratkaisuun. (Palosaari, 2015, 17.) 

 

Viimeisenä vaiheena on rakentaminen. Palosaari (2015) kirjoittaa, että 

rakentamisvaihe alkaa urakkasopimuksen laatimisella. Rakentaminen 

tehdään haluttua urakkamuotoa mukaillen ja velvollisuudet asetetaan 

YSE:ssä, jonka perusteella urakkasopimus usein luodaan. 

Rakentamisvaiheen jaksolla pidetään työmaakokouksia, joissa pyritään 

edesauttamaan määrättyjen tehtävien eteneminen ilman mitään 

myöhästyksiä. Työmaakokouksiin osallistuu kaikki hankkeen osapuolet. 

Rakennuttaja valvoo työn edistymistä ja suunnitelmien ja sopimusten 

täyttymisestä. Rakentamisvaihe loppuu, kun valmis kohde annetaan 

rakennuttajan haltuun. Rakennuttaja ottaa vastaan toteutetun urakan 

vastaanottotarkastuksessa ja sen jälkeen valtuuttaa sen asiakkaalle. 

(Palosaari, 2015, 17–18.) 

 

- Rakennushankkeiden valvontatehtävä on ratkaisevan tärkeää, kun 

halutaan varmistaa, että työt toteutetaan suunnitelmien ja aikataulun 

mukaisesti. Asetetun budjetin myötäisesti ja turvallisuus- ja 

laatustandardeja noudattaen. Tehokas valvonta auttaa ehkäisemään ja 

puuttumaan ongelmiin nopeasti ja pitämään rakennushanke 
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aikataulussa. Tehokas valvonta edellyttää teknisen tietämyksen, 

johtamistaitojen ja yksityiskohtien huomioimisen yhdistelmää. 

Rakennusvalvojan on oltava ennakoiva, kommunikointikykyinen ja 

pystyttävä hallitsemaan useita hankkeen osa-alueita samanaikaisesti. 

 

- Pienien rakennussuunnitteluhankkeiden ensimmäisenä vaiheena on 

hankesuunnittelu, joka on kokonaisvaltainen prosessi, johon kuuluu 

määritellä laajuus, tavoitteet ja strategiat projektin menestyksekästä 

toteuttamista varten. Näiden lisäksi määritetään alue, johon rakennus 

halutaan rakentaa ja rakennushankkeen toteutusmuoto. 

Hankesuunnitteluvaiheessa tehdään raportti hankkeen 

toteutuskelpoisuudesta, jotta voidaan saada investointipäätös. Tähän 

raporttiin määritellään myös tavoitteet rakennussuunnittelulle. 

Hankesuunnittelun tuloksena valitaan paras vaihtoehto kustannuksien ja 

vaatimuksien perusteella. (Vikeväinen, 2020, 10.) 

 

Hankesuunnittelu vaiheen jälkeen siirrytään 

ehdotussuunnitteluvaiheeseen, jossa tavoite on luoda määrättyjen 

päämäärien kaltainen yleisratkaisu. Ehdotussuunnitelmien avuin 

katsotaan moninaisia toiminta- ja maankäsittelymalleja sekä 

hankkeeseen hyödyllinen lukumäärä erilaisia yleisratkaisuja. 

Yleisratkaisumallit toteutetaan semmoisella täsmällisyydellä, että niiden 

hyödyllisyyttä, ympäristöön mukautumista ja kustannuksia voidaan 

vertailla ja tutkia. Päätetystä yleisratkaisusta toteutetaan valmiit 

ehdotussuunnitelmat, jotka asiakas kelpuuttaa jatkosuunnitelman 

perustaksi. (Vikeväinen, 2020, 20.) 

 

Yleissuunnittelunvaihe, jossa päätetty ehdotussuunnitelma menee 

kehitystyön alle ja siitä tehdään toteutuskelpoinen suunnitelma. 

Yleissuunnitelma suuntautuu pääosin rakennuksen muuttumattomaan 

perusosaan ja dynaamisien tilojen suunnitteluun. Yleissuunnittelussa 

otetaan huomioon hankkeen elinkaarisuunnitelma, kestävän kehityksen 

toimintaperiaate ja rakennussuojaus. Ehdotussuunnittelussa päätetyt 

ratkaisut määritetään rakenteiden ja järjestelmien tiimoilta siten, että 

hankkeen struktuurinen kokonaisuus suoriutuu ja kulut sekä käyttöön ja 
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ylläpitoon kuuluvat tehtävät asetetaan päätöksenteon perustaksi. 

(Vikeväinen, 2020, 21.) 

 

Rakennuslupavaihe, jossa päätetään hankkeen tarvittavat 

lupamenettelyt, tarkistetaan suunnittelijoiden pätevyys ja pääpiirustusten 

hyväksyntä. Rakennuslupavaiheessa tehdään lupahakemus, johon 

sisällytetään kaikki tarvittavat asiakirjat. Rakennuslupaa anotaan 

graafisesti seudun rakennusvalvontaviranomaiselta. Tämän vaiheen 

päätöksenä on rakennuslupa-anomus ja viranomaisen lupapäätös. 

(Vikeväinen, 2020, 22.) 

 

Toteutussuunnitelma on suunnittelun viimeinen vaihe, jossa 

yleissuunnitelma keskitetään rakentamisen ja hankinnan vaadittuihin 

suunnitelmiin ja tuoteselvityksiin. Tässä suunnitelmavaiheessa 

kehitetään olennaiset suunnitelmat ja asiakirjat riittävän laajaksi, jotta 

kohteen kokonaismäärät, työkäytäntö ja laatutaso pystytään täsmentää 

budjetin vaatimalla täsmällisyydellä. 

Toteutussuunnitteluvaiheen lopputuloksena on kehkeytynyt kelpuutetut 

toteutussuunnitelmat, jotka pitää tulla vastaamaan määritettyjä 

taloudellisia ja toiminnallisia päämääriä. (Vikeväinen, 2020, 22–23.) 

 

- Huoneistojen ja rakennusten peruskorjaus ja muutostöihin sisältyy 

huoneistojen ja rakennuksien sisä- ja ulkopintojen maalaus, sisäseinien 

hionta ja kittaaminen, sisä- ja ulkoremontointi, kodinkoneiden 

vaihtaminen, kaappien ja hyllyjen asentaminen, yms. 

 

 

2.1.2 Tarjouspyynnöt 

 

Tarjouspyynnöt ovat yritykselle todella tärkeä tapa saada potentiaalisia 

asiakkaita. Tarjouspyyntöä kysyessä asiakas selittää hänen tilanteensa tai 

projektinsa mahdollisimman yksityiskohtaisesti, jotta tarjous olisi helpompi 

laskea. Tarjouspyynnön voi joko kysyä puhelimitse tai sähköpostilla. Kummatkin 

tiedot löytyvät yrityksen verkkosivuilta Ota yhteyttä -osiosta. 
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3 Arkkitehtuurisesti hyvät kotisivut yrityksille 

 

 

3.1 Mitä hyvällä arkkitehtuurilla saavutetaan 

 

Hyvin suunniteltu verkkosivun arkkitehtuuri helpottaa montakin asiaa. 

Ensimmäisenä hyvä arkkitehtuuri nopeuttaa verkkosivun rakentamista, kun 

tiedetään verkkosivun kokonaisuuden rakenne. Ohjelmoija(t) tietävät silloin 

selkeästi mitä tarvitsee tehdä ja mitä ei. Toisena on käyttäjä ystävällinen 

verkkosivun muotoilu. Lisäksi hyvä arkkitehtuuri lisää verkkosivun 

käytettävyyttä. Kaikki verkkosivun tärkeät asiat pitää olla enintään 3-klikkauksen 

päässä. 

 

3.1.1 Laajennettavuus 

 

Kansiorakenteen valitseminen ja siinä pysyminen on ensimmäinen asia, jolla 

mahdollistetaan tehokas ja helppo verkkosivun laajentaminen. Kansiorakenne 

auttaa ohjelmoijaa tietämään missä tietty toiminto on koodattu, kun kaikille 

verkkosivun toiminnoille on tehty omat kansiot src-kansion alle. (Kuusela, 2023, 

22–24) 

 

React-sovelluksessa usein kansioiden määrä kasvaa niin importtien tärkeys 

korostuu, jotta projekti pysyy luettavampana ja ymmärrettävämpänä. 

Absoluuttinen importointi yksinkertaistaa importointeja, koska jokaiseen 

toiminnon kansioon lisätään index.jsx -tiedosto. Index.jsx -tiedostosta 

eksportoidaan yhdellä koodirivillä toimintokansion tiedot ja sitä voidaan käyttää 

missä vain projektia ilman, että jouduttaisiin yksikerrallaan importtaamaan 

esimerkiksi kuvia tai videoita. (Kuusela, 2023, 24–25) 

 

Komponenttien pitäminen yksinkertaisena, jotta projektin hallinta olisi 

helpompaa. Ihanteellinen tilanne olisi, kun yhdessä komponentissa olisi 

ainoastaan yksi toiminto. ”Näin sovelluksen koodi pysyy selkeänä ja 

yksinkertaisena” kirjoittaa Kuusela (2023, 15–16). 

 

3.1.2 Ylläpidettävyys 

 



 11 

 

Responsiivinen verkkosuunnittelu auttaa ylläpidossa paljon. Yleisesti yritykset 

pitivät käytössä kahta verkkosivua työpöytä- ja mobiiliversio, jolloin joutui 

tekemään ylimääräistä työtä sivujen ylläpidossa. Responsiivinen 

verkkosuunnittelu mahdollistaa sen, että yhtä verkkosivua käyttää kaikilla 

laitteilla eikä asiakaskokemus muutu ollenkaan. (Digimarkkinointi.) 

 

CSS-kielessä on media query jonka avulla voidaan rajoittaa miten käyttöliittymä 

toimii mobiililaitteella ja miten tietokoneella. (Bos. 2023.) 

 

Verkkosivun Webhotellipalvelu ostetaan joltain yritykseltä. Ylläpito eli datan 

päivittäminen on mahdollista ostaa webhotellipalvelun lisäksi. 

 

3.1.2.1 Datan päivitettävyys 

 

Datan päivittäminen tapahtuu tällä hetkellä koodin kautta eli asiakkaalla ei ole 

mahdollisuutta itsenäisesti päivittää verkkosivun dataa.  

Tästä asiasta on keskusteltu asiakkaan kanssa ja tultu yhteisymmärrykseen 

siitä, että jatketaan sovelluksen kehittämistä tämän työn jälkeen. Datan 

päivitettävyys on yksi niistä asioista mitä tullaan kehittämään niin, että asiakas 

pystyy itsenäisesti päivittämään verkkosivun dataa. 

 

4 Opinnäytetyön toteutus teknologiat 

 

4.1 Valitut teknologiat 

 

HTML5 on käytössä lähes kaikissa verkkosivuissa ja on uusin versio kyseisestä 

ohjelmointikielestä. Tämän takia HTML5:si valikoitui tähän projektiin.  

 

CSS on tässä projektissa vastuussa verkkosivun tyylistä eli komponenttien 

asettelusta ja värityksestä. Se valikoitui työkaluksi, koska sillä on helppoa 

muokata verkkosivun komponentteja. 

 

React.js on komponenttipohjainen JavaScript-kielen kirjasto. React.js valikoitui 

työkaluksi, koska se on hakukoneystävällinen, yksinkertainen ja hyvin 

skaalautuva.  
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4.1.1 React.js 

 

React.js, yleisemmin React, on avoimen lähdekoodin JavaScript-kirjasto, jota 

käytetään käyttöliittymien ja käyttöliittymäkomponenttien rakentamiseen 

verkkosovelluksiin kuten verkkosivuihin. Sen ovat kehittäneet Facebook 

(nykyisin META) sekä yksittäisten kehittäjien ja yritysten yhteisö ja nämä tahot 

ylläpitävät sitä. React on suosittu valinta nettisivujen kehitykseen 

tehokkuutensa, suorituskykynsä ja joustavuutensa vuoksi. React:ia käytetään 

lähes aina yhdessä muiden teknologioiden ja kirjastojen kanssa, kuten React 

Router -reititykseen, Redux-tilanhallintaan ja Axios-rajapintaa pyyntöjen 

tekemiseen. Sitä käytetään laajalti yksisivuisten verkkosivujen rakentamiseen, 

ja react:in osaamista pidetään arvokkaana verkkosivujen kehittäjillä. (Wikipedia, 

2023.) 

 

React.js:n ominaisuudet: 

 

React edistää komponenttipohjaista lähestymistapaa käyttöliittymien 

rakentamiseen. Kehittäjät tekevät uudelleenkäytettäviä 

käyttöliittymäkomponentteja, jotka kapseloivat osan käyttöliittymästä. Nämä 

komponentit voidaan koota yhteen ja niillä muodostaa monimutkaisia 

käyttöliittymiä. (Invozone, 2023.) 

  

React käyttää virtuaalista DOM:ia käyttöliittymämuutosten tehokkaaseen 

päivittämiseen ja esittämiseen. Sen sijaan, että React käsittelisi suoraan 

selaimen varsinaista DOM:ia, se luo virtuaalisen esityksen DOM:n muistiin. Kun 

muutoksia tapahtuu, React laskee virtuaalisen DOM:n ja todellisen DOM:n 

synkronoimiseksi tarvittavat minimipäivitykset ja tämä parantaa verkkosivun 

suorituskykyä eli nopeuttaa verkkosivun latauksia. React käyttää deklaratiivista 

syntaksia. Se tarkoittaa, että kehittäjät kuvaavat, miltä käyttöliittymän pitäisi 

näyttää eri tiloissa. (Wikipedia, 2023a.) 

 

React huolehtii taustalla olevasta logiikasta, jotta haluttu käyttöliittymä tila 

toteutuu. Tämä yksinkertaistaa käyttöliittymänkehittämistä ja tekee koodista 

luettavampaa ja ylläpidettävämpää. (Invozone, 2023.) 

 



 13 

 

JSX:ä on React:ssa käytetty JavaScriptin syntaksilaajennus. Sen avulla 

ohjelmoijat voivat kirjoittaa HTML:n kaltaista koodia JavaScriptin sisällä, mikä 

helpottaa käyttöliittymäkomponenttien rakenteiden määrittelyä. JSX:ä 

käännetään tavalliseksi JavaScriptiksi ennen kuin se suoritetaan selaimessa. 

(React, 2023a.) 

 

React-komponenteilla on elinkaarimenetelmiä, joiden avulla ohjelmoijat voivat 

suorittaa toimintoja tietyissä kohdissa komponentin elinkaarta. Esimerkiksi kun 

komponentti halutaan luoda (componentDidMount), päivitetään 

(componentDidUpdate) tai poistetaan (componentWillUnmount). (React, 

2023b.) 

 

React mahdollistaa komponentin tilan käytön komponentin tietojen muutosten 

hallintaan ja seurantaan. Monimutkaisempaan tilanhallintaan ohjelmoijat 

käyttävät lähes aina ulkoisia kirjastoja, kuten Redux:ia, tai React:in 

sisäänrakennettua Context rajapintaa. (React, 2023c.) 

 

React:ia voidaan käyttää palvelinpuolen renderöintiin, jossa alkuperäinen 

HTML:ä luodaan palvelimella ja lähetetään asiakkaalle. Tämä parantaa 

hakukoneoptimointia ja verkkosivujen latausaikoja. (Wikipedia, 2023a.) 

 

React:ssa on React DOM -niminen kirjasto, joka sisältää react-hook funktiot. 

React-hook:it ovat funktioita, joiden avulla toiminnalliset komponentit voivat 

hallita verkkosivun tiloja ja muita React:n ominaisuuksia, jotka perinteisesti on 

liitetty luokkakomponentteihin. (React, 2023d.) 

 

4.1.2 HTML5 (Hypertext Markup Language) 

 

HTML5:tä eli Hypertext Markup Languagea käytetään verkkosivun rakenteen ja 

visualisuuden näyttämisen työkaluna. HTML5 julkaistiin ensimmäisen kerran 

vuonna 2008 ja vuonna 2014 HTML5 julkaistiin virallisesti ja siitä tuli W3C:n 

suositus. HTML5-merkintäkieli koostuu tageista, elementeistä, attribuuteista, 

struktuurista, hyperlinkeistä, listoista, multimediasta, muodollisuudesta ja 

semanttisuudesta. HTML5:ä käytetään yleensä yhdessä toisten tekniikoiden, 

kuten CSS:n kanssa verkkosivujen muotoiluun ja JavaScriptin kanssa 

vuorovaikutteisuuden lisäämiseen. Nämä kolme tekniikkaa muodostavat 
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verkkosivukehityksen ytimen, jonka avulla ohjelmoijat voivat luoda monipuolisia 

ja vuorovaikutteisia verkkosivustoja. (Wikipedia, 2023b.) 

 

HTML5:n keskeiset ominaisuudet: 

 

HTML on merkintäkieli, jota käytetään sisällön jäsentämiseen ja verkkosivun 

elementtien semanttisen merkityksen antamiseen. HTML-elementit koostuvat 

avaavasta tagista, sisällöstä ja sulkevasta tagista. Avaava tagi määrittää 

elementin alun, sisältö on elementin sisällä oleva varsinainen teksti tai media, ja 

sulkeva tagi merkitsee elementin lopun. (Lellunpaja.) 

 

Hyperlinkeillä käyttäjät voivat siirtyä verkkosivujen välillä. Koodi editorissa se on 

tagilla <a>. HTML-dokumentit koostuvat tunnisteista, jotka on suljettu 

hakasulkeisiin < >. Tunnisteiden avulla määritellään elementit ja niiden 

attribuutit. Esimerkiksi <a> on tagi, jota käytetään hyperlinkkien luomiseen. 

(Lellunpaja.) 

 

HTML-dokumenteilla on hierarkkinen rakenne. Ne alkavat yleensä <html>-

tunnisteella, jota seuraa <head>-osa metatietoja varten ja <body>-osa 

pääsisältöä varten. HTML:ä tukee järjestettyjä luetteloita <ol>, järjestämättömiä 

luetteloita <ul> ja määritelmäluetteloita <dl> sisällön järjestämiseksi luetteloihin 

ja listauksiin. HTML:ä tarjoaa joukon lomake-elementtejä <form>, <input>, 

<textarea> jne. interaktiivisten lomakkeiden luomiseen verkkosivuille. 

(Lellunpaja.) 

 

Multimedian avulla voit upottaa kuvia, ääniä ja videoita käyttämällä HTML-

tageja, kuten <img>, <audio> ja <video>. (Lellunpaja.) 

 

HTML5:ssa otettiin käyttöön semanttiset elementit, kuten <header>, <nav>, 

<article>, <section> ja <footer>.  Näiden elementtien avulla 

verkkodokumenteille saadaan mielekkäämpi rakenne, mikä auttaa 

saavutettavuutta ja hakukoneoptimointia. (Javatpoint.) 

 

4.1.3 CSS (Cascading Style Sheets) 
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CSS, joka on lyhenne sanoista Cascading Style Sheets julkaistiin ensimmäisen 

kerran vuonna 1996. Sen jälkeen kyseistä kieltä on paljon päivitetty ja uusin 

versio on CSS4. Nykyään ihmiset puhuvat yleensä pelkästään nimellä CSS eikä 

CSS4. 

CSS:ä on ohjelmointikieli, jota käytetään HTML:n ja XML:n kielellä kirjoitettujen 

asioiden kuten tekstin ja kuvien esitystavan ja muotoilun kuvaamiseen. CSS:n 

avulla verkkosivujen kehittäjät ja -suunnittelijat voivat hallita verkkosivujen 

ulkoasua ja tyyliä, jotka ovat olennainen osa verkkosivujen kehitystä. CSS:ä on 

isossa osassa nykyaikaista verkkosivujen kehitystä, ja se toimii yhdessä 

HTML:n ja JavaScriptin kanssa luodakseen visuaalisesti mukaansa tempaavaa, 

reagoivia ja interaktiivisia verkkosivu kokemuksia. Sen avulla verkkosivu 

suunnittelijat voivat muokata verkkosivustojen ulkoasua ja tunnetta ja varmistaa 

johdonmukaisen ja kiinnostavan käyttäjäkokemuksen eri selaimilla ja laitteilla. 

 

 CSS-ohjelmointi kielen keskeiset ominaisuudet: 

 

CSS:ä erottaa verkkosivun sisällön kuten tekstit, kuvat ja linkit sen esitystavasta 

ja asettelusta kuten värit, fontit, välit ja sijoittelu. Tämän erottelun ansiosta 

verkkosivuston ulkoasua on helpompi ylläpitää ja päivittää muuttamatta sen 

sisältöä ollenkaan. CSS:ä käyttää valitsijoita HTML-elementtien 

kohdentamiseen ja muotoilusääntöjen soveltamiseen. Kukin muotoilusääntö 

koostuu valitsimesta ja joukosta ominaisuuksia ja arvoja. CSS:ä käsittelee 

jokaista HTML-elementtiä laatikkona. Kehittäjät voivat hallita näiden laatikoiden 

kokoa, pehmusteita, marginaalia ja reunuksia. CSS:än ominaisuuksien avulla 

mahdollistetaan elementtien tarkka sijoittelu ja hallinta. (Wikipedia, 2023c.) 

 

CSS:n C-kirjain tulee englannin kielestä "Cascading", joka viittaa tyyliin, jolla 

sovelletaan HTML:än elementtien tyyliä. CSS:ä käyttää tietynlaista 

etusijajärjestystä sen määrittämiseksi, mitä tyylejä sovelletaan. Tämä 

mahdollistaa selkeän ja johdonmukaisen muotoilujärjestelmän luomisen. 

(Wikipedia, 2023c.) 

 

CSS:ää voidaan soveltaa HTML-dokumentteihin kolmella eri tavalla. 

Ensimmäisenä on ulkoiset tyylitaulukot, jossa CSS-säännöt tallennetaan 

erillisiin .css-tiedostoihin ja yhdistetään HTML-dokumentteihin <link>-

elementillä. Toisena sisäiset tyylitaulukot, jossa CSS-säännöt sijoitetaan 
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suoraan <style>-elementtiin HTML-dokumentin <head>-osiossa. Ja kolmantena 

on inline-tyylit, jossa CSS-sääntöjä voidaan soveltaa suoraan yksittäisiin HTML-

elementteihin käyttämällä style-attribuuttia. (w3schools, 2023a.) 

 

CSS:ä on ratkaisevan tärkeää, kun luodaan responsiivisia verkkototeutuksia, 

jotka mukautuvat eri näytön kokoihin ja laitteisiin. Media queries on CSS:än 

ominaisuus, joka antaa ohjelmoijille mahdollisuuden soveltaa erilaisia tyylejä. 

Esimerkiksi näytön leveyden perusteella skaalata verkkosivusto siten että sitä 

voitaisiin käyttää millä laitteella tahansa eikä käyttäjä kokemus kärsisi. (Bos, 

2023.) 

 

CSS:ä tukee animaatioita ja siirtymiä, joiden avulla kehittäjät voivat lisätä 

interaktiivisia ja visuaalisesti houkuttelevia tehosteita verkkosivuille ilman 

JavaScriptin käyttöä. Useimmat kehittäjät käyttävät CSS:än kehyksiä, kuten 

Bootstrap:iä, ja esiprosessoreita, kuten Sass:ia tai Less:iä. Näillä kehyksillä 

tehostetaan CSS:än kehitysprosessia. Nämä työkalut tarjoavat valmiita tyylejä 

ja ominaisuuksia sekä tehokkaampia tapoja kirjoittaa CSS-koodia. (w3schools, 

2023b.) 

 

5 Vaatimusmäärittely 

 

Yrityksen vaatimusmäärittelynä oli, että verkkosivut olisivat helposti 

saavutettavissa ja että ne sisältävät ymmärrettävää ja houkuttavaa sisältöä. 

Tarkoituksena on, että asiakas haluaa hankkia yrityksen palveluita. 

 

6 Toteutus  

 

Opinnäytetyön tavoitteena oli suunnitella ja toteuttaa kotisivut pienikokoiselle 

rakennusalan yritykselle. Tämän verkkosivun tekeminen vaati paljon 

tutkimustyötä varsinkin, kun aluksi tutkin miten verkkosivujen arkkitehtuuri olisi 

parasta tehdä. Ensimmäiseksi piti etsiä tietoa hyvistä kansiorakenteista ja valita 

minkälaisella kansiorakenteella lähdetään rakentamaan. Kansiorakenne on 

tärkeässä roolissa, kun projekti laajenee isommaksi niin ei mene tiedostot 

sekaisin. (Kuva 1). 
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Kuva 1. Kansiorakenne. 

 

Tämän projektin suunnitteluvaihe kesti odotettua kauemmin, koska halusin 

mahdollisimman hyvän ja järkevän ratkaisun, miten edetään. Tiedän jo tässä 

vaiheessa, että tätä verkkosivua tullaan kehittämään pidemmälle ja siitä syystä 

pitää saada projektin pohja hyvin tehtyä. 

 

React-komponenttien tekemisessä oli yksi sääntö ylitse muiden. Sääntö on, että 

yksi komponentti sisältää vain yhden toiminnon. Tämä pitää koodin 

yksinkertaisena ja myöhemmässä vaiheessa projektia on helpompi lähteä 
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laajentamaan yksi komponentti kerrallaan. Tätä sääntöä yritin parhaani mukaan 

käyttää projektia rakentaessa (Kuva 2). 

  

Kuva 2. Etusivun slide-komento. 

 

Tekstien ja kuvien muokkaamiseen ja asetteluun käytettiin CSS-tiedostoja. 

CSS-tiedostot tehtiin erillisinä .css-tiedostona. Tämä auttoi siten että 

komponenttien koodimäärä saatiin pidettyä mahdollisimman pienenä. Jokainen 

elementti sai nimityksen, jonka perusteella pystyin muokkaamaan CSS:än 

avulla pelkästään yhtä elementtiä kerrallaan tai saman nimityksen alla olevia 

elementtejä (Kuva 3). 
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Kuva 3. CSS-koodia. 

 

Itselle isoin opettelu oli käyttää React hookeja. Hookkeja käytettiin esimerkiksi 

kuvien aukaisemisessa, kun klikkaat kuvaa niin kuva hyppää näytölle. Hookien 

käyttö tässä projektissa auttoi luomaan komponentteja, jotka ovat uudelleen 

käytettäviä. Hookit tulivat hyvin tutuksi tämän projektin myötä ja olivat todella 

hyödyllisiä tässä projektissa (Kuva 4). 

 

Kuva 4. React hook useState-komento. 
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7 Tulokset 

 

Yhteenvetona tämän projektin tuloksena oli valmis verkkosivu, johon 

toimeksiantaja on tyytyväinen. Käytänteet tässä projektissa mahdollistavat 

helpon laajentamisen sitten kun toimeksiantaja tarvitsee laajentamista. 

 

Opinnäytetyön lopputuloksen kuvat (Kuva 5, Kuva 6, Kuva 7, Kuva 8). 

 

Kuva 5. Etusivu. 

 

Kuva 6. Info-sivu. 
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Kuva 7. Palvelut sivu. 

 

Kuva 8. Portfolio sivu. 

 

Kuva 9. Arvostelut sivu. 
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Kuva 10. Yhteystiedot sivu. 

 

 

8 Pohdinta 

 

Opinnäytetyön tietoperustassa käsiteltiin toimeksiantajan yrityksen tarpeita ja 

palveluita ja käytiin yleisellä tasolla opinnäytetyön tekemiseen käytetyt 

teknologiat. Kolmantena asiana käsiteltiin lyhyesti mitä saavutetaan hyvällä 

verkkosivu arkkitehtuurilla.  

 

Toimeksiantajan yritys on rakennusalan yritys, joka tekee erilaisia työtehtäviä 

rakennusalalla. Pääsin tutustumaan syvemmin rakennusalan tehtäviin, 

tarkemmin hankkeiden rakennuttamiseen ja valvontaan. Opin mitä kaikkea 

työvaiheita nämä työt sisältävät ja miten ne tehdään ammattimaisesti. 

 

Opinnäytetyön toteutusteknologioita tunsin todella pinnallisesti ennen tätä 

projektia. Tämän projektin tavoitteena oli syventää oppimistani näistä kyseisistä 

teknologioista. Omasta mielestä opin todella paljon React:sta, HTML:stä ja 

CSS:stä. Eniten opin kirjoittamaan React javascriptiä ja se on todella hyvä asia 

tulevaisuuden kannalta, koska yhä useammalla verkkosivulla tullaan 

käyttämään React:ia.  

 

Hyvin suunnitellun verkkosivun arkkitehtuurin avulla voidaan kehittää 

verkkosovelluksia, joita on helpompi ylläpitää ja laajentaa ja on muokattavampia 

verrattuna huonosti suunniteltuun arkkitehtuuriin. Tämän huomasi todella hyvin 
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tässä projektissa, kun sovellus kehittyi ja kasvoi, niin koodi pysyi koko ajan 

selkeänä ja ymmärrettävänä. En voi väittää, että tämä arkkitehtuuri, jota käytin 

tässä projektissa olisi paras vaihtoehto kaikkiin projekteihin, mutta omasta 

mielestä tämä malli toimi oikein hyvin tämän kokoisessa projektissa.  

 

Yrityksen kotisivut kehittyvät jatkossa tämän opinnäytetyön jälkeenkin. 

Kotisivujen kehityskohteena on esimerkiksi rakentaa database kaikille kuville, 

videoille ja muille useasti päivitettäville datoille. Toisena kohteena olisi 

tarjouspyynnön lähettämisen automatisointi.  
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