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jolla on tai ei ole tilia, voi tehda hakuja mista tahansa aiheesta seka lukea
vastauksia luotuihin aiheisiin. Kirjautuessaan sisaan tai luotuaan tilin kayttajat
voivat kuitenkin luoda uusia aiheita, jotka nakyvat sivutuilla aihesivuilla kaikille,
jattaa vastauksia valitsemiinsa aiheisiin, tykata tai poistaa antamiaan tykkayksia
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Tyon tuloksena on toimiva sovellus, joka tayttaa tuotekehityskelpoisuuden
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lisaamalla siihen esimerkiksi raporttitoiminto, kayttajan mahdollisuus vaihtaa tai
nollata salasana seka profiilikuvan vaihtaminen pois paikkamerkkikuvasta.

Asiasanat: react, foorumisivusto, fullstack



ABSTRACT

Tampereen ammattikorkeakoulu
Tampere University of Applied Sciences
Degree Programme in ICT Engineering
Software Engineering

KOVALEYV, DANIIL:
Web Forum
React App

Bachelor's thesis 21 pages, appendices 0 pages
May 2024

The object of this thesis was to create a React framework based forum webpage
to expand the creator’s portfolio. The thesis project was done by a single person
over five months and contained the requisite backend, frontend and database for
a full stack application.

The thesis was carried out using React, node, express, MySQL2, JWT, MUI and
berypt libraries to build the application’s functionality. The thesis was created in
such a way that any user, regardless of whether they owned an account, could
search for, and interact with topics of their choosing, and read the replies to any
chosen topic. Upon authentication or account creation however, the application
allowed the user to create topics of their own, as well as reply to topics, both like
and remove their given likes from any replies of their choosing and edit their own
replies to topics.

The application could be expanded to include reporting functionality, as well as
give the users the ability to change their passwords, delete their accounts, or
change their profile pictures to something other than the placeholder image.

Key words: react, forum, fullstack
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1 JOHDANTO

Idea verkkopohjaisista keskustelufoorumeista sai alkunsa Usenet-jarjestelmaa
kayttavista  uutisryhmistd. Vuonna 1979  kehitetty Usenet  toimi
ilmoitustaulujarjestelmana, ja UNIX-koneet tukivat sita. Teknologian kehittyessa
keskustelufoorumit kehitettiin toimimaan verkossa UNIX-pohjaisen jarjestelman

sijaan.

Nykyaan verkkofoorumi on suosittu ja laajalti kaytetty sovellusmuoto, jota
kaytetaan useista syista keskustelupalstasta, kuten nimesta voi paatella, tapaan,
jolla ihmiset jakavat taide- tai videopelistrategioita Internetissa ja sitten
valmiustilassa validointia varten. Verkkofoorumit ovat tavallaan yhta paljon

sosiaalista mediaa kuin esimerkiksi instagram tai x. (Formerly twitter)

Verkkofoorumi on loistava tapa pitaa yhteytta, ja vaikka WarThunder-foorumi
(WarThunder forum) saa jatkuvasti salattuja armeijan tiedostovuotoja, koska
ihmiset tappelevat jatkuvasti WarThunder-verkkopelin (WarThunder-verkkopeli)
vaaristyneista teknisista tiedoista, verkkofoorumi on loistava tapa seurustella ja

seurustella. muodostaa ystavyyssuhteita.

Verkkofoorumi palvelee myos heita, jotka osallistuvat teknisiin keskusteluihin tai
esimerkiksi  roolipeleihin.  Esimerkkeind ohjelmoijien  Stack  Overflow
(Stackoverflow forum) tai SpaceBattles (SpaceBattles forum), jossa on
keskustelupalstoja politikasta mediaan, luovia keskustelupalstoja fanifiktiosta ja
alkuperaisistd romaaneista taiteeseen, seka Questit, jotka ovat pohjimmiltaan
vanhan koulun tekstipohjaisia seikkailupeleja, joita ajavat ja kirjoittavat oikeat

ihmiset pelaajien demokraattisten aanten perusteella.

Lyhyesti sanottuna verkkofoorumit ovat sosiaalisen median niche-muoto, joka
palvelee erityisia markkinarakotapauksia kayttajan tarpeiden mukaan. Kaikki
verkkofoorumit eivat ole samanlaisia, ja jotkin ovat joko keskittyneet erikoisesti

omaan markkinarakoonsa tai ovat yleisempia monipuolisempaa kayttéa varten.
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Projektin aiheena valittin verkkofoorumi siksi, ettd tunnen verkkofoorumit ja
halusin nahda, kuinka paljon tyota vaatisi saada alkeellinen perusmalli

verkkofoorumista, joka toimii itse osoituksena taidoistani lisattavaksi portfoliooni.

Sellaisenaan tama raportti sisaltda tietoa tietokannan, taustajarjestelman ja
kayttoliittyman rakenteesta, projektissa kaytetyt teknologiat, kuten esimerkiksi
express, jota kaytettiin sovelluksen backendin rakentamiseen seka siita, milta

projekti nayttaa kayttajalle.



2 TAVOITE JA TARKOITUS

Taman opinnaytetydn tavoitteena oli saada aikaiseksi react pohjainen fullstack
verkkoforumi. Opinnaytetydssa on myos kaytetty node.js ja express kirjastoja
backend kehitykseen, material Ul kirjastoa frontend kehitykseen ja muita
kirjastoja, kuten JWT Kkirjasto backend:in salasanan salaukseen ja selainten

sessio valvontaan.

Tama tavoite oli toteutettu jakamalla projekti backend, frontend ja tietokanta osiin.
Backend osuus koostuu kaikista serveri koodista ja mysql tietokannan koodista.
Frontend osuus koostuu kayttoliittymakomponenteista, jotka kayttavat backend

komponentteja react hookien kautta antamaan staattiselle sivulle toiminnan.

Projektin tietokanta on jaettu kolmeen osaan:
e ’users’-taulukko, joka sisaltaa kayttajien tiedot
e ’posts”-taulukko, joka aloittaa forumin ketjut

e ’topics’-taulukko, joka sisaltda forumin aiheet

Projekti kayttaa "topics” "-taulukkoa paasivulla otsikoina, joita kayttajat voi painaa

paastaakseen lukemaan kesusteluja ja vastaamaan niihin jatettyihin viesteihin.

§ Forum Thesis ToPics LosouT | Q Search

< gy > # NEW TOPIC

1 test topic
Created By: test Replies: 2 Created: 02/05/2024

2 test topic2
Created By: test2 Replies: 0 Created: 02/05/2024

< 1 >

Kuva 1. Kotisivu



Thesis

02/05/2024
This is a test post created via direct inster sql command

o 1% Edit Report

02/05/2024
This is a test post

o 1y Edit Report

Write your reply..

POST REPLY

Kuva 2. Valitun aiheen ndkyma.
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3 TEKNOLOGIAT

3.1 Backend

3.1.1 Node.js

Projekti kayttda Nodea, joka on monialustainen, avoimen lahdekoodin
JavaScript-ajoymparisto, joka voi toimia Windowsissa, Linuxissa, Unixissa,
macOS:ssa ja muissa kayttojarjestelmissa JavaScript-koodin suorittamiseen
verkkoselaimen ulkopuolella, mika mahdollistaa JavaScriptin kirjoittamisen
komentorivitydkalujen ja -tykalujen kirjoittamiseen. palvelinpuolen
komentosarjaan. Node.js toimii V8 JavaScript -moottorilla ja suorittaa

JavaScript-koodin verkkoselaimen ulkopuolella. (NodeJS documentation)

3.1.2 Express

Express.js tai yksinkertaisesti Express on taustaverkkosovelluskehys RESTful-
sovellusliittymien rakentamiseen Node.js:n avulla. Se on julkaistu ilmaisena
avoimen lahdekoodin ohjelmistona MIT-lisenssilla. Se on suunniteltu
verkkosovellusten ja APl:iden rakentamiseen. Sita on kutsuttu Node.js:n de facto

vakiopalvelinkehykseksi. (Express homepage)

Projektissa Expressia kaytetaan kevyena ja joustavana reitityskehyksena, jota on
tarkoitus taydentaa Express-valiohjelmistomoduuleilla. Tama mahdollistaa

tausta-APl:n luomisen, jota kaytetaan sovelluksen kayttoliittymassa.

3.1.3 MySQL2

MySQL on avoimen lahdekoodin relaatiotietokannan hallintajarjestelma ja
MySQL2 on jatkoa MySQL-Nativelle, joka itsessdan korvaa MySQL Client
kirjaston. MySQL2-tiimi tydskentelee yhdessa Node MySQL -tiimin kanssa jaetun
koodin erottamiseksi ja siirtamiseksi mysqljs-organisaation alle.
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Protokollan jasentajakoodi kirjoitettin uudelleen alusta ja api muutettiin
vastaamaan suosittua Node MySQL:da. MySQL2 on enimmakseen API-
yhteensopiva Node MySQL:n kanssa ja tukee useimpia ominaisuuksia. Kuten
esim:

e Nopeampi/ parempi suorituskyky

e Laajennettu tuki koodaukselle ja lajittelulle

e Valmistetut lausunnot

e Poolaaminen
(MySQL2 repository)

3.1.4 Bcrypt

Berypt on kryptografinen hajautustoiminto, joka on suunniteltu salasanojen
hajauttamiseen ja turvalliseen tallentamiseen sovellusten taustajarjestelmaan
tavalla, joka on vahemman herkka sanakirjapohjaisille kyberhyokkayksille. Sen
loivat vuonna 1999 Niels Provos ja David Maziéres kayttamalla Blowfishin

salausalgoritmia perustanaan. (Provos, Honeyman ja Maziéres, 1999)

Sovelluksessa bcryptia kaytettin  parantamaan salasanan tiivistysta ja
vertaamaan tiivistettya salasanaa tietokantaan salasanan syottamiseksi, kun
kayttaja kirjautuu sisaan. Sen lisaksi, etta berypt sisaltaa suolan (satunnaisdata,
joka syotetaan lisasyotteena yksisuuntaiseen toimintoon, joka tiivistaa tietoja )
suojatakseen sateenkaaritaulukko (esilaskettu taulukko kryptografisen
hajautusfunktion tulosten tallentamiseen valimuistiin) hyodkkayksia vastaan,
becrypt on mukautuva toiminto: ajan mittaan iteraatioiden maaraa voidaan lisata
hidastaakseen sita, joten se kestaa raa'an voiman etsintahydkkayksia jopa

laskentatehon kasvaessa. (Bcrypt repository)

3.1.5 JSONwebtoken

JSON-verkkotunnukset (JWT) ovat standardoitu tapa lahettaa tietoja
turvallisesti kahden osapuolen valilla. Ne sisaltavat JSON-muotoon koodattuja
tietoja (vaatimuksia). Nama vaitteet auttavat jakamaan tiettyja tietoja osapuolten
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kesken. JWT on pohjimmiltaan mekanismi joidenkin JSON-tietojen aitouden

tarkistamiseksi.

Sovellus kayttaa jsonwebtokenia tietojen turvalliseen siirtdmiseen osapuolten
valilla JSON-objektina, mika helpottaa tiedonsiirtoa tausta- ja kayttoliittyman
valilla todennusta ja istuntotunnisteen luomista varten. Tunnus luodaan
kayttamalla yksityistd salaisuutta tai julkista/yksityista avainta. JWT luottaa
muihin JSON-pohjaisiin standardeihin: JSON Web Signature ja JSON Web
Encryption. (JSONwebToken repository)
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3.2 Frontend

3.2.1 React

React on ilmainen ja avoimen lahdekoodin kayttoliittyman JavaScript-kirjasto
komponentteihin perustuvien kayttoliittymien rakentamiseen. Sita yllapitavat
Meta ja yksittaisten kehittajien ja yritysten yhteis6. Reactilla voidaan kehittaa
yksisivuisia, mobiili- tai palvelimella renderoityja sovelluksia kehyksilla, kuten

Next.js. (React homepage)

Sovelluksen kayttoliittyma luotiin kayttamalla React-kehysta, koska se sisaltaa
paljon sisaanrakennettuja kirjastoja, jotka ovat hyddyllisia sovelluksen
rakentamisessa. Yksi niista on sisaanrakennettu react-queries -kirjasto, joka
mahdollistaa API-kutsut.

Muita kaytettyja reaktiokirjastoja olivat React-router-dom -kirjasto, joka
mahdollistaa reitityksen sovelluksen kayttoliittymassa, seka perus React-kirjasto,
joka mahdollistaa useState-, useCallback-, useEffect- ja muut vastaavat

toiminnot tietojen muokkaamisen tai hakemisen helpottamiseksi.

3.2.2 Material Ul (MUI)

Material Ul on avoimen lahdekoodin React-komponenttikirjasto, joka toteuttaa
Googlen materiaalisuunnittelun. Se on kattava ja sitd voidaan kayttaa
tuotannossa heti. MUI on React-ekosysteemin suurin kayttoliittymayhteisd. Se on
melkein yhtd vanha kuin itse React, ja se alkoi materiaalisuunnitteluohjeiden

React-toteutuksena vuonna 2014. (Material Ul documentation)



14

4 TOTEUTUS

4.1 Tietokanta

Projektin tietokanta on luotu mysql2:lla ja sisaltaa kayttajatietoja, kayttajien ja

yllapitajien luomia aiheita ja niihin liittyvia keskustelupalstoja.

411 Users

Tietokanta oli jaettu muutamaan taulukkoon, josta "users” on yksi. Users taulukon
rakenne sialtda paadavaimen ”id”, kayttdjien nimet “username”, kayttgjien
sahkopostit "email”, kayttajien salasanat "password”, kayttajien mahdolliset
jarjestelmanvalvojan oikeudet "admin” ja kayttajan luomisen ja muokkaamisen

ajat "created” ja "updated” kenttia.

|l users v
id INT(11)
username VARCHAR(16)

email VARCHAR(255)
password VARCHAR(32)
admin TINYINT

created TIMESTAMP
updated TIMESTAMP

>

KUVA 3. Users taulukon rakenne.
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Oletusarvoisesti mikaan taulukon sarakkeista ei voi olla tyhja. Paaavain "id"
automaattisesti kasvaa jokaisen uuden kayttajan kanssa, kayttajan tiedot on
perus muuttuvia merkkikenttia, jarjestelmanvalvojan oikeudet on yksinkertainen
boolean, joka tarkistetaab backend:in puolella ja tilin luonti- ja muokkausajat on

nykyista aikaleimaa.

4.1.2 Posts

Tietokannan toinen taulukko, on ”posts”. "Posts” taulukon rakenne sialtaa
paaavaimen "id”, aiheen id "topic_id”, viestin luojan kayttaja nimi "created_by”,
viestin teksti sisaltd "body”, viestin tykkaykset “likes” ja viestin luomisen ja

muokkaamisen ajat "created” ja "updated” kenttia.

| posts v
id INT(11)
topic_id INT(11)
created by VARCHAR(...
body MEDIUMTEXT
likes INT(4)
wholiked JSON
created TIMESTAMP
updated TIMESTAMP

>

KUVA 4. Posts taulukon rakenne.
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Samoin kuin kayttajat taulukollakin oletusarvoisesti viestit taulukolla mikaan
sarakkeista ei voi olla tyhja. Paaavain "id" automaattisesti kasvaa jokaisen uuden
kayttajan kanssa, viestin luojan kayttaja nimi on perus muuttuva merkkikentta,
viestin teksti sisaltd on "text” kenttaa, sitten on JSON kentta joka sisaltoo kaikkien
kayttajien id:t jota ovat tykkannyt viestin ja viestien luonti- ja muokkausajat on

nykyista aikaleimaa.

4.1.3 Topics

Tietokanta sisaltaa "topics"-taulukon, jota kaytetdaan paaasiassa otsikoille
varsinaisissa keskustelupalstoissa ja otsikkona aihesivulla, jota kayttajat voivat
painaa saadakseen uudelleenohjauksen valittuun aiheeseen liittyvaan
keskustelupalstaan. "Topics"-taulukko sisaltaa, numeerisen id:n, merkikkikentan

nimi, aiheen luojan numeerinen id ja ajan jolloin aihe oli luotu.

topics v
id INT(11)
name VARCHAR(45)

created_by INT(11)

created TIMESTAMP
>

KUVA 5. Topics taulukon rakenne.

4.2 Backend

Projektin backend hoitaa foorumisivuston toiminnan kannalta olennaiset
palvelinpuolen tehtavat, kuten esimerkiksi toiminnot kayttajien luomien tilitietojen
lahettamiseksi sql-tietokantaan.
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Itse taustaohjelma on jaettu muutamaan osaan, app.js-tiedostoon, joka kasittelee
koko taustajarjestelman expressin kautta sovelluksen kayttamien reittien
kasittelemiseksi. Nama reitit maaritellddn vastaavissa reitittimissa "routes"-
kansiossa, jotka saavat toimintoja ohjaimista, jotta reitit todella toimii.
“Controllers”-kansiosta 16ytyvat ohjaintiedostot kayttavat malleja, jotka 16ytyvat

“‘models”-kansiosta, joissa on sql-komentoja tietojen lahettamiseksi tietokantaan.

Backend sisaltaa myos "db"-kansion, jossa on pool.js joka sisaltaa tarvittavat
mysql-poolitiedot katevasti yhdessa paikassa, joten se voidaan tuoda kaikkiin sita
tarvitseviin tiedostoihin sen sijaan, ettd se tehdaan uudelleen jokaisessa

tiedostossa.

4.21 Mallit

Mallit-kansio sisaltdd moduuleja, joissa kaytetdan SQL-komentoja tietokannan
yhdistamiseksi projektiin. Kaikki komennot noudattavat yksinkertaista kaavaa.
Esimerkkina "findAll" funktio: Funktio kayttdd Promise rakentajaa, joka saa
yhteyden tietokantaan poolin kautta, joka sitten sisaltéa kaikki asiaankuuluvat
tietokantatiedot. Kun yhteys on muodostettu, SQL-komento, tassa tapauksessa
yksinkertainen SELECT * FROM table, |ahettaa tietokantaan query()-funktion
kautta SQL komennon. Kyseessa oleva "table" on luonnollisesti kyseessa
olevaan malliin liittyva taulukko. Posts mallilla se on posts taulukko, topics mallilla

se on topics taulukko ja users mallilla users taulukko.

Esitetty esimerkki on hieman yksinkertainen, koska se on yleinen hae kaikki
tyyppinen sql, jossa ei ole muuttujia taulukon nimen lisaksi. Muut koodin sql-
komennot ovat monimutkaisempia ja vaativat vahintdan yhden tietopisteen
maarittamaan mita haetaan tai mita tietokantaan lisataan. Edellisen esimerkin
mukaisesti kdytdmme toista posts taulukon funktiota, ja talla kertaa se sisaltaa

komennon tietojen lisddmiseksi tietokantaan.

Posts.js-mallitiedostossa on "save"-toiminto. Se toimii samalla tavalla kuin

"findAll"-toiminto paitsi, ettd tama ottaa tietojoukon ja lahettaa sen tietokantaan
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"INSERT INTO posts SET ?" sqgl-komennon avulla. Projektin mallikoodin
komennoissa kaytetaan valmiita lausekkeita parametroiduilla kyselyilla, kuten
alla olevan koodissa nakyva kysymysmerkki osoittaa. Tama tehdaan, koska
tietokanta erottaa aina koodin ja tiedon riippumatta siitd mita kayttaja syottaa.
Valmistetut lausunnot varmistavat myos, etta hyokkaaja ei pysty muuttamaan

komennon tarkoitusta, vaikka hydkkaaja olisi lisannyt SQL-komentoja.

save: (post) Promise((resolve, reject)
pool.getConnection((err, connection) {
if (err)
return reject(err);

createQuery = 'INSERT INTO posts SET ?';
connection.query(createQuery, post, (err, result)
connection.release();
if (err) {
return reject(err);
¥
resolve(result);
})s
1)

})

Kaikki mallit on luotu kayttamalla tata perussuunnitelmaa. Uusi lupaus, jossa on
yhteyspooli, joka lahettda kyselyn mainitun yhteyden kautta ja palauttaa sitten
tuloksen lupauksen ratkaisun kautta. Itse SQL komento vaihtuu per tarvittu

toiminta, mutta ne kaikki toimii tdta muotoa.

4.2.2 Ohjaimet

Projektiohjaimet kayttavat malleja sql-toiminnallisuuteen ja itse ovat melko
yksinkertaisia toteuttaa. Jatkamme posts taulukon kayttoa myads ohjaimille. Posts
malleissa on yhdenksan ohjainta, sisaltden ohjaimia:
- viestien datan hakuun (getPosts, getPostsByld, getPostsByTopicld,
getPostCount)

- viestien luomiseen (createPost)
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- viestien poistamiseen (deletePost, deletePostByTopicld)

- viestien muokkaamiseen. (editPost, addLike)

4.2.3 Reitit

Projektin reitit toimii express kirjaston “router” toiminnallisuuden kautta. Nama
reitit on tehty yksinkertaisen mallin mukaan: kaikki reitit kayttada router:in get,

patch, post ja delete omaisuuksia, jotka sisaltaa polun, ja ohjaimen.

get('/', getPosts);

.get('/:id", getPostsById);
get('/byTopic/:id", getPostsByTopicId);
get('/countByTopic/:id"', getPostCount);

use(verifyToken);

post('/create', createPost);

patch('/edit/:id"', editPost);

patch('/like/:id"', addLike);
delete('/delete/:id"', deletePostById);
.delete('/del-by-topic/:id', deletePostByTopicId)

Projektin "topics” ja "posts” reitit kayttavat verifyToken valiohjelmostoa, joka

tarkistaa, etta kayttaja on kirjautunut sisaan.

4.2.4 Viliohjelmisto
Projektin taustalla on verifyToken valiohjelmisto, joka nimensa mukaan tarkistaa,

ettd taustaohjelmassa vastaanotettu tunnus vastaa sisdankirjautumisen

yhteydessa luotua JWT-salattua tunnusta.

4.2.5 Mysqlpool
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MySQL-yhteyspooli toimii asiakaspuolella varmistaakseen, etta kayttaja ei
jatkuvasti muodosta yhteyttd MySQL-palvelimeen tai katkaisee yhteytta siita. Sita
mukaan projektissa kaytetty MySQL pool ottaa tietokanna tietoja joiden avulla

luodaan yhteys projektin tasuta ja tietokanta luo yhteyden.

4.3 Frontend

Projektin kayttoliittyma on rakennettu React-kehystyolla, mikd mahdollistaa

reaktiivisen lopputuotteen kayttoliittymaan.

4.3.1 Navigointi

Projektin kayttoliittyman navigointi  tapahtuu React-navigointi- ja
reittikomponenteilla. Itse navigointi tapahtuu app.js-tiedostossa, joka koostuu
BrowserRouter-komponentista ja Routes-komponentista. BrowserRouter
tallentaa nykyisen sijainnin selaimen osoitepalkkiin puhtaiden URL-osoitteiden
avulla ja navigoi selaimen sisaanrakennetun historiapinon avulla. Reitit-
komponentti renderdi kayttoliittyman, jos sijainti vastaa nykyista reittipolkua, jotka
on tallennettu alareitteihin. Nama on kaaritty QueryClientProvideriin, joka kayttaa

React Contextia QueryClientin jakamiseen koko sovelluksessa.

4.3.2 Navigointipalkki

Projektin navigointipalkki oli luotu Material Ul -kirjastolla ja sisaltaa projektin
nimen, jota napsautettuna ohjaa kotisivulle, sisaan-/uloskirjautumispainikkeen,
joka muuttuu sen mukaan, onko kayttaja kirjattu sisdan vai ei ja ohjaa
todennussivulle tai kirjaa kayttajan ulos, jos han on kirjautunut sisaan, seka
hakupalkin, joka vastaanottaa tekstinsyoton ja etsii tietokannasta aiheita, jotka

sisaltavat tekstikenttaan kirjoitetut sanat.

& Forum Thesis TopPccs LOGIN Q, Search
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Kuva 6. Palkki

4.3.3 Kotisivu

Projektin kotisivu on Topis-sivu, joka sisaltdd sivutusnakyman kaikista
tietokannan aihemerkinnoista, jotka on jasennelty nakymaan luettelona korteilla,
jotka sisaltavat aiheen tunnuksen, aiheen nimen, aiheen luojan, aiheen
vastausten maaran ja paivamaaran aiheen luomisesta. Topics-kotisivulla on
myOs aiheen luontipainike, joka nakyy vain niille kayttjille, joilla on tili ja jotka
ovat kirjautuneet sivustolle. Luo aihe -painike nayttda modaalin, joka kysyy
aiheen nimea. Kaikki muut aiheen luomiseen liittyvat tiedot, kuten esimerkiksi
kayttajan kayttajatunnus, saadaan taustaprosesseilla, kuten todennuskontekstia

kayttamalla.

© Forum Thesis ToPcs Login ~ Q

1 test topic

Created By: test Replies: 2 Created: 02/05/2024

2 test topic2
Created By: test2 Replies: 0 Created: 02/05/2024

Kuva 7. Topics/Kotisivu

® Forum Thesis Torcs Locout = Q

# NEW TOPIC

1 test topic
Created By: test Replies: 2 Created: 02/05/2024

2 test topic2
Created By: test2 Replies: 0 Created: 02/05/2024

Kuva 8. Kotisivu kirjautuneena sisaan.

4.3.4 Keskustelusivu

Viesti tai keskustelusivu sisaltaa jokaisen yksittaisen viestin, jossa on valitun

aiheen numeerinen aihetunnus, sivutettuna 25 merkintdan per sivu. Seka
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kommenttilaatikko, joka itsessaan on erillinen komponentti, josta kerrotaan

tarkemmin mydhemmin.

& Forum Thesis TopPics LOGIN

02/05/2024
This is a test post created via direct inster sql command

0 Report

02/05/2024
This is a test post

0 Report

Kuva 9. Kirjautumatta sisaan.

% Forum Thesis TOPICS LOGOUT Q

02/05/2024
This is a test post created via direct inster sql command

o0 1% Edit Report

02/05/2024
This is a test post

o | Edit Report

Write your reply...

POST REPLY

Kuva 10. Kirjaudutta sisaan.

4.3.5 Kirjautuminen

Todennussivuilla on kortteja, jotka vaihtelevat valitun tilan mukaan,
sisdankirjautumistila edellyttaa, ettd kayttaja syottaa kayttajatunnuksen,

sahkopostiosoitteen ja salasanan tilin luomiseksi. Kun kayttaja on napsauttanut
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rekisteroitymispainiketta, se kirjautuu automaattisesti sisaan. sivu vaatii kayttajan
sahkopostiosoitteen ja salasanan, joita kaytetaan sitten kirjautumiseen sisaan.
Molemmat tapaukset ovat vuorovaikutuksessa tietokannan kanssa ja tarkistavat

annetun sahkopostiosoitteen.

Jos sahkopostiosoite vastaa jo jarjestelmassa olevaa sahkopostiosoitetta
rekisteroitymisen yhteydessa, sivusto nayttaa virheilmoituksen, samoin jos
vastaavaa sahkopostiosoitetta ei 10ydy kirjautumisruudusta, tulee virheilmoitus.
Mikali annetut tiedot vastaavat sahkopostiosoitetta ja tietokannassa olevaa
salattua salasanaa, niin kayttaja kirjautuu sisdan. Sisaankirjautumisen aikana

luodaan tunti voimassa oleva token.

Taman tunnuksen avulla tarkistetaan, onko kayttaja kirjautunut sisaan ja siten
onko tiettyja toimintoja kayttajan kaytettavissa. Oletuksena luoduilla kayttajilla ei
ole jarjestelmanvalvojan oikeuksia, ja taman opinnaytetyon kirjoittamishetkella
ainoa tapa luoda admin-tili on manuaalinen koodin suorittaminen manuaalisesti

taustajarjestelmassa.

Login

LOGIN

SIGNUP INSTEAD?

Kuva 11. Kirjautuminen.
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Sign Up

SIGNUP

LOGIN INSTEAD?

Kuva 12. Tilin luonti.

4.3.6 Kommenttilaatikko komponentti

Kommenttilaatikkokomponentti kayttda Material Ul -kirjastoa tekstikentan
renderdintii, joka vastaanottaessaan kayttajan syotteen tulostaa tekstikenttaan
kayttajan kirjoitetun tekstin sujuvan kayttokokemuksen takaamiseksi ja paivittaa
text-nimisen tilan arvon setText set state -toiminnolla. Sitten kun kayttaja lahettaa
tekstikenttaan kirjoitetun tekstin, tiedot lahetetaan replySubmitHandlerille, joka
kutsuu createPostMutationin, joka kutsuu APIn createPost funktion kayttaen
topic_id:n arvoa, kayttajan syottamaa tekstia, joka on asetettu arvoon textRef,
valtuutetun kayttajan tunnus, tykkaysmaaralle oletus arvo (0) seka kayttajan
kirjautumisen aikana luotu tunnus. Tekstin arvo nollataan sitten tekstikentan

tyhjentamiseksi.



25

Write your reply. ..

POST REPLY

Kuva 13. Kommenttilaatikko.
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5 POHDINTA

Projekti oli samanaikaisesti seka yksinkertaisempi ettd monimutkaisempi kuin
odotin sen olevan. Backend oli melko yksinkertaista saada valmiiksi, ja vaikka
jotkin sql-kyselyt vaikeuttivat paasta toihin, tassa ei ollut todellisia haasteita.
Suurimmat haasteet olivat projektin frontend-puolella. Minun piti sopeutua
uudempaan versioon Router-toiminnosta react-router-dom-kirjastosta seka
opetella Material Ul lennossa, mika oli valilla turhauttavaakin kokemus. Opin
paljon tietojen kyselysta Reactissa ja opin valttamaan piilossa olevat melko
iimeiset virheet. Opin myds osioiden haetut tiedot sivutusta varten MUI:n avulla,

mika oli mielenkiintoinen ja erittain turhauttava kokemus.

Sain melkein kaikki halutut persu toiminnot tehtya, ainuut mika alkuperaisesti
halutuista toiminnoista puuttuu ainoastaa forumin viestien ilmoittaminen. Itse
funktionaalisuus on jo olemassa koodisaa, seka kaikki admin sivut joissa ne
ilmoitukset nakyy, mutta itse viestien ilmoittaminen ei toimi ihan oikein, ja taustalla
on pienia ongelmia sen kanssa. Muuten kaikki muut toiminnot on tehty. Kayttaja
voi lukea kaikki viestit valitun aiheen viestiketjusta ja voi hakea aiheita haku
palkista. Samoin kayttaja voi luoda tilin ja saatua tili luotua voi luoda omat aiheet,

lahettaa viesteja, tykata viestit joista han pitaa ja muokata omat viestit.

Aion jatkaa taman projektin kehittamista opinnaytetyon valmistuttua, silla
mielestani siind on viela paljon parantamisen varaa. Ajattelin lisata profiilikuvia
kayttajataulukkoon oletus kilpikonna png:n kayttamisen sijaan. Seka varsinaisen
profiilisivun lisdaminen, joka sisaltaisi joitain profiilinhallintatoimintoja, kuten

salasanan vaihtaminen, profiilikuvan vaihtaminen ja tilin poistaminen.

Projektin tekninen toteutus 16ytyy github arkistosta (Tekninen toteutus)
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