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Tassa opinnaytetydssa tutkittiin, miten kayttoliittyma (Ul) ja kayttajakokemus (UX) vaikuttavat
musiikintuotantosovellusten kayttgjien asiakastyytyvaisyyteen ja sitoutumiseen. Tydn tavoit-
teena oli selvittaa, millaiset Ul- ja UX-elementit edistavat kayttajatyytyvaisyytta ja sovellusten te-
hokasta kayttda. Tutkimus rajoittui kolmeen suosittuun musiikkituotantosovellukseen: Logic Pro
X, Ableton Live ja FL Studio.

Tutkimuksen tietoperusta rakentui aiempien tutkimusten ja kirjallisuuden analyysista, jossa kasi-
teltiin kayttoliittymasuunnittelun vaikutuksia digitaalisten tyokalujen kaytettavyyteen. Tutkimus-
menetelmana kaytettiin yksildhaastatteluja, jotka suoritettiin kevaan 2024 aikana.

Tutkimustulokset ovat osoittaneet, ettad selkea ja intuitiivinen kayttoliittyma lisda merkittavasti
kayttjien tyytyvaisyytta ja vahentaa oppimiskynnysta. Erityisesti Ableton Liven nopea tydnkulku
ja Logic Pro:n intuitiivinen kayttoliittyma korostuivat kayttajaarvioinneissa. FL Studio koettiin mo-
nimutkaisemmaksi, mika vaikutti negatiivisesti kayttajakokemukseen. Tutkimuksen paatelmana
esitetaan, etta musiikkituotantosovellusten kehittajien tulisi keskittyd entistd enemman kayttaja-
I&htbiseen suunnitteluun, joka tukee sekd ammattilaisia ettd harrastajia musiikin luomisproses-
sissa.
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1 Johdanto

Digitaalisten palveluiden kehityksen my6ta musiikintuotanto on siirtynyt perinteisista studiotydsken-
telymenetelmista kohti digitaalisia musiikintuotantosovelluksia. Tama muutos on avannut uusia
mahdollisuuksia musiikin luomiseen ja jakeluun, mutta samalla asettanut haasteita musiikintuotan-
tosovellusten kehittdjille ja markkinoijille. Yksi néista haasteista liittyy kayttajakokemuksen (UX) ja
kayttoliittymasuunnittelun (Ul) merkitykseen asiakkaiden ostopaatoksissa. Tassa tutkielmassa tar-
kastelen, miten UX/Ul-suunnittelu vaikuttaa asiakaskayttaytymiseen musiikintuotantosovellusten

ostamisessa.

Tietokoneen visuaalinen aaniesitys on mullistanut musiikin luomisen digitaalisen aanen tydaseman
(DAW) ohjelmiston kayttdliittyman kautta. DAW-pohjainen savellys on noussut suosituksi erityisesti
populaarimusiikin tyyleissa, ja monet taiteilijat kokevat musiikin luomisen ainoastaan tietokoneen
nayton kautta. (Macchiusi 2017, 2.)

Tutkimukseni Iahtokohtana on digitaalisen musiikintuotannon kasvava merkitys ja siihen liittyva
tarve kehittaa entista kayttajaystavallisempia musiikintuotantosovelluksia. Olen havainnut, etta
UX/Ul-suunnittelun merkitys musiikintuotantosovellusten menestyksessa on aliarvioitu ja haluan
syventya tahan aiheeseen tarkemmin. Kayttajien odotukset musiikintuotantosovellusten kaytetta-
vyyden ja kayttajakokemuksen suhteen ovat erilaiset, ja haluan ymmartaa, miten nama odotukset
vaikuttavat ostopaatoksiin.

Tutkimuksen tavoitteena on selvittda, miten UX/Ul-suunnittelu vaikuttaa asiakkaiden paatdksente-
koon musiikintuotantosovellusten ostamisessa. Pyrin ymmartamaan asiakkaiden mieltymyksia, tar-
peita ja odotuksia suhteessa UX/Ul-suunnittelun ominaisuuksiin. Tutkimus rajataan keskittymalla
erityisesti musiikintuotantosovellusten kayttokokemukseen ja asiakkaiden ajatuksiin kayttoliitty-

masta, jattden muut digitaalisten palveluiden alat tarkastelun ulkopuolelle.

Tutkimukseni on empiirinen tutkimus, joka hyodyntaa kvalitatiivisia menetelmia. Kvalitatiivisia me-
netelmia kaytetdan ymmartamaan asiakkaiden mieltymyksia ja odotuksia. Aineistonkeruumenetel-
maksi on valittu yksildhaastattelut. Aineiston analysoinnissa hyddynnetaan laadullisen aineiston

analyysityokaluja.

Tutkimuksen tuloksilla on merkitysta musiikintuotantosovellusten kehittgjille ja markkinoijille. Tulok-
sia voidaan hyddyntaa parantamaan musiikintuotantosovellusten kayttajakokemusta ja lisdamaan

niiden markkinaosuutta. Kehittyneemmat ja kilpailukykyisemmat musiikintuotantosovellukset voivat



houkutella enemman kayttajia ja kasvattaa liikkevaihtoa. Tutkimus voi my0s tarjota arvokasta tietoa

alan tutkijoille ja opiskelijoille UX/Ul-suunnittelun vaikutuksesta asiakaskayttaytymiseen.

1.1 Tyon rakenne

Tutkimuksen teoriaosuus keskittyy kayttaja- ja kayttoliittymasuunnitteluun seka aanitydasemiin ja
niiden kayttoliittymiin. Kayttaja- ja kayttoliittymasuunnittelun osalta tarkastellaan suunnitteluproses-
sin periaatteita ja menetelmia, jotka liittyvat kayttajakokemuksen optimointiin. Lisaksi tarkastellaan
aanitydasemien toiminnallisuutta ja kayttoliittyman merkitysta aanen tallentamisessa ja muokkaa-
misessa. Tutkimuksen seuraavassa osassa kaydaan lapi tutkimussuunnitelma, jossa maaritellaan
tutkimuksen kohderyhma seka perustellaan valinta. Lisdksi kuvataan kyselytutkimuksen toteutus-
tapa ja sen metodologiset Iahtokohdat.

Tutkimuksen toteutusvaiheessa esitellaan tutkimuksen kaytannon toteutustavat, joita tassa tapauk-
sessa ovat yksilohaastattelut. Tassa vaiheessa maaritellaan myos haastateltavien lukumaara ja
valintakriteerit. Opinnaytetydn kuudennessa kappaleessa analysoidaan haastatteluista saadut tu-
lokset. Analyysissa pyritaan Idytamaan yhtalaisyyksia, eroavaisuuksia ja teemoja, jotka ovat merki-
tyksellisia tutkimuskysymysten kannalta. Seitsemannessa kappaleessa tehdaan lopulliset johto-
paatokset tutkimustulosten perusteella. Johtopaatoksissa tiivistetaan tutkimuksen keskeiset 10y-
dokset ja niiden merkitys alkuperaiseen tutkimuskysymykseen nahden. Opinnaytetyd paattyy poh-
dintaan, jossa arvioidaan tutkimuksen tuloksia suhteessa aiempaan tietoon ja kasitellaan mahdolli-
sia tutkimuksen rajoituksia seka ehdotuksia jatkotutkimuksille.

1.2 Tyon tavoitteet ja rajaus

Taman tutkimuksen paatavoitteena on selvittaa, mitka kayttoliittyman ja kayttajakokemuksen piir-
teet vaikuttavat kayttajien tyytyvaisyyteen musiikkituotantosovellusten kayttamisessa. Tutkimuksen
avulla pyritddn ymmartamaan, miten erilaiset UX/Ul-elementit vaikuttavat kayttajien mielipiteeseen
ja mitkd ominaisuudet ovat merkittavimpia kayttajien preferenssien kannalta.

Tyossa on rajattu tutkimuskohde kohderyhman kayttamiin kolmeen musiikkituotantosovellukseen:
Logic Pro X, Ableton ja FL Studio. Naiden sovellusten valinta perustuu niiden suosioon kohderyh-
man kesken ja laajaan kayttajakuntaan seka niiden edustavuuteen erilaisissa musiikintuotantokon-
teksteissa. Tutkimuksen tarkoituksena on saada syvallinen ymmarrys naiden sovellusten kayttoliit-
tymien ja kayttajakokemuksen vaikutuksesta kayttajien tyytyvaisyyteen.



Tutkimus toteutetaan haastattelumenetelmalla, jossa kayttajilta kerataan kokemuksia ja nakemyk-
sia heidan kayttokokemuksistaan kyseisten musiikkituotantosovellusten osalta. Haastattelujen
avulla pyritddn saamaan syvallista ja monipuolista tietoa kayttajien mieltymyksista, tarpeista ja
odotuksista. Gronfors (2011) korostaa haastatteluiden merkitysta laadullisessa tutkimuksessa,
missa ne nahdaan ei pelkastaan aineistonkeruun valineena, vaan olennaisena osana vuorovaikut-
teista prosessia, jossa tutkija ja haastateltava yhdessa tuottavat merkityksia. Haastattelu toimii nain
vuorovaikutteisen dialogin paikkana, jossa seka kysymykset ettd vastaukset muovautuvat keskinai-
sessa dynamiikassa, ja tutkijan ennakkokasitykset ja vastausten kokemukset kohtaavat. Tama pro-
sessi ei ainoastaan rikasta aineistoa, vaan myds haastaa tutkijan reflektoimaan omaa rooliaan ja

mahdollista puolueellisuuttaan. (176-177.)

Tydn tavoitteena ei ole tarjota valmista Ul- tai UX-designia musiikkituotantosovelluksiin. Sen sijaan
tutkimus toimii avustavana ohjeistuksena ja Iahtokohtana saavutettavan kayttoliittyman ja kayttoko-
kemuksen toteuttamiselle. Tarkoituksena on tarjota kehittdjille ja suunnittelijoille arvokasta tietoa
siitd, mitkd ominaisuudet ja piirteet ovat keskeisimpia kayttajien kannalta seka miten ne voivat pa-

rantaa sovellusten houkuttelevuutta ja kayttajakokemusta.

Taman opinnaytetyon keskeiset tutkimuskysymykset liittyvat kayttoliittyman ja kayttajakokemuksen
vaikutukseen musiikkituotantosovellusten ostokayttaytymisessa. Tutkimuksen tavoitteena on selvit-
taa, mitka kayttoliittyman ja kayttajakokemuksen piirteet ovat merkittavimpia kayttajien ostopaatok-
sille, millaisia kayttajamieltymyksia ja tarpeita eri kayttajaryhmien keskuudessa on sekd miten kayt-
toliittyman ja kayttadjakokemuksen parantaminen voi vaikuttaa musiikkituotantosovellusten markki-
naosuuteen ja kilpailukykyyn. Tutkimus toteutetaan laadullisilla tutkimusmenetelmilla. Laadullisissa
tutkimusmenetelmissa keskitytaan aineiston hankintaan ja sen tieteellisen selitysvoiman osoittami-
seen eri tavalla kuin tilastollisissa menetelmissa. Tama ei kuitenkaan tee laadullisesta tutkimuk-

sesta vahemman tieteellista. (Gronfors 2011, 4.)

Tutkimuskysymysten tarkentaminen auttaa kohdentamaan tutkimusta ja tekee siita tehokkaam-
man. Tassa ovat tutkimuskysymykset:

— Miten kayttoliittyman intuitiivisuus ja esteettinen suunnittelu vaikuttavat kayttajien ensivaikutel-

maan ja sitoutumiseen musiikkituotantosovelluksiin?

— Mitka ovat keskeiset kayttoliittyman ja kayttajakokemuksen tekijat, jotka korostuvat kayttajien
arvioinneissa suosittujen musiikkituotantosovellusten, kuten Logic Pro X, Ableton Live ja FL
Studio, valilla?



— Kuinka kayttoliittyman ja kayttajakokemuksen parantaminen voi vaikuttaa musiikkituotantoso-

vellusten markkinaosuuteen ja kilpailukykyyn?

Tutkimustulosten odotetaan paljastavan ensinnakin kayttajamieltymykset ja tarpeet musiikkituotan-
tosovellusten kayttoliittymassa ja kayttajakokemuksessa. Toiseksi tunnistamaan merkittavimmat
tekijat ostopaatdsten takana. Kolmanneksi selvittdmaan parannusten vaikutukset markkinaosuu-

teen ja kilpailukykyyn seka tarjoamaan suuntaviivoja kehitystarpeista. Nain tulokset antavat tar-

keaa tietoa kehittajille parantaakseen sovellusten menestysta markkinoilla.

Taulukko 1. Peittomatriisi

Tutkimuskysymykset

Teoreettinen viitekehys

Tulokset

Miten kayttoliittyman intuitiivi-
suus ja esteettinen suunnittelu
vaikuttavat kayttajien ensivai-
kutelmaan ja sitoutumiseen

musiikkituotantosovelluksiin?

2,3

5.1,54

Mitka ovat keskeiset kayttoliit-
tyman ja kayttajakokemuksen
tekijat, jotka korostuvat kaytta-
jien arvioinneissa suosittujen
musiikkituotantosovellusten,
kuten Logic Pro X, Ableton
Live ja FL Studio, valilla?

2,3

5.4

Kuinka kayttoliittyman ja kayt-
tajakokemuksen parantami-
nen voi vaikuttaa musiikkituo-

tantosovellusten markkina-

osuuteen ja kilpailukykyyn?

2,3

51,54




1.3 Keskeiset Kasitteet

Aaltomuoto

Analoginen mikseri

Automaatio

Selain

Sample

Digitaalinen tyokalu

Drag-and-drop

Efekti

Flex-tydkalu:

Graafinen kayttoliittyma

Intuitiivinen

MIDI

MIDI

Aaniaaltojen visuaalinen esitys

Perinteinen mikseri aanisignaalien kasittelyyn ilman digi-
taalista muunnosta, jaljiteltyna FL Studion mikserikayttoliit-

tymassa.

Ominaisuus FL Studio -ohjelmassa, joka mahdollistaa pro-

jektin parametrien dynaamisen muutoksen ajan kuluessa.

Tyokalu, joka jarjestaa ja kayttaa naytteita, liitannaisia, esi-
asetuksia ja projektitiedostoja Adnitydasemissa.

Uudelleen kaytettava aanite

Yleisnimitys ohjelmistotydkaluille, kuten FL Studio, jotka
helpottavat digitaalisia tyonkulkuja musiikin tuotannossa.

Kayttoliittyman ominaisuus, joka mahdollistaa elementtien
intuitiivisen siirtelyn projekteissa.

Aaniliitannaisilla tehtava vaikutus tai ominaisuus aanirai-

taan

Logic Pro:n sisainen liitannainen, jolla voi manipuloida aa-
niraitoja

FL Studion visuaalinen kayttoliittyma, jonka kanssa kaytta-
jat vuorovaikuttavat.

Helppokayttdinen, vaistonvarainen

Tekninen standardi elektronisten instrumenttien, tietoko-
neiden ja niihin liittyvien laitteiden valiseen kommunikoin-
tiin. (The MathWorks Inc.)

Tydkalu, jolla sdadetaan aaniraitojen parametreja (Neural
DSP Technologies Oy)



MIDI ohjain

MIDI- Nuotti

Mock-up

Pianorulla

Tuottaja

Ul

uXx

VST

Wireframe

Aaniliitdnnainen

Aaniraita

Aanitydasema

Laite, joka lahettda MIDI-viesteja. (The MathWorks Inc.)

MIDI signaali, joka sisaltda musikaalista dataa

Sivun tai sovelluksen kayttoliittyman konseptin visualisointi

staattisella mallilla. (Coursera, 2023)

Tyokalu, jolla 1ahetetaan MIDI-dataa aaniliitannaisille
(image-line Software)

Musiikkialan ammattilainen, joka tukee muusikoita ja taitei-
lijoita musiikin tallennuksessa ja toteutuksessa monipuoli-
sesti. (UK Music)

Kayttoliittyma (eng. User Interface)
Kayttokokemus (eng. User Experience)
Aaniliitannaisen formaatti

Kayttoliittyman visuaalinen suunnitelma (Figma)

Virtuaali- komponentti, joilla tuodaan lisdominaisuuksia aa-

nitydasemiin (Neural DSP Technologies Oy)

Aanitydaseman osa, joka nayttaa daniraidan aikajanalla ja
mahdollistaa yksildllisen muokkauksen. (Neural DSP

Technologies Oy)

Onhjelmistosovellus, jota kaytetaan aanitiedostojen tallenta-
miseen, muokkaamiseen ja tuottamiseen. (eng. DAW).
(The MathWorks Inc.)



2 Digitaalinen palvelumuotoilu

2.1 Kayttoliittymasuunnittelu

Kayttoliittymasuunnittelu (Ul) kattaa kaikki ne elementit, joilla kayttaja vuorovaikuttaa, kuten varit,
typografia, painikkeet ja ikonit. Se keskittyy tuotteen visuaaliseen iimeeseen ja esteettisyyteen, kun
taas kayttajakokemus (UX) keskittyy luomaan kokonaisvaltaisen ja miellyttdvan kokemuksen, joka
tayttaa kayttajan tarpeet. UX sisaltaa kaikki loppukayttajan vuorovaikutukset yrityksen, sen palvelu-
jen ja tuotteiden kanssa. Molemmat elementit ovat keskeisia onnistuneiden ratkaisujen ja koke-

musten suunnittelussa. (Interaction-Design-Foundation s.a.)

Kayttoliittymasuunnittelussa (Ul) on keskeista luoda selkeé visuaalinen hierarkia, joka ohjaa kaytta-
jan huomiota ensisijaisiin toimintoihin. Tama voi tarkoittaa esimerkiksi suurempien kokoisten ja
kirkkaampien varien kayttoa tarkeimmissa elementeissa. Tarkeat toiminnot on esitettava ensisijai-
sina, ja ne tulee sijoittaa kayttoliittymassa helposti I0ydettaviksi. Lisdksi on tarkeaa yllapitaa bran-
din johdonmukaisuutta kayttoliittyman suunnittelussa. Tama tarkoittaa logojen, typografian ja vari-
maailman yhdenmukaisuutta kaikissa sovelluksen nakymissa. Brandin johdonmukaisuus auttaa
luomaan yhtenaisen kayttokokemuksen, mika on olennaista kayttajan luottamuksen ja sitoutumi-
sen kannalta. Johdonmukainen ja harkittu kayttoliittymasuunnittelu mahdollistaa sen, etta kayttajat
kokevat ohjelmiston osaksi tuttua ja turvallista brandikokemusta. (UXPin 2024.)

Kayttoliittymasuunnittelun prosessi sisaltaa kolme paavaihetta: kayttajatutkimus, suunnittelu ja pro-
totyyppien luonti, seka arviointi. Kayttajatutkimuksessa selvitetaan kohderyhman tarpeet, haasteet
ja ongelmat, jotka ohjaavat suunnitteluprosessia. Suunnitteluvaiheessa luodaan aluksi yksinkertai-
sia luonnoksia ja matalan uskollisuuden wireframeja, jotka kehittyvat asteittain yksityiskohtaisem-
miksi mock-upeiksi ja prototyypeiksi. Prototyypit mahdollistavat interaktiivisen kayttokokemuksen
testaamisen. Arviointivaiheessa keskitytaan kayttoliittyman laadun varmistamiseen ja kayttajien tar-

peiden tayttdmiseen, mika voi vaatia useita iterointikierroksia. (Vizard 2017.)

2.2 Kayttajakokemus

Kayttajakokemus (UX) maaritelladn kolmesta keskeisesta osatekijasta: kayttajasta, tuotteesta ja
yrityksesta. Kayttajakokemukseen vaikuttavat kayttajan tunteet, mielipiteet ja odotukset, kun taas
tuotteen nakokulmasta tarkastellaan sen kayttdéa, vuorovaikutusta ja toiminnallisuuksia. Yrityksen

nakokulmasta keskeisia ovat muotoilu, tuotteen laatu ja kulttuuriset tekijat. Kayttajakokemus on



holistinen Iahestymistapa, jossa keskitytaan kokonaisvaltaiseen kokemukseen eika vain tuotteen
ominaisuuksiin. UX on dynaaminen ja monimutkainen ilmid, johon vaikuttavat monet kontekstuaali-
set tekijat. (Tokkonen & Saariluoma 2013.) UX:n haasteet johtuvat sen monimutkaisuudesta ja dy-
naamisuudesta, mika tekee yhtenaisen maaritelman kehittamisesta vaikeaa. Eri tekijat, kuten yksi-
IGlliset erot, tuotteen ominaisuudet, kayttotilanteet ja aika vaikuttavat kokemukseen. Tama tekee
UX:n arvioinnista ja suunnittelusta haastavaa, silla ne edellyttavat monipuolisia Iahestymistapoja ja
menetelmia, jotka huomioivat seka pragmaattiset ettd hedonistiset tavoitteet.

2.3 Asiakasuskollisuus

Asiakasuskollisuus on keskeinen tekija, joka vaikuttaa asiakkaiden paatokseen pysya tietyn bran-
din tai tuotteen kayttajina. Heli Paavolan (2006) tutkimus "Asiakasuskollisuuden jaetut merkitykset”
tarjoaa syvallisen analyysin asiakasuskollisuuden eri muodoista ja niiden taustalla olevista motii-
veista. Paavola (2006) esittelee yhdeksan erilaista asiakasuskollisuuden muotoa, jotka kattavat pa-
konomaisen, urautuneen, perityn, yhteisollisen, imagoperusteisen, pelillisen, valistuneen, kriittisen
ja ideologisen uskollisuuden. (176—-232.) Tama monimuotoinen lahestymistapa auttaa ymmarta-

maan asiakasuskollisuuden kompleksisuutta ja siihen vaikuttavia tekijoita.

Tutkimuksen mukaan asiakasuskollisuus voi syntya monista eri syista. Esimerkiksi pakonomainen
uskollisuus voi liittya tilanteeseen, jossa asiakkaalla ei ole muita vaihtoehtoja tai han tuntee olonsa
velvoitetuksi pysya tietyn brandin tai palvelun kayttajana (Paavola 2006, 176—179). Tama voi olla
seurausta pitkaaikaisesta tottumuksesta tai peritysta tavasta, jossa uskollisuus siirtyy sukupolvelta
toiselle ilman tietoista valintaa. Urautunut uskollisuus taas viittaa siihen, etta asiakas on tottunut
kayttamaan tiettya tuotetta tai palvelua niin, ettd sen vaihtaminen koetaan vaivalloiseksi (Paavola
2006, 180-183).

Paavolan tutkimus (2006) korostaa myds yhteisdllisen uskollisuuden merkitysta, jossa asiakas ko-
kee yhteenkuuluvuutta ja yhteisollisyytta tietyn brandin kayttajayhteisén kanssa (184—188). Taman-
tyyppinen uskollisuus voi syntya esimerkiksi sosiaalisen median yhteisoissa tai kayttajafoorumeilla,
joissa jaetaan kokemuksia ja vinkkeja tuotteen kaytdsta. Imagoperusteinen uskollisuus perustuu
puolestaan brandin imagoarvoihin ja siihen, kuinka hyvin asiakas kokee brandin edustavan omia

arvojaan ja elamantyyliaan (Paavola 2006, 189—-193).

Paavola (2006) tuo esille myds pelillisen uskollisuuden, jossa asiakkaat sitoutuvat brandiin erilais-
ten pelillistamiselementtien, kuten pistejarjestelmien tai kilpailujen kautta. Tamantyyppinen uskolli-
suus on yha yleisempaa digitaalisessa ymparistdssa, jossa yritykset pyrkivat sitouttamaan asiak-
kaita interaktiivisten ja palkitsevien kokemusten avulla. Valistunut uskollisuus syntyy, kun asiakas



tekee rationaalisen paatdksen pysya uskollisena brandille sen tarjoaman laadun tai kustannuste-
hokkuuden perusteella. (Paavola 2006, 194-202.)

Paavolan (2006) tutkimus tarjoaa laajan ja monipuolisen kuvan asiakasuskollisuuden motiiveista ja
mekanismeista, jotka ovat olennaisia yrityksille niilden kehittdessa asiakasuskollisuusstrategioitaan.
Ymmartamalla uskollisuuden eri muodot ja niiden taustalla vaikuttavat tekijat, yritykset voivat suun-
nitella tehokkaampia ja kohdennetumpia asiakasuskollisuusohjelmia, jotka vastaavat paremmin
asiakkaidensa tarpeisiin ja odotuksiin. Tama tutkimus toimii tarkeana lahteena niille, jotka pyrkivat
syventamaan ymmarrystaan asiakasuskollisuuden dynamiikasta ja sen vaikutuksista lilkketoimin-

taan.
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3 Aanitydasema

Digital Audio Workstation tai DAW on aanitydasema, joka mahdollistaa aanen tallennuksen, muok-
kaamisen ja tuottamisen digitaalisessa muodossa. DAW:t toimivat kuin virtuaaliset aanitysstudiot,
joissa voi hallita moniraitaista aanitysta ja soveltaa erilaisia daniefekteja. Ne integroivat MIDI-datan
kasittelyn, mika on olennaista virtuaalisten instrumenttien kaytossa. DAW:t ovat keskeisia nykyai-
kaisessa musiikintuotannossa, tarjoten joustavuutta ja mahdollisuuden korkealaatuiseen musiikin-
tuotantoon tietokoneella. (Neural DSP 2024.)

DAW-jarjestelmat voivat olla yksinkertaisia ohjelmistoja kannettavissa tietokoneissa tai tietoko-
neissa, integroituneita itsenaisia yksikoita tai erittdin monimutkaisia kokoonpanoja, jotka koostuvat
useista komponenteista, joita ohjataan keskusyksikon kautta. DAW:n keskeinen kayttoliittyma
mahdollistaa useiden aanitteiden ja raitojen yhdistamisen lopulliseksi tuotokseksi. Musiikkiteokset
suunnitellaan saveltajan toiveiden mukaan, ja DAW:n avulla savellysprosessi helpottuu. Tama pro-
sessi mahdollistaa musiikin arvioimisen ennen lopullista savellysta, jolloin tarvittavat korjaukset ja

muutokset voidaan tehda ennen lopullista julkaisua. (Fajar & Sukmayadi 2021, 258.)

3.1 Digitaaliset danity6asemat

Ennen digitaalisten danitydasemien (DAW) tuloa, danen tallennus ja editointi tehtiin analogisilla
nauhakoneilla, mika oli aikaa vievaa ja virhealtista. 1970-luvun lopulla alkoi digitaalinen aanitys, ja
1980-luvulla iimestyivat ensimmaiset kaupalliset DAW-jarjestelmat, kuten Synclavier ja Fairlight
CMI. Merkittavia edistysaskeleita olivat muun muassa Digidesignin Sound Tools vuonna 1989, joka
esitteli haviottdman editoinnin, seka Steinbergin Cubase VST vuonna 1996, joka toi mukanaan Vir-
tual Studio Technology (VST) -ominaisuuden. (Neural DSP 2024.)

Analogisten mikserien emulaatiosta DAW-ohjelmissa Macchiusi (2017, 3) kirjoittaa, ettd DAW-oh-
jelmat ovat usein suunniteltu jaljittelemaan perinteisia aanitysstudioiden mikseripoytia. Tama tar-

koittaa, ettd ne tarjoavat visuaalisen ja interaktiivisen kokemuksen, joka muistuttaa fyysistéd mikse-
ripoytaa, jossa on liukusaatimia, nuppeja ja painikkeita. Tallainen jarjestely tekee DAW-ohjelmista

kayttajaystavallisempia niille, joilla on kokemusta perinteisista aanityslaitteista.

DAW-ohjelmat kayttavat graafisia esityksia, kuten aaltomuotoja ja MIDI-nuotteja, jotka nakyvat ai-
kajanalla. Tama mahdollistaa aanitapahtumien helpon manipuloinnin ja editoinnin, mika on analo-
gista perinteisten aanitystekniikoiden, kuten nauhaaanityksen kanssa. Lisaksi DAW-ohjelmat tar-

joavat laajan valikoiman efekteja ja MIDI-instrumentteja, jotka voivat jaljitellda analogisia laitteita.
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Naiden digitaalisten tydkalujen kayttd mahdollistaa monimutkaisempien &aniymparistdjen ja efek-

tien luomisen, mika voi olla vaikeampaa perinteisilla analogisilla laitteilla. (Macchiusi 2017, 29, 31.)

Macchiusi (2017) korostaa, ettd vaikka DAW-ohjelmat tarjoavat monia samoja toimintoja kuin pe-
rinteiset mikseripoydat, niiden kayttoliittyman visuaaliset ja manipulatiiviset ominaisuudet vaikutta-
vat merkittavasti tuottajan tyoskentelyprosessiin. Visuaaliset esitykset ja kayttoliittyman tarjoamat
mahdollisuudet muokkaavat sita, miten tuottajat kasittelevat ja jarjestavat aanta, mika voi johtaa

uudenlaisiin musiikillisiin esteettisiin valintoihin. (Macchiusi 2017, 32.)

3.2 Ableton Live

Ableton Live on edistyksellinen musiikintuotanto-ohjelmisto, jonka kayttoliittyma on suunniteltu eri-
tyisesti live-esiintymisia ja musiikin luovaa puolta silmalla pitaen. Live korostaa reaaliaikaista musii-
kin tuotantoa, antaen kayttajalle mahdollisuuden muokata ja manipuloida aaniraitoja livena ilman
keskeytyksia. Live tukee laajasti erilaisia aanilahteita ja instrumentteja, ja se on tunnettu kyvystaan
muokata MIDI-tietoa ja danta reaaliajassa, mika tekee siitd erinomaisen tyokalun live-esiintymisiin

ja studiodanityksiin. (Ableton.com s.a.)

Ableton Live on yksi suosituimmista musiikkituotanto-ohjelmista, joka on suunniteltu erityisesti
elektronisen musiikin saveltamiseen ja live-esityksiin. Michael Anthony D’Erricon vaitéskirjassa
(2016) "Interface Aesthetics: Sound, Software, and the Ecology of Digital Audio Production"
kasitellaan Ableton Liven kayttoliittymasuunnittelua ja sen vaikutusta musiikin tuotantoprosessiin ja
-kulttuuriin. D’Errico (2016) korostaa, kuinka Ableton Liven graafinen kayttoliittyma (GUI)
mahdollistaa monipuolisen vuorovaikutuksen ohjelmiston kanssa, mika tekee siitd suositun

tydkalun seka aloittelijoille ettéd kokeneille tuottajille. (34-50.)

Ableton Live on suunniteltu mahdollistamaan reaaliaikainen muokkaus ja interaktiivinen
tydskentely. Ohjelmiston drag-and-drop-ominaisuudet ja automaatiokayrat helpottavat kayttajia
muokkaamaan ja ohjaamaan musiikkielementteja nopeasti ja intuitiivisesti. Tama reaaliaikainen
interaktiivisuus on erityisen tarkeaa live-esityksissa, joissa muusikon taytyy pystya reagoimaan
yleison ja esitystilanteen mukaan (D’Errico 2016, 48.)

D’Errico (2016) huomauttaa, ettd Ableton Live ei ole pelkastaan tekninen tydkalu, vaan silla on
myds merkittava rooli nykyaikaisessa musiikkikulttuurissa. Ohjelmiston kayttd on yleistynyt laajasti,
ja se on saanut merkittavaa nakyvyytta erilaisten musiikkityylien ja -genrejen keskuudessa. Ableton

Liven modulaarisuus ja muokattavuus ovat tehneet siitéd suositun valinnan seka amatddrituottajien
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ettd ammattimuusikoiden keskuudessa, mika on vaikuttanut syvasti digitaalisen musiikin
tuotantokulttuuriin. (D’Errico 2016, 68.)

3.2.1 Selain (Ableton Live)

Ableton Liven selain (engl. browser) toimii padasialisena varastona kaikille musiikillisille
resursseille, mukaan lukien ydinaanikirjaston aanet, kayttajan asentamat aanet Ableton-pakettien
kautta, esiasetukset, naytteet, laitteet ja manuaalisesti lisatyt kansiot. Selain mahdollistaa
kayttajien etsia, esikatsella ja tuoda naita resursseja suoraan projekteihinsa, mika parantaa
tehokkuutta ja saavutettavuutta luomisprosessin aikana (Hughes ym. 2022, 49-50.)

Name
Red [ uvtilities
B Yellow E] Reverb & Resonance
Blue [ pitch & Modulation
B Favorites [ ] Modulators
[ EQ & Filters
[] bynamics
43 Sounds [] prive & Color
o8 Drums [7] pelay & Loop

(™ Instruments

== MIDI Effects
(=) Max for Live
<k Plug-ins
[>] clips
Samples

=~ Grooves

=] Templates

Kuva 1. Abletonin Selain nakyma

3.2.2 Arrangement View

Arrangement View jarjestaa klipit musiikilliselle aikajanalle, joka muistuttaa perinteisia digitaalisen
aanen tybasemia (DAW). Tdma nakyma on ihanteellinen lineaariseen saveltamiseen ja
kappaleiden jarjestamiseen. Kayttajat voivat vetaa ja pudottaa klippeja, muokata niiden kestoa ja
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jarjestysta, seka lisata automaatioita ja efekteja. Jarjestelyndkyma tarjoaa tarkan hallinnan
kappaleiden rakenteen ja ajallisen etenemisen suhteen, ja se on olennainen osa kappaleiden
lopullista viimeistelya (Hughes ym. 2022, 50-51).

Kuva 2. Abletonin Arrangement View- nakyma

Arrangement View tarjoaa perinteisemman aikajanaan perustuvan ndkyman, joka sopii hyvin
saveltamiseen ja tuotantoon. Tama nakyma mahdollistaa moniraitaisen aanityksen, muokkauksen
ja miksaamisen, ja se on suunniteltu tukemaan koko kappaleen rakennetta ja aikajarjestysta.
(D’Errico 2016, 47-50.)

3.2.3 Session View

Ableton Live erottuu muista DAW-ohjelmistoista sen modulaarisen kayttolittymansa ansiosta.
Kayttoliittymassa on kaksi paanakymaa: Session View ja Arrangement View. Session View on
suunniteltu live-esityksia varten ja se mahdollistaa musiikillisten klippien ja loopien joustavan
jarjestelyn ja toiston reaaliajassa. Tama nakyma on erityisen hyodyllinen DJ:lle ja live-elektronisen
musiikin esittajille, koska se mahdollistaa improvisoinnin ja dynaamisen musiikin luomisen
keikkatilanteessa (D’Errico 2016, 45.)
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Kuva 1. Abletonin Live Session View- nakyma

Sessio-nakyma on epalineaarinen, reaaliaikainen ymparisto klippien kaynnistamiseen. Se
mahdollistaa improvisoinnin ja kokeilun, mika tekee siitd sopivan live-esityksiin ja dynaamisten
jarjestelyiden luomiseen. Sessio-nakymassa klipit on jarjestetty ruudukkoon, jossa rivit edustavat
raitoja ja sarakkeet edustavat kohtauksia. Kayttajat voivat kaynnistaa klippeja yksittain tai
kohtauksittain, luoden siten monimutkaisia ja muuttuvia musiikillisia tekstuureja. Tama nakyma
mahdollistaa nopeat ja intuitiiviset muutokset, jotka voivat inspiroida uusia ideoita ja kokeiluja
(Hughes ym. 2022 135-137.)

3.2.4 Raidat

Raidat Ableton Livessa toimivat klippien isantina ja signaalivirran hallintapisteina. Ne ovat
keskeisia seka jarjestelynakymassa etta sessio-nakymassa:
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2 Wurli Short Pia

>
| 2

Kuva 4. Raita Session View nadkymassa

) 2 Wurli Short JEXIGS v
All Channe¥ 0
In Off | -inf

Master v

Kuva 5. Raita Arrangement View- ndkymassa

— Audio ja MIDI-raidat: Nama raidat voivat isdnndida audio- ja MIDI-klippeja tai laitteita signaalin
kasittelyyn. Kayttajat voivat luoda raitoja vetamalla tiedostoja selaimesta, ja niiden

ominaisuuksia voidaan raataldida laajasti.
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— Ryhmaraidat: Nama ovat sailioita, jotka voivat sisaltaa useita raitoja, mahdollistaen
alasekoituksen ja organisoinnin yksinkertaisuuden. Ryhmaraidat voidaan taittaa ja avata

nayton tilan hallinnan helpottamiseksi.

Kummassakin nakymassa raidat ovat olennainen osa musiikin rakentamista, tarjoten

rakenteellisen ja visuaalisen jarjestyksen musiikillisille elementeille (Hughes ym. 2022, 51, 137).

3.2.5 Mikseri

Mikseri Ableton Livessa on kaytettavissa seka jarjestelynakymassa etta sessio-nakymassa. Se
sisaltda saatimet aanenvoimakkuudelle, panoroinnille, l&hetyksille ja paluukanaville, mika

mahdollistaa kattavat sekoitusominaisuudet:

— A&nenvoimakkuuden ja panoroinnin sdadot: Saada jokaisen raidan lahtétasoa ja
stereosijaintia.

— Lahetyksen saadot: Saada signaalin maaraa, joka lahetetaan paluuraidoille, mahdollistaen
yhteisten efektien kasittelyn useille raidoille.

— Crossfader: Mahdollistaa sulavat siirtymat raitojen valilla, mika on hyodyllistéa DJ-tyylisessa
sekoittamisessa.

Mikseri tukee my0s laitteiden, kuten audioefektien, MIDI-efektien ja instrumenttien kayttéa, jotka
voidaan lisata raitoihin signaalin kasittelya varten. Tama joustavuus mahdollistaa laajan

mukautuksen ja luovan aanisuunnittelun kussakin raidassa (Hughes ym. 2022, 273-277.)

MIDI From MIDI From Audio From Audio From
All Ins v Alllns v | Ext.In Ext. In

All Channels ¥ AllChannels v .1 2
Monitor Monitor Monitor Monitor
in M%) off In X3! Off In Auto [[5i In Auto [BI5j
MIDI To Audio To Audio To Audio To
No Output ¥ Master Master Master
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Kuva 6. Abletonin Session View- mixeri

All Ins * Il s

All Channe¥

i AutoMelii
No Output ¥

® 2 wurli short [EYILS v
All Channev
In [
Master

Ext. In v
ml v
In Auto [BIii
Master by

Ext. In

2 v
In Auto [Ifj
Master v

Kuva 7. Abletonin mikseri Arrangement View:ssa

3.3 Logic Pro

Logic Pro on Apple Inc:n kehittdma ammattimainen musiikintuotanto-ohjelmisto, joka tarjoaa kayt-
tajilleen intuitiivisen kayttoliittyman ja kattavat tydkalut musiikin saveltdmiseen, danittdmiseen ja
miksaamiseen. Ohjelmisto sisaltaa erilaisia toimintoja, kuten Flex-Time ja Flex-Pitch, jotka helpot-
tavat danen ajoituksen ja savelkorkeuden saatamista, tehostaen nain kayttajan tydnkulkua ja pa-
rantaen lopputulosta. Logic Pro tarjoaa my0s laajan kirjaston aanilitdnnaisia ja aania, jotka tukevat
luovaa prosessia ja mahdollistavat monipuolisen danimaiseman luomisen. Ohjelmiston kayttoliit-
tyma on suunniteltu tukemaan seka aloittelijoita ettd ammattilaisia, tarjoten monipuolisia sdatémah-
dollisuuksia ja helppokayttdisia toimintoja, jotka tekevat musiikintuotannosta saavutettavaa kaikille
kayttajille. (Apple Inc.)
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3.3.1 Main Window

Logic Pro for Mac -ohjelmassa kaikki projektit luodaan ja toistetaan Main Window- nakymassa.
Main Window- nakyma on jarjestetty eri alueisiin, jotka auttavat keskittymaan eri osa-alueisiin, ku-
ten nauhoittamiseen, sovittamiseen ja miksaamiseen. Kontrollipaneelin painikkeet nayttavat tai pii-
lottavat eri alueita sovelluksessa. Tama tekee kayttoliittymasta erittdin joustavan ja muokattavan

kayttajan tarpeiden mukaan. (Apple Inc. 2023, 71-73.)

Logic Pro -ikkunan paaalueet ovat raita-alue, kontrollipaneeli, tydkalupalkki ja tarkastaja. Raita-alu-
eella nauhoitetaan aani- ja MIDI-alueita, lisataan Apple Looppeja ja muita mediatiedostoja seka so-
vitetaan alueita projektin rakentamiseksi. Kontrollipaneeli sisaltda kuljetuspainikkeet, joilla ohjataan
projektin toistoa, ja painikkeet Logic Pro:n eri alueiden nayttamiseen ja piilottamiseen. Tyokalu-
palkki tarjoaa lisapainikkeita ja -saatimia raita-alueelle ja muille Logic Pro:n alueille. Tarkastaja
nayttaa valittujen alueiden, raitojen ja muiden kohteiden parametrit, ja kaytettavissa olevat para-
metrit vaihtuvat sen mukaan, milla alueella tydskentelet ja mika kohde on valittuna (Apple Inc.
2023, 71-73.)

@ o
BHY Wm0

> Quick Help Edit Functions View

> Region: Audio Defaults +

Audio 1

> Track: Audio1 1
M S

Kuva 8. Logic Pro Main Window- nakyma
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3.3.2 Smart Controls -ndkyma

Alykkaat ohjaimet ovat yksinkertaistettuja visuaalisia saatimia, joiden avulla voit nopeasti muokata

nykyisen laitteiston aanta ilman, etta sinun tarvitsee muokata yksittaisia kanavaraidan tai liitannais-
ten asetuksia. Alykkaat ohjaimet on optimoitu raita- tai instrumenttityypin mukaan ja ne on merkitty
selkeyden lisdamiseksi. Tama mahdollistaa nopean ja tehokkaan danensaadon, mika parantaa

tydskentelytehoa ja helpottaa projektin hallintaa (Apple Inc. 2023, 71-73.)

Small Room/0.4s Snare Chamber £  Compare Controls

RELEASE

MODEL
]

1T EE

|

Stereo Out

Kuva 9. Logic Pro Smart Controls- nakyma

3.3.3 Mikseri

Mikseri nayttda kanavaraidat jokaiselle projektin raidalle seka apu-, l1aht6- ja Master-kanavaraidat.
Mikserissa voit tarkastella ja muokata kanavaraidan saatimia, mukauttaa reititysasetuksia seka li-
sata ja muokata liitannaisia. Mikseri helpottaa eri raitojen suhteellisten tasojen ja muiden asetusten
tarkastelua ja saatamista, mika on tarkeaa tasapainoisen ja laadukkaan lopputuloksen saavutta-
miseksi. (Apple Inc. 2023, 71-73.)
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Kuva 10. Logic Pro Mikseri ndkyma

3.3.4 Editointityokalut

Logic Pro sisaltaa joukon editointityokaluja, joilla voit tehda tarkkoja muutoksia yksittaisiin raitoihin
ja alueisiin. Aaniraitaeditori nayttaa aaniraidan alueen danen aallonmuodon ja mahdollistaa sen
kopioimisen, liittmisen, siirtdmisen, leikkaamisen, jakamisen ja yhdistdmisen. Pianorullaeditori
nayttda MIDI-alueet nuotteina aikaruudukossa ja mahdollistaa nuottien muokkaamisen monin eri
tavoin, kuten siirtdmalla, venyttamalla ja muokkaamalla nuottien pituutta ja korkeutta. Nama tyoka-
lut tarjoavat laajat mahdollisuudet yksityiskohtaiseen ja tarkkaan editointiin, mika on olennaista am-
mattimaisen lopputuloksen saavuttamiseksi. (Apple Inc. 2023, 71-73.)

3.3.5 Listatoiminnot

Listaeditori on alue, jossa voit tarkastella ja muokata MIDI-tapahtumia, markkereita, tempoa ja ai-
kamerkintatapahtumia numeerisesti. Tama mahdollistaa tarkat ja yksityiskohtaiset sdadot projektin
eri elementeille. Listaeditori tarjoaa mahdollisuuden ndhda ja muokata tapahtumia helposti ja tar-
kasti, mika on erityisen hyddyllistd monimutkaisissa projekteissa, joissa on paljon yksityiskohtia
(Apple Inc. 2023, 71-73.)

3.3.6 Selaimet

Selaimet Logic Prossa on useita selaintydkaluja, kuten Loop-selain, Project Audio -selain ja All Fi-
les -selain. Loop-selain tekee Apple Looppien Idytamisesta ja lisdamisesta projektiin helppoa. Voit
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selata looppeja tai etsia niita eri kriteerien perusteella, esikatsella sopivia looppeja ja lisata ne pro-
jektiin vetamalla ne raita-alueelle. Project Audio -selain nayttaa projektissa kaytetyt aanitiedostot ja
nayttaa kunkin aanitiedoston alueilta peraisin olevien alueiden yleiskatsauksen. All Files -selain
nayttaa kaikki tiedostotyypit, joita voit kayttaa Logic Pro -projektissa, mukaan lukien Logic Pro -pro-
jektitiedostot, aanitiedostot ja QuickTime-elokuvat. Tama monipuolinen selainten valikoima tekee
tiedostojen hallinnasta ja kaytosta helppoa ja tehokasta (Apple Inc. 2023, 91-94.)

3.4 FL Studio

FL Studio on Image-Line:n kehittdma digitaalinen aanitydasema, joka tunnetaan monipuolisuudes-
taan ja tehokkuudestaan musiikin tuotannossa. Sen kayttoliittyma on suunniteltu tukemaan nopeaa
ideoiden toteutusta musiikkiin, tarjoten helppokayttoiset tyokalut, jotka soveltuvat niin aloittelijoille
kuin kokeneemmille tuottajille. FL Studio sisaltda yli 100 instrumenttia ja efektia seka tarjoaa katta-
van aanikirjaston ja ainutlaatuisia toimintoja, kuten elinikaiset ilmaiset paivitykset ja integroidun pil-
vipalvelun, FL Cloudin, joka edistaa luovaa tydskentelya ja julkaisua suoraan suurille musiikkialus-
toille. (Image-line.com s.a.) FL Studio on digitaalinen aanitydasema (DAW), jonka kayttoliittyma

koostuu useista keskeisista komponenteista, joilla on eri tehtavia musiikin tuotannossa.

3.41 Tyékalupalkki

FL Studion kayttoliittyman yldosassa sijaitseva tydkalupalkki tarjoaa nopean paasyn useisiin perus-
toimintoihin, kuten projektin tallentamiseen, avaamiseen ja toistamiseen. Sen avulla kayttaja voi
myOs muokata kayttoliittyman asetuksia ja hallita projektin yleista toimintaa. TyOkalupalkista 10ytyy
liséksi valikoita, joilla paasee kasiksi erilaisiin tydkalu- ja asetusvaihtoehtoihin. (Image-Line Soft-
ware 2024, 4.)

FILE EDIT ADD PATTERNS VIEW OPTIONS TOOLS HELP

Kuva 11. FL Studion ty6kalupakki

3.4.2 Channel Rack

Channel Rack on keskeinen osa FL Studion tydskentelytilaa, jossa hallitaan eri dania ja instru-
mentteja. Taman avulla kayttaja voi luoda ja muokata sekvensseja, jotka sisaltavat erilaisia
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instrumenttikanavia, rumpusampleja ja muita danilahteitd. Channel Rack tarjoaa myds mahdolli-

suuden toistuvien biisikulkujen luomiseen, jotka voidaan myéhemmin jarjestelld Soittolista-alueelle
(Image-Line Software 2024, 8.)

> Channel rack

808 Kick D

808 Clap
808 HiHat

808 Snare

Kuva 11. FL Studion Channel Rack

3.4.3 Mikseri

Mikseri (engl. Mixer) on olennainen osa FL Studion kayttoliittymaa, jossa suoritetaan projektin aa-
nien prosessointi ja miksaukset. Sen avulla kayttaja voi ohjata aanenvoimakkuuksia, lisata efekteja
ja saataa eri kanavien panoraamaa. Mikseri mahdollistaa my6s yksityiskohtaisen hallinnan jokai-
sen instrumenttikanavan kohdalla, jolloin kayttaja voi sovittaa eri danilahteet saumattomasti yh-
teen. (Image-Line Software 2024, 15.)

» @ + kg [0 Wide
M

Kuva 12. FL Studion Mikseri
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3.4.4 Soittolista

Soittolista (engl. Playlist) on alue, jossa kootaan kaikki projektin eri elementit yhteen. Se mahdollis-
taa aaniraitojen jarjestamisen aikajanalla ja tarjoaa mahdollisuuden leikkaamiseen, liittamiseen ja
automaatioiden hallintaan. Kayttgja voi vapaasti jarjestella eri elementteja haluamaansa jarjestyk-
seen, mikd mahdollistaa luovuuden ja joustavuuden musiikin tuottamisessa. (Image-Line Software
2024, 20.)

PN /%O e QD O il Playlist - Arrangement » (none)
1]

w +

» Pattern 1

Kuva 13. FL Studion Soittolista- nakyma

3.4.5 Selain (FL Studio)

Selaintydkalu (eng. browser) tarjoaa nopean paasyn kaikkiin tiedostoihin, sampleihin, aaniliitannai-
siin ja esiasetuksiin, joita tarvitaan projektissa. Tama helpottaa tiedostojen hallintaa ja nopeuttaa
tyoskentelya. Selaintydkalun avulla kayttaja voi helposti vetaa ja pudottaa haluamiaan elementteja
suoraan projektiin, mika tekee tydskentelysta sujuvaa ja tehokasta. (Image-Line Software 2024,
25))



24

Kuva 14. Fl Studion selain

@ FILE EDIT ADD PATTERNS VIEW OPTIONS TOOLS HELP

» o= Ao e wewo 1:07:00"
O - @S - EEEE

» Channel rack Ml wEE X » Pattern 1

B08 Kick ]

808 Clap
808 HiHat

608 Snare

@ (none)

1.2

Kuva 15. FL Studion kayttoliittyma

3.5 Kayttoliittyman rooli danitydasemoissa

Aanitydbaseman kayttoliittyma, erityisesti graafinen kayttoliittyma (GUI), muodostaa keskeisen
osan, jossa tietokoneen toiminnallisuudet tehdaan saavutettaviksi kayttajalle. Kayttoliittyman suun-
nittelu olettaa tietynlaisia vuorovaikutuksia, jotka ovat kulttuurisesti muotoutuneita. DAW:n graafi-

nen kayttoliittyma ei ainoastaan visualisoi aanta, vaan myos ohjaa ja rajoittaa musiikillista luovuutta
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tarjoamalla tyokaluja ja toimintoja, jotka vaikuttavat suoraan musiikin tuottamisen tapoihin. Kaytto-
liittyman suunnittelu DAW:ssa ohjaa kayttajia tietyntyyppisiin musiikillisiin ratkaisuihin, esimerkiksi
saveltamaan tietyissa tahtilajeissa tai kayttamaan tiettyja sointukulkuja, jotka ovat helpommin saa-

vutettavissa ohjelmiston tarjoamien tydkalujen avulla. (Macchiusi 2017, 12.)

DAW:n kayttdliittyman visualisoinnit, kuten aaltomuotojen ja MIDI-nuottien graafiset esitykset, eivat
ainoastaan helpota musiikin kasittelya, vaan myo6s ohjaavat saveltajan huomiota ja paatdksentekoa
tiettyihin suuntiin. Tama saattaa keskittda musiikintekijan ajattelun visuaalisen informaation hallin-
taan jattaen vahemmalle huomiolle musiikillisen intuition ja spontaaniuden, jotka ovat olennaisia
luovassa prosessissa. Macchiusi (2017) korostaa, etta vaikka visuaalinen paasy musiikillisiin ele-
mentteihin voi olla hyodyllista, se voi myos rajoittaa musiikin kokeellista ja intuitiivista luomista.
(Macchiusi 2017, 78).

DAW:n kayttoliittyman monimutkaisuus tuo haasteita, erityisesti uusille kayttajille. DAW:n laajat toi-
minnallisuudet ja monipuoliset ominaisuudet voivat olla aluksi vaikuttavia ja vaikeita hallita, mika
voi rajoittaa uusien kayttajien kykya ilmaista itsedan musiikillisesti. Tama oppimiskayra voi estaa
kayttajia kokeilemasta uusia ideoita ja tekniikoita, kunnes he ovat riittdvan perehtyneita ohjelmiston
toimintoihin ja kayttoliittymaan. DAW:n monimutkaisuus vaatii kayttajilta aikaa ja vaivaa oppimi-

seen, mika voi viivyttda luovaa prosessia ja kokeiluja musiikin parissa. (Macchiusi 2017, 56.)

Kayttoliittyman suunnittelulla on merkittava vaikutus kayttajakokemukseen ja sen helppouteen, jolla
kayttajat voivat suorittaa tehtavidan. Dokumentin mukaan modernin DAW:n keskeinen kayttdliit-
tyma mahdollistaa useiden aaniraitojen yhdistamisen lopulliseksi tuotokseksi. Tama prosessi on
suunniteltu helpottamaan saveltajan ty6ta, ja sen avulla voidaan arvioida musiikkiteoksia ennen
lopullista julkaisua. Kayttoliittyma tarjoaa myos mahdollisuuden tehda ei-tuhoavia muokkauksia,
mika tarkoittaa, ettd alkuperaista dataa ei muuteta pysyvasti ja muokkaukset voidaan peruuttaa tar-
vittaessa. (Fajar & Sukmayadi 2021, 258-259.)

DAW:n kayttdliittymassa on usein sisddnrakennettuja aaniliitannais efekteja, kuten kaiku, kompres-
sori ja taajuuskorjain (EQ), jotka auttavat musiikin miksaamisessa. Kayttéliittyman visuaalinen
suunnittelu sisaltda kaksidimensionaalisen ruudukon, jossa vaakasuora akseli edustaa aikaa ja
pystysuora akseli yksittaisia aania tai instrumenttien raitoja. Tama asettelu auttaa kayttajia hahmot-

tamaan musiikin rakenteen ja navigoimaan &aniraitojen valilla. (Fajar & Sukmayadi 2021, 260.)

Kayttoliittyman visuaalinen monimutkaisuus vaikuttaa kriittiseen kuuntelutaitoon. Visuaalisesti mo-
nimutkaiset kayttoliittymat voivat hairita kayttajien kykya keskittya musiikin kuunteluun ja arviointiin,
erityisesti silloin, kun kayttdliittyma vaatii vierittdmista tai siirtymista useiden nakymien valilla. (Myc-
roft, Reissi & Stockman 2013, 146-147.)
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Kayttoliittymat, jotka vaativat vierittamista, vaikuttavat merkittavasti kriittisen kuuntelun reaktioaikoi-
hin. Tama johtuu siita, etta vierittdminen edellyttaa kayttajilta tietojen pitamista tydmuistissa, mika
voi hairitd samanaikaista kriittistd kuuntelua. Osallistujat, jotka kayttivat vierittamista vaativaa kayt-
toliittymaa, suoriutuivat merkittavasti hitaammin kriittisissa kuuntelutehtavissa verrattuna niihin,

jotka kayttivat yksinkertaisempia kayttoliittymia. (Mycroft ym. 2013, 147-148.)

DAW-jarjestelmien kayttoliittymien monimutkaisuus voi myds haitata kayttajien kykya tehda tarvit-
tavia saatdja, kuten panorointia, tason ja efektien muutoksia. Tama johtuu siita, ettd monimutkai-
nen kayttoliittyma voi kuormittaa kayttajan tyomuistia ja hairita keskittymista musiikin luomiseen ja
miksaamiseen. Esimerkiksi suuret maarat visuaalista tietoa ja monimutkaiset navigointivaatimukset
voivat aiheuttaa kognitiivista ylikuormitusta, mika puolestaan heikentaa kuuntelutaitoja. (Mycroft
ym. 2013, 147.)

Mycroft ym. (2013) ehdottavat, etta kayttoliittymien ergonomiaa parantamalla voitaisiin vahentaa
negatiivisia vaikutuksia kriittiseen kuunteluun. Tama voi sisaltaa kayttoliittyman tilapaisen yksinker-
taistamisen visuaalisen ylikuormituksen vahentamiseksi ja kayttajan kognitiivisen kuormituksen
hallitsemiseksi. Lisaksi kayttoliittyman suunnittelussa tulisi ottaa huomioon tydmuistin rajallisuus ja
pyrkia vahentamaan vierittamisen ja monimutkaisten navigointivaatimusten aiheuttamaa hammen-
nysta. (Mycroft ym. 2013, 148-149.)
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4 Tutkimustoteutus

Tassa tutkimuksessa valitsin kvalitatiivisen tutkimusmenetelman, koska tarkoituksena oli syvalli-
sesti ymmartaa aanitydasemien kayttoliittymien vaikutuksia kayttajakokemukseen ja tyonkulkuun

musiikkituotannossa, pienella maaralla haastateltavia.

Valitsin puolistrukturoidut haastattelut, koska ne mahdollistavat joustavan lahestymistavan, jossa
voidaan syventya yksittaisten kayttajien kokemuksiin ja havaintoihin. Haastattelukysymykset olivat
suunniteltu siten, etta ne kattoivat tutkimuskysymyksen kannalta olennaiset teemat, kuten kayttoliit-
tyman intuitiivisuuden, ergonomian ja vaikutukset tydnkulkuun, mutta jattivat tilaa haastateltavien
omille ajatuksille ja esimerkeille. Tama lahestymistapa tarjosi rikkaan ja monipuolisen aineiston,

joka paljasti syvallisia nakemyksia ja kaytdnnon kokemuksia eri aanitydasemien kayttoliittymista.

Tutkimuksen kohderyhma, joka koostuu musiikkialan ammattilaisista, valikoitui luontevasti heidan
ammattitaitonsa ja tydnkuviensa perusteella. Tutkimukseen kutsutut 3 tuottajaa ovat jo ennestaan
tuttuja tyoymparistosta, ja heidan tiedetaan kiinnittavan aktiivisesti huomiota kayttajakokemukseen
tyossaan. Kyselylomake oli suunniteltu sisaltamaan seka suljettuja etta avoimia kysymyksia. Avoi-
mien kysymysten avulla pyritadn saamaan tutkimuksen kannalta arvokasta sanallista palautetta,
jota ei voida kerata pelkastaan suljettujen kysymysten avulla.
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5 Tulokset

Tutkimuksessa haastateltiin kolmea tuottajaa. Ennen haastatteluja tuottajat tayttivat esitietolomak-
keen, jossa kartoitettiin tuottajien kokemusta, eri aanitydasemista. Esitietolomakkeen avulla pystyt-

tiin luomaan kayttajaprofiilit ja rajaamaan tutkimukseen kuuluvat aanitydasemat.

Taulukko 2. Kayttaja A:n esitietolomake

Esitietolomake A

Ika 27

Koulutus Musiikkituotannon ja -bisneksen maisteri
Kokemus alalla vuosina 10

aanitydasema FL Studio

Asteikolla 1-10. Suositko danitydbaseman si- 7

saisten aaniliitannaisten kayttoa

Kaytatkd/oletko kayttanyt muita danitydasemia | En

Kuinka monta tuntia kaytat aanitydbasemaa pai- | 4

vassa

Taulukko 3. Kayttaja B:een esitietolomake

Esitietolomake B

Ika 23

Koulutus Musiikkituotannon kandidaatti
Kokemus alalla vuosina 6

aanitybasema Ableton
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Asteikolla 1-10. Suositko danitybaseman si- 7
saisten aaniliitannaisten kayttoa

Kaytatkd/oletko kayttanyt muita danitydasemia | ei

Kuinka monta tuntia kaytat aanitydbasemaa pai- | 4

vassa

Taulukko 4. Kayttaja C:n esitietolomake

Esitietolomake C

Ika 25

Koulutus Musiikkituotannon ammattitutkinto
Kokemus alalla vuosina 10

aanitybasema Logic Pro

Asteikolla 1-10. Suositko aanitydbaseman si- 5

saisten aaniliitannaisten kayttoa

Kaytatkd/oletko kayttanyt muita danitydasemia | En

Kuinka monta tuntia kaytat aanitydbasemaa pai- | 2,5

vassa

5.1 Kokemukset danitydasemien kayttamisesta

Haastateltavat A, B ja C ovat kaikki kokeneita digitaalisten danitydasemien (DAW) kayttajia, mutta
heidan kokemuksensa ja mielipiteensa eri ohjelmistojen kaytosta vaihtelevat huomattavasti. Jokai-
nen heista on kayttanyt useampaa DAW:ta ja tuonut esille erityispiirteita, jotka vaikuttavat heidan

kayttajakokemukseensa.

Haastateltava A on kayttanyt FL Studiota vuodesta 2014 ja kuvaili oppimiskokemustaan melko

haastavaksi. Han mainitsee, etta FL Studion kayttoliittymassa on jyrkka oppimiskayra, erityisesti eri
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nakymien, kuten jarjestelynakyman, sekvenssinakyman ja mikserinakyman, hallitsemisessa. Kayt-
taja pitda FL Studiota monipuolisena tydkalupakkina, jossa kaikki tarvittavat tyokalut ovat helposti
saatavilla, mika helpottaa luovaa tyéskentelya ja mahdollistaa ajatusten ulkopuolella ajattelun. Vai-
keudet liittyvat enimmakseen manuaalisiin prosesseihin, kuten ulkoisten danilahteiden tallentami-
seen, joka vaatii useita klikkauksia. Han antaa kayttoliittyman vaikeusasteelle arvosanan 7 ja eh-
dottaa parannuksena intuitiivisempaa jarjestelynakymaa.

Haastateltava B on kayttanyt Ableton Livea vuodesta 2020 ja kokee sen kayttoliittyman hieman pe-
lottavaksi aloittelijalle. Han kuitenkin mainitsee, etta kayttoliittymasta tulee luonnollinen, kun siihen
tottuu. Abletonin vahvuuksiksi han luettelee nopeuden ja nappainkomentojen joustavuuden, mika
tekee tyoskentelysta tehokasta. Vaikeuksina mainitaan tallentamisen monimutkaisuus, mika voisi
olla yksinkertaisempaa. Han kayttaa ensisijaisesti Arrangement View -ndkymaa ja kokee sen ole-
van riittdva hanen tarpeisiinsa. Abletonin vahvuuksia ovat myds sen integroidut aaniliitdnnaiset,

jotka ovat erittain kayttdkelpoisia.

Haastateltava C on kayttanyt Logic Pro:ta noin seitseman vuotta ja kuvailee sen kayttoliittymaa
kayttajaystavalliseksi ja intuitiiviseksi. Han mainitsee Logic:in parhaiksi puoliksi helpon kayttoliitty-
man, aaniraitojen komppaustoiminnon ja Flex-tyokalun, joka mahdollistaa aaniraitojen ajallisen ja
taajuudellisen manipuloinnin. Vaikeuksina han mainitsee, etta jotkin toiminnot vaativat useita klik-
kauksia, erityisesti bussien kanssa tydoskennellessa. Haastateltava C ehdottaa, ettd kayttoliittymaa
voisi parantaa vahentamalla tarvittavia klikkauksia ja helpottamalla kansioiden selausta eri projek-

teista.

5.2 Tyobasemien kaytto ja kayttoajat

Haastateltava A on kayttanyt useita tydasemia uransa aikana. Han mainitsee kayttaneensa FL Stu-
diota vuodesta 2014, mika tekee noin 10 vuotta kayttdaikaa. Lisaksi hanella on kokemusta Ableto-

nista ja Logicista, mutta ei eritellyt tarkkoja aikoja niiden kaytosta.

Haastateltava B on paaasiassa kayttanyt Ableton Livea vuodesta 2020 lahtien, mika tarkoittaa noin
4 vuoden kayttdaikaa. Hanella on myds vahaista kokemusta Logicista ja Pro Toolsista, mutta nama

kokemukset ovat satunnaisia ja eivat ole paaasiallisessa kaytossa.

Haastateltava C on kayttanyt Logic Pro:ta noin seitseman vuotta, joista ensimmainen vuosi oli pe-
rehtymista ja viimeiset kuusi vuotta aktiivisempaa kayttda. Hanella on myos kokemusta muista

DAW-tybasemista, mutta padasiassa hanen kaytténsa on keskittynyt Logic Prohon.
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5.3 Ensivaikutelmat danityoasemien kayttoliittymista

Haastateltava A:n ensivaikutelma FL Studion kayttdliittymasta ei ollut positiivinen. Han ei kokenut
sita intuitiiviseksi tai helpoksi oppia ja koki oppimiskayran olevan melko jyrkka. Tama johtui siita,
ettd FL Studion eri ndkymien, kuten jarjestelyndkyman, sekvenssindkyman ja mikserindkyman, hal-

litseminen vaatii huomattavan maaran harjoittelua ja ymmarrysta.

Haastateltava B koki Ableton Liven kayttoliittyman aluksi pelottavaksi, erityisesti aloittelijalle.
Vaikka Abletonin kayttoliittyma voi nayttad monimutkaiselta suuren nappimaaran vuoksi, han mai-
nitsee, etta kayttoliittymasta tulee luonnollinen, kun siihen tottuu. Ableton oli hanen ensimmainen

DAW, joten hanella ei ollut muita vertailukohtia aluksi.

Haastateltava C:n ensivaikutelma Logic Pro:sta oli, ettéd se vaikutti aluksi monimutkaiselta. Kuiten-
kin nopeasti tarkeimpien toimintojen oppimisen jalkeen kayttoliittyma ei ollutkaan niin vaikea. Han
koki Logic:in kayttoliittyman olevan melko kayttajaystavallinen ja intuitiivinen, mika helpotti tarvitta-

vien toimintojen |6ytamista.

5.4 Aanitydasemien kiyttoliittymit ja kiyttijadkokemukset yleisesti

Haastateltava A kuvailee FL Studion kayttoliittymaa analogiseksi asetelmaksi ilman fyysistd mikse-
ripoytaa, mika tekee siita ikaan kuin digitaalisen studion, jossa kaikki tarvittavat tyokalut ovat hel-
posti saatavilla. Han korostaa, etta vaikka kayttoliittymassa on jyrkka oppimiskayra, FL Studio
muuttuu helpommaksi hallita, kun oppii kayttdmaan eri nakymia, kuten jarjestelynakymaa ja mikse-
rinakymaa. Kayttajakokemus paranee, kun kaikki tyokalut ovat omalla paikallaan ja kayttaja voi
keskittya luovaan prosessiin. Kuitenkin monet toiminnot ovat melko manuaalisia ja vaativat useita

klikkauksia, mika voi olla turhauttavaa.

Haastateltava B kokee Ableton Liven kayttoliittyman aluksi hieman pelottavaksi, mutta kayttoliitty-
man kaytto tulee luonnollisemmaksi ajan myo6ta. Abletonin vahvuutena on sen tehokkuus ja nap-
painkomentojen joustavuus, mika tekee tydskentelysta nopeaa ja sujuvaa. Kayttajakokemusta pa-
rantaa myos ohjelmiston monipuoliset aaniliitannaiset, jotka ovat korkealaatuisia ja kayttokelpoisia.
Vaikka Abletonin kaytto on intuitiivista tuottamisessa, se ei ole yhta suoraviivainen aanityksessa,
mika voi hidastaa tyonkulkua tietyissa tilanteissa.

Haastateltava C kuvailee Logic Pro:n kayttoliittymaa kayttajaystavalliseksi ja intuitiiviseksi. Han
mainitsee, etta Logic:in kayttoliittyma helpottaa tarvittavien toimintojen I0ytamista ja tarjoaa hyvat
tyokalut aaniraitojen manipuloimiseen. Kayttajakokemus Logic:issa on sujuvaa, ja ohjelmiston
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ominaisuudet, kuten Flex-tyOkalu ja aaniraitojen komppaustoiminto, tekevat siita monipuolisen tyo-
kalun musiikin tuottamiseen. Kuitenkin jotkin toiminnot vaativat useita klikkauksia, mika voi olla tur-

hauttavaa.

5.5 Adinitydasemien parhaat ominaisuudet

Haastateltava A pitda FL Studion parhaina ominaisuuksina sen monipuolisuutta ja jarjestelmalli-
syytta. Han kuvailee FL Studiota tydkalupakkina, jossa kaikki tarvittavat tydkalut ovat helposti saa-
tavilla ja jarjestetty loogisesti. Tama tekee ohjelmiston kaytosta tehokasta, kunhan oppimiskayra on
ylitetty. Erityisesti han arvostaa jarjestelynakymaa, joka mahdollistaa kaikkien elementtien yhdista-
misen ja luovan tyoskentelyn. Kayttaja voi myos I0ytaa uusia, innovatiivisia tapoja kayttaa tyoka-

luja, mika lisda ohjelmiston monipuolisuutta.

Haastateltava B:n mukaan Ableton Liven parhaat ominaisuudet liittyvat sen nopeuteen ja nappain-
komentojen joustavuuteen. Han arvostaa sita, etta lahes kaikelle on olemassa nappainkomento, ja
jos ei ole, kayttaja voi luoda oman komennon. Tama tekee tyoskentelysta erittain tehokasta ja suju-
vaa. Lisaksi han pitaa Abletonin integroiduista aaniliitannaisista, jotka ovat korkealaatuisia ja kayt-
tokelpoisia monenlaisissa tuotannoissa. Abletonin kyky mukautua kayttajan tarpeisiin ja nopea

tyonkulku ovat sen suurimpia vahvuuksia.

Haastateltava C mainitsee Logic Pro:n parhaiksi ominaisuuksiksi sen kayttajaystavallisyyden ja in-
tuitiivisuuden. Han arvostaa erityisesti Flex-tyOkalua, joka mahdollistaa aaniraitojen ajallisen ja taa-
juudellisen manipuloinnin helposti. Lisaksi Logic:in aaniraitojen komppaustoiminto on erittain hyo-
dyllinen monimutkaisten projektien hallinnassa. Logic:in kayttoliittyma tekee tarvittavien toimintojen
Idytamisesta helppoa ja nopeaa, mika parantaa kayttajakokemusta ja tekee ohjelmistosta tehok-

kaan tyokalun musiikin tuottamiseen.

5.6 Haasteet danityoasemien kaytossa

Haastateltava A on kohdannut useita haasteita FL Studion kaytdssa. Yksi merkittavimmista haas-
teista on ollut ohjelmiston oppimiskayra, joka on ollut melko jyrkka. Han kokee, ettéa FL Studion eri
nakymien, kuten jarjestelynakyman, sekvenssindkyman ja mikserinakyman, hallitseminen vaatii
paljon harjoittelua. Lisaksi monet toiminnot ovat melko manuaalisia ja vaativat useita klikkauksia,
mika voi hidastaa tydnkulkua. Erityisesti ulkoisten aanilahteiden tallentaminen on monimutkaista ja

vaatii useita vaiheita. Han kokee my0s, etta ohjelmiston kayttoliittyma ei ole kovin intuitiivinen.
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Haastateltava B:n mukaan Ableton Live tarjoaa yleisesti ottaen sujuvan kayttokokemuksen, mutta
haasteita ilmenee erityisesti tallennuskaytdssa. Han mainitsee, etta vaikka tuottaminen Abletonilla
on helppoa ja intuitiivista, tallennusprosessit voivat olla monimutkaisia. Ableton ei ole suunniteltu
ensisijaisesti tallennukseen, mika tekee siita vahemman suoraviivaisen tassa kayttotarkoituksessa.
Han kokee, etta olisi hyodyllista, jos tallentaminen olisi tehty yksinkertaisemmaksi ja intuitiivisem-

maksi.

Haastateltava C kohtaa haasteita Logic Pro:n kaytdssa, erityisesti silloin, kun jotkin toiminnot vaati-
vat useita klikkauksia. Esimerkiksi bussien kanssa tyoskentely voi olla monimutkaista ja vaatii yli-
maaraisia askelia. Han mainitsee myo0s, etta kansioiden ja aaniraitojen hallinta eri projekteista voisi
olla sujuvampaa, mika helpottaisi tarvittavien aanien loytamista ja kayttoa. Nama ylimaaraiset vai-
heet ja monimutkaisuus voivat hidastaa tyon kulkua ja tehda tiettyjen toimintojen suorittamisesta
vahemman tehokasta.

5.7 Eniten kadytetyt toiminnot aanityéasemilla

Haastateltava A kayttaa eniten FL Studion mikseria ja jarjestelykanavaa. Han mainitsee, ettd han
kayttaa sekvensseria harvemmin, ja silloin kun sita kaytetaan, se liittyy yleensa pianorullan kayt-
toon. Mikseri ja jarjestelykanava ovat keskeisia hanen tuotantoprosessissaan, ja ne mahdollistavat
aanten tehokkaan kasittelyn ja jarjestelyn.

Haastateltava B kayttaa Ableton Livessa eniten Arrangement View -nakymaa. Han arvostaa sen
tarjoamaa selkeytta ja jarjestelmallisyytta, mika tekee tuottamisesta sujuvaa. Vaikka Session View
on myos kaytettavissa, han ei kayta sita yhta paljon, koska ei kayta Abletonia live-esityksissa. Li-
saksi han hyodyntaa monipuolisesti Abletonin nappainkomentoja, jotka tehostavat tyoskentelya.

Haastateltava C kayttda Logic Prossa monipuolisesti erilaisia toimintoja, mutta erityisesti Flex-ty6-

kalua ja aaniraitojen komppaustoimintoa. Flex-tydkalu mahdollistaa aaniraitojen ajallisen ja taajuu-
dellisen manipuloinnin, mika on keskeista hanen tuotantoprosessissaan. Lisaksi han kayttaa paljon
aaniraitojen komppaustoimintoa, joka helpottaa monimutkaisten projektien hallintaa ja editointia.

5.8 Eri aanityoasemien vertailu: Erot ja samankaltaisuudet kdayttokokemuksessa

Haastateltava A on kayttanyt FL Studioa, Ableton Livea ja Logicia. Han huomauttaa, ettéd FL Stu-
dion ja Abletonin valilla on paljon samankaltaisuuksia erityisesti jarjestelynakymassa, mutta mik-
sausnakymassa Logic ja FL Studio ovat enemman samankaltaisia. Ableton on hanen mukaansa
intuitiivisempi, koska kaikki tarvittavat toiminnot ovat helposti saatavilla, mika vahentaa tarvetta
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siirtya eri ikkunoiden valilla. Logic tuntuu hanesta kuitenkin intuitiivisemmalta miksausprosessissa

verrattuna musiikin luomisprosessiin.

Haastateltava B on kayttanyt paaasiassa Ableton Livea, mutta myo6s kokeillut Pro Toolsia ja Lo-
gicia. Han korostaa, etta Ableton on erittain intuitiivinen ja nopea tyoskentelyyn, erityisesti tuottami-
seen. Pro Tools puolestaan tekee bandin nauhoittamisesta erittain helppoa ja sujuvaa yksinkertai-
sen reitityksen ansiosta. Logicin tydnkulku miksaamisessa on yksinkertaisempi kuin Abletonissa,

mutta Ableton on hanen mielestaan parempi tuottamiseen ja live-esityksiin.

Haastateltava C on kayttanyt Logic Pro:ta ja tutustunut my6s muihin DAW-ohjelmistoihin. Han ko-
kee, ettd useimmat aanitydbasemat tarjoavat samat perustoiminnot, mutta kayttoliittymat voivat
vaihdella merkittavasti. Logicin kayttoliittyma on hanen mielestaan erittain kayttajaystavallinen ja
intuitiivinen, mutta jotkut toiminnot vaativat useita klikkauksia. Muiden DAW-ohjelmistojen kayttoliit-

tymat voivat olla monimutkaisempia tai vhemman intuitiivisia, mika voi hidastaa tyon kulkua.

5.9 Parannusehdotuksia aanity6asemien kayttoliittymiin ja ominaisuuksiin

Haastateltava A ehdottaa FL Studion kayttoliittymaan ja ominaisuuksiin seuraavia parannuksia:

— Intuitiivisempi Jarjestelyndkyma: Han toivoo, ettd FL Studio saisi intuitivisemman jarjestely-
nakyman, joka olisi enemman Abletonin kaltainen. Tama helpottaisi tyokalujen kayttoa ja no-
peuttaisi tyonkulkua.

— Manuaalisuuden Vahentaminen: Monet FL Studion toiminnot ovat melko manuaalisia ja vaati-
vat useita klikkauksia. Han toivoo, ettd nama prosessit tehtaisiin suoraviivaisemmiksi ja vahem-

man monimutkaisiksi, erityisesti ulkoisten aanilahteiden tallentamisen osalta.

Haastateltava B:lla on Ableton Liveen liittyen seuraavat parannusehdotukset:

— Tallennuksen Parantaminen: Han toivoo, etta tallennusprosessi tehtaisiin intuitivisemmaksi ja
yksinkertaisemmaksi. Ableton on erinomainen tuottamisessa, mutta tallennuksen osalta se
voisi hyotya yksinkertaisemmista ratkaisuista, jotka nopeuttaisivat tyonkulkua.

— Monipuolisemmat Ominaisuudet Miksaukseen: Ableton voisi hy6tya laajemmasta ominaisuuk-
sien valikoimasta miksausprosessiin, mika parantaisi ohjelmiston monipuolisuutta ja soveltu-

vuutta erilaisiin tuotantotarpeisiin.

Haastateltava C:n parannusehdotukset Logic Prohon liittyen ovat seuraavat:
— Klikkausten Vahentaminen: Han toivoo, ettd monet toiminnot, jotka nyt vaativat useita klikkauk-
sia, yksinkertaistettaisiin. Esimerkiksi bussien kanssa tyoskentely voisi olla sujuvampaa ja va-

hemman monimutkaista.
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— Parempi Kansionhallinta: Logic Pro voisi hyOtya paremmasta kansionhallinnasta, joka mahdol-
listaisi aanitiedostojen ja projektien helpon selaamisen ja hallinnan. Tama voisi sisaltdéad mah-
dollisuuden etsia kansioita ja projekteja tehokkaammin EXS-samplerista ilman, etta jokaista

projektia taytyy avata erikseen.

5.10 Aanitydaseman rooli musiikkituotantoprosessissa

Haastateltava A korostaa, ettd FL Studiolla on erittain tarkea rooli hdnen musiikkituotantoproses-

sissaan. Han mainitsee, etta digitaalinen aanitydasema on valttdmaton, koska se mahdollistaa kai-
ken tarvittavan tekemisen yhdella alustalla. FL Studio toimii hanen tydkalupakkinaan, jossa han voi
tuoda yhteen kaikki ideansa ja luoda johdonmukaisen musiikillisen konseptin. Han mainitsee my0s,

ettd FL Studion avulla han voi tydskennella liikkuvasti ja jatkaa tuotantoaan missa tahansa.

Haastateltava B:n mukaan Ableton Livella on keskeinen rooli hdnen musiikkituotantoprosessis-
saan. Han pitdd DAW:ta valttamattdmana tydkaluna, koska se mahdollistaa nopean ja intuitiivisen
tuottamisen. Abletonin tarjoamat tyokalut ja nappainkomennot tekevat tuotantoprosessista sujuvaa
ja tehokasta. Han korostaa, etta ilman DAW:ta han ei osaisi luoda kokonaisia kappaleita, ja Ableto-
nin kaytto tekee prosessista hauskaa ja nautittavaa.

Haastateltava C kertoo, etta Logic Pro on erittdin tarkea osa hanen musiikkituotantoprosessiaan.
Logic Pro antaa hanelle vapauden kokeilla erilaisia ideoita ja tydoskennella omassa tahdissaan il-
man suuria paineita. Ohjelmiston monipuoliset tydkalut mahdollistavat erilaisten danten ja savyjen
luomisen, mika rikastuttaa hanen tuotantoaan. Logic Pro tarjoaa hanelle joustavuuden ja luovuu-

den, joita han tarvitsee musiikkinsa tuottamiseen.

5.11 Yhteenveto haastattelutuloksista

Haastateltavat A, B ja C jakavat monipuolisia kokemuksiaan ja nakemyksiaan eri digitaalisten aani-
tydasemien kaytosta. Haastattelut paljastavat, etta aanitydasemilla on keskeinen rooli heidan mu-
siikkituotantoprosesseissaan, vaikka jokainen kayttaa eri ohjelmistoa paaasiallisena tydkalunaan.

Haastateltavat ovat kayttaneet erilaisia danitydasemia, kuten FL Studio, Ableton Live, Logic Pro,
Pro Tools ja GarageBand. FL Studioa on kaytetty pisimpaan, noin 10 vuotta, Ableton Livea nelja
vuotta, ja Logic Pro:ta seitseman vuotta. Kokemukset vaihtelevat, mutta kaikki haastateltavat ovat
I0ytaneet omat suosikkinsa, jotka parhaiten tukevat heidan tyoskentelyaan.
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Alkuvaikutelmat vaihtelevat: FL Studion kayttoliittyma koettiin aluksi monimutkaiseksi ja oppimis-
kayra jyrkaksi, Ableton Live oli pelottava aloittelijalle, ja Logic Pro vaikutti aluksi monimutkaiselta
mutta muuttui nopeasti intuitiiviseksi. Kayttoliittymien monimutkaisuus arvioitiin vaihtelevasti, mutta

jokainen ohjelmisto tarjoaa oppimisen jalkeen sujuvan ja tehokkaan tyonkulun.

FL Studion vahvuutena on sen monipuolisuus ja jarjestelmallisyys, Ableton Liven parhaat puolet
ovat nopeus ja nappainkomennot, ja Logic Pro erottuu kayttajaystavallisyydellaan ja tehokkailla
tyokaluillaan, kuten Flex-tyokalulla. Eniten kaytetyt toiminnot vaihtelevat, mutta mikseri, jarjestely-

kanava, Flex-tydkalu ja nappainkomennot ovat keskeisia.

Haasteet liittyvat padasiassa kayttoliittymien monimutkaisuuteen ja manuaalisiin prosesseihin. FL
Studion manuaaliset toiminnot ja jyrkka oppimiskayra, Ableton Liven monimutkaiset tallennuspro-
sessit ja Logic Pro:n useita klikkauksia vaativat toiminnot nousivat esille. Parannusehdotuksia oli-
vat intuitivisemmat jarjestelynakymat, tallennusprosessien yksinkertaistaminen ja parempi kansi-

onhallinta.

Kaikki haastateltavat korostavat aanitydasemien valttamattomyytta heidan musiikkituotannossaan.
Ne tarjoavat tarvittavat tyokalut, joustavuuden ja luovuuden, jotka mahdollistavat korkealaatuisen
musiikin tuottamisen. FL Studiota, Ableton Livea ja Logic Pro:ta kaytetaan paivittain, ja ne ovat
keskeisia heidan tuotantoprosesseissaan.
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6 Johtopaatokset

Opinnaytetydni on laajentanut kasitysta siita, miten keskeista kayttoliittyman ja kayttajakokemuk-
sen suunnittelu on musiikintuotantosovellusten kehityksessa ja markkinoilla menestymisessa. Tut-
kimuksen tulokset, jotka on analysoitu kohdassa 6, osoittavat, etta intuitiiviset ja kayttajaystavalliset
kayttoliittymat lisaavat merkittavasti asiakastyytyvaisyytta ja edistavat sitoutumista sovellukseen.
Tama korostaa kappaleissa 2 ja 3 esitettya havaintoa, jonka mukaan kayttgjien tarpeiden ymmarta-
minen ja niiden huomioon ottaminen kayttéliittymasuunnittelussa on valttdmatonta sovelluksen me-

nestyksen kannalta.

Kappaleessa 4 esitellyt kayttajahaastattelut ovat antaneet arvokasta tietoa siita, kuinka kayttoliitty-
man eri elementit vaikuttavat kayttajien tydnkulkuun ja luovuuteen, mika puolestaan vaikuttaa hei-
dan kokonaistyytyvaisyyteensa ja sitoutumiseensa tuotteeseen. Tutkimustulokset viittaavat siihen,
etta sovelluskehittajien tulisi investoida merkittavasti kayttoliittyman suunnitteluun ja kayttajates-
taukseen varmistaakseen, etta lopputuotteet vastaavat yha paremmin kayttajien odotuksia ja vaati-
muksia. Yhteenvetona voidaan todeta, etta vaikka haastateltavat kayttavat eri aanitydasemia, kai-
killa on vahva sitoutuminen omiin tydkaluihinsa. Lisaksi he ovat Idytaneet tavat optimoida tyonku-
lunsa kunkin ohjelmiston tarjoamien ominaisuuksien avulla. Kaikki aanitydbasemat tarjoavat erilaisia

vahvuuksia, mutta myds alueita, joilla ne voisivat parantaa kayttajakokemusta ja tehokkuutta.

Lisaksi tydn pohdintaosassa (luku 7) kasitellaan, miten opinnaytetyon tuloksia voidaan hyédyntaa
kehittamaan kayttajakeskeisempaa suunnittelua, mika on elintarkeaa kayttajien pysyvyyden ja so-
velluksen suosituksi tulemisen kannalta. Nain ollen, opinnaytetyoni lopputulokset tarjoavat paitsi
kriittista tietoa musiikintuotantosovellusten kayttajakokemuksen parantamiseksi, myds suuntavii-
voja ja suosituksia, jotka auttavat kehittgjia optimoimaan tuotteitaan markkinoiden vaatimusten mu-

kaisesti.

6.1 Kayttoliittyman suunnittelun vaikutukset kayttijien ensivaikutelmaan ja sitoutumiseen

musiikkituotantosovelluksiin

Tutkimus vastaa tahan kysymykseen tarjoamalla konkreettisia esimerkkeja kayttajien ensivaikutel-
mista ja sitoutumisesta eri danitydasemiin. Haastateltavat mainitsevat, etta kayttoliittyman intuitiivi-
suus on merkittava tekija heidan ensivaikutelmassaan. Esimerkiksi haastateltava A koki FL Studion
kayttoliittyman aluksi monimutkaiseksi ja vaikeaksi oppia, mika vaikutti negatiivisesti hanen ensi-
vaikutelmaansa. Vastaavasti haastateltava B piti Ableton Liven kayttoliittymaa aluksi pelottavana,
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mutta myohemmin intuitiivisena ja tehokkaana, mika paransi hanen sitoutumistaan ohjelmistoon.
Haastateltava C puolestaan mainitsi Logic Pro:n kayttdliittyman olleen aluksi monimutkainen, mutta
nopeasti opittavissa, mika vaikutti positiivisesti hanen sitoutumiseensa. Esteettinen suunnittelu ei
noussut merkittavasti esille haastatteluissa, mutta intuitiivisuuden korostaminen osoittaa sen kes-

keisen roolin kayttgjien ensivaikutelmissa ja sitoutumisessa.

6.2 Keskeiset kayttoliittyman ja kayttajakokemuksen tekijat

Tutkimus tuo esille useita keskeisia kayttoliittyman ja kayttajakokemuksen tekijoita, jotka korostu-
vat kayttajien arvioinneissa. FL Studion osalta tarkeimpia tekijoitd ovat sen monipuolisuus, mutta
myO0s manuaalisuus ja monimutkaisuus, jotka vaativat useita klikkauksia. Ableton Livessa korostu-
vat nopeus, nappainkomennot ja intuitiivisuus tuottamisessa, mutta tallennusprosessien monimut-
kaisuus on haaste. Logic Pro puolestaan arvostetaan sen kayttajaystavallisyydesta ja intuitiivisuu-
desta, mutta joissakin toiminnoissa tarvitaan lilkaa klikkauksia, mika voi hidastaa tyonkulkua. Nai-
den tekijoiden esiintuominen haastateltavien kokemusten kautta osoittaa, mitka kayttoliittyman ja
kayttajakokemuksen osa-alueet ovat tarkeimpia eri aanitydasemien kayttgjille.

6.3 Kayttoliittyman ja kayttdjakokemuksen parantamisen vaikutukset musiikkituotantoso-
vellusten markkinaosuuteen ja kilpailukykyyn

Vaikka tata aihetta ei ollut suoranaisesti kysytty haastatteluissa, haastateltavien kommentit viittaa-
vat siihen, etta kayttoliittyman ja kayttajakokemuksen parantamisella on potentiaalisesti merkittava
vaikutus musiikkituotantosovellusten markkinaosuuteen ja kilpailukykyyn. Haastateltavat mainitse-
vat useita parannusehdotuksia, kuten intuitivisemmat jarjestelynakymat FL Studiossa, tallennus-
prosessien yksinkertaistaminen Ableton Livessa ja klikkausten vahentadminen Logic Prossa. Nai-
den parannusten toteuttaminen voisi tehda sovelluksista houkuttelevampia uusille kayttgjille ja pa-
rantaa nykyisten kayttgjien sitoutumista, mika voisi vahvistaa sovellusten markkina-asemaa ja kil-

pailukykya.
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7 Pohdinta

Pohdintaosio keskittyy tutkimuksen luotettavuuden ja sovellettavuuden arviointiin tarkastellen sen
eri osa-alueiden rajoituksia ja vahvuuksia. Tama osio pyrkii antamaan kattavan kuvan tutkimuksen
laadusta, tuoden esille mahdolliset aineistoon, metodologiaan ja tutkimusasetelmaan liittyvat rajoit-
teet. Lisaksi pohditaan, miten tutkimuksen 10ydokset voivat vaikuttaa kaytannon toimintaan ja mil-
laisia uusia kysymyksia ja tutkimusaiheita voisi tulevaisuudessa syntya. Tavoitteena on paitsi arvi-
oida nykyisen tutkimuksen merkitysta, myos tarjota suuntaviivoja ja inspiraatiota jatkotutkimuksille,

jotta aihepiiria voidaan tutkia syvallisemmin ja monipuolisemmin.

7.1 Aineiston rajoitukset

Tutkimuksessa kaytetty aineisto koostui 23—30-vuotiaista nuorista tuottajista, joista yksi on valmis-
tunut ammattimuusikoksi, toinen opiskelee musiikkituotantoa ja kolmas musiikkimarkkinointia.
Tama rajoitettu ja homogeeninen otos saattaa vaaristaa tuloksia, silla eri-ikaiset ja eri taustoista
tulevat tuottajat voivat kokea kayttoliittymat ja kayttajakokemukset eri tavoin. Nain ollen tulosten

yleistdminen laajemmalle vaestdlle on haasteellista.

7.2 Metodologiset rajoitukset

Tutkimuksessa kaytetyt danitydasemat, FL Studio ja Ableton Live, mielletdan usein tietynlaisiksi
tyovalineiksi: FL Studio aloittelijoiden ja Ableton Live ammattilaisten kayttéon. Tama mielikuva
saattaa vaikuttaa tutkimustuloksiin, silla osallistujien kokemukset ja odotukset naiden ohjelmistojen
suhteen voivat olla varittymia naista yleisista kasityksista.

7.3 Tutkimusasetelman rajoitukset

Tutkimus suoritettiin kontrolloidussa ymparistossa, mika voi erota merkittavasti todellisista kayt-
toymparistoista, joissa sovelluksia kaytetaan. Tama voi vaikuttaa tulosten soveltuvuuteen todellisiin
kayttotilanteisiin, silla laboratorio-olosuhteet eivat valttamatta toista luonnollisia kayttokokemuksia.
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7.4 Tutkimuksen vaikutukset kaytantoon

Tutkimustuloksia voidaan hyddyntaa kehittamalla aanitydasemien kayttoliittymia niin, ettéd ne vas-
taavat paremmin kayttgjien tarpeita ja odotuksia, parantaen nain tuotteiden markkina-asemaa ja

kayttajatyytyvaisyytta.

Kehittajille suositellaan panostamaan intuitiivisiin toimintoihin ja kayttoliittyman elementteihin, jotka
helpottavat oppimista ja tehostavat tyonkulkua. Lisaksi kayttajapalautteen reaaliaikainen hyédynta-
minen voisi auttaa tunnistamaan ja korjaamaan kayttoliittymassa ilmenevia ongelmia nopeasti. Tut-
kimuksen tulokset voivat vaikuttaa alan standardeihin ja parhaiden kaytantojen kehittamiseen,
edistden kayttajakeskeisen suunnittelun periaatteiden omaksumista musiikkituotantosovellusten

kehityksessa.

7.5 Ehdotukset jatkotutkimuksille

Tulevaisuuden tutkimuksissa tulisi pyrkia keraamaan monipuolisempaa ja laajempaa aineistoa,
joka kattaa eri ikaryhmia, koulutustaustoja ja ammatillisia kokemuksia. Tama auttaisi ymmarta-
maan paremmin, miten erilaiset kayttajaryhmat kokevat musiikkituotantosovellusten kayttoliittymat
ja kayttajakokemukset. Suosittelen hyddyntamaan kvantitatiivisia menetelmia ja pitkittaistutkimuk-
sia, jotka mahdollistavat muutosten seurannan kayttajakokemuksessa ajan myo6ta. Tama auttaisi
tunnistamaan pitkan aikavalin trendeja ja muutoksia kayttajakayttaytymisessa. Kannustan tulevia
tutkimuksia syventdmaan teoreettista ymmarrysta siita, miten UX/UI vaikuttaa kayttajan psykologi-
aan ja paatoksentekoon, mika voisi edistaa tehokkaampien ja kayttajalahtoisempien suunnittelurat-
kaisujen kehittamista.

7.6 Oman opinndytetyoprojektin ja oppimisen arviointi

Tama opinnaytetyoprojekti on tarjonnut syvallisen ymmarryksen digitaalisten aanitydbasemien kay-
tosta ja niiden merkityksesta musiikkituotannossa. Projektin aikana olen oppinut paljon kayttajako-
kemuksen tarkeydesta ja siita, kuinka erilaiset tydkalut voivat vaikuttaa luovaan prosessiin. Haas-
tattelut antoivat arvokasta tietoa suoraan kayttajilta, mika on auttanut ymmartamaan kaytannon

haasteita ja kehitysmahdollisuuksia.

Tydskentely tdman projektin parissa on parantanut analyyttisia taitojani ja kykyani kerata ja analy-
soida kvalitatiivista dataa. Liséksi olen oppinut paljon tutkimuksen eettisista nakdkohdista ja siita,

miten varmistaa tutkimuksen luotettavuus ja uskottavuus. Tama projekti on ollut erittain
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opettavainen ja tarjoaa hyvan pohjan tulevalle ammatilliselle kehitykselle ja mahdollisille jatkotutki-
muksille. Kokemukset ja opit tasta projektista tulevat olemaan arvokkaita tulevissa tyétehtavissa ja
tutkimuksissa, ja ne ovat auttaneet kehittamaan syvallisempaa ymmarrysta aanitydasemien kay-

tosta ja niiden roolista musiikkituotannossa.
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Liitteet

Liite 1. Haastattelun runko

Taustatietoa tuottajasta

1. Millainen on kokemuksesi danitydasemien kayttamisesta?

2. Mita tybasemia olet kayttanyt ja kuinka kauan olet niita kayttanyt?
3. Mika oli ensivaikutelmasi aanitydbaseman kayttoliittymasta?

Kayttajakokemus

Miten kuvailet danitydaseman kayttoliittymaa ja kayttajakokemusta yleisesti?
Mitka ovat mielestasi aanitydbaseman parhaat ominaisuudet?

Millaisia haasteita olet kohdannut danitydaseman kaytossa?

Miten arvioisit danitydaseman kayttoliittyman monimutkaisuutta?

Millaisia toimintoja kaytat eniten aanitydasemalla?

I

Vertailemalla eri aanitydasemia, mita eroja tai samankaltaisuuksia olet huomannut niiden kayt-
tokokemuksessa?

7. Millaisia parannusehdotuksia sinulla olisi aanitydaseman kayttoliittyman tai ominaisuuksien
suhteen.

8. Kuinka tarkea rooli aanitydasemalla on sinun musiikkituotantoprosessissasi?
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