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Robotiikan suuri
murros haamottaa

- tekodlytuetuista roboteista dlykkditd tyokavereita

Tekodlypohjaiset sovellukset muuttavat robotiikkaa ja sen soveltamisen tapoja nopeammin kuin koskaan. Erityisesti entistd

dlykkddmmat yhteistydhon kykenevat robotit (cobotit) mahdollistavat uudenlaista tyonjakoa ihmisen rinnalla toimiessaan.

Nyt oivallinen hetki alkaa selvittdd, miten moderni, tekodlytuettu robotiikka voisi auttaa yrityksen liketoiminnan kehittdmisessd.

TEKSTI ALIREZA ZOURMAND, JARI KAIKKONEN, HAMK ROBOTIIKKA, TOPI TALVITIE, AKI MARTIKAINEN, TAMK TEOLLISUUSTEKNOLOGIA KUVA ISTOCKPHOTO

uuden korkeakoulun yhteinen Aalto-yliopisto, Tampereen yliopisto, tyotd ja edistdd yritysten TKI-ongelmien
TECHBOOST-hanke tukee Tampereen ammattikorkeakoulu TAMK, ratkaisemista madaltamalla automaa-
pk-yrityksia robotiikan ja teko- Oulun ammattikorkeakoulu OAMK ja tion ja dlyteknologian kiytté6noton
ilyn soveltamisessa. Hank- Himeen ammattikorkeakoulu HAMK. kynnystd. Hankkeessa on toteutettu
keessa ovat mukana Metro- Hankkeen tavoitteena on ollut noin 30 erilaista robotisaatioaihe-

polia ammattikorkeakoulu, tehostaa korkeakoulujen vilistd yhteis- piiriin liittyvad kokeilua, joista osa on
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esimerkkeja siitd, miten tekodly voi
vauhdittaa robotiikkaratkaisujen kehit-
tymistd ja kehittamista.

Modernin robotiikan mahdollisuudet
Suomen Yrittdjien Pk-yritysbarometrin
1/2025 mukaan tekodlysovellusten ja
robotiikan kiyttéosuus pk-yrityksissd on
lihes kaksinkertaistunut vuoden 2023
syksystd. Toisaalta Suomen robotiik-
kayhdistyksen vuoden 2024 robo-
tiikkatilaston mukaan muun muassa
tekodlyn, IoT-ratkaisujen, nopeiden
verkkoyhteyksien ja pilvipalvelujen
nopean kehityksen my6ta robotiikan
uudenlaiset kiytto- ja sovellusmahdolli-
suudet laajenevat nopeasti perinteisen
teollisuusrobotiikan ulkopuolelle.

Suomi on jalkijunassa robotiikan
hyddyntéjand. Syitd on monia, mutta
yksi erityinen syy voi olla liian kapea ja
osittain vanhanaikainenkin kisitys siitd,
mitd moderni robotiikka oikeastaan
on, millaisen roolin robotti-investointi
voisi organisaatiossa ottaa ja millaista
lisdarvoa se voisi yritykselle tuoda.

Tekodlyn kehitys on avannut tdysin
uudenlaisia tapoja hyédyntda robo-
tiikkaa: jarjestelmat voivat mukautua,
havainnoida ymparist6d ja tehdd
yhteisty6td ihmisten kanssa aiempaa
helpommin ja tehokkaammin.

Elamme aikaa, jolloin robotiikkaa
pitdd alkaa ajattelemaan laajemmin ja
osittain kokonaan uudelleen - ei vain
automaationa, vaan dlykkdani, ihmistd
tukevana kumppanina.

Tekodlyn hy6dyntamismahdolli-
suudet robotiikassa ovat varsinaisen
robotteihin tai anturointeihin integroi-
dun tekodlyn lisdksi laajat. Esittelemme
tdssd kaksi erilaista tapaa hyodyntaa
tekodlya robotiikkaratkaisujen kehitys-
ty0ssd, joista kummassakaan tekodly ei
varsinaisesti ole robotin sisalla.

Madalletaan kynnysta
robotisaatiomahdollisuuksien selvittimiseen
Pk-yritysten tyypilliset esteet robotisaa-
tion tielld liittyvit osaamiseen, kustan-
nuksiin sekd epazvarmuuteen: mitd se
maksaa, miten kdytt6onotto sujuu tai
entd jos valitaan vaarin? Usein taustalla
on myés ennakkoasenteita — esimer-

"Tekodlyn
hyddyntamismahdollisuudet
robotiikassa ovat laajat.”

kiksi pelkoa siitd, ettd robotit vievit ty6t
tai ovat lilan monimutkaisia.

Tilanne on kuitenkin muuttumassa.
Uudet tyokalut ja ratkaisut, kuten
keskusteleva tekodly ja virtuaaliset
simulaatiot mahdollistavat robotiikan
arvioinnin ja kdyttéonoton vaiheittain,
hallitummin ja pditokseen liittyvien
riskien minimoinnin.

HAMKin robotiikan tutkimustiimin
yhteni tavoitteena on vauhdittaa yritys-
ten innostusta ottaa modernia robotiik-
kaa kaytto6n. TECHBOOST-hankkeessa
on kehitetty tyokalua, joka voisi madal-
taa erityisesti pk-yritysten kynnysta
hypitd robotisaatiomahdollisuuksien
maailmaan. RoboEval-tyénimelld
kulkevan kokeiluversion tarkoitus on
helpottaa yritysten robotisaatiomatkan
kdynnistdmistd ja tehdd siitd helpompaa
ja kiinnostavampaa.

Keskusteleva tekodly auttaa

alkuvaiheen oivaltamisessa

RoboEval on tekoélypohjainen chat-
bot-ty6kalu, jonka avulla pk-yritys voi
kartoittaa, millainen robottiratkaisu
voisi sopia sen tarpeisiin ja kannat-
taako investointia edes lihted viemain
eteenpdin. Niin ajatusta robotisaatiosta

Mika on RoboEval?

voi ldhtei tarkastelemaan ilman, etti
tarvitsee vield palkata ammattilaista.

RoboEvalia kéytetdan keskustele-
malla: RoboEvalille voi kertoa luonnol-
lisella kielelld esimerkiksi seuraavaa
- “Meilld on pieni tuotantotila, jossa
kaksi tyontekijad pakkaa kisin 500 tuo-
tetta paivassd. Voisiko robotti auttaa?”
Chatbot analysoi tilanteen seki yleis-
infon liséksi voi jopa ehdottaa sopivia
robottityyppejd ja laskea karkean arvion
kustannuksista, hy6dyistd ja vaikkapa
takaisinmaksuajasta. Mikali kiinnos-
tus herdi, on helppoa ottaa yhteytta
asiantuntijaan, jonka kanssa voi lahted
tarkastelemaan tilannetta realistisem-
min.

Tyokalua voidaan myShemmaissi
vaiheessa laajentaa myos virtuaalitodel-
lisuus- (VR) ja laajennetun todellisuu-
den (XR) ympdristéihin. Néin yritys
voisi kokeilla kiytinn6ssd, miltd robotti
ndyttdisi ja toimisi omassa tilassa —
ilman fyysistd investointia. Tavoitteena
on tarjota mahdollisimman konkreetti-
nen ja riskitén tapa saada kdsitys, mitd
robotisaatio voisi juuri ko. yrityksessa
tarkoittaa sekd arvioida robotisaation
hyotyjd ja haasteita hyvin varhaisessa
vaiheessa. >

RoboEval on HAMKIin kehittdma tekodlypohjainen keskustelu-
ja sparraustyokalu, joka auttaa kdyttdjdystdvalliselld tavalla
pk-yritysta arvioimaan robotisaation mahdollisuuksia.
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3D-assettien luominen tekodlylld
Toinen esimerkki on tekodlyn hyédyn-
tdminen osana robottien testaus- ja
simulointiymparist6ja.
Tekodlytyokalujen tuottaman tekstin
ja kuvien laatu kehittyy jatkuvasti ja
lopputulosta on joissain tapauksissa
jo vaikea erottaa ihmisen tekemasta.
Promptaamisesta, eli tekolylle annetta-
van sybtteen muotoilusta halutun lop-
putuloksen saavutettavaksi, on jo tullut
opeteltava taito. Mutta voiko tekodlylld
tuottaa kolmiulotteisia objekteja,
3d-assetteja, joita kiytetddn esimerkiksi
virtuaaliymparistoissa ja peleissa?
Yhteistyssad VirtualDawnin kanssa
TAMK kokeili TECHBOOST-hank-
keessa tuottaa tekodlylld teksti- ja kuva-
syotteistd 3D-assetteja. Lahtokohtana
oli kiyttad Huggingfacen tekoidlymalleja
luomaan 3D-assetteja Unity-pelimoot-
toriin ajonaikaisesti. Tekstipohjaisella
syotteelld luodut 3D-assetit vaativat
paljon laskentatehoa ja ensimmdinen
tulos oli harvoin tyydyttava. Toimi-

vuus oli erittdin riippuvaista annetusta

| Cowch, Comtonabile, Two-seatar, Sturdy]

"Perinteisen
kasityksen mukaista
robotiikkaa tarvitaan

edelleen.”

tekstisyotteestd. Kuvapohjaisella syot-
teelld sen sijaan saavutettiin nopeasti
suhteellisen kdytettavi ja tarkkoja
assetteja. Tekodlylld luotujen assettien
mesh-verkkoihin jdi kuitenkin ongel-
mia, joita kdyttdjan taytyi kdsin korjata.
Tekodlyn nopean kehityksen takia
eri tydkalujen ongelmia ja onnistumi-
sia ei voida pitdd relevantteina kovin
pitkdan. Loydokset kuitenkin osoittivat,
ettd tyokalujen puutteita on mahdollista
korjata innovatiivisella kaytolld. Omien
tyokalujen kehitys yrityksessa jatkuikin
TECHBOOST-kokeilun jilkeen, mika
tulee varmasti viemaén alaa eteenpdin.

Kuva 1. Tekstipohjaisella syotteelld luotuja 3d-assetteja.

Kuva 2. Kuvapohjaisella syotteelld luotu 3d-assetti.
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Peliymparistojen liséksi 3d-assettien
laadun ja johdonmukaisuuden saavut-
taessa kypsemmdn tason niitd voitaisiin
kayttad myos teollisuudessa, esimer-
kiksi prototyyppien nopeaan iterointiin,
digitaalisten kaksosten ympariston
generointiin tai satunnaisten testi-
kappaleiden luomiseen robotiikan ja
automaation simulaatioita varten.

Tulevaisuuden roboteista ihmisten
tydkavereita, ei korvaajia

Tekodlyn ja robotiikan yhdistelma ei
ole uhka tyontekijoille — vaan erin-
omainen tyckalu, jonka avulla yritys voi
tehdd toiminnastaan tuottavampaa ja
parantaa samalla tyontekijoidensi tyo-
olosuhteita. Modernisti suunniteltuna
se tukee tyontekijoitd, ei syrjayta heita.
Robotti hoitaa esimerkiksi toistuvat,
fyysisesti kuormittavat tai virheherkat
tehtdvat. Thminen puolestaan vastaa
vaikkapa péadtoksenteosta, asiakasym-
marryksestd ja prosessien kehittami-
sestd sekd ohjaa ja valvoo kokonaissuo-
ritusta.

Perinteisen kdsityksen mukaista
robotiikkaa tarvitaan edelleen, mutta
sen rinnalle on tulossa uudenlaiset,
tekodlylld boostatut robottityokaverit.
Ne eivit valttimittd edes ndytd robo-
teilta, vaan ne suunnitellaan ja kou-
lutetaan kulloisenkin ty6tehtdvén tai
roolin mukaisesti optimoimaan jonkun
tietyn tytehtavan suoritusta. Tekodlyn
avulla ndimi koneet osaavat mukautua
tilanteeseen, tunnistaa esineitd, viestid
ongelmatilanteista ja jopa “oppia” tyén
tekemistd entistd paremmin. Tai vaikka
luoda uudenlaisia virtuaalisia kompo-
nentteja hyédynnettaviksi esimerkiksi
oppimisymparistoissa.

Askel kerrallaan kohti dlykdstd automaatiota
Tekodlyn ja robotiikan yhdistelma tar-
joaa erityisesti pk-yrityksille runsaasti
konkreettisia hy6tyjd: parempaa laatua,
tasaisempaa tuotantoa ja helpompaa
tytaakkaa. Nyt on aika siirtyd empimi-
sestd kokeiluun - pienin askelin, mutta
madardtietoisesti.

Tulevaisuudessa kasvu, tuottavuus
ja joustavuus eivit synny pelkéstdan
robotisoimalla vaan fiksulla ihmisten ja
alykkdiden robottien yhteistyolla.



