Opinnaytetyosta tehdyt kortit

Lahtinen ja Raatikainen



Arjessa



Luvut arkisissa

Kuva: Pixabay

Luodaan tilanteita, joissa esineita lisataan ja
otetaan pois ja pyydetaan lasta laskemaan, etta
montako esinetta on

Ruokailutilanteissa annetaan ruokaa pala
kerrallaan ja lapsi pyytaa lisaa.

Pyydetaan laskemaan, ettd montako tiettya
asiaa on lautasella.

Kysytaan syotaessa, etta kuinka monta istuu
poydassa, leikkii hiekkalaatikossa tai ikkunaa on
huoneessa.

Arkiset tilanteet tukee lapsen kykya havainnoida
ymparistda ja luovat kiinnostusta
matematiikkaan.

(Vartiainenym., 2023, s. 171 & 173 & Kajetski
ym., 2018, s. 95.)

Jonotilanteet

.

Kuva: Pixabay

Jonossa kannustetaan
kiinnittamaan huomiota siihen,
etta missa jarjestyksessa ollaan.

Jonossa voidaan vertailla lapsien
pituuksia.

Nama tukevat lapsen kykya
vertailla, sarjoittaa, arvioida ja
mitata.

(Vartiainenym., 2023, s. 186-187 &
229.)



Noppa maaraa

Kuva: Pixabay

Noppaa heittdmalla voidaan maarata, etta
mita tapahtuu.

Noppaa heittamalla voidaan paattaa, etta
kuinka moni lahtee pesemaan kasia, syomaan
tai ulos.

Noppaa voidaan kayttda myds liikkumisessa ja
ulkoillessa. Nopan lukuméaaran mukaan
voidaan maarittaa se, ettd montako kertaa
tehdaan tietty aktiviteetti.

Leikki tukee lapsen kykya nimeta lukumaaria.

(Kajetski ym., 2018, s. 94-96.)



Metsaretkella



S Lasketaan
Kivipell kapyja
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Kuva: Pixabay Kuva: Pixabay
Pelia pelataan pareittain ja Tarka.st"ella.an,. ejcté paljonko
molemmilla on kymmenen kivea. esineita tai asioita, kuten

palikoita, vetta tai hiekkaa

Toinen laittaa ka 5 : .
e i o mahtuu tiettyyn astiaan.

haluamansa maaran kivia ja toisen

tulee arvata kivien maara. Tarkastellessa astioita tukee
Oikeasta vastauksesta arvaaja saa la psen kykya arV|0|d.a

yhden kiven ja vaarasta astioiden tilavuutta ja
vastauksesta han menettaa kiven. asioiden kokoa.

Pelin voittaa se kenella on . .

enemman kivia. (Kajetskiym., 2018, s. 166.)

Peli tukee lapsen laskemistaitoa.

(Kajetskiym., 2018, s. 167.)



Leikit



Matemaattinen
loytoretki

Kuva: Pixabay

Lapset etsivat sisalla tai ulkona
asioita, joita on tietty maara.

Lapsi voidaan pyytaa etsimaan
kolme kivea tai viisi kapya.

Leikki tukee lapsen kykya
havainnoida ymparistéaan ja
siina esiintyvia numeroita

(Vartiainen ym., 2023, s.147-148.)

Astioiden tilavuuden
tarkasteleminen
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Kuva: Pixabay

Tarkastellaan, etta paljonko
esineita tai asioita, kuten
palikoita, vetta tai hiekkaa
mahtuu tiettyyn astiaan.

Tarkastellessa astioita tukee
lapsen kykya arvioida astioiden
tilavuutta ja asioiden kokoa.

(Vartiainen ym., 2023, s. 229-
230.)



Lukujonolaulut

Kuva: Pixabay

Lauletaan lauluja, joissa

mennaan lukujonoa eteen- tai

taaksepain. Esimerkkeina viisi

Eienté ankkaa, elefanttimarssi ja
olme varista.

Lauluissa otetaan mukaan
liikkkeet, jotka ovat toistuvia.

Lapset oppivat lukujen
jarjestyksesta ja lukumaarista.

(Vartiainenym., 2023, s. 157.)

Varjoteatteri

Kuva: Pixabay

Varjoteatterissa kerrotaan tarina
hyodyntaen varjoja. Tarinassa
voidaan tuoda esille siina esiintyvat
numerot.

Varjoteatterissa voidaan kayttaa
erilaisia esineita, jotta lapset
paasevat havainnoimaan erilaisten
esineiden ja muotojen jattamia
varjoja tai arvailemaan, ettad mika
esine on jattanyt varjon.

Varjoteatteri tukee lapsen o
spatiaalisen ajattelun kehittymista ja
muotojen tunnistamista.

(Vartiainen ym., 2023, s. 189 & 199.)



L Selkaan
Rakenteluleikki piirtaminen
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Kuva: Pixabay Kuva: Pixabay
Rakentaminen erikokoisilla Toimitaan pareissa, joista toinen
palikoilla, joko itsenaisesti piirtad sormellaan toisen selkaan
tai ohjattuna. ja toinen piirtda paperille, ettd mita

. _— toinen piirtaa hanen selkaansa.
Tarvitaan palikoita P

Piirtajalle annetaan kortteja, joissa

Rakentaminen tukee lapsen on kuvioita, joista han valitsee.

I%eo.metri.se.r_] ajattelun
ehittymista. Leikki tukee lapsen

Vartiainen ym., 2023, s. 215 hahmottamiskykya.

Kajetskiym., 2018, s. 42.) (Kajetskiym., 2018, s. 36-37 & 43.)



Kuinka monta

Kuva: Pixabay

Aikuinen pyytaa lapsia laskemaan,
etta kuinka monta kappaletta tiettya
asiaa/esinetta on ymparistossa.

Leikki tukee lapsen havainnointi- ja
hahmottamiskykya.

Leikki tukee myds lapsen kykya
kiinnittda huomiota tiettyyn asiaan.

Leikki tukee myds lapsen kyvyssa
nimeta lukumaaria.

(Kajetskiym., 2018, s. 90-92 & 94-
95.)

Lukumaaran
muutos —tarinat

Kuva: Pixabay

Aikuinen kertoo lapselle lyhyen
tarinan, joissa kerrotaan alkutilanne,
alkutilanteen muutos ja lopputilanne.

Tarinoissa tapahtuu jotain, etta
tarinassa ilmaistu lukumaara
muuttuu.

Hyddyksi voidaan kayttaa
konkreettisia esineita ilmaisemaan
muutosta.

Tarinat tukevat lapsen ymmarrysta
lukumaaran muutoksesta.

(Kajetskiym., 2018, s. 120-121.)



Tunnustelupussi

¥

Kuva: Pixabay

Pussiin laitetaan lapsille tuttuja
esineita ja heidan tulee tunnistaa
esine, joka on pussin sisalla.

Pussiin voi laittaa monta esinett3 ja
lapsen pitaa laskea, etta montako
esinetta pussissaon.

Leikki tukee lapsen hahmottamis- ja
havainnointikykya.

Leikki tukee myos lapsen ymmarrysta
lukumaarista.

(Kajetskiym., 2018, s. 36-37, 46 & 90-
91.)

Jarjestykseen
asettaminen
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Kuva: Pixabay

Lapset vertailevat eri
esineita keskenaan ja
laittavat ne jarjestykseen
aikuisen antamien ohjeiden
mukaan.

Esineiden jér{estely tukee
lapsen vertailutaitoa.

(Kajetskiym., 2018, s. 67 &
72.§



Etsi eroavaisuudet ja
tee samanlaiseksi

Kuva: Pixabay

Kahdella tasolla on samanlaiset

esineet ja leikin edetessa

aikuinen siirtaa yhden esineen
toiselle tasolle ja pyytaa lapsia

loytamaan eroavaisuuden.

Leikki tukee lapsen hahmottamis-

ja havainnointikykya.

(Ka
42.

;etski ym., 2018, s. 36-37 &

Lukumaaran
metsastys

Kuva: Pixabay

Pelissa parille annetaan lukumaara, jota
he metséastavat.

Pelissa kaytetaan lukumaarakortteja.
Pelissa pari nostaa pakasta yhden kortin
kerrallaan ja toisen parin tulee ilmaista
jos heidan lukumaaransa on kortissa,
etta he saavat pisteen.

Leikki tukee lapsen havainnointi- ja
hahmottamiskykya.

Leikki tukee lapsen kykya nimeta
lukumaaria.

(Kajetskiym., 2018, s. 90-91 & 93-95.)



Pelit



Ristinolla
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Kuvat: Pixabay Kuva: Pixabay
Bingoruudukkoon on laitettu Ristinollassa on 9 ruutua johon
nopan silmalukuja eri e e e
jarjestyksissa. Leikissa lapset merkitaan risti tai nolla vuorotellen.
heittavat noppaa ja tavoittelevat Pelissa pyritaan tekemaan kolme
bingolapun tayttymista. . e i e e s
gotap iy vierekkaista ristia tai nollaa.
Egg‘;i;ar‘“taa” bingolappu ja Peliin tarvitaan paperia ja kynia.
' Peli tukee lapsen spatiaalista
Leikki tukee lukumaarien .
ajattelua.

tunnistamista. Useamman nopan o
kanssa pelaaminen tukee lapsen (Vartiainenym., 2023, s. 199.)
laskutaitoa.

(Vartiainenym., 2023, s. 147-148 &
175.)



Muistipeli
8§ 188

Kuva: Pixabay

Muistipelissa etsitaan korteille
pareja.

Kortteja on samanlaisia ja
erilaisia ja samanlaiset kortit
ovat pari.

Pelissa tarvitaan
muistipelilappuja.

Muistipelit tukevat vertailu-,
sarjoittelu- ja arviointitaitoja.

(Vartiainen ym., 2023, s. 186.)

Pala pell

Kuva: Pixabay

Palapeleja kootessa lapsi
yhdistaa erimuotoisia
paloja toisiinsa.
Palapelien kokoaminen
tukee lapsen spatiaalista
ajattelua.

Palapeleja kootessa
pystytaan myos harjoitella
laskemista.

(Vartiainen ym., 2023, s.
154 & 198.)



Noppa-ja
korttipelit
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Kuvat: Pixabay

Noppapeli, kuten Kimble ja Yatzy
seka korttipeli Uno.

Pelit tukevat yhdistamaan
lukumaaran, lukusanan ja
numerosymboleita toisiinsa.

Useamman nopan kanssa
pelattavat noppapelit tukevat
aritmeettisten taitojen
kehittymista.

(Vartiainen ym., 2023, s. 157-158,
174 & 187.)

Lukumaarat
lilkkuntapisteilla

Kuva: Pixabay

Tilaan on laitettu erilaisia
liikkuntapisteita, joissa on
lukumaarakortteja, jotka osoittavat,
etta kuinka monta suoritusta pisteella
tulee tehda.

Liikuntapisteilla voi olla hyppimista,
heittamista tai kiijpeamista.

Pisteilla tehtava toiminta tukee lapsen
?/ﬂmmartar_nlsta lukumaaristéa ja yhdistaa
iikunnan ja matematiikan.

(Kajetskiym., 2018, s. 158.)
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