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Abstrakti

Design-ajattelu on kdyttdjdldhtdinen ongelmia ratkova ja luovuutta systemaattisesti
hyddyntava lahestymistapaq, jossa pyritddn ymmadrtdmaddn syvdllisesti loppukdyttajdn
tarpeita ja kehittdmddn niiden pohjalta toimivia, tarkoituksenmukaisia ratkaisuja. Siihen
liittyvia prosesseja on omaksuttu kaytdannallisend lahestymistapana muun muassa arkki-
tehtuurin, liikketoiminnan ja terveydenhuollon aloilla sekd opetuksessa. Koulutuksen alalla
design-ajattelu hyddyntdad saatavilla olevaa teknologiaa oppimiskokemuksen tukemi-
seksi ja rikastamiseksi.

Design-ajattelun kayttodnotto korkeakoulutuksessa on edistanyt opettajien keskit-
tymistd opiskelijoiden oppimiskokemukseen sekd teknologian pedagogisesti mielekkdd-
seen integrointiin. Design-ldhtdinen Idhestymistapa muodostaa systemaattisen ja yhtei-
séllisen prosessin oppimiskokemusten suunnitteluun ja jasentdmiseen.

Kuvaamme tdssd artikkelissa Laureassa kehitettyd oppimisen muotoiluprosessin
mallia (Laurea Learning Design, LD) seké kokemuksiamme sen soveltamisesta. Olemme
pilotoineet sitd omassa korkeakoulussamme sekd erilaisissa projekteissa, ja tulokset ovat
olleet hyvid. Havainnot viittaavat siihen, ettd malli tukee syvdillistd pedagogista reflektiota
Jjaon sovellettavissa monenlaisiin koulutuskonteksteihin.

Artikkelimme pohjautuu samasta aiheesta kirjoittamaamme englanninkieliseen ar-
tikkeliin, joka on esitelty ja julkaistu ICERI 2025 konferenssin (International Conference of
Education, Research and Innovation) yhteydessc 3.12.2025.

Asiasanat: oppimisen muotoilu, opettajakoulutus, digitaalinen pedagogiikka, Bloomin taksonomia,

pedagoginen linjakkuus, Backward Design, korkeakoulupedagogiikka
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Metodologisia nakokulmia oppimisen muotoiluun

JOHDANTO

Monet korkeakoulut painottavat pedagogisessa strategiatydssaan opiskelijalahtdisia periaatteita ja pyrkivat syste-
maattisesti kehittdmaan joustavia, motivoivia ja oppimista monipuolisesti tukevia oppimisen ratkaisuja. Opettajat
ovat vahitellen omaksuneet opiskelijalahtoisen opetustavan, mutta heiltd puuttuu usein tarvittava osaaminen ja
aika opintojen suunnitteluun. Opintojen suunnittelun prosessi ei aina noudata mitaan erityista mallia, eika sita
myd&skadn dokumentoida. Erot opintojen suunnittelussa heijastavat erilaisia oletuksia opiskelijoista, tieteenalasta
ja kasvatuksellisista uskomuksista (Starck ym. 2000).

Korkeakoulujen opettajilla on huomattava autonomia opintojen suunnittelussa ja heilld on usein kasitys, etta
opinnolle tulevat opiskelijat ovat vuodesta toiseen samanlaisia. Opinnot suunnitellaan usein itsendisesti, ilman
merkittavaa vuorovaikutusta kollegoiden kanssa. Tama saattaa ndyttaytyd muun muassa. opintojen erilaisuutena
suhteessa erityisesti arviointiin ja koko kurssitason vaatimuksiin suhteessa opiskelijoilta odotettaviin panoksiin.
Opintojen suunnitteluprosessia voisi systematisoida ja yndenmukaistaa hyodyntamalla muotoilun periaatteisiin
pohjautuvaa ajattelua.

Design ajattelu on kayttajalahtdinen, luova ja iteratiivinen ongelmanratkaisun lahestymistapa, jossa pyritaan
ymmartamaan syvallisesti loppukayttdjan tarpeita ja kehittdmaan niiden pohjalta toimivia, tarkoituksenmukaisia
ratkaisuja. Oppimisen ja koulutuksen kontekstissa muotoiluajattelu tarkoittaa oppimisen muotoilua. Se on syste-
maattinen ja yhteiséllinen prosessi, jossa oppimiskokemuksia suunnitellaan ja jasennetaan. Erilaisia oppimisen
muotoilun menetelmia on useita ja niiden yhteisind nimittajina on opiskelijalahtoisyys, teknologian hyddynta-
minen pedagogisesti perustellulla tavalla seka iteratiivinen, dokumentoitavissa oleva prosessi. Nama asiat ovat
my0s olleet Idhtokohtina Laurea ammattikorkeakoulussa kehitetylle oppimisen muotoilun -menetelmalle (Laurea
Learning Design (LD), joka tuo yhteen aiemmin Laureassakin kaytossa olleita menetelmia.

Esittelemme tdssa artikkelissa Laurea Learning Design -menetelman, joka soveltuu uusien opintojen suunnit-
teluun ja olemassa olevien opintojen uudistamiseen erityisesti korkeakoulutuksessa. Laurea LD perustuu kokemuk-
seemme tunnettujen oppimisen muotoilun menetelmien hyédyntamisesta seka aiheesta julkaistuun kirjallisuu-
teen. Laurea LD -menetelma sisdltaa linjakkaan opetuksen muotoiluprosessin ja hyddyntda Bloomin taksonomiaa,
joka on oppimistavoitteiden luokittelujarjestelma (Sudirtha ym. 2022). Laurea LD pohjautuu aikaisemmin tuotet-
tuihin oppimisen muotoilun menetelmiin kuten ABC Learning Design (Young ym. 2016) ja taaksep&in suuntautuva

oppimisen suunnittelumalli, Backward Design (Wiggins ym. 2005).

LAUREA LEARNING DESIGN -MENETELMAN TAUSTAT

Opetuksen suunnittelun avuksi on suositeltavaa laatia pedagoginen kasikirjoitus, joka on oppimisen prosessia

kuvaava dokumentti. Se tekee nékyvaksi sen, miten oppiminen etenee vaihe vaiheelta ja milla pedagogisilla rat-
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kaisuilla oppimistavoitteet saavutetaan. Kasikirjoituksen laatiminen auttaa opettajaa suunnittelemaan oppimis-
matkan opiskelijan nakokulmasta ja varmistaa, ettd kurssi tukee mielekkaita ja osallistavia oppimiskokemuksia.
Sen avulla sisalto voidaan pilkkoa johdonmukaisiksi ja hallittaviksi kokonaisuuksiksi, mika helpottaa opiskelijoiden
kykya omaksua monimutkaisia aiheita (Marstio 2021). Huolellinen rytmitys ja rakenteen suunnittelu auttavat
yllapitdmaan motivaatiota ja tukevat asteittaista oppimista. Tarkkaan maéritellyt osaamistavoitteet, oppimisen
aktiviteettien selkea jasentaminen ja niiden kytkeminen arviointiin varmistavat opetuksen ja arvioinnin linjauksen.
Liséksi pedagogisen kasikirjoituksen laatiminen mahdollistaa suunnitteluprosessin dokumentoinnin. Dokumen-
tointi tekee nakyvaksi, miksi tietyt tavoitteet, sisallot, opetusmenetelmat ja arviointitavat on valittu.

Laurea LD -menetelman tavoitteena on luoda kuvaileva ja ohjaava malli opinnon pedagogisen kasikirjoituksen
laatimisen prosessista seka tehda opetukselliset tavoitteet ndkyviksi. Lisdksi tavoite on tehda opettajan kurssin
valmisteluty6 systemaattiseksi, luovaksi ja helposti dokumentoitavaksi. Laurea LD -menetelmd tukee pedagogista
linjakkuutta korostamalla oppimistavoitteiden, arvioinnin ja oppimistoimintojen valistd yhteytta.

Laurea LD -menetelma sisaltaa oppimisen suunnittelupohjan, jonka avulla voidaan luoda helposti dokumen-
toitavissa oleva opinnon kasikirjoitus visuaalisessa asussa. Menetelma ei ainoastaan visualisoi opinnon opetukselli-
sia tavoitteita, vaan myos ohjaa rikastamaan oppimisen aktiviteetteja.

Laurea LD pohjautuu aikaisemmin tuotettuihin oppimisen muotoilun menetelmiin kuten ABC Learning Design
(Young & Perovic 2016) ja taaksepdin suuntautuva oppimisen suunnittelumalli, Backward Design (Wiggins & McTig-
he 2005). Siihen on my®6s integroitu Bloomin taksonomia, joka tarjoaa rakenteellisen viitekehyksen oppimistavoit-
teiden muotoilun tueksi. Bloomin taksonomia varmistaa, ettd oppimistavoitteet etenevat perustiedon hallinnasta
kohti korkeampia ajattelun taitoja, kun taas ABC-menetelma ja taaksepdin suuntautuva oppimisen suunnittelumal-
li muuntavat nama tavoitteet jasennellyiksi oppimistoiminnoiksi, jotka tukevat aktiivista oppimista. Seuraavissa
kappaleissa esitelladn Laurea LD:n taustalla olevat menetelmét ja ajattelu. Yhdessa ne linjaavat opetuksen, oppi-
misen ja arvioinnin, varmistaen, ettd opinnot ovat seka vuorovaikutteisia etta kognitiivisesti haastavia (sopivalla
tasolla). Tama yhdistelma edistaa monipuolisuutta, tukee erilaisia oppimisen tapoja ja tarjoaa opiskelijoille selkedn

polun taitojen asteittaiseen kehittamiseen.

ABC Learning Design -menetelma

ABC Learning Design on strukturoitu oppimisen muotoilun menetelmd, jonka avulla opettajatiimit tuottavat
visuaalisen kasikirjoituksen suunnitellusta opinnosta. Menetelma on kehitetty University College of Londonissa
vuonna 2014, ja sen taustalla on Diana Laurillardin tuottama vuorovaikutteisen oppimisen viitekehys (Conversatio-
nal Framework), joka yhdistaa useita oppimisteorioita. Se kuvaa oppimisprosessin yhteydessa tapahtuvaa vuoro-
vaikutusta ja maarittelee kuusi erilaista oppimisen tapaa. Kehyksen lahtokohtana on oletus, ettd oppiminen tapah-
tuu vuorovaikutuksessa opettajan ja opiskelijan vélilla seka opiskelijoiden kesken. Vuorovaikutteisessa kehyksessa
maaritellyt oppimisen tavat ovat tiedon hankinta, tutkimalla oppiminen, keskustelemalla oppiminen, yhteiséllinen
tyoskentely, kdytannon oppimistehtdva, seka osaamisen kehittdminen ja ndyttaminen. (Laurillard 2012.).

Naita erilaisia oppimisen tapoja hyodynnetaan ABC Learning Design -menetelmassa, jossa ne kuvataan toi-
mintakorteissa. Kortit sisaltavat kuvauksen kustakin oppimisen tavasta seka listauksen erilaisista niihin sopivista
digityokaluista. Kortteja hyodyntamalla opettajatiimi voi jasentdd, mitd opiskelija tekee oppiakseen opinnon eri
vaiheissa. ABC-kortteja voidaan myds yhdistaa osaamistavoitteisiin. Esimerkiksi tiedon hankinnan ja tutkimalla
oppimisen kortit tukevat perustiedon haltuunottoa. Kaytannon oppimistehtavaan, seka osaamisen kehittdmiseen

ja ndyttamiseen liittyvat kortit konkretisoivat tyoelamalahtoista osaamista. Suomessa tydkortteihin on Haaga-He-
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lian opettajakorkeakoulun aloitteesta lisatty kortti “Opintoon orientoituminen ja ryhmaytyminen”, jotta voidaan
kiinnittaa opettajan huomio siihen, kuinka johdattaa ja motivoida opiskelijaa opittavan aiheen piiriin seka tukea
opiskelijoiden ryhmaytymista (Marstio 2021).

Opinnon muotoilu alkaa opinnon siséllon tuntemuksesta ja opettajien yhteistydsta go—120 minuutin mittai-
sessa vakiomuotoisessa oppimisen muotoilun tyopajassa. Opettajatiimit hahmottavat kurssin kokonaisuutena
visuaalisessa muodossa, esimerkiksi flappipaperilla, Padletissa tai MIRO-alustalla (Young ym. 2016). Menetelmén
etuna on se, ettd opinnon muotoilu tapahtuu intensiivisesti lyhyessa ajassa ja tuo fokuksen oppimislahtaisiin peda-
gogisiin ratkaisuihin. ABC-menetelman vahvuuksia ovatkin sen nopeus, opiskelijalahtoisyys seka opettajatiimien
yhteisollinen tyoskentely (Young ym. 2024).

ABC Learning Design -menetelma otettiin kdyttoon Laurea-ammattikorkeakoulussa vuonna 2020 uuden oppi-
misalustan kdyttoonoton yhteydessa. Se osoittautui toimivaksi ja laajasti sovellettavaksi eri koulutusaloilla kurssi-
en suunnitteluun ja kehittamiseen, ei pelkastaan niiden siirtdmiseen uuteen oppimisymparistéon. Huomasimme,
ettd ABC-reflektiokorttien avulla oli mahdollista saada opettajat kiinnittdmaan aikaisempaa paremmin huomiota
opiskelijan oppimisen kokemuksen pohdintaan.

Hyodynsimme Laureassa ABC-menetelmaa uuden oppimisalustan kayttdonoton yhteydessa, jolloin opettajat
uudistivat opintoja samalla kun siirsivat niiden ty6tiloja uuteen oppimisymparistoon. Kokemuksemme osoitti, etta
ABC-menetelma hyotyisi vahvemmasta oppimisprosessien, oppimistavoitteiden ja arvioinnin linjauksesta. Lisaksi
ABC-tyopajat osoittautuivat ajankayton kannalta haasteelliseksi ja kaipasivat opettajilta ennakkovalmisteluja,
jotta kasikirjoituksen tyostamiseen olisi mahdollista paasta reippaasti kasiksi. Sen sijaan, ettd pyrkisimme suo-
raan visuaalisen kasikirjoituksen luomiseen 9o—120 minuutin mittaisessa sessiossa ABC-menetelman mukaisesti,
ehdotamme, ettd muotoiluprosessi kaynnistyy kurssitason oppimistavoitteiden pilkkomisella pienemmiksi, mi-
tattavammiksi tavoitteiksi. Ndiden tavoitteiden pohjalta suunnitellaan siséltd, ja tavoitteet yhdistetdan loogisesti
niihin liittyvaan sisalto6n. Opinnon suunnittelun aikana Laurea LD kasikirjoituspohja tarjoaa visuaalisia tydkaluja,
jotka tukevat erilaisten oppimistyylien ja tiedonkasittelytapojen huomioimista yksinkertaisesta muistamisesta

monimutkaiseen ongelmanratkaisuun Bloomin taksonomian mukaisesti.

Taaksepain suuntautuva oppimisen muotoilun malli (Backward design planning framework)

Taaksepain suuntautuva oppimisen muotoilun malli on suunnittelutapa, jossa maaritellaan aluksi, mita opiskelijoi-
den tulisi osata opinnon jélkeen ja miten tdma osaaminen ilmenee (Hailikari ym. 2025). Siina opiskelijan odotettu
osaaminen (learning outcome) on suunnittelun keskidssa. Menetelma etenee siten taaksepéin pohtien, miten
opiskelijoiden tulisi pysty& osoittamaan osaamisensa ja mitka opetusmenetelmat ovat tuottavimpia heidan osaa-
misensa kehittamiseksi.

Tama prosessi voi tuntua hieman kémpel6ltd ja epaintuitiiviselta joillekin opettajille, jotka yleensa lahesty-
vat opinnon suunnittelua valitsemalla ensin siséllon ja materiaalit ja pohtimalla vasta sen jalkeen, mita tekevat
luennoilla, laboratorioissa ja seminaareissa. (Wilson ym. 2018.) Omien kokemustemme perusteella menetelma on
erittdin tehokas erityisesti selkedn oppimistavoitteisiin kohdentuvan fokuksen takia. Oppimistavoitteet pysyvat
keskiossa koko prosessin ajan.

Taaksepdin suuntautuvan oppimisen muotoilun mallin keskeisena periaatteena on konstruktiivinen linjakkuus.
Sen pohjana ovat tarkkaan maaritellyt osaamistavoitteet (Hailikari ym. 2025). Sana linjakkuus viittaa siihen, etta
kaikki oppimisen aktiviteetit sekd arviointi palvelevat opinnon tavoitteita. Kuvio 1. havainnollistaa tta periaatetta.

Konstruktiiviselle linjakkuudelle keskesta on opiskelijan toiminnan nostaminen keskiéon (Hailikari ym. 2015).
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Oppimistavoitteet
e Mitd opiskelijoiden
tulisi osata?

Opinnon
muotoilu

Opetuksen ja oppisen <@———)p Palavte-ja

aktiviteetit arviointimenetelmit
e Kuinka opiskelijat e Kuinka oppiminen
oppivat? mitataan?

Kuvio 1. Pedagoginen linjakkuus. Muokattu Wilson et al. 2018 pohjalta.

Bloomin taksonomia oppimisen suunnittelussa

Bloomin taksonomia on oppimistavoitteiden luokittelujarjestelmd, joka tukee opettajia muun muassa oppimista-
voitteiden luokittelussa ja linjaamisessa korostaen oppimistavoitteiden merkitysta ja suhdetta toisiinsa. Bloomin
taksonomian avulla voidaan varmistaa niin perustason kuin korkeamman tason tavoitteiden tayttyminen.

Oppimistavoitteita muotoiltaessa Bloomin taksonomia tarjoaa rakenteellisen viitekehyksen. Kayttamalla ajat-
telun tasoihin liittyvia toimintaverbeja, kuten analysoida, arvioida ja luoda, voidaan suunnitella mitattavia ja ver-
tailukelpoisia oppimistoimintoja (Stanny 2016). Tama tukee my6s Euroopan opintopistejarjestelmaa (ECTS), joka
perustuu selkedsti maariteltyihin oppimistuloksiin ja tyémaaraarvioihin opintopisteiden myoéntamiseksi. Bloomin
taksonomian johdonmukainen soveltaminen mahdollistaa oppimisen syvyyden tarkan arvioinnin ja oppimisaktivi-
teettien vaatimustasojen linjaamisen. Tama edistdd muun muassa opintopisteiden siirrettavyytta ja akateemista
liikkuvuutta eri oppilaitosten vélilla (Lau ym. 2018).

Bloomin taksonomia linjaa tehtévat oppimistavoitteisiin hierarkkisen rakenteen ja toimintaverbien avulla
(Sudirtha ym. 2022; Stanny 2016). Liséksi Bloomin taksonomia tukee oppimisaktiviteettien monipuolista suunnit-
telua ja toteutusta oppimistavoitteen saavuttamiseksi (Lau ym. 2018). Esimerkiksi arviointiin tdhtaava tavoite voi
tarkoittaa kirjallisuuden kriittistd tarkastelua, politiikkavaihtoehtojen vertailua, empiirisen aineiston arviointia tai
ohjattua reflektointia oppimisympariston keskustelualueella — kaikki kehittavat samaa kognitiivista taitoa. Tama
mahdollistaa luovan, monipuolisen ja joustavan tehtavasuunnittelun. Opiskelijan toiminta pysyy samalla kogpnitii-
visella tasolla mutta tapa, jolla opiskelija saavuttaa oppimistavoitteen, voi vaihtua.

On hyva muistaa, ettd verbien valinta ei aina ole tarkkaa, mika voi heikentaa opetuksen selkeytta seka arvi-
oinnin luotettavuutta ja yhdenmukaisuutta. Sama verbi, esimerkiksi kdyttas, voi yhdessa kontekstissa tarkoittaa
kaavan muistamista (“kaavan kdyttamista”, alemman tason taito) ja toisessa monimutkaisen teorian soveltamista
(“teorian kayttaminen"”, korkeamman tason taito), mika voi johtaa epdjohdonmukaisiin tehtaviin ja arviointiin.
Kaavaa kaytettdessa opiskelija osaa sijoittaa oikeat arvot kaavaan, mutta tdma on kaukana siita tavoitteesta, missa

opiskelija osaa soveltaa teoriaa jossain kontekstissa, mika vaatii kokonaan eri tason hahmottamista jaymmarrysta.
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Taulukko 1 havainnollistaa, miten toimintaverbit toimivat keskeisena “kytkentdpisteend”: opettaja voi sai-

lyttda tavoitellun kognitiivisen tason (esim. analysoida), mutta vaihdella kdytettavia verbeja (vertailla, luokitella,

tarkastella), mika avaa useita mahdollisuuksia tehtavien suunnitteluun. Tama monipuolisuus auttaa ehkdisemaan

toistuvia tehtavatyyppeja, tekee arvioinnista kiinnostavampaa ja pitaa oppimisen linjassa koulutuksen tavoitteiden

kanssa.

Taulukko 1. Bloomin taksonomia linjattuna ABC LD -menetelmddn (pohjautuen Young & Perovic, 2016; Stanny,
2016, Lau ym. 2018; Sudirtha ym. 2022).

BLOOMIN
TASO

Muistaminen
(Muistaminen,
tunnistaminen)

Ymmartaminen
(ymmartaminen,
selittaminen)

Soveltaminen
(Tiedon
kayttaminen
uusissa
tilanteissa)

Analysointi
Erittele,
tarkastele
suhteita)

Arviointi (Tee
arvioita, arvioi
arvoa)

Luominen
(Tuottaa uutta
jaomaperaista
sisaltoa)

ESIMERKKEJA
TOIMINTA-
VERBEISTA

Maarittele, luettele,
tunnista, nimea,
muista

Selits, tiivists,
kuvaile, vertaile,
luokittele

Toteuta,
havainnollista,
ratkaise, kayts,
laske

Erottele, luokittele,
tarkastele, vertaile,
tutki

Arvostele,
perustele, puolusta,
arvioi, priorisoi

Suunnittele,
muotoile, kehita,
rakenna, ehdota

TEHTAVATYYPPEJA

Monivalintakysymykset, muistipelikor-
tit, faktalaput, sanaston rakentaminen,
lyhyet tietotestit, H5P

Kasitekartat, kommentoidut lukutehta-
vat, lyhyet videoselitykset, keskustelu-
palstakirjoitukset teorioista, kirjalliset
reflektiot, H5P, vertaispalaute yksinker-
taisista tiivistelmista

Tehtavasarjat, ohjelmointiharjoitukset,
laboratoriosimulaatiot, liiketoiminta-
tapaukset, roolipelit, vertaisarviointi
soveltavista tehtavista.

Tapausanalyysit, data-analyysiraportit,
kirjallisuuden vertailumatriisit, keskuste-
lupalstadebatit, oletusten tunnistaminen
tutkimuksessa, vertaiskritiikki analyy-
seista.

Tutkimussuunnitelmat, digitaalinen tari-
nankerronta, projektipohjaiset tuotokset
(esim. podcastit, videot, infografiikat),
innovaatiokilpailut, ryhmasuunnittelu-
projektit. Vertaisarviointi projekteista,
vaittelyistd, tutkimussuunnitelmista.

Tutkimussuunnitelmat, digitaalinen tari-
nankerronta, projektipohjaiset tuotokset
(esim. podcastit, videot, infografiikat),
innovaatiokilpailut, ryhmasuunnittelu-
projektit. Vertaispalaute luonnoksista,
yhteisluovat projektit, suunnittelukritiikit
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ABCLD-TEHTAVATYYPITJA
LOGIIKKA

Tiedon omaksuminen (lukeminen,
katsominen, kuunteleminen)
Opiskelijat omaksuvat perustiedot.

Keskustelu, tiedon omaksuminen.
Kasitteiden selittaminen omin sanoin
edellyttaa ymmartamista.

K&dytannon oppimistehtava,
tutkiminen.

Teorioiden soveltaminen harjoitusten
tai todellisten tilanteiden kautta.
Vertaispalaute tarkistaa kasitteiden
oikeellisuuden ja soveltamisen.

Tutkiminen, Keskustelu.

Datan tai ideoiden vertailu, luokittelu
ja kaavojen tunnistaminen. Vertai-
sarviointi tunnistaa puutteita tai
oletuksia.

Keskustelu, yhteistyo.
Konseptien arviointi tai kritiikki vaatii
harkintaa ja paattelya.

Osaamisen osoittaminen, Yhteistyo
Projektien suunnittelu, tekstien
kirjoittaminen tai digitaalisen siséllon
tuottaminen. Vertaisarviointi tukee
iteratiivista kehittamista ja yhteisol-
listd luovuutta.



OPINNON MUOTOILU LAUREA LEARNING DESIGN -MENETELMAN AVULLA

Ehdotamme, ettd opinnon suunnitteluprosessia lahestytaan kolmessa vaiheessa: aloitetaan laajasta nakokulmas-

ta, oppimistavoitteista ja alustavista sisaltdideoista, ja edetdan kohti oppimistoimintoja, jotka tarkentuvat ja tas-

mentyvat suunnitteluprosessin edetessa. Tata lahestymistapaa tukevat aiemmat tutkimukset (Bennet ym. 2016;

Chaeruman, 2018). Ehdotetut vaiheet sisaltavat kolme kategoriaa: Opinnon kokonaisuuteen liittyvat muotoilupaa-

tokset, opinnon sisaltoon liittyvat muotoilupaatokset seka muotoiluprosessin arvioinnin.

Laurea LD -menetelma jasentaa opinnon muotoiluprosessin kolmeen vaiheeseen, jotka linjautuvat eri tasoilla

tehtdviin muotoilup&datoksiin. Nama vaiheet on esitetty kuviossa 2. Suunnitteluprosessin aikana opettajatiimi

tyoskentelee iteratiivisesti prosessin eri osien parissa MIRO-alustalla, joka antaa pedagogiselle kasikirjoitukselle

visuaalisen muodon ja samalla dokumentoi suunnitteluprosessin.

OPPIMISEN MUOTOILUPROSESSIN VAIHEET

Kolmas vaihe:
MUOTOILUPROSESSIN
ARVIOINTI

Toinen vaihe:
OPINNON SISALTOON
LITTYVAT

Ensimmainen vaihe:
OPINNON KOKONAISUUTEEN
LITTYVAT

MUOTOILUPAATOKSET

Opetussuunnitelman
mukaisiin tavoitteisiin
syventyminen

Opinnon toteutustapojen
tarkastelu
Opetusmateriaalin ja
tausta-aineiston lapikaynti
Opinnon kohderyhmien

ja osaamisvaatimusten
arviointi

MUOTOILUPAATOKSET

Oppimistavoitteiden
linjaaminen keskeiseen
sisaltdon ja arviointiin
Visuaalisen pedagogisen
kasikirjoituksen luominen
(oppimisen polkuy, sisallot,
tehtavat, oppimisen tavat,
ohjaus, arvioinnin rakenne)
Opiskelijan ajankayton
jakautumisen suunnittelu
Opinnon aikaisen

vuorovaikutuksen ja ohjauksen

suunnittelu
Opettajan/opettajatiimin
ajankdyton suunnittelu

Kuvio 2. Oppimisen muotoiluprosessin vaiheet (Tuija Marstio, 2025)
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Opinnon pedagogisen
linjakkuuden tarkistus
Bloomin taksonomian

eri tasojen toteutumisen
tarkastelu

Erilaisten oppimisen tapojen
hyodyntamisen arviointi
Yhteisten kompetenssien
ja Laurean strategisten
tavoitteiden toteutumisen
arviointi




Ensimmainen vaihe: Opinnon kokonaisuuteen liittyvat muotoilupaatokset

Opinnon suunnitteluprosessin alkuvaiheessa maaritellaan opinnolle tarkoituksenmukainen toteutustapa, joka voi
tarkoittaa opiskelua verkossa, kampuksella tai molempia. Korkeakouluopinnot yhdistavat tyypillisesti oppimisen
osia, joita tehddan yhdessa samaan aikaan, seka sellaisia osia, joita voi tehda itselle sopivana ajankohtana. Tekno-
logia mahdollistaa sen, ettd samanaikaiset kohtaamiset verkon yli ovat mahdollisia samoin kuin vuorovaikutteisten

elementtien hyodyntaminen asynkronisesti.

Kokonaisuuteen liittyvat muotoilupadtokset sisaltavat seuraavat osa-alueet:
. Opetussuunnitelman mukaisiin tavoitteisiin syventyminen

. Opinnon toteutustapojen tarkastelu (ja maarittely)

o Opinnon kohderyhmien ja osaamisvaatimusten analysointi

o Opetusmateriaalin ja tausta-aineiston lapikaynti

Toinen vaihe: Opinnon sisdltoon liittyvat muotoilupaatokset

Kun opinnon kokonaisrakenne on maaritelty, siirrytaan tarkennettuihin muotoilup&atoksiin, jotka liittyvét opinnon
sisdltéon, oppimistoimintoihin ja arviointiin moduulitasolla. Téssa kohtaa on térkeda huomioida pedagoginen
linjakkuus, joka tarkoittaa moduulien tavoitteiden linjaamista kurssin tavoitteisiin seka tavoitteiden loogista yhdis-
tamista sisaltoon ja arviointiin.

Opinnon suunnitteluprosessin aikana kasikirjoituspohja tarjoaa opettajille visuaalisia tyokaluja, joiden avulla
varmistetaan, etta opinto tukee erilaisia tiedon kasittelyn ja soveltamisen tapoja yksinkertaisesta muistamisesta
monimutkaiseen ongelmanratkaisuun. Tassé vaiheessa on mahdollista hyodyntaa ABC-menetelmén toimintakort-
teja, jotka toimivat erdénlaisina opinnon rakennuspalikoina. Niiden avulla opettajatiimi jasentaa, mita opiskelija

tekee oppiakseen.

Opinnon sisaltoon liittyvat muotoilupaatokset sisaltavat seuraavat osa-alueet:

e  Tavoitteista johdettujen ydinsiséltéjen listaaminen ja jasentely moduuleiksi

. Moduulien tavoitteiden maarittely ja konstruktiivinen linjaus

*  Moduulitavoitteiden tarkastaminen Bloomin taksonomian avulla

o Kokonaisarvioinnin alustava maarittely

. Kunkin moduulin otsikon ja siséltéjen maarittely

. Paatos erilaisten oppimisen aktiviteettien hyddyntdmisesta niin, ettd opinto sisaltdd monipuolisesti erilaisia
oppimisen tapoja (ABC-kortit)

. Kunkin moduulin arvioinnin suunnittelu

e Kirjallisuuden ja taustamateriaalien valinta

. Sopivien digitaalisten tyokalujen valinta

o Koko opinnon arviointikehyksen maarittely

e Viestinnan, vuorovaikutuksen ja ohjauksen aikataulutus opinnon aikana

o Opiskelijan ajankayton jakautumisen suunnittelu sekd tydmaaran arviointi

. Opettajan ajankayton ja tehtavien suunnittelu
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Kolmas vaihe: Opinnon muotoiluprosessin arviointi

Kun opinnon visuaalinen kasikirjoitus on valmis, on tarpeen reflektoida tehtyja suunnitteluratkaisuja. Tama vaihe

sisaltda seuraavat osa-alueet:

e Pedagogisen linjakkuuden tarkistaminen — arvioidaan, kuinka hyvin opinnon tavoitteet, sisall6t ja arviointi-
menetelmat ovat keskenaan linjassa.

. Suunnitteluratkaisujen reflektointi Bloomin taksonomian verbien avulla — tarkastellaan oppimistoimintoja
suhteessa Bloomin taksonomian eri tasoihin, ja arvioidaan, vastaavatko ne asetettuja oppimistavoitteita.

o Suunnitteluratkaisujen reflektointi erilaisten oppimisen tapojen nakokulmasta — pohditaan, miten opinnossa
on hyédynnetty monipuolisia oppimisen muotoja ja menetelmia.

. Opinnon tarkastelu suhteessa korkeakoulun méaarittelemiin yhteisiin kompetensseihin ja strategisiin tavoit-
teisiin — tarkastellaan, kuinka opinto tukee yhteisia kompetensseja kuten oppimaan oppiminen, tydeldmassa

toimiminen, eettisyys, kestava kehitys, kansainvalisyys ja monikulttuurisuus seka kestéva kehittaminen.

Oppimistavoitteet maaritellddn yleensa opintojen “ulkopuolella” korkeakoulun kokonaistarjontaa suunniteltaessa
- koulutusohjelman osaamistavoitteet ja tutkinnon tuottama osaaminen vaatii tarkkaa suunnittelua. Olennaista
on, ettd oppimistavoitteet eivat ole paallekkaisia vaan toisiaan tdydentavia. Siten opintojen sisdinen pedagoginen
linjakkuus on kriittisen tarke&a. Jos siind on ongelmia, tama nayttaytyy opiskelijalle huonolaatuisena, epdjoh-
donmukaisena tarjontana, mika tietenkaan ei voi olla korkeakoulun tavoitteena. Yhta lailla térkeaa on tuottaa
vaatimukseltaan vertailtavissa olevaa oppimissisaltda niin korkeakoulun sisélla kuin korkeakoulujen vélisesti, my6s
kansainvalisesti. Tassa opettajilla opintojen suunnittelijoina ja toteuttajina on suuri vastuu. On tarkistettava, etta
olennaiset osaamiset tulevat katetuiksi ja uskottavasti mitatuiksi. Lisdksi on tarkeaa varmistaa, ettd muun muassa
alan keskeiset osaamiset mitataan siten, ettd mahdolliset epdilyt mm. tekoélyn vaaranlaisesta hyodyntamisesta
tulevat minimoitua. Ja kaikki tama toteutetaan mielellaan siten, ettd opiskelijoilla on monipuolisia aktiviteetteja,

jotka johdattavat tavoiteltuihin oppimistavoitteisiin.

Muotoiluprosessin kaytannon toteutus ja tekoalyn hyédyntaminen

Pilotoidessamme Laurea LD-menetelmaa huomasimme, etta prosessin kdynnistykseen kannattaa varata riitta-
vasti aikaa, jotta opintoa suunnittelevat opettajatiimit pystyvat keskustelemaan opinnon kokonaisuuteen liittyvis-
td muotoilupdatoksistd, kuten tavoitteiden linjauksesta ja arvioinnista. Myds opettajien toisiinsa tutustuminen voi
vaatia aikaa, mikali kyseessa on esimerkiksi monialainen tiimi.

Tasta syysta paatimme toteuttaa muotoiluprosessin fasilitoinnin kahden tyépajan menetelmalld. Ensimmai-
nen tyopaja (2h) toteutetaan verkossa ja siind kdydaan |api opinnon tavoitteiden pilkkominen ja jalkautuminen
moduuleiksi seka kokonaisuuden arviointi. Toinen tyopaja (2h) tapahtuu kasvokkain ja siina keskitytaan visuaalisen
kasikirjoituksen tuottamiseen ABC-korttien avulla. Jalkimmainen ty6paja hajaantuu sitten sprinttityyppiseen tyos-
kentelyyn, jonka aikana viimeistelldaan kasikirjoitus ja vieddan opinto oppimisalustalle. Kasikirjoituksen tuottami-
sessa voidaan hyodyntda MIRO-taulua, johon on jasennelty valmiiksi sen laatimisen vaiheet. Tassa on katselulinkki
siihen: https://miro.com/app/board/uXjVIswLyts=/?share_link_id=102686976784.

Tavoitteena on tarjota ensisijaisesti menetelma, jota voi itse muokata omaan tydskentelyyn sopivaksi. Olen-
naista on, ettd menetelman mukaisesti oppimisaktiviteettien suunnittelussa ja toteutuksessa kokonaisvaltainen
pedagoginen linjakkuus séilyy ja kurssien kehittaminen on monipuolista ja oppijat huomioivaa. Yksi haaste mene-

telmédn soveltamisessa saattaa olla opettajien kokemattomuus Miro-alustan kaytosta.
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Tekoaly tarjoaa muotoiluprosessiin monipuolista tukea ja sen hyddyntaminen kannattaa aloittaa jo suunnitte-
lun alkuvaiheessa. Sitd voidaan kayttaa erityisesti ideoinnin vahvistajana, sisallon kehittamisen apuna seka erilais-
ten oppimistehtdvien luonnostelussa. Tekodly voi helpottaa kohderyhman analysointia, auttaa pilkkomaan opin-
non tavoitteet selkeiksi ja mitattaviksi osiksi seka tuottaa ajankohtaisia sisdltéideoita opinnon rakenteen tueksi.

Lisdksi tekoaly kykenee tuottamaan vaihtoehtoisia tehtévatyyppeja — esimerkiksi analysointi- ja tapaustehta-
via, simulaatioihin pohjautuvia ideoita tai perustason muistamista tukevia monivalintatehtavia. Sen avulla voidaan
varmistaa, ettd oppimistavoitteet, sisalto ja arviointi muodostavat keskenaan johdonmukaisen ja pedagogisesti
linjakkaan kokonaisuuden. Ylla mainittu MIRO-taulu sisaltaa vinkkeja ja esimerkkikehotteita, joita opettajat voivat

kayttaa tekoalytyokaluja hyodyntdessaan.

LOPUKSI

Laurean Learning Design -mallia on pilotoitu seka korkeakoulussamme etta erilaisissa projekteissa, ja tulokset ovat
olleet mydnteisia. Havaintojemme mukaan tdma muokattu lahestymistapa edistda pedagogista reflektointia ja on
sovellettavissa monenlaisiin koulutuskonteksteihin. Mallia voidaan hyédyntda myds aiemmin suunnitellun kurssin
arvioinnissa ja reflektoinnissa.

Piddmme tarkeana, ettd opettajille voidaan tarjota opinnon suunnittelun viitekehys, joka ei uhkaa akateemista
vapautta ja kunnioittaa opettajien tieteenalakohtaista asiantuntemusta. Oppimisen suunnittelu on luova prosessi,
joka liittyy opettajan ajatteluun, henkilokohtaiseen osaamiseen ja kokemukseen. Laurean LD-prosessi tekee kou-
lutuksellisista tavoitteista nakyvampia ja kannustaa opettajia suunnittelemaan monipuolisia oppimistoimintoja,
jotka rikastuttavat oppimiskokemusta. Se tarjoaa jasennellyn mallin kurssisuunnittelun pedagogisten nakokulmien
reflektointiin ja tarkasteluun.

Laurean LD-menetelman soveltaminen tukee jakamisen kulttuuria (Laureassa), sillé kaikilla on paasy yhteisesti
kehitettyihin opintoihin ja niiden nakyvyys tukee asiantuntemuksen levidmista organisaation tasolla. Miro-taulujen
kaytté opinnon muotoilun perustana tarjoaa opettajille yhteistydalustan, joka ei rajoitu pelkastaan digitaalisiin
tyokaluihin. Menetelmaa on testattu paaasiassa verkko-opintojen yhteydessa, joten sen soveltuvuus perinteisten

opintojen kehittamiseen vaatii lisshuomiota ja testausta, mika voi vaikuttaa my6s Miro-ympariston kehittamiseen.
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