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TIIVISTELMA

Opinniytetyokseni suunnittelin ja tuotin kerronnallisen lyhytelokuvasketsin pilo-
toitavaksi eteenpiin. Prosessiin sisiltyi kasikirjoitus, suunnittelu, ohjaus, leikkaus ja
aanisuunnittelu.

Tavoitteena oli luoda toimiva ja mielenkiinnon herittiva kerronnallinen kokonai-
suus pienelld budjetilla. Lisaksi pyrin esittimadn valmiutta luoda oma-aloitteisesti
draamallinen kokonaisuus ja saattaa se pilotoitavaan muotoon, jota voisi mahdolli-
sesti esittad vastaavanlaisia tuotantoja rahoittaville tahoille.

Lyhytelokuva tuotettiin harrastelijakalustolla, joka ei ole samaa tasoa tuotantoyh-
tididen kaluston kanssa. Jalkituotanto toteutettiin kayttien Adoben ohjelmistoa.

Projektin aikataulu oli lopulta hyvin tiukka, mutta tuotanto saatiin valmiiksi tyydyt-
tavalld tasolla. Lopputuloksesta tuli toimiva ja alkuperaiselle nakemykselle uskolli-
nen ja se edustaa tyylidni ja valmiuttani lyhytelokuvantekijani.

Avainsanat: lyhytelokuva, sketsi, huumori, kisikirjoitus, ohjaus, leikkaus, tuotanto,
suunnittelu, aanisuunnittelu



ABSTRACT

For my thesis, I designed and produced a story driven comedy short film, which
is intended to be used as a pilot. My part in the production consisted of scripting,
planning, directing, editing and sound design.

The goal was to create a story driven entirety that piques the interest of a viewer.
This was to be accomplished using a minimal budget. In addition it demonstrates
readiness to independently create a story driven entirety and use it as a pilot to be
pitched to potential parties that would be willing to finance such productions.

The short film was produced with amateur level gear, which is not on par with the
professional level gear that production companies use. Post-production was done
using Adobe software.

All'in all, the schedule for the project was really tight, but the production was fin-
ished in a way that is satistying. The end result works as it is and it stayed true to
the original vision. It represents my style and readiness as a short filmmaker.

Key words: short film, sketch, humor, scripting, directing, editing, production,
planning, sound design
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JOHDANTO

Opinniytetyoni on kerronnallisen lyhytelokuvasketsin tuotanto ja pilotointivaihee-
seen saattaminen. Vastuualueina minulla oli tuotannossa kisikirjoitus, suunnittelu,

ohjaus, leikkaus ja ddnisuunnittelu. Alunperin tarkoituksena oli delegoida kameran
operointi toiselle henkilolle, mutta aikataulu pakotti tilanteeseen, jossa hoidin itse
my6s kuvaamisen. Lopullinen tuotanto on nimeltaian “Sika”.

Tyon tavoitteena oli luoda katsojan mielenkiinnon herittiva ja yllapitiva kerron-
nallinen kokonaisuus, joka ei tarvitse suurta budjettia saavuttaakseen paamaaransa.
Tuotanto toteutettiin omalla ja lainakalustolla, joka ei ole samaa tasoa tuotantoyh-
tididen kaluston kanssa. Tallaisessa tilanteessa kerronnallisuuden merkitys ja toteu-
tus korostuu, silld katsoja tulee pitdd kiinnostuneena ilman huippuluokan visuaalis-
ta antia.

Toisena tavoitteena oli esittda tuotantotiimin (itseni, nayttelijoiden ja tuotantoassis-
tenttien) valmiutta luoda oma-aloitteisesti draamallinen kokonaisuus ja saattaa se
pilotoitavaan muotoon, jota voisi mahdollisesti esittad rahoittaville tahoille. Kay-
tannossa tama tarkoittaisi lyhytelokuvatuotannon jakelua eri kanavien kautta saa-
daksemme nikyvyytta, sekd mahdollisesti pilotin ldhettimista suoraan esim. tv-tuo-
tannoista vastaaville tahoille.

Tuotantokalustona oli Canon EOS 600D -digitaalijirjestelmikamera 18-55mm ob-
jektiivilla, Zoom H4N -mikrofoni, Velbon -merkkinen kolmijalka, sekd Sevenoak
shoulder rig, Leikkaus ja adnityo toteutettiin Adobe Premiere Pro CC 2014 ohjel-
mistoa kdyttien Macbook Pro -tietokoneella.

Opinndytetyoni atheen valintaan vaikuttaa vahvasti kiinnostukseni draamaan ja
luovuuteen, jota sen parissa paasee toteuttamaan. Haluaisin myos jatkaa kyseisten
tuotantojen parissa tulevaisuudessa ja tallaisen projektin tuottaminen ja loppuun-
saattaminen on hyvi mahdollisuus tuoda julki omaa intoa ja taitoa.



TAUSTAR

Hyvin kerrottu tarina voi vithdyttad, herattda tunteita ja aiheuttaa mielenkiintoisia

pohdintoja. Suomenkielessikin usein tv-ohjelmia ja elokuvia kuvaava sana ”draa-
ma” juontuu kreikankielesta, joka tarkoittaa toimintaa tai tekemistd. Alussa tita
kaytettiin kuvaamaan runon ja niytelman lajia, jossa esitettiin henkilohahmojen
persoonallisuuksia ja niistd johtuvia eri paamairiin pyrkimyksid, joita kuvattiin teke-
misen ja vuoropuhelun avulla.

Tarinankerronnan viehitys on omalta osaltani ollut mukana pienesta pitien ja lapi
eliman eri formaateissa. Kirjojen, teatterin, tv-ohjelmien ja elokuvien lisiksi olen
ollut tarinavetoisten videopelien suurkuluttaja. Niistd mallia ottaneena, jo lapsena
leikityt leikit saivat hyvin tarinavetoisia piirteitd ja ensimmaiset “nukketeatteriesityk-
set” kirjoitin serkkuni kanssa jo kahdeksanvuotiaana.

Nyt mainos- ja markkinointialalla tyskennelleend, tarinankerronta on myos isossa
roolissa, silld hyvilld tarinoilla myydéan, valitetain informaatiota ja vedotaan ku-
luttajan tunteisiin, jolla puolestaan vaikutetaan kulutustottumuksiin. Niiden tuo-
tannossa luova vapaus on kuitenkin rajallisempaa, jonka takia haaveenani on ollut
pédstd tuottamaan omia tarinoita, ja erityisesti elokuvallisin keinoin.

Suurena inspiraationa kohdallani on toiminut erityisesti suomalainen komedia ja
sketsivithde ja ystavien kesken olemme ideoineet ajatustasolla lukuisia sketsejd
omasta takaa. Pdadyin valitsemaan alustavasti kyseisen formaatin opinnaytetyolleni,
jonka kasikirjoittaisin itse. Lahtokohtana tuotannolle ei ollut kuitenkaan puhtaasti
sketsi, vaan enemman lyhytelokuvamainen tuotanto, jossa huumori on kuitenkin
vahvasti lasna.



ESITUOTANTO

3.1 IDEOINTI

Katsoin taustatutkimuksena lukuisia suomalaisia sketsivithdesarjoja, joihin lukeu-
tuivat mm. Kummeli, Tabu, Pulttibois, Ketonen & Myllyrinne, Studio Julmahuvi,
Vintiot, Studio Impossible ja Ihmebantu. Vanhempien sarjojen (kuten Pulttibois)
tyyli alkoi tuntua jo hyvin vanhanaikaiselta ja huomasin, ettd tunsin enemman vetoa
moderniin absurdiin huumoriin kuin esimerkiksi vaikkapa ylilyoviin hullunkurisiin
hahmoihin. Sarjoista huokuva suomalainen melankolia ja tragikomiikka oli inspiroi-
vaa ja vahitellen mieleeni alkoi muodostua kuva paihenkilosta, arjen antisankarista,
jonka toimintaan halusin pureutua.

"Pobyjimmiltaan ei ole kyse siita, ettd pitdisi mibhin hintaan hyvinsd ljytia “ideoiden idea’. Monet
pysdbtyvdt tihdn alkuperdisten, ainutlaatuisten ideoiden jabtaamiseen. He sanovat itselleen, ettd
on ljydettavd jotakin, jota knkaan ei ole koskaan aiemmin kertonut.”

- Kjell Sundstedst, Kirjoita elokuvaksi (2005)

Mielessini oli kuva padhenkilosti. Seuraavaksi piti muodostaa kuva tapahtumista
ja toiminnasta; mitd tapahtuu, missa ja miksi. Pohdin pitkddn ylldolevaa lainausta
Kjell Sundstedtilta ja paitin, etten yritd lihted keksiméddn pyorad uusiksi. Pohdin
klassisia tarinarunkoja ja huomasin ettd voisin rakentaa kisikirjoituksen ns. ”Kuka
voittaa” -rakenteen ympirille, joka on verhottu mysteeriin. Mielessiani pyori myos
sanonta “paha saa aina palkkansa”, jonka ajattelin sisallyttda tarinaan.

”Kuka voittaa” -tyylisessi tarinassa yleiso usein tietad kuinka tarina loppuu, esimer-
kiksi rakastunut pari saa lopulta toisensa. Halusin leikitella talld idealla sen verran,
ettd lopputulos ei olisi kuitenkaan tdysin ilmeinen ja kasvattaa jannitettd luomalla
jonkinlaisen mysteerin.

"Elokuvaa katsova yleis kokoaa palapelid ja pddttelee esimerkiksi, ettd silld mitd esitetddin

elokuvan alussa, on merkitysta myéhemmin.”

- Kjell Sundstedt, Kirjoita elokuvaksi (2005)
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3.2 KASIKIRJOITUS

Pyoriteltyani tarinaa ajatustasolla, aloitin kasikirjoituksen konkretisoinnin ja ke-
hittamisen rakenteella, jossa kirjoitan seuraavassa jarjestyksessa: logline, synopsis,
treatment ja lopulta kisikirjoitus kuvarajauksineen.

Tarinani logline:

"Naistenmies kobtaa yhden petikumppaninsa aviomiehen baarissa. Miehet juttelevat keskendiin,
tietdamattd toistensa henkilollisyyksid, kunnes pieni yksityiskohta paljastaa totunden.”

Tarinani synopsis:

“Sami on moraalisesti arvelluttava naistenmies, jota ei havetd hypata sankyyn varattujen naisten
kanssa. Erddnd paivand Sami totenttaa himojaan nainisissa olevan naisen lnona ja pddtyy td-

mdn kotikadulla sijaitsevaan baariin voitonkaljalle’. Baarissa héin néfkee yksin istuvan mieben,
Jonka Senraan hdn pddttid istabtaa kerskailemaan kokemufksellaan. Mies on kuitenkin Samin
senpaivaisen petifumppanin avionies ja totuns selvidd molemmille pienen yksityiskobdan paljas-
tuessa.”

Tarina sisaltaa siis kolme keskeista hahmoa ja halusinkin pitda sen enimmaismaara-
na tuotantovaihetta ajatellen. Pyrin rakentamaan hahmoja, jonka piirteitd voisimme
nihdi vahin itsessimme, mutta jotka ovat hahmoissa kirjistettyind. Halusin paa-
hahmon (naistenmies) olevan sopivasti inhottava, mutta joka saa kuitenkin hieman
sympatiaa osakseen vesselimiisyydellddan. Pidhahmoa kuvaakin parhaiten sanat
itsekkyys ja ahneus. Aviomies kuvastaa taas laiminlyontid, poissaoloa, toivoa seka
lopulta vihaa. Aviomiehen pettivin vaimon halusin kuvastavan turhautuneisuutta
ja petoksellisuutta.

Pditin perustaa tarinan Aristoteleen kirjoituksissaan mainitsemaan kolminaytoksi-
seen rakennelmaan, joskin hieman sovelletusti. Kolminaytoksisessd rakennelmas-
sa ensimmadisessa naytoksessi esitelldan lahtokohdat, toisessa konflikti kehittyy

ja kiihtyy ja kolmannessa tapahtuu ratkaisu. Haasteena oli saada jaoteltua niihin,
koska kyseessi on lyhytelokuva, joiden kesto on yleensa 5 - 15 minuuttia. Jokai-
nen minuutti tulisi siis kdyttdd mahdollisimman merkityksellisesti. Pddtin perustaa
jaottelun sithen, etta laht6kohtana on padhahmon luonteen ja piirteiden vihittai-
nen paljastuminen. Niin sain luotua mielestani toimivan hybridin hahmokohtaisen
kuvauksen, mysteerin ja ”Kuka voittaa” -pohjan valilla.

Kun olin saanut asetelman valmiiksi, lihdin jalostamaan tarinan yksityiskohtia. Ha-

lusin, ettd totuus selvidd molemmille miehistd vahingossa, sattuman kautta. Nain
keksin ettd paahenkil6 ”Sami”, hahmon luonnetta korostaen, varastaa aviomiehen

11



vaimon eteispoydalld lojuvan kalliin ja harvinaisen korun. Ndin pystyin luomaan
alkuun merkityksellisen kohtauksen, jonka tarkoitus jda askarruttamaan katsojan
mieltd. Kohtaus luo mysteerin tuntua ja toimii pohjustuksena kainnekohdalle ja
loppuratkaisulle.

Yksityiskohtien jalostamisvaiheessa padsin mairittimaan my6s huumorin sisallyt-
tamisen lahtékohdiltaan muutoin hyvinkin traagiselta kuulostavaan tarinaan. Tari-
nan huumori lahtee hyvin vahvasti padhahmosta itsestdin, timan tyylistd puhua ja
kohdella ithmisid. Kummelin ”Tonnin seteli”” -sketsid ihailevana, halusin sisallyttad
samantyylisen kohtauksen hatunnostona tekijoille. Paitin siséllyttdd myos yhden
lmeilyltdan yliampuvamman kohtauksen luomaan kontrastia ja rytmittimaéin tari-
nan loppupuolta.

Dialogin kirjoittamisessa oli oltava tarkkana, silld aikaa koko lyhytelokuvalle olin
suunnitellut noin 5 - 6 minuuttia. Pidin siis pettavin vaimon ja padhenkil6n jutus-
telun mahdollisimman minimalistisena, joka kuvastaisi my6s padhenkilon suhtau-
tumista kyseiseen hahmoon.

Painotus dialogin kanssa olisi siis aviomiehen ja paahenkilon vililld. Rakensin
lopulta keskustelun siten, ettd paahenkil6 aloittaa letkautuksella ja tunkee miehen
seuraan. Han saa kerskailullaan kiinnitettya aviomiehen huomion, joka puolestaan
vastaakin kertomalla omasta tilanteestaan. Tassd vaiheessa halusin korostaa taas
paahenkilon piirteita, jolle kirjoitin replitkin missd hin esittda kiilnnostunutta, mutta
heti kun aviomies alkaa vastaamaan, dani kaikkoaa taustalle ja paahenkil6 vaipuu
omiin fantasiothinsa. Taman avulla sain keston my6s pidettya aisoissa. Aviomiehen
aani palaa, jolloin keskustelussa kay ilmi aviomiehen tekemat suuret elaimanpaatok-
set liittonsa pelastamiseksi. Tama kasvattaa jannitettd katsojien jo ehka aavistaen
miehen henkil6llisyyden ja luo aviomiehen toiveikkuudella vastapainon paidhenki-
16n ominaisuuksille. Alunperin kirjoitin aviomiehen olevan lannistunut ja toivonsa
menettanyt, mutta muutin sen lopulta paittaviaisemmaiksi ja toiveikkaaksi. Téahtisin
talla vaikuttavamman tunnereaktion aikaansaamiseen tilanteen karjistyessa.

Piaahenkilon viimeiselld repliikilld pyrin sitomaan tarinan jilleen yhteen viittauksella
alkuun, joka my6s on viimeinen silaus hahmon persoonan rakentamiselle.

"Mut... Md annoin sille Arrin kahvipassin.”
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SUUNNITTELU

4.1 KUVAKASIKIRJOITTAMINEN

Kuvakaisikirjoituksen ja kuvarajaukset suunnittelin lopulta vain tekstimuodossa,
koska kivi niin ettd jouduin itse toimimaan kameraoperaattorina. Lisisin yksityis-
kohdat siitd, mitd kussakin kuvassa tulee olla, viimeiseen kisikirjoitukseen. Minun
ei tarvinnut taten tehdéd graafista storyboardia, silld visio oli selkedna mielessani.

4.2 KUVAUSPAIKAT

Kisikirjoituksen jilkeen oli 16ydettavi sopivat lokaatiot tapahtumille. Lopulliseen
kasikirjoitukseen tarvitsin vain kolme paikkaa: pettivin vaimon koti (makuuhuone
ja eteinen), katu rappukaytivan edustalla, sekd baari. Olin pédattinyt kuvata lyhyte-
lokuvan Turussa, jonka tunnen hyvin.

Katu- ja baarikohtaukseen oli mielessini tiaydellinen paikka. Katukohtaukseen tar-
vittiin siis my6s baarin julkisivu ja tdssa lokaatiossa saatiin my6s samassa baarissa
sisakohtaus kuvattua. Jouduin pitkdin odottamaan vastausta kyseiseltd ravintolalta,
sopiiko kuvaaminen. Olisin halunnut kontrolloidun ympiriston, mika olisi tarkoit-
tanut kuvaamista baarin aukioloaikojen ulkopuolella, mika ei ikava kylld kdynyt
henkilokunnalle. Valitsin kuitenkin kyseisen sijainnin ja sovimme kuvausten aloitta-
misesta heti baarin auetessa.

Lokaatio kotikohtaukselle oli haastavampi 16ytaad. Kuvausympariston kun tuli nayt-
tad avioparin kodilta. Lopulta kéytyani ystavieni asuntoja lapi l0ysin puitteiltaan so-
pivan paikan, joka mahdollistaisi tyydyttavin ja suunnitellun kuvauslopputuloksen.
Ainoa miinus paikassa oli vihdinen valon maara, joka vaikutti kuvanlaatuun koska

kaytossani ei ollut valaistuskalustoa.
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4.3 ROOLITUS

Roolitus eli casting on kerronnallisissa tuotannoissa keskeisessa osassa. Huono
casting voi vieda katsojan huomion hyvasta tarinasta toisaalle, jolloin katsojaa
suorastaan hairitsee nayttelyn laatu, joka voi puolestaan pilata koko lopputuloksen.
Paatin alussa ettd kdytin rooleihin vain ystavia tai tuttuja, joka oli tietoinen riski,
mutta jolla sain minimoitua kuluja. Téirkeinta oli saada ainakin paihenkilon rooliin
taydellisesti istuva nayttelijd, joka 10ytyl ystavastani Antti Laurilasta. Olin nihnyt
Laurilasta aikaisemmin videota, jossa hin esittda Helsingissa stand-up komiikkaa
ja hin vaikutti luonnolliselta rooliin. Harjoittelimme muutamat repliikit testiksi ja
l6imme valinnan lukkoon.

Aviomiehen rooliin sopivan henkil6n 16ytiminen oli vaikeaa. Parhaiden ehdokkai-
den aikataulut eivit osuneet yhteen tuotannon kanssa, ja lopulta jouduin turvautu-
maan ystiavaini Carl-Johan Saareen, jolla ei ollut aikaisempaa esiintymiskokemusta.
Tama osoittautui tuotantovaiheessa hyvin haastavaksi ja vaikutti lopputulokseen.
Saimme kuitenkin kehitettya esiintymistd alkukankeudesta parempaan suuntaan.

Vaimon roolin kanssa tuli myos ongelmia. Olin saanut rooliin alustavasti varattua
tuttavani, joka harrastaa teatteria, mutta aikataulujen muuttuessa tima ei onnistu-
nut. Jouduin turvautumaan vararatkaisuun ja vaimon rooliin sain lopulta ystavini
Veera Vanttisen. Vaimon rooli jaa kuitenkin vuorosanoiltaan lopullisessa tuotan-
nossa pieneksi, joten tassa ei kidynyt suurta vahinkoa.
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TUOTANTO

5.1 MONIROOLISUUS

Taiteellisen visioni toteutumisekst, koin ettd minun oli otettava useampi vastuualue
tuotannossa. Halusin titd kautta my6s varmistaa tyostimisen johdonmukaisuuden
ja pitdd sen mahdollisimman hyvin aikataulussa. Ongelmat aikataulujen kanssa pa-
kottivat itseni kuitenkin toimimaan my6s kameraoperaattorina kuvauksissa, jonka
olin alunperin ajatellut delegoida ystavilleni. Kuvauksen hoitaminen itse loi omat
haasteensa, mutta antoi lopulta enemmain kontrollia vision toteutumiselle. Muuten
kaytossini oli osa kuvausten ajan kaksi assistenttia, jotka auttoivat mm. adnittami-
sen ja erindisten jarjestelyasioiden kanssa.

5.2 AIKATAULU

Aikataulu eli vahvasti projektin ajan, ja kuvauspiivat jouduttiin lopulta jarjestimaan
hieman yllittien. Baarikohtausta kuvattaessa jouduttiin taistelemaan aikaa vastaan,
silli emme saaneet kontrolloitua ymparistod. Tama tarkoitti sitéd, ettd aloitimme
kuvaukset vasta baarin auetessa noin klo 12 aikaan ja pyrimme saamaan kuvaukset
hoidettua ennen kuin ravintola tayttyisi ulkopuolisista asiakkaista. Téstd seurasi
pientd kiirehtimistd ja muutaman kohtauksen olisi voinutkin kuvata useampaan
otteeseen. Aikataulu oli kuvausten suhteen tiukka, joka teki tuotannosta haastavaa
ja nakyy osaltaan pienena viimeistelemattomyytena.

5.3 OHJAUS

Tuotannon ohjaajana vastuullani oli taiteellisen vision toteutuminen ja tuotantotii-
min ohjastaminen. T4dssd moniroolisessa tapauksessa kuitenkin suuri osa ohjauk-
sesta tapahtui itseani kohtaan hoitaessani lisiksi kuvauksen. Muiden ohjaukseen jai
siis nayttelijoiden ohjastaminen, seki assistenttien tehtavien jako.
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Nayttelijoiden ohjauksesta teki haastavaa moniroolisuus ja kameran takana ole-
minen. Osakseen tihin vaikutti tiukka aikataulu, jolloin kohtauksia piti kuvata
suhteellisen vauhdikkaasti ja aikaa ei jaanyt jokaisen kuvatun kohtauksen tarkkaan
lipikdymiseen ja analysointiin.

Antti Laurilan esittimin padhahmon ohjaus oli vaivatonta ja hin omaksui nopeasti
ohjeistukseni hahmon tyylin ja ddnen l6ytimiseksi. Laurilan ollessa monipuolinen
lmeiden ja ddnenkayton osalta, pystyin ohjeistamaan hintd tuomaan hahmoon
erilaisia nyansseja eri otoissa. Télld halusin varmistaa, ettd leikkauspoydille paatyy
mahdollisimman monipuolista materiaalia.

Todelliseksi haasteeksi osoittautui aviomiesta esittavian Carl-Johan Saaren ohjasta-
minen. Saarella ei ollut titd ennen aikaisempaa nayttelykokemusta, mika teki hah-
moon eldytymisesta hankalaa. Suurin ongelma oli 4dnenkayton kanssa ja nayttelysta
kuului lipi tietty ulkoaopettelu. Taman kehittiminen ja korjaus veikin kuvauksissa
ison osan aikaa, josta johtuen muutamien kohtausten otot jdivit vain kahteen tai
kolmeen. Lopulta sain Saaren dinta ja kehonkieltd parempaan suuntaan, joskaan en
kuitenkaan ihan itsedni tyydyttavalle tasolle.

Yleisesti ottaen, vision vilittiminen nayttelijoille oli helppoa myo6s selkein kasi-
kirjoituksen ansiosta ja pidin avoimen mielen my6s nayttelijdiden omien ideoiden
suhteen. Joustin tarvittaessa tietyistd nakemyksista ja loysimme yhdessa parhaat
tavat ja tyylit saada kohtauksia kuvattua. Tama tarkoitti esimerkiksi tiettyjen repliik-
kien sanojen muuttamista ja yleista sijaa pienelle improvisoinnille. Tavoitteenani oli
saada mahdollisimman luonnollista ja uskottavaa nayttelyjalkea.
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JALKITUOTANTO

6.1 LEIKKAUS

Kun materiaali oli kuvattu, siirsin sen koneelle ja ensimmaiseksi aloitin kuvamateri-
aalin ja ddniraitojen synkronoinnilla. Tdman jilkeen lihdin tekemiin raakaa leikka-
usta osioiden mukaan, jotka olin jaotellut kolmeen: 1) makuuhuone/eteiskohtaus
2) katukohtaus 3) baarikohtaus. Aloitin baarikohtauksen kokoamisesta, sill tiesin
sen vaativan eniten tyota ja ettd se tulisi olemaan haastavin ajankayton kannalta
ajatellen lyhytelokuvan lopullista kestoa. Baarikohtaukseen kun sijoittuu suurin osa
dialogista, sain tata kautta pikkuhiljaa selville, paljonko minun tulisi antaa kahdelle
ensimmaiselle osiolle lopulta aikaa.

Leikkauspoydalld otin enemman vapauksia alkuperiisen kuvasuunnitelman suhteen
ja sain niin enemmin elavyytta ja dynaamisuutta kerrontaan. Saavutin timan esi-
merkiksi lisdidmalld nopeahkoja leikkauksia reaktioista ja ilmeista dialogi -osiothin.

Kiytin baariosiossa ns. jump cut -menetelmaa leikkauksessa, jossa kohtausta on
kuvattu pidemmain aikaa samasta kohdasta, mutta josta editoin pienid sekuntien
mittaisia patkid valistd pois. Tdma saa kohtauksen nayttimain hyppivalti ja pyrin
talld luomaan illuusion ikadnkuin pikakelauksesta ajassa eteenpain.

Sain editointivaiheessa mielestani hyvin rakennettua toimivan rytmin humoristisel-
le lyhytelokuvalle. Materiaalia oli riittdvasti, joten valinnanvaraakin oli kohtausten
suhteen ja paisin tekemain itse tirkeit ratkaisut vision toteuttamiseksi. Lopullinen
versio muuttui my6s leikkauspoydilla enemman kuin odotin, mutta mielestani pa-
rempaan suuntaan, koska paasi kokeilemaan kaytinnossa ert ldhestymistapoja.

6.2 AANISUUNNITTELU

Lyhytelokuvan dianimaailmaa ajatellen lihtékohtana oli etta tarvitsen ldhinna vain
jokaisen kohtauksen ympirist6on sopivaa tausta-ambienssia. Makuuhuonekohtauk-
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seen tarvittiin seksin adnet, jotka danitimme myohemmin Antti Laurilan ja Veera
Viinttisen kanssa. Halusin, ettd seksiddnien kanssa voidaan lydda hieman yli, joka
toisi omanlaistaan huumoriarvoa.

Katukohtaukseen tarvittiin liikenteen ainti, johon kiytin kameran tallentamaa
ddniraitaa, sekd danipankista 16ydettyd vapaaseen kiytt6on tarkoitettua adnitysta.
Samaisesta ddnipankista 10ytyi myOs taustahilyd baarikohtaukseen, johon yhdistin
itseni adnittimin ambienssiraidan kuvauslokaatiosta.

Pyrin saamaan danimaailmasta mahdollisimman konstailemattoman ilman suu-
rempia kikkailuja. Lisasin pienta tilanvaihdoksen tuntua sidtelemalla danenvoimak-
kuutta ja taajuuksia eri leikkauksiin kun siirrytaian esimerkiksi ulkokuvasta sisalle tai
oven auetessa.

Leikkausvaiheessa huomasin my6s tiettyjen kohtausten olevan danimaailmaltaan
jokseenkin kolkkoja ja titen vihin laahaavia, jonka ratkaisin musiikkiraidan lisaa-
miselld. Loysin sopivan vapaaseen kiyttoon tarkoitetun kappaleen, joka kuvastaa
hyvin paahenkil6a ja lyhytelokuvan tunnelmaa. Musiikkiraidan rytmittimiselld sain
myOs korostettua tiettyja kohtauksia lisiamalla esimerkiksi dkillisen musiikin loppu-
misen seuraten kuvan tapahtumia.

Loppukohtauksessa lisdsin muutaman efektin kohtaan, jossa aviomiehen tuli huu-
taa, koska adnitys ei sellaisenaan toiminut, eikd huuto vilittynyt oikealla tavalla.
Kohta ei ole lopputuloksessakaan taydellinen, mutta luo mielestani kuitenkin kuvan
tilanteen karjistymisesta.
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LOPPUPAATELMA

Projektin kanssa tuli lopulta hyvin kiire ja en ole tihidn vaiheeseen mennessa ehti-

nyt vield néayttda lopputuotosta koeyleisolle. Hyvinkin itsekriittisena olen kuitenkin
lopputulokseen aikatauluun nihden suhteellisen tyytyvainen. Tuotantotiimin kans-
sa tyoskennellessa tuli myos palautetta, ettd tarina toimii ja nauratti.

Budjetin ollessa lihestulkoon nolla, olen myos tyytyviinen lopputuotannon visu-
aalisuuteen, joka ei kuitenkaan ollut painotus opinniytetyossa. Koska kyseessa oli
lyhytelokuvasketsin pilotointivaiheeseen saattaminen, on paino enemmain idean
valittimiselld ja kasikirjoituksen toimivuudella. T4dssa onnistuin mielestani hyvin ja
lopputulos on tarpeeksi selked ja miellyttiva katsoa. Lopputuotanto on my6s mie-
lestini valmis esitettaviksi mahdollisille rahoittaville tahoille, joten tavoite pilotoin-
tivaiheeseen saattamisesta saavutettiin.

Lopputuotanto kuvaa my6s hyvin tyylidni ja ensimmaiseksi isoksi kerronnalliseksi
projektikseni se tuo hyvin ilmi valmiuksiani jatkaa ja kehittya alan parissa. Haasta-
vaa timan mittaluokan projektissa huomasin olevan liian ison vastuun haaliminen
itselle ja jatkossa aion tuottaa isommalla tuotantotiimilld vastaavanlaisia projekteja.

Kaikenkaikkiaan projektin loppuunsaattaminen oli hyvin opettavaista, palkitsevaa
ja innostavaa, seka osoitus siitd ettd nykyaikana voi omalla innostuneisuudella ja
pienelld budjetilla luoda toimivia tarinoita, jotka mahdollisesti tuovat iloa ja ela-
myksid potentiaalisesti jopa tuhansille thmisille.
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LAHTEET:

Sundstedt, Kjell 2005. Att skriva for film
http://oppimateriaali.wikidot.com/logline
http:/ /oppimatetiaali.wikidot.com/synopsis

http://oppimatetiaali.wikidot.com/treatment
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LITTEET

KUVAKASIKIRJOITUS

Yleiskuvaa kaupunkimaisemasta

*kuuluu voihkintaa*
Lihikuvaa lakanoista, joista pilkistad miehen ja naisen jalat

*voihkinta yltyy & paittyy Samin tyydyttyneeseen dlahdykseen*
Puolikuvaa parista: Sami kierahtaid naisen paalta viereen.

Sami: ”Noniin, tulihan ne vesselit paastettya ulos. Kiitti sulle hei. Oli
maittavat jornimiset.”

*nainen huohottaa*
Nainen kadntyy katsomaan Samia epauskoisena kommentin jalkeen.

Nainen yrittad kipertya lihemmaksi Samin kainaloon, mutta Sami nousee akisti
pois.

Sami laittaa housut jalkaan.

Nainen: ”Tuutko huomenna? Mun aviomies on koko viikon
Kopik sessd.”

Sami napittaa paitaansa.

Sami paittiviisena: "En ma. Mulla on Astanga Jooga ja pilatestunti. Mut kay

vaikka kahvilla.”

Sami heittad naisen paille singylle R-kioskin kahvipassin, josta puuttuu vield kaksi
leimaa. Sami kavelee eteiseen.

Nainen: ”Voi vitun jatka.”

Eteisessa on kuva pariskunnasta, jota Sami ei kuitenkaan noteeraa. Kohtaus kuva-
taan niin, ettd aviomichen kasvoja ei nayteta.
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Nainen: *avautuu taustalla, sanoista ei saa selvai*

Sami huomaa eteisen poydalld vain erikoisen ja kalliin nakoisen korun. Sami ottaa
sen kisiinsi ja katsoo sitd hetken miettien.

Nainen (ddni taustalla): ”Sika!”
Hin paattai laittaa sen taskuunsa ja astuu ovesta ulos sanomatta sanaakaan.
Kokokuva kerrostalon edestd: Sami astuu ovesta ulos ja sytyttaa tupakan.

Puolikuva Samista: Sami ottaa pari henkdysté tupakasta ja kasvoiltaan nikyy epius-
koinen ilme. Hin katsoo alas.

Kokokuva: Sami tyontda kitensa housuihinsa ja kaivaa hetken. Hin nostaa kitensi
pois pidellen jotain.

Lihikuva kiddestd: Sami pitaa kidessain kaytettya kondomia.
*naurua*
Kokokuva
Sami: ”Noniin.”
Kokokuva: Sami heittad kondomin kadulle eteensa, melkein jalankulkijan jaloille.
Lahikuva/puolikuva jalankulkijan epduskoisesta ja vihaisesta ilmeesta.
Lihikuva Samin kasvoista. Samin ilme on ns. ”tonninseteli”
Kokokuva: Jalankulkija jatkaa matkaansa ohi ja Sami huomaa vieressé baarin.

Lahikuva: Sami polttaa tupakkaa ja katsoo baarin suuntaan pohtivasti. Hin nyck-
kaa itsekseen.

Sami: ”No helvetti, jos nyt yhelle.”

Kokokuva: Sami ottaa tupakasta viimeisen hatsin ja heittdd sen maahan. Hin kive-
lee baariin sisalle.
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Yleiskuvaa baarin sisalta.
*kello kilahtaa kun Sami astuu sisaan*
Puolikuva tiskilld istuvasta miehesta, taustalla nakyy Sami juuri sisddn astuneena.
Tiskin mies pyorittda kihlasormustaan sormessaan pohtivasti. Hanelld on ldhes
taysi tuoppi edessain.
Puolikuva takaapiin Samin olan yli: Sami kavelee tiskille.
Puolikuva Samista ja michesta.
Sami tervehtii tiskin miestd: ”Terve micheen.”
Mies nyokkad paitiin.
Sami baarimikolle: “Lapparin nelonen kiitti.”
Sami odottaa oluttaan ja kaintyy miehen puoleen.
Sami miehelle: ”Tukka taakse ja elima eteen, rock’n’roll, ha eik6 niinno!”

Mies naurahtaa.

Sami jatkaa: ”Se on kato pilluhommat saa aina niin hyvalle tuulelle, et

3 9

pitaa piipahtaa ’afterjornilla
Mies kysyy: ”Afterjornilla?”

Sami: ”’Niinku afterwork, paitti ettad oot ollu j0rnimassa ku pieni elukka
> P ] p
jotain kantturaa.”

Sami saa oluensa ja antaa setelin baarimikolle.
Mies pudistaa nauraen paataan ja nayttaa sormustaan: ”Mulla noi ajat on
ollut ohi jo vihin aikaa. Vaimo on se ainoa. Vaikka vahin onki nyt menny

alamaked, kai mun tyon takia. Sen takia ma ajattelin yllattad tindan sen.”

Sami: ”Jumalauta ja mé kun luulin et ritareita ei endd oo! Mitds sulla on
mielessa tille onnettarelle?”
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Mies: ”No kun meilld on otettu yhteen siitd, ettd mulla on kokoajan
tyomatkoja ja ei ehditd viettda hirveesti aikaa yhdessa...

*puhe feidaantuu taustahalindksi*
Lihikuva Samista.
*aamun seksiddnet Samin paassa*
Sami hymyilee holmistyneena ja poissaolevana.
*miehen dani palaa*
”... Ja siks ma otin loparit ja hommasin meille lomareissun Pariisin.
Vaan meille kahdelle, kolme viikkoa! Sit ma keksin jotain, jotain ~ muuta

tyota, milld saan tin liiton toimimaan.”

Sami: ”No ei mut hitto, hieno homma mies. Otetaas toiset oluet, ma
tarjoan!”

Sami ylettda taskuunsa aikeenaan ottaa seteli. Hin ottaa kitensi taskustaan ja sa-
malla kidestdan lipedd Samin varastama koru aamulta.

Iahikuvaa korusta.
Puoli/lahikuva miehesta.

Mies: ”Hei, mun vaimolla on samanlainen! Ostin sen sille Dubaista.
Jukopliuta ei muuten ihan kukkarolle kevyt tilpeh6611.”

Lihikuva Samin katseesta, joka kaantyy akillisesti miestd kohti.
Puolikuva molemmista miehista.

Mies rauhallisesti: "Hetkinen.. Sahin sanoit olevas pilluhommissa. Vittu..
Nussitko sia mun vaimoo?”

Sami alkaa ankyttda hermostuneesti.

Mies jatkaa korottaen ddntiin: "VITTU, JORNITKO SINA, VITUN
MIKKI HIIRI. MINUN. VAIMOA?”
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Vaihtuvat lihikuvat molemmista miehista useaan kertaan.
*Sydiamenlyonnit taustaddnena*
Puoli/lahikuva Samista.

Sami hermostuneena mutta kohtalonsa hyvaksyneena: ”Mut ma annoin
sille Arrin kahvipassin.”

Puolikuvan kautta ldhikuvaan kun aviomies tarttuu tuoppiin.
"PERKELE!”
*lasi sarkyy*
&

Kuva katkeaa mustaan.
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