JALKINEET OSANA COSPLAY-PUKUA

HAMK

HAMEEN AMMATTIKORKEAKOULU

Ammattikorkeakoulun opinnaytetyo
Muotoilun koulutusohjelma

Visamaéakij kevat2015

Riikka Seppanen




Jalkineet osana cospkpykua

HAM K TIVISTELMA

HAMEEN AMMATTIKORKEAKOULU

VISAMAKI

Muotoilun koulutusohjelma
Jalkinemuotoilu

Tekija

Tyon nimi

Riikka Seppanen Vuosi 2015

Jalkineet osana cosplpykua

TIIVISTELMA

Avainsanat

Sivut

Opinnaytetybnaiheenaoli tutkia suomalaisten cospldarrastajien tapaa
valmistaajalkineita cosplaypukuja varten Tavoitteena oli tutkiakuinka
suuressa osasgalkined ovatkoko asunkokonaisuuteen nahden ssdi
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myos selvittdgmiten cosplayjalkineen, eli boatoverin,rakenneeroaaam-
matillisestitehdyistdjalkineistavalmistamallajalkineetkahdelleharrasta-
jalle.

Opinnaytetyotdehtiin harrastajia haastattelemalla ja tutkimalla internetista
cosplayhin keskittyvia kesistelufoorumeita. Haastattekoostui moniva-
linta- ja avokysymyksista ja ne toteutettkahdessaanimeen ja cosplayhin
keskittyvéssa tapahtumassa.

Tuloksena oropinnaytetydsuomalaisten cosplayarrastagn jalkingottu-
muksista. Harrastajat haluavat tehdikineensatse, vaikkasdkeita suo-
menkielisiaohjeita ei ole. Vaikka jalkineet eivat olleet monelle tarkein
kohta asukokonaisuug®, onjalkineilla silti suuri vaikutus puvun kaytto-
mukavuuteen.
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1 JOHDANTO

1.1 Aiheen valinta

Japanibuumin rantaduttua Suomeen 20€dQvun alussa&puimyos cosp-
lay, ilmi6, jossa pukeudutaan sarjakuyvalokuva tai videopelihahmoksi.
Olin tuolloin 13-vuotias jajuuri innostunut sarjakuvist&un nain ihmisia
pukeutuneena lempihahmoiksgiin yllattynyt ja hdusin itsekin kokeilla.

Vaikka vaatteiden mpelu ei lopula kiinnostunut minuamielenkiintoni
cosplayhin silti sailyi. Puvut ovat kauniisgekéhuolella tehtyja ja parasta
onkin nahd&kaksulotteinen ja fiktiivinen hahmo oikeassa elamas4&sat-

teiden lisdksi tarkedassa osassa ovat myos peruukit ja muut asusteet taika-
sauvoista miekkoihin. Jalkineopiskelijana ke&kibuomionitietysti eniten
kenkiin.

Jalkineide valmistus eroaa huattavasti vaatteista. Vaatteiden valmista-
minenvaatii ompelukoneen, neulan, langan ja kankaafenkien kohdalla
naitten lisakstarvitaanlesti, kestavat materiaalit, pohjamateriaalit jadto

Lista on siis pitempi, eivatkd materiaadiélvastikaan ole kaikkien saata-
villa. Miten cosplayn harrastajat siis valmigtajalkineens& Japanilaisesta
populaarikulttuurista jaasplaysta on tehtpaM K-tason tutkimuksia Suo-
messagnuttapainopiste on ollut vaatteissa tai cosplayta on tarkasteltu osana
fanikulttuuria. Koskacosplaysta ei ole tehfgkinetutkimusta, paatin tefa

sen itse.

Koska cosplay on lajina hyvin sosiaalinen, mietin voisiko taté puolta yhdis-
tdd mydgalkineiden tekoon.Opinnayetydon alkuperédinen idea &in ide-

oida jalkineaiheinen tydpaja cosplayarrastajille. Tutkimustyota tehdes-
sé&ni huomasin, ettitbpajan suunnittelu vaatisi kuitenkin jo omapinnay-
tetydnsa Opinnaytetyonikasitteleejalkineiden osuutta pukukokonaisuu-
dessa, mutta se toimisi hyvana jatkokehittelymateriaalina mahdollisen ty6-
pajan sisallén suunnittelussa.

1.2 Tyon lahtokohdat ja rajaus

Tyon lahtokohtana olselvittédg mitka ovat harrastajien vaatimukgelki-
neile ja kuinka tarkessédosasane ovatkoko roolipukuun ndhderHaas-
tattelin harrastajiaeidan tavoistaavalmistagalkineitaseka kartoitin mah-
dollisia ongelmiajoitajalkineitatehdessa voi tulla vastaaralmistin myos
kahdetjalkineg cosplaypukua vartenjolloin san ensikaden tietoaiita,
miten jalkineetrakenne eroaa ammattimaisesti valmistetusta kengasta.

Mahdollisen tydpajan jarjestdminen on rajatiman opinnaytetyénlko-
puolelle, silla dloin tutkimusta pitaisi tehda esirkiksi ihnmisten ohjauk-
sesta, materiaalimaksuista, ajastpgakasta Keskityn opinnaytetydssani
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vain suomalaisiin harrastajiingikka cosplay okin suosittua ympari maa-
iimaa.

1.3 Viitekehysja paakysymykset

Suomalaise€Cosplay
harrastajat

Cosplayjalkineet

l Internet fooru-
Harrastajien

mit
haastatted-
minen

Jalkineiden val-
mistaminen har-
rastajille

|

Jalkineiden merkitys cosplay
asukokonaisuuteen ndhden

$

Jatkokehittely

Kuva 1. Viitekehys
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Viitekehitykseni (kuval) kuvaa tutkimustyoni jakautumist®pinnayte-
tyoni kohteena ovatuomalaiset cosplayarrastajat ja néden jalkineet Tut-
kimuksen tarkeimpana osarmaat harrastajien haastattelyta internetin
keskustelufoorumien tutkiminen tukgga. Valmistaessani jalkineet harras-
tajille hyddynn&n omaa havainnointixosplaysta sekammaiilista koke-
mustani kenkien parisshopputuloksena onpinnaytetydalkineidenmer-
kityksesta valmiiseenosplayasukokonaisuuteen nahdeémpullistaopin-
naytetyotdon mahdollista kehitella viela eteenpain.

Opinnaytetyoni padkysymys pmika onjalkineidenmerkitys cosplaypu-
vussa?

Tarkentavat kysymyksetlillaisia ongelmia jalkineidn valmistamisgsa
on ollut? Miten cosplayjalkineenvalmistus eroaa tavallisten jalkineitten
valmistuksesta?

1.4 Tutkimusmenetelmat

Opinnaytetyoni tutkimusosiossa tutus suomalaisiin cosplayn harrastajiin
kayttamalldhaastattelja ja kyselylomakkéta seka titkin mydscosplayai-
heisia internefoorumepn. Neljannessduvussaselvitanjalkineet valmista-
malla, miten cosplayjalkineenrakenne toimii.

1.5 Termit

Cosplay tarkoitha pukeutumista sarjakuvaelokuva tai videopelihah-
moksi ja &na koostuenglannin sanoista costume play eli suomennettuna
pukuleikki. Suomalaiset harrastajat puhuvat kuitenkin lajista cosplayna tai
tuttavallisemmin cossaamisena. Opinnaytetyossani kdgtaméa cosplay
kun viittaan harrastukseen

Cosplay tarkoittaanyds valmista asukokonaisuuéi pukua jossa orvaat-
teiden liséksi myos tarvittavat asustdaiten peruukit ja kengékuvates-
sani cosplayta asukokonaisuutgnain selventamaan siésaanala lop-
puun sanapuku tai roolipuku.

Cosplayn heastajalle ei ole vastaavaa sanaa suomekspldyer on mie-
lestani liilan suora lainasanatjarrastajien kayttamépssaaja taas on melko
puhekielinen. Kaytan siis tydssani termia harjadia cosplayharrastaja
henkilostajoka kayttaa cosplagukua.

Con onlyhenneenglannin kielersanat convetion, eli tapahtumaCon on
erityisesti johonkin popkulttuurin alalajiin keskittywapahtumajossa jar-
jestetdan luentojaydpajoja ja paneelikeskustelugekasetoimii kanavaa
samanhenkisilléhmisille tavata toisiaan. Suomessa jarjestetdan harrastaja-
voimin erityisesti kesaisipaljon coneja ympari Suomebunnetuimpia co-

neja ovatesimerkiksi animeen keskittyva Desucon tai scifiin erikoistunut
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Finncon Coneihin osallistuu tapahtuman koosta riippuen noin @0
ihmista.

Anime onjapanilaistaanimaatiotga mangguolestaaron japanilaista sar-
jakuvaa Viela 2000luvun alussa cosplayn katsattiblevanpukeutumista
vain japanilaisesta lahteesithaksutukshahmoksi. Nykyaamosplayter-
min katsotaatkattavan myos lansimeset hahmot.

Fandom tulee sanoista faic domaineli suomeksifaniyhteisd Fandom
muodostuu yleensa suositurdarjan tai elokuvan ymparille. Fandom kult-
tuurin tekee poikkavaksijuuri fanieninnokkuus ja omistautuminehailun
kohteelle. Monet faneista kirjoittaat omia tarinoitatai piirtavat omia tul-
kintoja hahmoistaOsa faneista taas haluaa pukeutua lempihahmaokseen
miké& puolestaan iimenaem®splayna.

Crossplay ompukeutumisa vastakkaiseksi sukupuoleksi
Skitti on cosplaykisassdavallasuoritettava esitysnumero

Bootcovertai shoecoveon msplayharrastajiemimitys itse tehdyille jal-
kineille, jotka ovat kengan tai jalgradlle laitettavat irrotettavat tai kiinni-
tettavatpaalliset. Jotta bootcoverit nayttavat ulospain aidoilta kengié#a
vaativat rakenteensa pohjaksi oikeat kengat.

Proppitulee englannin sanasta prop eli rekvisiitta. Tama tarkoittaaikaikk
pukuun kuulivia irrallisia esineitdkuten miekkoja ja taikasauvoja.

Lestionkenkien valmistamiseen kaytettava ptautai muovista valmistettu
jalan muotoa jaljittelev@ohjg jonka paalle neulos pinnataan.

Proto on vaatga kenkdeollisuudessoekappale joka valmistetaan ennen
tuotteen varsinaistaotantoa. Proton avulla ndhdéaériten materialit toi-
mivat ja onko kaavoituksessalut virheita.

Viikaus tarkoittaa kengéan reunan viimeistelyd, jossa p&dllkiannetaan
nurjalle puolelle.
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2 COSPLAY

2.1 Mita on cosplay?

Kuva 2. Cosplayssa toteutetaan fiktiivinen hahmo realistisesti

Cosplay eli costume play, on pukeutumista sarjakwlakuva tai video-
pelihahmoksi. Cosplayssa hahmo pyritaan toteuttamaan mahdollisimman
realistisestija haasteena ogaada piirroshahmolle suunnitelisu toimi-
maan elavalla inmisell&osplay ei keskity pelkastaan vaatteisiin vaan hah-
moa pyritaan tdydentamaan peruukeilla, asusteilla seka rekvisiitalla. Cosp-
lay eivaadi nayttelytaitoja, vaan cosplagrrastajddhinnd mitoi hahmon
eleita ja ilmeita(Cosplay Finlan@2008)
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Kuva 3. Cosplay eroaa naanipuvusta laatunsa perusteella

Maallikolle cospay saattaa kuulostaa naamilta, mutta toteutus on hyvin

erilaista. Naamiaisasut ovat yleenséa melko pelkistettyja hahkubga me-

rirosvo ja cowboy, jssa pukeutujan ei tarvitse tietdd mitd&n taustatietoa

ei k2 hahmo vaadi oesitt 2@ mnesvatnio- Pukuj
nesti halpoja ja niita kaytetaan vain kerrasinmerkiksi vappuna.

Cosplayssa pyritaan usdaadukkaaseen lopputulokseen, mutta monille la-
jissa tarkeintd on kuitemk hauskanpito, sosiaalisuus sekéa mahdollisaus
vatauusia ihmisia. Kun tutun hahmon tunnistaa helppo l&ahestyé vierasta
ihmista tai kehua toisen pukua. Cosplaysta ei aémkann& palkintoa, jo-

ten muickn harrastajien ihailu on jo kovan vaivan palkidyos trendit na-
kyvat cosplayssa vahvasti. Kun jokin animesarja nousee suosgaksha
suosiota myods cospldayarrastajien parissa. Kun saman sarjan kaikki hah-
mot ovat keraantyne&bkoon saadaan hienoja valokuvia

2.2 Historia

Cosplayn alkuhistorian voi katsoa alkaneeB@Rivulla, kunsdfi -kirjalli-
swden ystavat alkoivat jarjestaa scifiin keskittyw@@ahtunma eli coneja
Coneihin osallistujat pukeutuivat setftylisesti, vaikka sitaieosallistujilta
vaadittukaan(costuming.org2005. 197Cluvulla conien maara ja koko
USA:ssa alkoi kasvaa fitiivi seksi hahmoksi pukeutuminen alkeaikiin-
tua osaksi coneissa kaymis(@s Years Of Capes and Face P&d14)

Laji sai kannatusta Japas#s 198090-luvuilla, missatermi cosplay myos
otettiin kayttoon. Cosplay palasi takaisin lansimaihin japanilaiserkpttp
tuurin saatua suosiota lansimaid€80-luvulla. Cosplay miellettiikin ja-
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panilaiseksi keksinntksi ja monet valitsivat pukunsa vain japanilaisesta me-
diasta. 2000uvun aikana cosplay vakiinnutti paikkansa ympari maailmaa
ja hahmojen skaala laajeni. Esitettaviksi hahmoiksi kelpasivatygslan-
simaiset sarjakuvahahmd@tostuming.org2005)

Cosplayta on harrastettu pienintoigesti Suomessa jo 90vulla. Animen

ja mangan suosion alettua kasvaa 208@in alussamyds cosplayisuosio

l&hti nousuun Animefandomin alettua kasvaa alettiin Suomessakin jarjes-
td& conejajoissa myoOs cosplay otettiin huomioon pukukisojen muodossa.
(Ro6nkko I, 2013)Nykyaan cosplay nakyy coneissa hyvin monipuolisesti,
kisojen liséksi coneissa on cosplay aiheisia luentoja ja tyopapipkA li-
saksicosplayharrastajille on jarjestetty omat pukumneet. Koska cosplay

ei ole mitenk&&n ohjattu harrastus ja kaikki coneihin osallistuvat eivat pu-
keudu roolipukuiim, on cosplaynharrastajien kitaa lukumaaraa vaikea ar-
vioida. Katja Valaskiven tutkimuksen mukaammea ja mangaa harrasta-
via ihmisia olisinoin 10 000 (Valaskivi2009) Cosplayn harrastajien luku-
maaran voisi siis arvida olevan tuhansissa.

2.3 Pukujen hankkiminen

salama cosplay puku Hatsune Miku cosplay puku
EUR€123.74 sunesz7s EUR €40.42
limainen l3hetys Yt (183) P99 &
YA 5) ¥ (104)

ot

alkaen sandplay laulu Rin cosplay puku Kaito cosplay puku
lohikaarme Hatsune Miku... funesz7s EUR€46.19 EUR €65.99
supess2s EUR€35.05 T -
Tririr ity 23) W) e sy

Kuva 4. Kuvakaappaus Lightinthebox.com nettikaupan sivustolta
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Cosplayssa ompelutaito ei ole pakollista ja puku on mahdollista hankkia
joko kaytettyna tai uutend/almispukyen laatuvaihtelee suuresti niin kii-
nalaisesta massatuotannosta pientenity#gisten mittatilauspukuihin.
Suomessa cosplay on kuitenkin hyvin-sedgtse-vetoista ja pukuihin oste-
taan lahinn& kengét ja peruuk@oneissa liikkkuvilla myyijilla ei ole juuri-

kaan pukuja myynnissé ja moni haluaa hankkia pukunsa ennen tapahtumaa.

Nuorille harrastajille taas ulkomailta tilaaminen on vaikeaa, silla monet net-
tikaupat vaativat luottokortin maksutavaksi.

CosployBeats.com

Blue Exorcist
Cosplay Amaimon
Boots

$69.99

ployBeets.com
Tokusou Sentai
Dekaranger
Cosplay Red Boots
$74.99

Kuva 5.

CosployBesets.com
Uta no Prince
& lay Syo
Kurusu Boots
$74.99

o P

{
~
\
sployBeets.com
R $

- \
CosployBests.com
Ys Origin Cosplay

Yunika Tovah

Boots

$69.99

3

CosployBests.com
Hakuoki
Shinsengumi Kitan
Cosplay Chizuru
Yukimura Boots
$69.99

CosplayBeats.com

Yu Gi Oh Cosplay
Dark Magician Girl
Joots

9.99

«Nww)

X
=

W
(o2}

o £s.COf
osployBesets.com

Okami-san Cosplay
Ryoko Okami
Boots

$74.99

Kuvakaappaus Cofgyboots.com nettikaupan sivustolta

Coglay-pukujen lisdksmydsjalkineitaon mahdollista ostaa valmiina. Mo-
net nettikaupat keskittyvat lahinna vain vaatteiden ja pereukkauppaa-
miseen, jolloin jalkineitasoi olla vaikeampi l6ytaa. Cosplgglkineitatar-
joavia nettkauppoja kuitenkin |6ytyy muutaia. Jalkineetovat tehdasval-
misteisiaja vaatteiden tapaan laatu saattaa vaihaatiaaastiJalkineden
design saattaalla joko hyvin tarkka jaljitelrd l&hdeteoksestiai erota suu-
restkin erityisesti korona pohjan kohdalla. Hinnoiltagalkineetovat noin
40 eurosta ylospain ja jalkineita on tarjdiinna vain kaikkien tunnetuim-
pien hahmojen kohdalla.
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Jalkineita on mahdollista hankkia myds tilaust6inad kasityolaisilta. Esimer-
kiksi Etsy.com on ksityolaisille suunndtl nettisivisto, jossa kaupataan
asusteiden lisdksi myos cosphegatteita jajalkineita (Etsy 2015 Hinnat

ovat 100 eurostgléspain, muttduotteentekijaan on mahdollista ottaa hel-
posti yhteytta.

2.4 Cosplayn eri muotoja

Vaikka cosplay otyksinkertaistettunpukeutumistdiktiiviseksi hahmoksi,

on kuitenkin hyvin pgbn eri tapoja toteuttaa puku. Cosplayn toteuttami-
seen ei ole yhtd oikeaa tapaa ja harrastus on hyvin monimuotoingmu-
vuiltaan kuin harrastajiltaan.

Kuva 6. Puvun voi toteuttamyds hyvin luovasti

Pukukisoja lukuurottamatta cosplayssa ei niinkdan ole saantdja ja puvun
toteuttamisessa saa halutessaan kayttaa runsaasti luovuutta. Asu voidaan to-
teuttaa joko mahdollisimman realistisesti tai tigllyn sarjakuvamaisesti.
Hahmon voimyds muuttaa esimerkiksi gootiksi tai suunnitella uuden de-
signin, jolloin haasteena onkin saada hahmon tunnistettavuus pysymaan.
Myo6skaan oma tai esitettdvan hahmon sukupuoli ei ole rajoite. Crossplay
eli pukeutuminen vastakkaisen sukupuolen edustajakgietnen cosplayn

alalaji. My6s hahmon sukupuolen voi vaihtaa.

Conien ohella on ollut 200vun alusta asti myds cospkipailuja,
joissa parhaat puvut palkitaan. Kisoja on jo l&hes jokaisesssseoja ne
usein my6s ovatonien suosituin ohjelmanumerdisoissa itsetekemisen
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osuus saattaa vaihdella kisatyypin mukaan ja nykyaan jarjestetéski-

SOja joissa arvioidaan vain pelkkaa esitysta eli skittia. Itseteko keskittyy
l&hinn& vain vaatteisiin jolloin esenkiksi kengd ja muut assteet voidaan
hankkia muualtaEsimerkiksi cosplayn Euroopan mestaruuskisojiiaro-
Cosplayhin osallistujien puvuisssaa olla ostettuja osia 30. (EuroCosp-

lay- karsinnarsdann62015)

3 TUTKIMUKSELLISUUS

Saadakseni parhaiten selville, mitsplayn harrastajat valmistavat jalki-
neita, paatin kysya sita heilta itselta@sallistuin kahteen cain: Cosvisio-

niin ja Desuconiin, joissa tiesiosallistuvanpaljon cosplayn harrastajia.
Kyselyn olisi voinut toteuttaa myds sahkoisesti Internetissétanconeissa
vieraillessani ndin samalla myds harrastajien hipoait. Myds haastatte-
lulomakkeiden analysointi oli helpompaa, kun pystyin yhdistamaan loma-
ketiedot harrastajiin.

3.1 Haastattelut

Aloitin haastattelujertekemisenCosvisiontapahtumassa, jokali Cos-
vision ry:nTurussal0.- 11.52014jarjesttmaSuomen ensimmainen erityi-
sesti cosplayhin keskittyva cofCosvisia, 2014) Coninlopullista kavija-
maaraa ei olgulkistettu. Tein haastattelua kyselylakkeen (liite Javulla
Cosvisionissaalitsin haasateltavat satunnaisesilla perusteella etta heilla
oli cosplaypuku paalla. Anoin haastateltaviemayttad lomakkeet itse ja
tarvittaessa tarkensin kysymyksia suulliseBgirin kuitenkin samalla kes-
kustdemaan haastateltavien kanssa.

Tutkimuksenongelm&ohtana oli segetté annoirhaastateltavieitse tayttaa
lomakkeet jolloin kunnon laastatteliokemusta ei tullutOsavastauksista
saattoi olla melko suppeita kylltai et vastauksia. Vastauksista kuitenkin
tuli hyvin esiinjalkineidensuhteenimenneetongelmat Haastattelin yh-
teensa24 harastajaa jotka olivat 12 - 30-vuotiaita ja kokemukseltaan
vastaalkajista veteraaneihin.

Tein haastattelujany6s Lahdessa Desuconissa, joka on Lahdeshéty-
vien conien Suomi ry jarjesimaanimeen keskyva con. Tapahtuma jar-
jestettiin 5 7.6.2014 ja siihen osallistui 2900 ihmig@esucon, 2014 De-
suconia vartewlin muokannut kyselylomaket{diite 1) tarkemmaksliite

2). Lisdsinensimmaiseen kysyykseenmerkinnan kaavoituksesta tasmen-
taakseni itse tednista. Lisisin myds kohdan yhdessa ystakanssa teke-
miseen silla se tuntui olevan monallyleista. Lisdsin mydsaihtoehdon
Tilaaminen cosplaysivustdta, jotta selvidisi onko kyseessa valmispuku.

Avokysymyksista poistin myds kysymyksen ammattilaisella teetattami-

sestd, silla kukaan ei ollut tasta kiinngsit. Koska lahes kaikki Cos
onissa haastateltavat olivat kiinnostunggkinetydpajasta, halusin De-
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symyksenjossa kysyttiinmillaista tydpajaa toivottiin. Avokysymysten tu-
lokset olivat kuitenkin melko samanlaisjaten olen yhdistdnyhaastatte-
lutulosten analysoinnin.

Jatin myds kysymyksen asukokonaisuuden tarkeysjarjestikgetsh paa-
sisin nopeammin avokysymyksiin. Lisasin myos tyopajakysymykseen jat-
kokysymyksen, josspyydetddn kertomaan toiveista mahdollisen tydpajan
siséallosta. Poistin myos kysymyksjatkineidenteetattdmisesta, koska sille

ei ollut kiinnoststa

Desiconissa valitsin haastateltavat taas vain silla perusteella, etta heilla ol
puku paallg enka tuntenut heitéd ennestdén. Vastauksdi yhteensa kah-
deksa ja haasatetavat olivat ialtaa 157 30- vuotiaita. Avokysymysten
tuloksissa ei ollut suuria eroasauksia Cosvisioniin verrattungten en
kokenut tarpeelliseksi tehdé laajempaa tutkimusta.

Haastatteluja tehdegssdaytin lomakkeetaalla kertadtse ja sain mielestani
nyt paremman yhteyden haastatdltavNain myds pystyin mé@amaan
haastattelun tahdin eika kysymyksié/ianut jadda miettimaan pitkaksi ai-
kaa Haittapuolena oli kentiesg etta saatoitkysymyksia esittaessajuh-
datella hadasiteltavia kysymalla esimerkiksj olisivatko hekiinnostureita
kaavoituksestaNain keskustelukuitenkin sujui sulavammin jaain myos
vahasanaisemmat haastateltavat paremmin keskustalukaan

3.1.1 Haastattelulomakkeiden analysointi

Analysoidessartiaastatteluloksia olen eritellyt Cosvisionin ja Desuconin
keratyt monivalintojen tulokset omiin taklkoihinsa, silla olh muokannut
kysymyksia conien valillaMonivalinnoissa oli mahdollista valita usegn
vaihtoehto Avokysymyksissa ei ollut suuria eroavaisuukgiéen olen yh-
distanyt kysymysten analysoinnit.
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1. Miten toteutat cosplayaatteet?

Taulukko 1. Vaatteiden valmistus Cosvisionissa

Vaatteet
25
20
15
10
5
. - ] I
Ostan puvun = Ostan kaupasta Teetatan Kustomoin
Teen itse valmiina designia l&hella ystavallaé/ompeli vanhoja
internetista olevan mossa vaatteita
Kpl 23 1 3 2 11

Taulukossa pyysin ympyréimaan yhden tai useamman vaihtoehdon pukujen
ja jalkineiden toteutuksesta. Vaatteiden kanssa itse tekeminen oli Iahes kai-
killa ykkdsena ja sitd osasin odottaakin. Myds vgaheaatteiden kusto-
mointi oli yleinen tapa.

Taulukko 2. Vaatteidenvalmistus Desuconissa

Vaatteet

5

4

3

2 I

; ]

Ostan puvun
valmiina/kayt

[EnY

Kaavoitan ja L N Ostan designia . Kustomoin
Teen yhdessa  ettyna s Teetatan :
ompelen . . ... lahella olevan . vanhoja
. kaverin kanssa internetista ompelimossa :
alusta asti vaatteen vaatteita
cosplay-
sivustolta
Kpl 5 2 1 3 0 2

Kuten Cosvisionissa, Desuconissakin suosituin vaatteiden toteutustapa ol
vaatteigbn itse tekeminen. Myds kavereilkanssa tekeminen oli mainittu.
Desuconissa haasteltavat mainitsivat nyaosain kaupasta ostetut desig-

nia muistuttaviernvaatteiden hankkimisen.
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2. Miten toteutat cosplajalkineet?

Taulukko 3.  Jalkineidenvalmistus Cosvisionissa

Jalkineet
25

20
15
10

5 .
0 I I

Ostan kengat Ostan kaupasta  Teetétan

Teen itse valmiina designia lahella ystavalla/suutari Kust_omom
. o vanhoja kenki&
internetista olevan lla
Kpl 6 1 9 1 23

Cosvisionissa ylivoimaisesti suosituin tapa oli valmigédlineetvanhoja
kenkid kustomoimalla.Kaupasta designiauistuttavienjalkineiden osta-
minenoli toiseksi suosituin vaihtoeht&enkien osto internetista ja teetat-
taminen olivat molemmat saaneet yhden vastauksen.

Taulukko 4. Jalkineida valmistus Desuconissa

Jalkineet

1 .
0 ..

Ostan kengat
valmiina’/kdyt  Ostan

Kaavoitan ja Teen yhdessa . - s Kustomoin
. ettyna designia Teetatan .
ompelen kaverin . O . vanhoja
. internetista lahelld olevan suutarilla
alusta asti kanssa . kenkia
cosplay- kengat
sivustolta
Kpl 1 2 0 4 0 4

Desuconissa kenkien kustomointi dkuperéistadesignia muistuttavien
kenkienhankkiminen olivat yhté suosittujyhdessa kaverin kasa teke-
minen mainittiin kaksi kertaarksi vastanneista oli tehnyt jalkinaege.
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3. Laita numerojarjestykseen asukokanais tarkeysjarjestyksessa
(1=kaikkein tarkein)

Taulukko 5.  Asukokmaisuus tarkeysjarjestyksessa Cosvisionissa

25 H
20 A
15 A

10 A

L i RS

Vaatteet Kengat Hiukset Asusteet Maski

0102 03 04 05

Vaatteet olat odotusteni mukaisesti monilla tarkeimpakaatteet ovat
tunnistettavin osa pukua ja isoin osa koksnatta. Toiseksi tarkeipana
pidettin hiuksia. Tata tukee mygse miten hiukset taat tumistettavuutta
hahmolle. Vaararériset tarmalliset hiukset tuovat pukuun naamsguku-
maistatunnetta. Peruukki on my6és monikéayttdinen ja sitéa voi muokata uu-
siin pukuihin tai toteuti@ sama hahma uudelleen eri vaatteilla.

Kyselyn kolme viimeista vaihtoehtoa, kengat, shset ja maski jadutuvat
melko tasaisesti. Kolmanneksi tarkeimmaksi osaksi asukokonaisuudessa
koettiin asusteetAsusteet ja propit voivat vaihdella maaraltaan ja kooltaan
hyvin paljon erihahmojenvalilla. Mikéli kyseessa on soturi voimiekka

proppi olla hyvinkin tarkeassa osassa hahmoon elaytymisessa.

Maski oli arvoasteikon viimeisena toiseksi viimeisend. Meikkaaminen

voi olla melko vahaisté ja se ei yleensa vaadi pitkiataulun suunnittelua,
vaan tehd&an vasta kun puku laitetaan paalle. Mahdolliset kokovartalomaa-
lit tai muut erikoismaski voivat toki olla iso oséahmoa.

Kengatsijoittuivat melko tasaiesti asteikon kolmelle viimeiselle sijall&0
haastateltavaa okittanut kengéat viimeiselle sijall8yita tahan saat olla

monia. Conissa ihmisten kavellessa monikaan ei edes huomaa kenkia tai ne
eivat ole niin paljon esillaJalkine¢ eivat myoskaan heti ole asukaoled-
suuden nayttavin oseaan saattavat olla desifaan hyvin yksinkertaiset.
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4. Cosplayssa minulle tarkeinta? (esim. pukukisat)

Monille tarkeinta cosplaysdi lajin sosiaalisuus. Coneissa on yleista etta
ihmiset tunnistavat tutun hahmon ja tulevat ottamaan valokiMyés pu-
kujen yhdessa tekemista pidettiin tarkeana sosiaalisena tekij§ia. sa-
man sarjarhahmoiksi pukeutumineali monen mielestéyvin hauskaa ja
ylipaataankirajan viettaminen ystavien kansdatarkeaaPukujen tekemi-
nen yhdessa on hauskempaa jpgampaa kuin yksin. Toiselta voi kysya
neuvoa tai tyotehtavia voi jakadyos materiaalin hankkiminen on helpom-
paa, kun toiselta voi lainatssia pukuunesimerkiksi peruukkia

Pukujen tekemisessasityotaitojen kehittansia pidettiin tarke& Pukuja
tehdessé saa kayttaa luowauja erilaiset materiaalit tulevat tunnetuksi
Cosplayn kautta halutaanytstuoda esille omaa fanitustaPukukisoihin
osallistumisen mainitsi vain muutanteastateltavista, mutta kisojenkin
kohdallalavalle paaseminen ja edisen suunnittelioettiin varsinaista ki-
saamista tarkeampana

5. Onko jalkineden toteuttamisessa ollut ongelmia? Millaisia?

Suurimpana ongelmartemastateltavillaoli saada kengat istumagaikaan.
Saappaararret valuivat jajalkined eivat pysyeet muodossan Moni

pyrki ostamaan kengét kirpputoreilta ja kustomoimaan niita, tosin talldinkin
ongelmana oli oikean koon ja varin ldytaminen. Moni haastateltava myos
mainitsi kaavoituksen hankaluuden ja @iaankin kokemattomuuden jal-
kineiden tekemisessa.dimeiden teosta I6ytyy ohjeita internetistautta
monesti vain englanniksi ja mesitijuuri jonkin tietyn hahmon kenkia var-
ten.Jalkineiden teossa myods saumavarat ovat erilaiset ja yksi haastateltava
mainitsikin miten saumavarojen mitoitus twminut huonosti.

6. Kaipaisitko jalkineden tekoon ohjeita? Millaisia?

Lahes kaikki haastateltavat kaipasivat ohjgtlkineidentekoon. Selkeita
suomenkielisia ohjeita kaivattiin eniten ja monella oli halu tietaa miten
kenkia tehdaaammatillisesti My6s jalkineiden kaavoitus oli monelle
vierasta jehaastateltavat toivoivathjeita tai peruskaavajgoita olisi mah-
dollistakayttaa.Jalkineidenvarjaamisesta pyydettiin myos ohjegtaka
sopivista materiaaleista.

7. Osallistuisitko conisa cosplayjalkingydpajaan jos sellainen olisi
tarjolla?Millai sta tydpajaa toivoisit?

Monet olivat kiinnostuneitglkinetytpajasta. Osa vastaajistakilnnostu-
nut tydpajasta, mikalsamaanaikaan ei olisi mitddn muuta kiinnostavaa.
Osa taas suhtautui varautuneesti, sillensa tai ikind osallistu coneissa
jarjestettaviintydpajoihin Vain yksi haastateltavista oli vastannut kieltei-
sesti.
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Monet haastateltavat toivoivat tydpajaa, jossa voisi t@ikléeitayh-

dessa muiden harrastajien kanddanille myds riittaisi pelka kengista
keskustelu ja mahdollisuus kysya ongelmakohdista. Moni haastateltava
mainitsikaavoituksesa tulleet ongelmat ja halusetag mitenjalkineita
kaavoitetaan ammattimaisesti.

8. Olisitko kiinnostunut teetattamaan kengat cosygaguunammatti-
laisella?

Kukaan haastateltavista ei ollut kiinnostunut teetattaneiiimeita Ylei-
simmaksi syyksi annettiin korkéanta, mutta myos itse tekemista pidettiin
tarkeana.

9. Oliko kyselylomake selkea?

Kyselylomake koettiin selkedakgoten en muuthnut sen rakennetta suu-
resti

3.2 Keskustelufoorumit

Tutkin cosplay.fisivuston foorumigjoka on animeunionyhteisonfooru-

min alainen ja sinne voi kirjoittaa kuka tahansa sivustolle kirjautunut hen-
kilo. Keskustelualueet on jaetari kategoriohin, kuten Ylénen costay-
keskustelu ja Pukujen tekeminen. Nama taas jakautuvat omiin ketjuihinsa
joissa voidaan keskustella yksittaisista cosplayhin liittyvista asioista, esi-
merkiksi peruukeistal utkin foorumilta ketjuja Tuskallisimmat cosplayko-
kemukset ja KengatAniki keskustelualueet, cosplay.fi)

Kuva 7. Viestiketjussa mainittu hahndami Tomoe sarjasta Puella Magi Ma-
doka Magica
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OHejsan,

Tarkoituksena olisi tehdd Mami Tomoen kengéat sarjasta Puella Magi Ma-
doka MagicaKuva kengistaTarkoitukseen olen I6ytanyt taydelliset mustat
keinonahkaiset saappaat, ja ajatuksena olisi maalata ne.awywikn kei-
nonahkaa pystyy maalaamaan? Maalin olisi tarkoitus pysya hyvin ja olla
halkeilematta kenkien kulutuksen mukana. Kengista tulisi maalattua karki
(kuvan keltainen osa) ja sivuille raidat. Minkalaista maalia kannattaisia
kayttaa? Kannattaisiko kedsnahka pohjustaa jollakin pohjamaalilla ja val-
miin maalikerroksen péaélle laittaa jotain lakkaa, jottei maali lahtisi halkei-
lemaan® (Viesti kirjoitettu Kengétketjuun 22.2.2014

Kengatketjun aiheenaon jalkineidenvalmistus cosplaypukuja vartena
vieskja oli kerynyt 165 vuosilta 2002015 Foorumilta I6ytynyt viesti ker-

too hyvin esimerkillisesti cgay-jalkineidenongelmista. Ensinnakin ken-

kien loytamin@ kaupasta tai kirpputorilta saattaa olla hankakeangat

ovat selkeasti tietyn malliset ja cowflmotsit, jolloin bootcovereita teh-
dessa kengan karkeékin joutuisi muokkaamaan runsaasti. Esitettavalla hah-
molla on myos selkea keltainen teemavari, joljalkineidenkintulee sopia
siihen. Nain syntyyngelmavarin saamisesta oikeaksi.

Vaikka foorumion hyva alusta vaihtaa kokemuksia ja neuvoja, ketjun si-
salto on kuitenkin melko yksipuolistan@elmana on settd monet postaa-
vat omista tyoralla devista kengistéaén, mutta harva vaseallisen vis-
tissa olleisiin kysymyksiinKetjussgaetutjalkineiden tekoon liittyvat linkit
ohjeisiin ja kuviinolivat my6ds suurimmaksi osaksanhentuneita, jolloin
vanhojen viestietukeminenoli hyodytonta.

Seuraava viesti okirjoitettu ketjuun Tuskallisimmat cosplaykokemukset
16.8.2009

oMinulta 16ytyy tuskallisia kokemuksia vaikka milla mitalla. Esille ottami-
sen arvoisia tapauksia taitavat olla nama:

Oli toinen cossini ja kyseessa oli Animecon V. Uskomatonta kylla, mutta
kyseessa olivat ensimmaiset korkokengét, joita olin koskaan kayttanyt. Olin
harjoitellut kévelemista koulussa jo aiemmin ja kaytin pakididen alla sili-
koonisia pehmusteita, mutta kaikesta huolimatta sain suonenvedot molem-
piin jalkoihin heti kisalavalta paastyani. Olipa mukavaa. Ja tdméa toistuu
joka ikisessé korkokenkaisessa cossissatadis lisattavana viela varvas-
tossut. Olen myos jostain syysta kipuherkempi kramppien ja suonevetojen
kanssa. Yleensa hypin yhdella jalalla ja kir@an.

Tuskallisimmat cosplay kokemukset ketjularjoitetut viestit olivat vuo-
silta 20092015. Kuten ketjun mnestakinselviaa, keskustu keskittyy pu-
kujen paalla pitamisestiheutuviin fyysisiinongelmiin. Ketjun 8 viestista

15 kasitteli kenkidJalkineidenohella toinen suuri kipupiste oli naispuoli-
silla crossplayn harrastajilla, joilla rintojen sitomiseskanyos suuria on-
gelmia. Cosplayalkineidenkayttbongelmat eivat niinkd&n eroa tavallisista
kenkien kanssa tulevista ongelmista, kuten hiertymista. néalkgelmat
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karjistyvat kun kenkia tulisi ipaéa jalassa useampi paiva vaergoksessa
eikaniita voi otaa pois jalasta.

Monilla viestiketjuun kirjoittaneella harrastajalla ongelmana jalki-
neidervaara koko. Pienet kengatiristivat ja hiersivat, liian isot taas hols-
kyivat epamukavastRakot eivat suinkaan olleet pienia haavoja vaan monet
valittivat kovasta verenvuodosta. My0s lilan korkeat korot tuottivat monille
ongelmia. Mikali korkokengilla ei oltu aiemmin kavelty, oli conissa liikku-
minen epamukavaa. Korkokengat myos tuovat painetta ipi@kicalueelle

ja moni valitti kipeita pakiia ja varpaita. Mpoesti conipaikallanytssaa-
vuttiin kavellen, jolloin sddolosuhteetaattoivat vaikuttaa runsaasti. Jos
vaihtokenkia ei ollutnukanasaattoivat jalat paleltua sateen tai lumen takia.

4 BOOTCOVERIEN VALMISTAMINEN

Tutkimukseni perusteella suosituin tapa toteuttaa kengat oli kustomoida
vanhoja. Jotta opinnaytetydstani olisi hyotya cosplagrrastajille toteutan
jalkineetkustomoimalla, eli en tee kenkid ammattimaisesti alusta loppuun.
En myoskaan kayta jalkinetedliuden koneita, vaan pyrin valmistamaan
kengat kuten kuka tahansa cosplayn harrgstajallista ompelukonetta
kayttaen Ammattitaitoani hyédynnan siis kengan kaavoituksessa, ompe-
lussa ja viimeistelyssa.

Valmistan kengat kahdelle harrastajaligtka valkoituivat haastatteluja
tehdessérl oteutettavana pukuna oli internetista 16ytynyt kimava 8, oi-
kealla) jossa fani tulkitsi Sailor Moeanimen hahmojg¢kuva 8, vasem-
malla) Valmistettavat jalkineeatvat pinkit maiharit ja punaiset puoleen saa-
reen ulottivat saappadkuva 9)
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Kuva 8.  Alkuperdinen tydvasemmallga oikeallaOlga "Asu" Andriyenkotul-
kinta

Kuva 9. Lahikuva toteutetivista kengista

4.1 Materiaalit

Kaytin jalkineidenmateriaalina Eurokankaasta ostetti@ettia keinonah-
kaa(kuva 9) Materiaalinakeinonahka ei ole kovin kestavaa nahkaan ver-
rattuna, mutta tarkoituksena oli valmistaa jalkingeta kaytettaisiin melko
vahan.Myoéskin keinonaka on materiaalina halvempuin aito nahka ja
sitd 1oytyy usein myods kangaskaupoist@datin kayttdd mateaha joka
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olisi melko lahella [ahdekuvaaikali spraymaalaus ei toimisi. Sprayaa-

leja taas I16ytyy monista rautakaupoista. Testasin maalia myds mustalle kei-
nonahalle, jossa vari toistui myds hyvin. P&éatin kayttaa silti violettia keino-
nahkaa, mikali maal@htisi kulumaanalkineidenollessa jalassa.

Kuva 10. Alkuperdinen materiaali sekéa keinonahka maalattuna

4.2 Valmistaminen

Kuva 11. Muokattavat kengét

Pohjakegéat (kuvall)vaativat jonkin verran muddaustaennen kuin pys-
tyin tekemaan niistéiaavat. Saappaita vartamlkkureiden suuaukkoa piti
leikata pienemmakgjotta varret istuisivat paremmin. Maihaglen pohjista
taas piti irrottaa remmeja ja leikata vartta matalamm#legvat sain tehtya
teippikopiolla, eli peittamalla kengan teipillRiirsin teipin paalle hakut
kaavojen kuwt, mink&jalkeen rrotin teipin isona palasena ja levitin sen
paperille.
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Kuva 12. Protot kengista

Tein aluksi muutamat protgalkineista(kuva 12) silla oikean istuvuuden
aikaansaamineali melko vaikeaaKoska pohjakengista ei ollut saailéa
lestia, protojen muoto muuttui ja istuvuus vaihteli. Hain protodikeaa
muotoa tayttamalla ne samalehdilla ja kokeilemallaniita omiin jal-
koihini. Varret sain lopulta istumagohjakengampaalle kun lisasin ulko-
puolen varsiin lisda materiaalia

\

Kuva 13. Maihareicen karjen rakenne

Maiharaden karjen tuli olla saumaton, mika oli varsin haasta\kun kay-
tossa ei ollut lestigeikd pohjakengassilut karkikovikkeita. Tein lopulta
karkikappaleeseekaksi muotolaskosta, jolloikérkeenei tarvinnut laittaa
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keskisaumaé&bainjalkineenkarjenmuotoonsagkunvenytinkarkikappaletta
samalla, kun liimasin sita kiinni pohjakenkaan.

Kuva 14. Varsien sisapolta

Vuorit eivat olkeet valttamattomyys, silla pohjakengissa oli jo paljon mate-
riaalia.Vuorit kuitenkin tukevajalkinettasisalta pain, joten on hyva laittaa
purkautumatonta materiaalia, kuten tukikangasta tai vuorinahkaa paikkoi-
hin, jotka altistuvat eniten rasitukseli@ saattavat nakya ulospain.

Keinonahka oli melko ohutta, mika oli hyp&lla varren suut sai siten vii-
kattua. Viikaus myds toi jalkineisiimealismin tunnetta ja lopputuloksesta
tuli siistimpi. Aitoon nahkaan verrattuna keinonahka ei vaadi ohentamista,
muttaseei kestd kuumutta ja kulutusta yhta hyvirAitouden tunnetta voi
luodamyds ompeldia. Vaikka jalkineeeivat tarvitsisikaan vuorjaarsien
suuakkojenja nauhapijen om@u toivat bootcovereihimmyos aitouden
tunnetta.

Maihareissa liimasin kéarjen pohjakenkaan, jolloin karkipalaa pystyi hieman
venyttamaan ja najparantamaan istuvuutta. Saappaan varret olivat molem-
missa kengisi irrotettavat. Punaisissa saappaissa taas-gpaajasin kar-

jen ja liimasin iltin eli kengan kieleiihen kiinni. Lisasin vargin nauha-
paloihin myds sirkkeenkaat, jotta ne kestaisivat parmin kaytossa.

Pinkit maiharit olivat haastavammat, silla niissa karjen paalle tuli tehda oma
kappaleensa. Kaavoitus oli hieman hankalaa, mutta lopultarpaotolas-
koksen tekeminen etedrelpotti ja karjen sai muotoonseun karkipalan
limasi ja venyti sopivasti
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Kuva 15. Varren kiinnityksen rakenne

Bootcoverierpohjien altakulkeemyo6s venykepala, joka lisaa bootcoverin
istuvuutta yhdessa nauhojen kanssa. Kuminauha Ipitéfcoveriervarret
alhaalta kiinnj eivatkavarreteivat lahde irvistamaan. Maitessa laitoin
kuminauhaa myds kenkien karkeen, silla varret olnzassgalkineissaeri-
laisetkuin saappaissa. Kaytannon kannaitisi tietysti parasta laittaa ku-
minauhaavain sellaiseen kohtaebootcoveriajokaei osu maahan.

Kuva 16. Spraymaalien levittymisssa oli eroavaisuuksia

Maalasinbootcoveritvasta lopuksi, silla maaliisi saattanut kulua ommel-
lessa. Maali tarttui keinonahkaan hyvin, mutta maaleissakin oli erilaiset
koostumukset. Punainen maali levittyi siististi ja tasaisesti, mutta metallin
hohtoinenmaalivalui helpostj eika pinnasta tullut yhtéa tasainémaalauk-
sesteolisi saanut parhaan tuloksen, migsin maalannukeinonaharennen
bootcoverienvalmistamista. Néin tehdess@aalauspinta oliskuitenkin
saattanut vaurioitygoko ommellessa tai viikauksia tehdessa
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Kuva 17. Valmiit saappaat

Kuva 18. Valmiit maiharit
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